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Timovy projekt: Inteligentné hra pre mobilné zariadenia
Tim €. 14 — E-Team

Zapisnica so stretnutia

Zépisnica &. 2 | Tim 14 | 5.10.2011
Cas: 11:00 — 14:00
Pritomni: Ing. Marek Tomsa

Bc. Mdaté Fejes

Bc. Lubos Gelanyi
Bc. Lubos Masny

Bc. Juraj Mdsiar

Bc. Adam Mihalik
Bc. David Pszota

Bc. Jaroslav Vinarcik

Zapisovatel: Bc. Lubo$ Masny

Téma:

BlizSia Specifikacia hry, backlog

Priebeh

Uvod

Zhodnotenie uloh z predchadzajuceho stretnutia
Definitivny vyber metodiky — SCRUM + vyuZitie Redmine
Technoldgia vyvoju — treba do piatku 14.10.2011
Zuzenie typu hry — bomberman

Definitivne rozhodnutie o prihlasenie sa na TP cup
Prezentacie GIT (Mate) a SVN (Adam) —hlasovanie za svn
Potreba spravit blizsiu analyzu — hudson, OSGI

Zaciatok tvorby Specifikacie

Komunikacia na serveri bude pomocou portu 80, kvéli tomcat bude potrebné este otvorit 8080

Na tvorbe Specifikacie sa podielali vSetci ¢lenovia timu, kazdy predloZil svoje napady

Zakladna koncepcia hry bude vychadzat z origindlneho bombermana

Bude vytvorenych viacero stereotypov postav (budu vytvarany pomocou spdjania réznych vlastnosti)
Hrat bude méct aj pouzivatel so svojim avatarom sucasne proti inym alebo sa budi méct striedat (po
ur¢itom ¢asovom intervale)

R6zne spbdsoby vyhrania hry — napr. zneSkodnenie slpera, prevzatie jeho Uzemia, ziskanie urcitého
bodu

Spbsob uéenia bude vychadzat zo stereotypu postavy + ucenie sa od pouzivatela (pravdepodobne
pozorovanim)

Suboje cez internet — budl poskytované pouZivatefom Statistiky zo subojov (v pripade, Ze bude
pouzivatel chciet, bude si méct aj pozriet priebeh stboja)

Zobrazena bude len ¢ast mapy — zvySok sa bude posuvat (pomocou sliderov)

BliZSie rozobratie ,,vonkajSieho sveta“ — este nie Uplne jasna predstava
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Zaciatok tvorby nacrtu architektiry

e Tvorba architektury zostala zdbévodu mnohych nezodpovedanych otdzok otvorend - na
nezodpovedané otazky budu do nasledujiceho stretnutia hladat odpovede vsetci ¢lenovia
Vytvorenie prvotnej formy backlog-u
e Natvorbe sa podielal cely tim
e  KaZdy predniesol svoje myslienky, ktoré boli nasledne spisané — nasledne veduci priradi priority
Ulohy
ID Riesitel Popis Datum Termin
zadania

2.1 Lubo$ G. Juraj | Zanalyzovat sp6soby komunikicie medzi 5.10.2011 12.10.2011
smartphone-mi (zistit aké st moznosti, ako je to
v androide P2P (bluetooth, wifi, ...), ¢i existuje API na
vytvorenie ad-hoc)

2.2 Lubos M. Zanalyzovat ako je to s moznou komunikaciou medzi | 5.10.2011 12.10.2011
Windows phone, android a iPhone

2.3 Mate Nainstalovat hudson a svn na server 5.10.2011 12.10.2011

2.4 Jaroslav Zistit, ako zabezpedit aby nasa hra mohla bezat na 5.10.2011 12.10.2011
réznych platformach

2.5 Adam Zanalyzovat grafické kniznice 5.10.2011 12.10.2011

2.6 David Otestovat latenciu (ak bude plne funkény server) 5.10.2011 12.10.2011

2.7 David Vytvorit prototyp pre komunikaciu (cez IP siet) 5.10.2011 12.10.2011

2.8 David Spravit web stranku (ak bude plne funkény server) 5.10.2011 12.10.2011

2.9 Vsetci Spresnit Specifikaciu 5.10.2011 12.10.2011

2.10 Vsetci Doplnit backlog 5.10.2011 12.10.2011




