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Zapisnica so stretnutia

Zépisnica ¢. 1 | Tim 14 | 28.9.2011
Cas: 11:00 — 14:00
Pritomni: Ing. Marek Tomsa

Bc. Mdaté Fejes

Bc. Lubos Gelanyi
Bc. Lubos Masny

Bc. Juraj Mdsiar

Bc. Adam Mihalik
Bc. David Pszota

Bc. Jaroslav Vinarcik

Zapisovatel: Bc. Lubos Gelanyi

Téma: Uvod do timového projektu
Priebeh

Uvod

e  Stretnutie sa konalo v sidle spolo¢nosti Enprovia

e Riaditel predstavil spolo¢nost a zistil zakladnd motivaciu jednotlivych ¢lenov timu k zadanému
projektu

o Clenovia timu uviedli svoje skisenosti z danej problematiky

e Boli vysvetlené zakladné vyhody a prednosti projektu

e  Prebehlo overenie a vyjasnenie manazérsky roli

e  Ako vedduci timu sa zvolili Maté (Zimny semester) a Juraj (Letny semester)

e Na riadenie projektu sa pouZije SCRUM (kazdy ¢len timu uviedol aké s nim ma skdsenosti)

eV ramci kontroly vykonavani tloh by bolo dobré zaviest nie¢o ako daily stand-up

e Vznikla polemika SVN alebo GID - na dalSom stretnuti budu prezentacie

e Treba zvaiit pouizitie build servera

e  Aktudlne je problém so serverom - Maté napisal mail doktorovi Lackovi.

e  Prebehla diskusia o TP Cupe. Pravdepodobne sa zicastnime

Idea hry - navrhy na typ samotnej hry

e Adam odprezentoval svoj ndvrh

o bojova hra

vyuZitie GPS pre urcenie lokality a nasledné suboje s "blizkym" hracom
rozsiahla typovost postavy
2 typy suboja: tréning a boj
client -server architektura
vytvaranie skupiniek postav v hre

O O O O O O

v tomto rieSeni zrejme bude malo priestoru pre inteligenciu
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e  Maté predstavil svoj navrh

o logicka hra zaloZend na hladani najkratSej cesty v mriezke pomocou A* algoritmu

o moznost pridavat prekazky alebo rozne iné objekty
e Juraj odprezentoval svoju predstavu hry

o hra zaloZena na principe bomberman (dobry ohlas od ostatnych ¢lenov)

o hra zalozena na principe Angry Birds

o hra zaloZend na ochranovanie mesta kandnom pred padajicimi objektami
e je potrebné dat pozor na patenty pri tychto hrach
e lubo$ M. odprezentoval svoj navrh na hru

o hra zaloZend na principe Worms
e David predstavil svoj ndvrh

o stratégia, napriklad ako civilization
e Favoritom zatial bomberman pohybujuci sa na mriezke
e Veduci naznacil ako moznost ucenia jednoduché programovanie agenta

Ulohy
ID Riesitel Popis Datum Termin
zadania

1.1 Adam Mihalik | Vytvorit prezentaciu o SVN 28.9.2011 5.10.2011
1.2 Maté Fejes Vytvorit prezentaciu o GID 28.9.2011 5.10.2011
1.3 Cely tim Zaloizit si projektovy dennik 28.9.2011 3.10.2011
1.4 Cely tim Vymysliet nazov pre tim 28.9.2011 3.10.2011
1.5 Cely tim Vybrat konkrétny typ hry 28.9.2011 5.10.2011
1.6 Cely tim Vytvorit plagéat 28.9.2011 3.10.2011
1.7 David Pszota Spravit plan na ZS 28.9.2011 12.10.2011
1.8 Ddvid Pszota Spravit webstranku (ak uz p6jde server) 28.9.2011 5.10.2011
1.9 Maté Fejes Skusit spojazdnit server 28.9.2011 5.10.2011




