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1 Uvod

Témou nasho timového projektu jevorba 'Tahko" sémantického obsahu pre adaptivhy webovy
(vywbovy) portal Cie’om projektu je vytvori systém spravy obsahu pre adaptivny webovy portal
a vyuzi’ tento systém pre spravu \Waového obsahu systému ALEF. Vysledny projekt budetm
byt pouzivany pedagogmi, ktori prostrednictvom nehdlbmnde vytvara’ ucebné texty s vyuZzitim
metadat.

Vo v8eobecnosti by mal Byprojekt vyuZzitény pre rdzne typy adaptivnych webovych portaloweydt
vyuzivaju sémantické metadatayaly medzi dokumentmi a na nich zaloZzené odfzoria.

Implementécia projektu je vytvorend v jazyku Rubjraemeworku Ruby on Rails, pouZzitom aj
pri vyvoji systému ALEF. Zarowe pouZitie Ruby on Rails nhapomaha organizovaniu jpgi§ech
kodov a jednoduchs$ej udrzb&m bude vyhodou préalSie timy, ktoré tento systém budd spravova
a vylepSova

Tim vyvija projekt potla metodiky SCRUM.

1.1 Pouzité pojmy

Product backlog zoznam poZiadaviek zakaznika vytvoreny n&iatku Sprintu — obsahuje
vlastnosti, ktoré by mal systém obsahbpa ukoreni Sprintu

Dokument obsahovd entita, v pripade systému ALEF predstaxiML dokument
s vyuwbovym obsahom (tzvearning objeck

Repozitar uloZisko dokumentov — priéok s dokumentmi rovnakej témy, v pripade
systému ALEF predstavuje jedkuarz

RDT relevant domain term K’G¢ové slovo alebo viacslovny vyraz tahujici sa
na tému resp. zameranie dokumentu
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2 Opis prototypu

2.1 Funkcionalita systému

Systém sa sklada zo siedmich hlavnych obrazovielko{fa A: Obrazovky). Kazda z nich poskytuje
Specificka funkcionalitu pre spravu obsahu adaptivn portalu. Funkcie su podrobnejSie opisané
v nasledujucich podkapitolach.

2.1.1 Home

Uvodna obrazovka systému (Priloha A: Obr. 16) bbja dve inteligentné tabiky, ktoré
reprezentuju prdiad repozitarov a variantov metadat, cpm pri tablike repozitare je mozné
importova’ a exportové celé databazydebnych textov aj s variantmi.

Export

Export je naviazany na tafku repozitarov, tak aby bolo mozné vyexportbwgbraty repozitar
v tabuke.

Import

Pri importe suborov systém rozbali dany subor Bipua zobrazi prdiad poloZiek, ktoré tento subor
obsahuje, ptiom je mozné medzi tymito poloZzkami vybér&i ich chceme ulo¥i , a ktoré nie.
Pri importe je mozZné zvalivalidaciu importu. Né&tanie suboru prebieha na pozadi stranky, talk&e ni
je nutné aby sa stranka znov&itela.

Repozitare

Repozitare su v Uvodnej obrazovke reprezentovanékau, ktord je mozné scrolowafiltrovat’ , ¢i

uz komplexne alebo poipgtoch a usporiadagpod’a stpcov. Akcie pri tejto tabikke s bd’ riadkové
alebo pre celu talflku. Pre celu taldiku je mozné pridawanové repozitdre a exportavaybraté

a pri riadkovych akciach je mozné publikévarobit klasické operacie ako zobrazenie, editovanie
a mazanie zvoleného repozitara.

Varianty

Varianty maju rovnaké riadkové a komplexné operaie repozitare v talble repozitdrov s tym
rozdielom, Ze akcie a tatka je prispbsobena na pracu s variantmi

2-1



2 Opis prototypu

cdme?] « Home 1—| m@rm.sk  Sign out

Repositories IZ
Name 4 Version HasChanged #Documents Actions
Mame “ersion HasChanged #ocuments
Lisp 2010 2 true 3 N PP m
Lisp 2011 0 true 297 N P F m
orolog 0 true 13 N P F M
| | |
| Add ”Expunselecied | I Impumepusituryl
Variants Is
Mame “ Version HasChanged #RDTs #RDOT relationships #Repositories Actions
Mame Yersian HasChanged #R0Ts [#RDT relationships #Repositories
course _variant2 1 true 180 229 3 N P EFE I
course2_variant2 i frue 162 240 1 N P EF I
Lispwariant i trua 162 240 i N P F I
Add 7
Obr. 1. Obrazovka Home.
Legenda

1. Prihlaseny pouZivale

Zoznam repozitarov

Pridanie nového repozitara

Export vybranych repozitarov

Import novych déat (repozitére, varianty) do systému
Zoznam variantov

Pridanie nového variantu

Noakowbd

2.1.2 Repo Detail (RD2)

Pri zobrazeni konkrétneho repozitara (Priloha Ar.Ob7) sa dostavame do detailu repozitara. Tato

¢ag’ systému obsahuje varianty metadéat, ktoré su mirddk zobrazenému repozitaru atiez
dokumenty, ktoré tento repozitar obsahuije.

Dokumenty

Pri dokumentoch je dblezZitou funkcionalitou presdokumentu do iného repozitara. Princip

fungovania spéiva vo vybrani dokumentu, ktory chceme presumtabu’ke, a vo vybrani repozitara
v Pop-Upe.

Prislichajuce varianty

Priradené varianty metadat maju vSetky ostatnéonagl akcie rovnaké ako iné tdly v systéme,
pricom zaujimavé je samotné priradenie variantu k riéfnag
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2 Opis prototypu

K repozitaru je mozné priratlviacero variantov. Tuto akciu je mozné zabérpaj bez toho, aby sa
stranka znova rd#tala, préom tato funkciu zabezpaje AJAX.

2.1.3 Metadata Detail — table (V1)

Obrazovka V1 (Priloha A: Obr. 18) sluZi na pracuasantom metadéat. Variant je zobrazeny vo
forme dvoch tabuliek — talika so zoznamom termov (RDT) a ték@a so zoznamom vahov medzi
RDT. Obrazovka poskytuje nasledujucu funkcionalitu:

Pridanie RDT

Pod zoznamom RDT sa nachadza pole pre vyplneniauniéemu. Po stigeni ti&idla Add sa vytvori
nové RDT so zadanym nazvom a pridd sa do zoznanjedndm variante metadat sa nemdzu
nachadzédve RDT s rovnakym nazvom.

Uprava, vymazanie RDT
V zozname RDT sa véd kazdej polozky nachadzaju akcie pre Upravu a zgma termu.
Po spusteni akcie pre Gpravu termu kliknutim naldkonu sa zobrazi riadkovy editor pre dané RDT

v zozname termov. Vtedy je mozné menipoli ndzov RDT. Veth pda sa nachadzaju akcie
pre uloZenie alebo zruSenie Gpravy termu.

Po kliknuti na ikonu pre vymazanie termu sa obgialog pre potvrdenie Vby. V pripade, Ze sa
RDT nachadza v nejakychtahoch, je pouzivalenajskér vyzvany vymaralané vZahy.

Pridanie vz t'ahu

Pod zoznamom ¥ahov sa nachadza formular pre pridanie novéhahiz Obsahuje polia pre dve
RDT, medzi ktorymi sa m& vytvarivztah, pole pre typ wahu a pole pre zadanie vdhyahu. Polia
pre RDT mbdZu obsahovdba hodnotu zo zoznamu RDT a tato hodnta nesmievimpoch poliach
rovhaka. Typy v#ahov su z pevne zadefinovanej mnoziny typovatpv. Vaha wahu musi by
zintervalu (0,1>. Po stteni tl&idla Add sa vytvori vah so zadanymi atribdtmi a pridd sa do
zoznamu v#ahov.

Uprava, vymazanie vz tahu
Vedla kazdej poloZzky v zoznameti@hov sa nachadzaju akcie pre Upravu a vymazatiéuz

Po spusteni akcie pre Upravitaau sa v danom riadku zobrazi riadkovy editor @b, Veda poli
pre Upravu vZahu sa nachadzaju akcie pre uloZeni@km alebo zruSenie upravovania.

Po kliknuti na ikonu pre vymazaniet@hu sa zobrazi potvrdzujuci dialég. Po jeho potnida vZah

vymaze.

Vymazanie zvolenych RDT alebo vz tahov

Oba zoznamy maju moznb®znait' viacero poloZiek naraz a vykahaad nimi hromadna akciu
vymazania poloziek.

Zorad’'ovanie a vyh ladavanie
Oba zoznamy maji moZnbsorafovania a vyliadavania poloZiek pde sipcov.



2 Opis prototypu

Filtrovanie vz tahov pod Fa zvoleného RDT

Po kliknuti na polozku zo zoznamu RDT sU v zoznareéahov vyfiltrované prave tie vahy,
v ktorych vystupuje zvolené RDT.

Prepnutie na graf

Z tejto obrazovky sa d& po kliknuti nad@dlo Graph prepnti do grafového zobrazenia variantu
metadéat. Funkcionalita tejto obrazovky je opisdiatej.

UloZenie zmien

Obrazovka obsahuje Halo Apply changes. Po jeho stkeni sa ulozZia vSetky vykonané zmeny
do databazy. Dovtedy vSetky Upravy prebiehaju lenkhientovi. Pri pokuse opustiobrazovku
je pouzivaté vyzvany k uloZeniu vykonanych zmien.

2.1.4 Metadata Detail — graph (V1)

Tato obrazovka (Priloha A: Obr. 19) sliZi na matépiu s metadatami vo forme grafu. Poskytuje
vacSinu funkcionality predchadzajucej obrazovky, adenpcou inych ovladacich prvkov.

cﬂnEE:I «variant course1_variant2 |6 wrablecovap  Sign out
RDTs 1 —l Table Graph |—3 | Hide node information I Options I 4
Name * Actions . D e po - -
Mar [ '
O ame A
O # E m 5 - _
[0 (aposto) P m )
O = E m |
] aa P m pnn- num-;??. )
[0 abstraktnyod.. [ W
O and F m
[0 aplikatimapa.. B M
O  aplikativrywiraz [ MW
O  append E m
O aply E m
[0 atom EF m
O atormickytp .. B W
] hadka-dvajica EF m
O boolovskato., [ MW
[0 butiast F m
] caadr E m
[0 cadde F m
0 cadr EF m
0 car E m
[0 cdadr EF m o
8 7
Add
Obr. 2. Obrazovka Metadata Detail - graph (V1).
Legenda

1. Zoznam RDT prislachajucich k repozitaru

2. Zobrazenie grafovej vizualizacie metadat

3. Prepinanie medzi tabkovym a grafovym zobrazenim
4. Aplikovanie vykonanych zmien do systému



2 Opis prototypu

Zoznam susedov prislichajucich k vrcholu
Moznosti zobrazenia grafu

Pridanie nového RDT

Vymazanie zvolenych RDT

© N o g

2.1.5 Repo Detail (RDV1)

Obrazovka RDV1 (Priloha A: Obr. 20) poskytuje faigkpre vytvaranie wahov medzi dokumentmi

a RDT z aktualneho variantu. Obsahuje zoznam doktowedaného repozitara. Na pravej strane sa
nachadza zoznam priradenych RDT pre aktualne zyalekument. Obrazovka poskytuje nasledujlcu
funkcionalitu:

Zobrazenie zoznamu priradenych RDT pre zvoleny doku  ment

Po zvoleni dokumentu zo zoznamu dokumentov sa ma&eprstrane zobrazi zoznamtahov
s priradenymi RDT. Kazdy ¥ah ma atribty typ wahu z pevne definovanej mnoziny typovataov
a vahu v#ahu z intervalu (0,1>.

Vytvorenie vz tahu medzi dokumentom a RDT

Pod zoznamom s priradenymi RDT k vybratému dokumesat nachadza formular pre vytvorenie
nového vfahu medzi vybratym dokumentom a zadanym RDT. RDTinpatri do aktualneho
variantu metadat. Po stleni tl&idla Add sa vytvori wwah so zadanymi atribdtmi a prida sa do
zoznamu v#ahov s RDT vybratého dokumentu.

Uprava, vymazanie vz tahu medzi dokumentom a RDT

Vedra kazdej polozky so zoznamutahov s priradenymi RDT vybratého dokumentu sa rawdja
akcie pre Upravu ¥ahu a vymazanie vahu.

Po spusteni akcie pre Upravuabu sa v danom riadku zobrazi riadkovy editor @@k, Veda poli
pre Upravu vgahu sa nachadzaju akcie pre uloZeni@kim alebo zruSenie upravovania.

Po kliknuti na ikonu pre vymazaniet@hu sa zobrazi potvrdzujuci dialdg. Po jeho potnida vZah
vymaze.

Vymazanie zvolenych vz tahov

Zoznam s priradenymi RDT pre dany dokument obsaimaEnos ozn&it’ viacero vrahov a vykoné
nad nimi hromadnu akciu vymazania’'ahov.

Nahlad dokumentu

Vedra kazdej polozky zo zoznamu dokumentov repozit@&ranachadza ikona oko. Po nastaveni
kurzora na tato ikonu sa zobrazi fiéth dokumentu vo forme tooltipu.

Zobrazenie dokumentu

V kazdom riadku zoznamu dokumentov z daného refm@zisa nachadza odkaz na zobrazenie
dokumentu, ktory prenesie pouzivi@ea obrazovku DV1, ktorej funkcionalita je opisaiiie.

Zorad’'ovanie a vyh ladavanie



2 Opis prototypu

Oba zoznamy — zoznam s dokumentmi repozitara ajganzso veahmi s priradenymi RDT vybratého
dokumentu je mozné zafava’ a vyladava v nich poda sipcov.

2.1.6 Document Detail — edit (DE1)
Obrazovka DE1 (Priloha A: Obr. 21) slizi na editoie XML dokumentov.

C‘ﬁ']EEj ¢ Lisp 2010 <« Predslov swvrablecovap  Sign out

Edit Wi 6 5 —|Properties Annotations | RDTs | Files | Docurment Relationships VI
| Wrapping  fullscreen |—2

<rxml wersion="1.0" encoding="UTF-87" = I s
<article xmlns="http://dochook.org/ms/dochook™ role="simple™ xml:id="flp-hook-s-p" wversion="5" difficulty="0"> 1
<titlexPredslows/titles

<paraxDostavate do ik uéebnicu, ktord poskytuje zéujemcom o softwérové infinierstvo, a to najmd o programovanie, ale aj o
dalifie etapy Ziwotného cyklu softwéru, rézne pohlady na tvorbu softvéru. Prograwowvanie je jadrom tohto procesu ¥ tow zwyale, Ze
jeho uielom je bezprostredne zostrojit’ sawotné programy, ktoré majl patrit’ do navrhovaneho systému. Tu sa rozhoduje, nakolko bude
wysledny softvérowy produkt efektivny, £1i bude spréwny, spolahlivy a pod. Hoci tzv. tradiéné postupy alebo paradiogmy
programovania za v mnohow osvedéili, o Gow aveddl napokon znadnd cast @ toho wnofstwa existujuceho softvéru fungujticeho dnes ug
skoro wiade okolo nds, stdle zostdva mnoho otwvorenych otézok. T¥kajl sa napriklad pri@in mnohych chyb v softvéri, kvoré sa v fom
wyskytudl a spdsobujl niekedy welmi nehlahé nédsledky. Zameriawajl sa tief na zefektiwmenie samotného procesu programowania a jehn
pribliZenie sa k poufivatelovi.</paras

<paraxé principy vyswerlujeme w kontexte dvoch programovacich jazykow: lisp (list processor) v suvislostl s funkciondlnym
programovanin a prolog (programming in logic) v siwislosti s logickim programovanin. Tieto wiak ostéwajll v platnosti nezédwisle od
zvoleného programovacieho jazyka a moZno ich jednoducho podla potreby pougit.</paras

<paraxUéebnicu wifete poufit &i ste zadiatoénik alebo skiseny programdvor. MaZe s1ifit aj ako dwod do programovania v jazyku
lisp a prolaog. Zarowefl poskytuje prehlad zékladngch paradigiem programowvania. Predchadzajice =nalosti programowvania nie =i
nevyhnutné, Napriek tomu swe preawvedéeni, £e aj v pripade, ak mate skisenosti s funkciondlnym a logickyn prograwovanin, najdete w
ufebnici informécie, ktoré pomdiu lepdie pochopit’ jednotliwvé pristupy k programovaniu, porovnat’ ich a podporia rozhodnutia Eedy a
ako ich poufit’. Ako wysokofkolskd ufebnica je uréend najmi posluchafon informatiky Studujvicin predmet Funkciondlne a logické
programovanie. Ufebnica chsabuje mnoZstvo schén riefenia réznych situdcil & problénov prograwovania. Je rozdelend na dve asti,
ktoré sa wzfahujd na znalosti o funkciondlnow programovani a o logickow programovani. ¥V dvode struéne predstavime niektoré £asto
poufivané paradigmy programowania. Ide o proceduralne, objektovo-orientované, funkciondlne, logické programowvanie, programovanie
chraniZeni a vizudlne programovanie.</paras

<para:Diel I uéebnice sa wenuje funkciondlnemu programowaniu. Vyswvetlujeme zdkladné principy funkciondlneho programovania,
vlastnosti funkciondlneho prograwmn na prikladech programowacieho jazyka lisp. Funkciondlne programowvanie mofno pouzit’ aj «
pripade, ked implementaénym jazykom je napr. proceduralny jazyk. Preto sa w ufebnici skér sustredujeme na metodoldgiu ako na
jazvk a vietky jeho wlastnosti. Mate moZnost’ obozndwit’ sa so zakladnymi programovacimi technikami (postupmi), ktoré sa poufivaju
v suvislosti = tworbou funkciondlnych programov.</paras

<paraxDiel II za zacherd logickym programovanim, konkrétne na prikladoch prograwowvacieho jazyka prolog., Wysvetlujeme zakladné
wyslienky odvodzovania riefenia z logického programu. Nechybajil ani casti, kde sa mdZete oboznamit s rozdireniami logického
programovania, ktoré umoffinjd efektivnme riefenie problémow. Struktiry oboch dielow sa welmi podobaji. Jednotliwvé kapitoly konéia
zhroutin podstatngch inforwacii. ¥ kaZde) kapitole uvadzawe cvidenia (2 riefeniami wybratych cwifeni w prilohe). Prvy a druby
diel predstawujl sawostatné celky a wofno ich dtudovat’ w lIubowolnom poradi.</paras

<para>Ufebnica ohsahuje prilohu niektorjych vstavanych funkcii jazyka Common lisp (ANSI 3tandard pre Common lisp) a predikétow
jazyka prolog (IS0/IEC &tandard pre prolog). ¥ybrali sme najmi tie, ktoré treba na pochopenie a precvlcenle Typov prohlemov
vyavetlovanych v ufebnici. Tieto jazykové kondtrukcie predstavuju uréité spoloéné jadro (snad len =2 vinimkou vatupno-wystupnych
funkcii) wiacerych implementécii jazyka Common lisp a prolog Priklady v ucebnlcl 3a takto stédwajd nezdvislé od konkrétned
1mplement,ac:1e prisl sneho jazyka. ¥ prilohe w 'dzame tied rlesenla vyhranych cvideni. <,-"para>

Walidate Update Document 4 Impart
[ | Check intearity 3

Freview

Obr. 3. Obrazovka Document Detail (DE1).

Legenda

1. XML editor

2. Moznosti editora — zalamovanie riadkov, roztiahaeua celd obrazovku

3. MozZnosti pre zapnutie validacie XML, kontroly intdg dokumentu, uloZenie dokumentu,
nadh’ad dokumentu

4. Formulér pre priloZenie suboru k dokumentu

5. Tlacidlo pre zobrazenie/skrytie pribuznych entit dokotngvlastnosti dokumentu, RDT,
anotacie, subory, vahy k ostatnym dokumentom)

6. Zobrazenie histérie dokumentu, moztioavratu k starSej verzii dokumentu

2.1.7 Document Detail — view (DV1)

Obrazovka DV1 (Priloha A: Obr. 22) sliZi na premée dokumentov, ale najmd na pracu
S anotaciami.
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cdme?] « Lisp 2010 < Predslov

3 2 R e

swwrablecovap  Sign out

Predslov

Dostdvate do rik uéebnicy, ktord poskytuje zaujemcom o softvérové inZiniersteo, a to
najma o programovanie, ale aj o dalgie etapy Zivotného cyklu softvéry, rizne pohlady
na tvorbu softvdru. Programovanie je jadrom tohto procesu wtom zmysle, 2e jeho
litelom je bezprostredne zostrojit' samotné prograrmy, kioré maji patrit’ do
havthovaného systérnu. Tu sa rozhoduje, nakolko bude wisledny softvérovy produkt
efektiviy, ¢i bude spraviy, spolahlivi a pod. Hoci e, tradiéné postupy alebo paradigrn
programovania sa v mnohorn osvedEéili, o fom svedéi napokon znaéna fast ztoho
rnogsta existujliceho softvéry fungujdceho dnes uZ skoro vEade okolo nas, stale
zostava mnoho otvorenych otdzok Tykaju sa napriklad prigin mnohich chyb v softeér,
ktoré sa v Aom wyskylujd a spdsobujd niekedy vel'mi neblahé nasledky. Zametiavajl s
tieZ na zefektivnenie sarmotného procesu programovania a jeho priblizenie sa k
pouzivatelovi. 1

& principy wesvetlujeme v kontexte dvoch programovacich jazykow: lisp (list processar v
sivislosti s funkeionalnym programavanim a pralog (programming in logic) v sdvislosy
= logickym programovanim, Tieto vEak ostavajl v platnosti nezavisle od zvoleného
programovacieho jazyka a modno ich jednoducho podla potreby pouit'

Uiebnicu miZete pouzit € ste zadiatodnik alebo skdseny programator, MiZe sI0Ft a)
ako Ovod do programovania v jazyvku lisp a prolog. Zaroveh poskytuje prehlad
zakladnych paradigiem programovania. Predchadzajice znalosti programaovania nie s
neseyhnutng. Mapriektomu sme presvedéeni, Ze aj v pripade, ak mate skdsenosti s
funkcionalnym a logickym programovanim, najdete v uéebnici informacie, ktorg
pomdzy lepdie pochopit jednotlivé pristupy k programovaniu, porovnat' ich a podporia
rozhodnutia kedy a ako ich poufit. Ako wsokogkolska ufebnica je uréend najma
posluchadaom informatiky Studujicim predret Funkcionalne a logické programovanie.
Uéebnica ohsahuje mnoZsteo schérm riedenia rznych situdcii a problémoy
prograrmovania. Je rozdelend na dve fasti, ktoré savatahuji naznalosti o
funkcionalnom programovani @ o logickom programovani, v dvode struéne
predstavime niektoré éasto pouivané paradigmy programovania. lde o proceduralne,
ohjektovo-orientované, funkeionalne, logické programovanie, programovanie
ohraniéeni a vizualne prograrmovanie

Properties | Annotations | ROTs | Files

Marme Predslov

Custorn id flpbook-4 .4

Document type explanations
Update properies

—2

Lol yfghni oo funlrine 3] RN Tat e =T a e Tanti= Tt RR AL I=01=N  URTT=1 cat =T 2= P =T LA =]

Document Relationships

Obr. 4. Obrazovka Document Detail (DV1).

Legenda

1. Zobrazenie obsahu dokumentu
2. Anotany pésik

3. Pribuzné entity dokumentu (vlastnosti dokumentuTR&hotécie, subory, vahy k ostatnym

dokumentom)

4. Zobrazenie historie dokumentu, moztiogvratu k starSej verzii dokumentu
5. Odkaz na obrazovku editovania dokumentu
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2.2 Datovy model systému

Datovy model sa nachadza na Obr. 5. Zobrazujéyestistujice v systéme a ich vzajomné&alzy.
Popis modelu je rozdeleny na Styri hlaviati.

2.2.1 Document

Learning Object je v systéme chapany ako dokunieprezentuje ho enti@ocument Dokument je
vZzdy len jedného typu. Patri do jedného adresardokamentu sa pritéuja viaceré subory, ktoré su
implementované pomocou entifygset Dokument mbze migoriradenych viacero suborov.

Medzi dokumentmi méze existavaztah. Definuje ho entit®ocumentRelationship/ztah ma jeden
typ a patri do jedného variantu. Na rozdiel odtogtzh vz’ahov nema Ziadnu vahu.

Tvorcom dokumentu je pouZivditeystému, preto ma dokumenttah s entitouJser. PouZivat je
tvorcom viacerych dokumentov. Dokument ma vZdyjeného autora. Je nim chapany pouziyate
ktory ho na z&atku vytvori.

2.2.2 RDT

Entita RDT predstavujeRelevant Domain Ternde definovana nazvom a variantom, do ktoréhd.patr
Entita Variant je definovana nazvom. Medzi jednotlivymi RDT exjst vz'ahy, ktoré spolu s RDT
sliZia na reprezentovariiahkej sémantiky. Rozdlejeme ich na:

« RDT-RDT- vzah medzi dvomi RDT. Je reprezentovany entiRiisRelationshipKazdy
vztah ma witd vahu. Jej hodnota patri do intervalu (0,1>. Tygrahu je uduje entita
RdtsRelationshipType

e RDT-Document - vztah medzi RDT adokumentom. Reprezentovany entitou
RdtDocumentRelationshifyaha vZahu jedéislo z intervalu (0,1>. Typ ¥ahu utuje entita
RdtDocumentRelationshipTypéztahy medzi RDT a dokumentom nepatria do variantu.

Vztah definuje vzdy prepojenie len medzi dvoma RDTbalenedzi jednym RDT a jednym
dokumentom. V#ah ma vzdy len jeden typ, pom viacero z nich mdze Byoho istého typu.

2.2.3 Repository

Entita Repository predstavuje repozitar obsahujdci dokumenty. Dooz#f@ra patri viacero
dokumentov. Neobsahuje dva dokumenty srovnakymvamaz M6Zu existovd dokumenty
s rovhakym nazvom, ale musia tbyloZzené vrbéznych repozitaroch. K repozithru mdazg
pridelenych viacero variantov.

Entita ImportHistory reprezentuje informacie o importovani repozitaredokumentmi a k nim
prisldchajucich variantoch. Entita zdtiaobsahuje atributy o gte vynimiek, ktoré vznikli
pri importovani a o datume, kedy bol zdznam o in@atytvoreny a uloZzeny. Tato entita sa bude
v buducnosti rozSirovaa pravdepodobne pribudne prepojenie na repozitar.

2.2.4 User

Pre identifikdciu pouZivatev sa pouziva entitdser. Pouzivate je identifikovany pomocou atribUtu
login. Ziadny dvaja pouzivatelia nemaju tento d@tribovnaky. Pre prihlasovanie kKta sluzi heslo,
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ktoré je v systéme zaSifrované. K pouzivate su priradené viaceré dokumenty, dokument v&dk p
len k jednému pouZivdtevi.

2.2.5 Annotation

K dokumentu je moZné prid@va’ anotacie. Reprezentované sl pomocou eAtityotation Anotacia
mMA& svoj typ a autora. Autor je reprezentovany entnotator Tato entita vznikla zruSenim fahu

pouzivatéa ako autora anotacie, pretoZze autorom nemusivibgly pouzivate systému. Anotétor
mo6Ze by autorom viacerych anotacii, fom anotacia ma vzdy len jedného autora.

Text anotacie je uloZeny v jej atribUtmontent Prepojenie anotacie na dokument sa vykonava
pomocou entityAnnotationBinding.Urcuje, kde v dokumente sa anotdcia nachadza. Na téeto
sldzia atribatybefore_selected after_selectedymedzujuce okolie ozdaného textu.

2.2.6 Variant

Variant predstavuje verziu ¥ahov v systéme a jednotlivych RDT. Variant sa viag@a repozitar.
Jeden repozitar moéze aiac variantov a jeden variant moze patriacerym repozitdrom. Variant
obsahuje teda zaznamy RDT a ich vzdjomné prepojBeiprezentuje mnozinu respektive set (verziu)
tychto entit. Variant je jednoztiae ugeny aj atribitonname ktory neméze ki zhodny s inym
variantom.
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2 Opis prototypu

2.3 Architektdra systému

Systém je postaveny na architekture klient — server
Serverov&ad’ aplikacie

A komunikuje s databazovou vrstvou
A vykonava biznis logiku
A vytvara prezentau vrstvu

K serverovejcasti aplikacie pristupuju tiez portaly, pre ktorgstem poskytuje obsah asu tiez
v pozicii klientov. Aplikacia prijima ich pozZiadaykvé&sSa v JSON formate. Tento typ klientov, je nie
je okrem predpisaného tvaru poZiadaviek inak zavialnaSom systéme.

Klientskd¢ag’ aplikacie je daka klientskym skriptom interaktivha alatfiuje server od niektorych
¢innosti (vylfadavanie a zodbovanie dat). Jej s&s'ou je tiez pokrsilé zobrazenie dat vo forme
grafu ako aj praca s grafom. Klientske skripty 8% thapomocné pri zlepSovani pouzivak&ho
pohodlia a zefektivneni rozloZenia a spravaniadadéch prvkov.

Architektdra aplikacie na serveri je dana pouzitipiikatného ramca Ruby on Rails, ktory vyuZiva
architektonicky vzoModel — View — Controller

Model reprezentuje entity datového modelu. Je tieZzhranim medzi databdzou a samotnou
aplikaciou. Okrem jednoduchého ¢itania dat z databazy je doplneny o metddy, ktoeto tdata
spracovavaju pripadne vytvaraju.

Controllery spracovavaju poziadavky klienta a radok aplikidcie. Zabezpeju tieZz autorizaciu
pouzivatéov. Na zaklade parametrov, ktoré si dané poZiadawkenta alebo inymi viastnéami
systému, ufuju spusanie metdéd modelov. Vytvaraju tiez prezeémia vrstvu pomocou Sablon,
do ktorych pripadne vkladaju déata. Controllery sdfabkené o aplikéni logiku a pozadovana
funkcionalita v ich akcidch je vykonavana modelmi.

View je prezent&nd vrstva, tvoria ju Sablony, &inou v jazyku HTML, do ktorych su vioZzené
premenné s datami z controllera alebo modelu. BystéZz vytvara pofady s datami vo formate
JSON.

MySQL

Controller

!

Web Browser Semantic portal 1 Semantic portal 2

Client Client Client

Obr. 6. Architektura systému.
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2.4 Systémove komponenty

Logicky je mozné systém rozdéldo troch skupin, ato dokumenty, anotacie a métadéazda
z tychto skupin obsahuje funkcionalitu, ktora pjacus danymi entitami. \Wfenit mozno
prihlasovanie pouZivaltev a komunikaciu systému s jeho klientmi.

2.4.1 Prihlasenie pouzivate la

Pred za&atim prace sa musi pouziviagihlast’ do systému. SliZi na to Uvodné obrazovka kde vloZi
svoje meno a heslo. Tieto Gdaje su totozné s udapkademickom inforntamom systéme. Prihlasuje
sa teda pomocou ISt a zostava prihlaseny poRiaevypne webovy prehliadalebo sa explicitne
neodhlasi pomocou talla ,Sign out. V systéme je zatiadefinovand len jedna rola, ktora ma pristup
ku vSetkym funkciam.

Implementacia

PouZivatéa v systéme reprezentuje modelUsgr. Samotna funkcionalita prihlasovania je
implementovana pomocou gemDevisé“. Informacie o pouzivat®vi uchovava v talike ,Users,
ktord obsahuje atribaty modelu. Zadiska prihlasovania je d6lezity atribufogin®, ktory
jednoznane identifikuje pouZivat@a.

Pre spravne fungovanie gemu devise je nutné palweafigurany subor. Jeho umiestnenie je
naledovnéconfig\initializers\devise.rb

Polrady pouZzivané tymto gemom je mozné niennachadzaju sa v adresaip\views\deviseAby
boli gemom pouzivané, je nutné, aby v konfign@m subore bola povolena direktiva
»config.scoped_views = trlie

DalSie konfiguracie sa vykonavaju priamo v modelimpoou tokenov. Jednym znich je
,database_authenticatabilektory zapina prihlasovanie pomocou databazyriggrle Comé je viak
nahradeny tokenom Idap_authenticatable z dévodu prihlasovania sa pomocou externého
autentifikainého servera. Je nim univerzitny server vyuzivajéchnoldgiu LDAB. Prihlasovanie
tymto spdsobom implementujeme rozsirenim gemu Bepiisginom devise_ldap_authenticataie

a ,het_ldap.

Zmena na prihlasovanie modulom LDAP je zabéepd vloZzenim spominaného tokenu
»ldap_authenticatable do modelu pouZivata. Vysledkom je, Ze prihlasovanie pouZiVatesa
nevykona lokalne pomocou databazy, ale pomocowntiiitacného servera. Pre spravne fungovanie
modulu je potrebné nastavkonfigurany subor pre pristup na server. Nachddza sa vadres
config\ldap.yml Nastavenia musia Byrasledovné:

» host: Idap.stuba.sk

e port: 389

e attribute: uid

* base: ou=People,dc=stuba,dc=sk

! hitps://github.com/plataformatec/devise

2 http://tools.ietf.org/html/rfc4510

? https://github.com/dpmcnevin/devise_ldap_authaieicle
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Po uspednom prihlaseni sa pouzik@te Udaje ako login a zaSifrované heslo skopirgdakalnej
databazy.

Atribat ,login“ pouZivatda sa pouziva aj v spojeni s anotaciami. Pri vytvonevej anotacie sa ulozi
aj jej autor. Autorom vSak nemusitblen pouZzivate systému, ale aj pouzivéitexterného systému,
ktory vyuZiva sluzby poskytované systémom C@me tohto ddvodu bol vytvoreny aj model
,Anotatof'. V pripade, Ze autorom anotécie je pouZiaestému Confé meno pouZivate sa ulozi
do tabwky anotatorov v pripade, Ze sa v nej eSte nenaeh&tiisledne sa vytvori prepojenie anotacie
na jej autora. V opgnom pripade sa meno ziska z externého systému.

Na odhlasenie pouZivdte je vytvorené menu. Je vioZzené do 3ablony apkk&chachadza sa
v pravom hornom rohu. Pouzivétei umoziuje kedykdvek sa odhlasi Zobrazuje aj jeho
prihlasovacie meno.

Navrh na vylepSenie
Pre buduci vyvoj systému su navrhované nasledoylepsenia:

» Logovanie pouzivatevych akcii — zaznamenévanie akcii vykonanych patdiom. Tato
funkcia poméaha v sledovaniinnosti pouZivateov aich vyliadani napriklad v pripade
posSkodenia Udajov v systéme.

» Pridanie roli — definovanie viacerych roli v syse&enbdvodom je zabranenie prihlasenia sa
pomocoulubovd’ného @tu z inform&ného systému univerzity. Zabrani sa tak umyselnému
po3kodeniu dat v systéme.

2.4.2 Komunikacia s klientmi
Comét spravuje obsah a metadata @edsie systémy, ktoré k jeho sluzbam pristupuiju ldlenti.
Mozné scenare komunikacie Coine klientmi:

C1: Pri tvorbe nového setupu si ALEF vyZiada vietyazitare, ktoré spravuje Cofhe

Comét posiela zoznam repozitarov s priradenymi metadéfeamantmi) v JSON formate (Obr. 7).

URL: cometURL/repositories/list

C2a: Klient si vyziada od Confeposledni verziu metadat vot@hu k obsahu.

Comét vraciacislo verzie v JSON formate (Obr. 8).

URL: cometURL/repository_metadata/%ID_VARIANT%/vers ion

C2b: Klient si vyZiada od Confeposledn verziu repozitara.

Comét vraciacislo verzie v JSON formate (Obr. 8).

URL: cometURL/repository/%ID_REPO%/version?key=%API KEY%
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repository:[
{

name:'FLP-Lisp’,

id:'b44e4e02d8b90’,

version:2

metadata:[

{

name:'Lisp-Manual’,
id:'acOba4d855199',

version:314

name:'Lisp-Automatic',
id:'44e4e02d8b908',

version:21

Obr. 7. Zoznam repozitarov v JSON formate.

version: 1

Obr. 8.Formét odpovede s verziou repozitara/metadat (C2h).

C3a Klient si vyZiada metadata pre svoj setup.

Comeét vracia metadata so Struktirou Specifikovanouepgort.

URL: cometURL/repository_metadata/%ID_VARIANT%

C3b: Comét obsahuje novii verziu obsahu pre setup.

Comét posiela obsah, ktorym sa nahradi obsah v dantupese klienta. Format stiborov je dany
Specifikaciou ZIP archivu pre export repozitararédk obsahu je s@s’'ou archivu aj XML subor
obsahujuci anotacie (Obr. 9).

URL: cometURL/repositories/%ID_REPQO%/fetch?key=%API _KEY%
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<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"?>

<relations xmlns="http:/ffiit.stuba.sk/ns/alef" t ype="annotation-to-lo">

<document id="flp-book-p-0">

<annotation id="2143" type="HighlightAnnotati on">
<selected_text>stru ¢ne</selected_text>
<before_selected>a o logickom programovani. V Gvode </before_selected>
<after_selected>predstavime niektoré casto pouzivané</after_selected>

<access>public</access>
<state>deleted</state>

</annotation>

</document>

Obr. 9. Anotacie prislichajuce k dokumentom - format XML.

C4: Poziadavka na zmenu obsahu a metadat vyvolahéraek

Odoslanie aktuélnych anotacii v JSON formate Com@br. 10) a presmerovanie na prislugny
dokument v Conrfiée, kde mdZe kiyupravovany.

URL:cometURL/documents/update_annotations?apikey=%A Pl_KEY%
[
{
id : 'flp-book-p-0',
annotations: [
{
id": 2143,
'type": ‘HighlightAnnotation’,
‘fragment": null,
'selected_text: ‘stru cne',
'before_selected": 'a o logickom programov ani. V avode ',
'after_selected": 'predstavime niektoré ¢asto pouzivané',
‘content": null,
‘author": ‘Jozko PU cik',
'access'": 'public’,
'state’: ‘new'
h
]

Obr. 10. Zoznam anotacii prislichajucich k dokumentu.

2-15



2 Opis prototypu

Publikovanie zmien je zabezmmécislami verzii pre repozitare, varianty metadatravézby.Cislo
verzie je mozné zvysj ak boli vykonané zmeny obsahu alebo metadat.

Funkcionalita zaznamenania zmien je implementoymmdocou callback funkcii modelqRRdt",
,RdtsRelationship“a ,RdtDocumentRelationship“Vyvolané su po uloZzeni modelu a zmenia priznak
»has_changed“bud’ priamo v modeli, v ktorom boli vyvolané, alebo wdeli nadradenej entity (napr.
»Rdt* zmeni,Variant").

A metadata:
* prizmene RDT (create, delete, edit)
e prizmene RDT-RDT wahu (create, delete, edit)
A repozitar:
e zmena dokumentu (create, delete, edit)
* zmena anotacie vahujucej sa na dokument v repozitéri
A vazba repozitar - metadata:
e pri zmene Dokument-RDT vahu (create, delete, edit)
* zmena repozitara -has_changed'sa upravuje vo vSetkych vazbéach tohto repozitara

Funkcia ,publish” je vyvolana z controllera na danom modeliggiant”, ,Repository,
.RepositoryVariant), ¢im sa zmeni atrib(uersion® a priznak,has_changed“je op& nastaveny
na false. Pri zverejneni zmien repozitara sa tigirbluje pritomnosdokumentov, na ktoré sa
vztahuju anotacie s konfliktmi. Takéto dokumenty magstaveny priznalhas_conflicts.

Pre komunikaciu dradne obsahu je mozné pouiivajné API Klce, ktoré sa generuju pri vytvoreni
repozitara.

2.4.3 Dokumenty
Atribaty entity Document:

id Unikatne ID

content Obsah dokumentu

created_at Datumaas vytvorenia
updated_at Datumdas poslednej Upravy
deleted Priznak vymazania dokumentu

repository_id

ID repozitara

name Nazov dokumentu
version Cislo verzie
user_id ID pouzivata

previous_version

Cislo predchadzajicej verzie

is_valid

Priznak validity dokumentu

has_conflicts

Priznak konfliktnych anotécii

document_type_id

ID typu dokumentu

alef id

Textovy identifikator pouzivany napr. véditkom systéme

html_content

UloZeny transformovany obsah dokumentu
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Vytvorenie a Uprava dokumentu

XML editor vo formulari pre vytvaranie a Upravu dokentov vznikol rozSirenim Standardného
textového pta HTML formularu ajeho obsah je bez akychkek Uprav ukladany ako atribut
~content®.

Import suboru do editora je zabe#Zpmy asynchronnou poZiadavkou. Ruby gemempotipart”
umo#iuje nahranie suborov na server prostrednictvormt#obie AJAX. Nahrany subor je na serveri
precitany a jeho obsah je vioZeny do skriptu, ktorylnafextové pole vo formulari. Skript je vioZzeny
do IFRAME elementu vytvoreného gemonemotipart” a nasledne je vykonany. Pri vkladani obsahu
vybraného suboru do textovéholpge potrebné znovu vytvariXML editor aby sa vloZeny obsah
zobrazil so zvyraznenou syntaxou.

VWmazanie dokumentu je mozné iba zmenou atrihdeleted’ na hodnotu true. Takto vymazany
dokument sa potom nikde v systéme nezobrazujeeal®jmozné obnotia opd s nim pracova
Obnovenie zabezpaje akcia,undestroy” v DocumentsControlleri.

Repozitare

Generovanie API k Pd¢a
Vykonavane v:

« model repozitaraapp/models/repository.jb

Pouzité funkcie:

e generateApiKey
Popis:

Pouziva kryptografick( haSovaciu funkciu SHA-1 pygenerovanie 32 miestneha’agcu na zaklade
aktualnehdiasu. Ten slizi ako API'kE pri pridavani nového repozitara.

Presuvanie dokumentov

Feature je z8enena do obrazovky RDiiZe detail repozitara. PouZiviitei méze oznét jeden alebo
viacero dokumentov, zvali jeden z existujacich repozitarov a prestinavolené dokumenty
z aktuélneho repozitara do zvoleného repozitarature pracuje s entitanibocumenta Repository
a s atribatomrepository_id Po presunuti dokumentov sa zobrazi detail akédn@nrepozitéra,
z ktorého boli dokumenty presunuté. K presunutyrudeentom méze pouzivat@ristupova z jeho

nového umiestnenia.

Implementécia

Implementéacia bola prevedena v controltwcuments_controllea vo viewrepositories\ _documents.
Implementovana bola metddmove ktora najala samotni funkcionalitu feature zmenou ID
rodicovského repozitara vybranych dokumentov. Okrem tadla doplnena mozntwyberu jedného

a viacerych dokumentov v detaile repozitara a mstzigberu ci€ového repozitdra z existujucich,
takisto v obrazovke RD1.
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Su€asny stav

V sitasnosti je mozné zvdlisi v repozitari jeden alebo viac dokumentov zasktim checkboxov,
ktoré sa pri nich nachadzaju. Ak nie je vybratydgia dokument, tak sa po kliknuti nacttho move
zobrazi hlasenie, vyzyvajuce k vyberu dokumentu.

Po vybrati zvolenych dokumentov a kliknuti nac¢itlo move sa otvori okno so zobrazenymi
repozitarmi, do ktorych je mozné dokumenty presui® zvoleni cibového repozitara a kliknuti na
tlacidlo move sa dokumenty presunu dol'oMgho repozitara, ktory sa zobrazi namiesto zdadjov

Navrh na vylepSenie

V buducnosti je mozné zabrénpouZivatéovi manipulové s obsahom repozitdra po otvoreni okna
pre prestvanie dokumentov. VEgai8nosti je mozné ozdava’ a odzndova’ dokumenty aj po kliknuti
na tl&idlo move. Rovnako je potrebné oSetpripad, kedy pouZivatenezvolil Ziaden cikovy
repozitér.

Import repozitara a metadat

Funkcia importu slizi na vkladanie Ilk&ho mnozZstva dat do systému. Data suU reprezeréovan
archivom, ktory si pouzivatezvoli. Pred importom je pouzivditeri umoZneny vyber poloZiek, ktoré
sa v archive nachadzaju, v pripade, Ze nepotrempertova’ cely jeho obsah. Na vyber ma aj
zapnutie validacie importovanych dokumentov a métadnazornenie tohto dialogu je na Obr. 11.
Po potvrdeni viby sa spusti akcia importu a po jej skeni sa zobrazi informéacia o ukemi akcie.

Pri importovani sa eviduju aj konflikty a ich ¢mi sa uklada do zdznamu v databazeePkonfliktov
tvori zéklad pre model histérie importov, ktorypepisany asti Historia importu.

Implementacia

Struktara importovaného archivu je dand a musi dydrzana. Format archivu je.zjg". Archiv
obsahuje jeden alebo viac kurzov. Kazdy kurz peadge jegen adresar v archive. Obsahuje adresar
pre kazdy typ dokumentu (exercises, explanationsstipns)Dalej obsahuje adresar ,resources”, kde
sa nachadzaju obrazky k dokumentom. Struktira adigmetada“ obsahuje pre kazdy variant jeden
alebo viac adresarov (Variantl, Variant2 ...). Naz@riantu sa bude&erpa& z nazvu adresara,
v ktorom sa metadata nachadzaju. Struktdru aranivino vidi& na Obr. 12.

Vyber archivu na importovanie sa uskitoje kliknutim na tlaidlo ,Import* v obrazovke
repozitarov, ktoré zobrazi formular na vyber subodPo potvrdeni vyberu sa archiv skopiruje
do systému do adresara s nazvom podlentifika&ného cisla pouzivatta. Tymto sa zaisti, Ze
v systéme moZe prebighaviac akcii importovania naraz bez toho, aby siZbeatelia zasiahli
do suborov. Nasledne sa analyzuje obsah archivodmetjtems. Vytvori sa JSON objekt, ktory sa
poSle prezentaej vrstve. Ta ho interpretuje pomocou dialégu ylbev moznosti pri importovani —
Obr. 11. Jednotlivé moznosti a vyber suborov skomgiva odskrtavanim checkboxov v dialégu.
Usporiadanie elementov v dialdgovom okne priponsineamovu Strukturu, aby bola lepsiéate’na.

Po potvrdeni vtby sa odoSlu vybrané polozky formou hashu. Imp@mioe prebieha asynchrénne.
Zaig'uje ho spustenie POST akcie v samostatnom prodégprv sa importuju vSetky dokumenty
nazyvané learning object (LO). Vkladaju sa do repozitara, ktorého menoovodené od nazvu
kurzu. Pri importovani dokumentu sa najdu vSetkyeku prislichajuce obrazky. UloZia sa v systéme
formou ,assetoV. Takymto uloZzenim ziskaju iny nazov, ktory nel&penduje s nazvom

v dokumente. Pri vytvarani nbddu by sa preto nezobrazovali obrazky, obsiahnudékumente.
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Z tohto dbévodu sa po uloZeni obrazkov do systénepipuje obsah dokumentu novy nazvami
obrazkov.

Import ®x

¢ [¥lprolog
o WMLD
» V] exercises
s [V guestions
s V| explanations
o [V Metadata
s [V coursez_wvariantl

s V| course?_variant?

» V] exercises
s V| questions
s V| explanations
o V| Metadata
s ¥l coursel_wvariant2?

¥|validate LO
¥|validate Metadata

Ok

Obr. 11. Moznosti importovania.

Po dokumentoch sa importuju metadata, ktoré vyavesiriant. Ak dany variant uz existuje, nevytvara
sa novy. Pri ndjdeni duplikacie sa dany objekt m&sa pokr&uje sad’alSou polozkou. V takomto
pripade sa inkrementuje §&i konfliktov v zazname o histérii importov. Po iarpovani metadat sa
vytvoria medzi nimi vZahy.

Ak pouzivaté zapol validacie importovanych suborov, vykonaju ma kazdu polozku archivu.
Dokumenty sa overuju péid Sablony rovnakym spdsobom ako pred vytvorenimédtiadu. Vzahy
medzi metadatami sa overuju fadablén umiestenych v adresariblic/.

Po ukoreni importu sa zmazu dasné subory v adresari s menom pouZlieateo identifik&ného
¢isla. OdoSle sa odpo¥ena POST request vyvolavajuci akciu importu, kta@brazi dialog
o ukorteni akcie.
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4 import.zip
4 lisp

EXEFCISES
explanations

4 metadata

Variantl

Variant2

questicns

FEsoUrces

prolog

Obr. 12. Struktdra archivu.

Navrh na vylepSenie
Pre vylepSenie funkcionality importu st navrhovaaéledovné vylepSenia:

» Zmena spdsobu vytvorenia asynchrénneho vykonaia &kportu obetovanim procesu
systému.

* LepSie zobrazenie a vyber moznosti importu.

» Zobrazenie suméru po vykonani importu.

» HI&3ka indikujuca Uspech akcie sa nezobrazi v geipgustenia obrazovky §eas
vykonévania importovania aj napriek tomu, Ze Uspeskorii. Dovodom je zlyhanie POST
requestu pri zmene obrazovky. Je vhodné ztrgrisob jej spustenia.

Histéria importu
Systém ma vytvoreny experimentalny model pre histdmportovania dokumentov. Obsahuje
atributy ugujuce paet konfliktov, ktoré vznikli pri importovani &s zdiatku a konca importovania.

Implementacia

Histdria importovania je vytvorend pomocou modelaport_history. Obsahuje tri atributy, kéze
ide o experimentalnu funkcionalitu. Medzi ne patri:

e num_errors — p&et konfliktov, ktoré vznikli pri importovani
e created_at €as spustenia importovania archivu
e updated_at €as ukorenia importovania archivu

Zaznamenavanie konfliktov sa vykonava pomocou metétcrement_error§ ktora zvasujeciselnu
hodnotu uloZenu v atributenym_errors. Novy zaznam sa vytvori vzdy pri spusteni impaatahivu.
Konflikt pri importovani vznikd, ak sa pri tomtoqmese v systéme najde entita, zodpovedajuca prave
importovanej.

Zobrazenie histérie nie je zatipriamo pristupné zo systému. Da sa zolsrapmocou zadania url
»import_histories/:id, kde ,:id“ reprezentuje identifikéné ¢islo zdznamu v databazovej téke
historii.

Navrh na vylepSenie
Této cag’ systému ma &y priestor na vylepSovanie. Je potrebné rozgiotet atributov v zazname

o importovani. Chybaja typy konfliktov a ich piieliiné zobrazenie. Takisto je nutné zlepgih’ady
zobrazujuce jednotlivé zaznamy a vytyor systéme tl&dlo, pomocou ktorého sa pkddy daju
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vyvolat — zatid nie sU v systéme priamo spristupnené a daju seazbden pomocou zadania
poZadovanej url.

Export repozitara
Export repozitara je jeho prevedenie na StruktimguaAP archiv.

Obsah dokumentov je uloZeny v samostatnych XML sutig rozdelenych v adresaroch pedypu
dokumentu.

Metadéta su rozdelené do adresaroW’padriantov. Zoznam RDT je uloZeny v suboo&cepts.xml
Vztahy su poth typov rozdelené v samostatnych suboroch.

K dokumentom moZzu hypriradené obrazky, ktoré su v archive uloZenérgsidiresources
Export pouziva metddy modelgRepository” a,Variant“.

Wtvorenie archivu a spustenie vSetkych potrebriyiokcii vykondva metdda export modelu
~Repository*.

e create_concepts_xmlvytvorenie XML sUboru so zoznamom RDT pre daagiant

e create_relationships_xmi XML sUbor so zoznamom tahov RDT-RDT a Dokument-RDT

e create_annotation_xm XML sUbor so zoznamom anotécii priradenych doduotom
z daného repozitara

e create_documents_xmlvytvori XML subory s obsahom dokumentov v damepozitari.

e create_asset_files vloZenie suborov priradenych dokumentom z damépozitara do ZIP
archivu

Exportova je mozné viacero repozitarov naraz. Pred samogxportom su ngjdené nevalidné
a konfliktné subory. Nevalidné subory nie sU expaané.

Validacia dokumentu

Validacia obsahu dokumentu sa sfaifia poziadanie pouzivéitepri ukladani dokumentu. Obsah je
reprezentovany vo forme XML. Ulohou validacie jebeazenie vzniknutych chyb a zachovanie
spravnosti dokumentu. Dokument je mozné ulafibez spustenia validacie.
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Implementacia

Obsah dokumentu je v systéme Céimreprezentovany pomocou XML vo formate DocBbaleho
spravnos sa overuje pomocou schémy definovanej v jazyku REING®. Nachéadza sa v adresari:
public\docbook-5.0-alef-1.0\docbook-alef.riRredstavuje rozSirenie Standardnej schémy DociBook
o elementy Specifické pre systém ALEF

Validacia obsahu sa zapina pomocou checkboxu umeiestm pod obsahom dokumentu. Ak je
zaSkrtnuty, pred uloZzenim dokumentu sa zavola neefédlidate’ definovana v modeli dokumentu.
Overenie spravnosti vykona pomocou gemu s nazvookghiri7“. Jedna sa o wrapper pre kniZnicu
,libxmi®. Na vstupe met6dy sa nachadza obsah dokumertiéans, ktora sa ma potifiri validacii.
Schéma sa pred pouZitim spracuje na inStanciwthNedogiri::XML::RelaxNG Vystupom metddy je
pole chyb najdenych v obsahu.
Ak je pole chyb prdzdne, dokument sa Uspe3ne Wodpainom pripade sa uskuioi vypis vSetkych
jeho poloziek. Priklad takéhoto vypisu je na Ol3. PouZivatéovi sa viiom zobrazia nasledovné
atributy:

» code - kdéd chyby

* level — level atribdtu

» line —riadok, v ktorom sa chyba nachadza

* message — text chyby

» strl — nazov elementu

6 errors prohibited this document from being
saved:

0 Content validation error (code: 38) - level 2 at line 4: Did not expect
element sidebar there

Content validation error (code: 13) - level 2 at line 4: Expecting
element example, got sidebar

Content validation error (code: 38) - level 2 at line 4: Did not expect
element text there

Content validation error (code: 23) - level 2 at line 4: Expecting an
element got text

o Content validation error (code: 25) - level 2 at line 4: Element
sidebar failed to validate content

Content validation error (code: 25) - level 2 at line 4: Element article
failed to validate content

Obr. 13. Vypis chyb obsahu dokumentu.

Navrh na vylepSenie:

Z dévodu lepSej adaptivity pre klientsky portalnmzné implementovavyber Sablon pre validaciu
dokumentu. PouZivateby mal na vyber viacero Sabldén pred spustenimd&eie zo zoznamu.
V zozname by bola vZdy vopred ozeaa vychodzia Sabléna.

Kontrola integrity dokumentu

Subory prilozené k dokumentu su linkované pomocddi)elementov <imagedata>. Kontroluje sa
preto, ¢i suhlasia imagedata elementy v dokumente so sdibétoré pouzivate k suboru priloZil

* http://www.docbook.org/

® http://relaxng.org/

® Sluzi ako vzor adaptivneho portalu
" http://nokogiri.org/

8 http://libxml.rubyforge.org/rdoc/
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(pripadne boli vioZzené pri importe repozitara).

Kontrola prebehne iba v pripade, Ze ju pouZivapovoli v rozhrani aplikacie. Tak je
umoznené priebezné ukladanie dokumentov, ktoréikiagr zati& nemaju pripravené obrazkové
prilohy.

Podmienka v akcijupdate” v ,DocumentsController~ zisteniegi bolo ozn&ené zaSkrtavacie pole
vo formulari dokumentu.

Z akcie controlleru sa vola funkcjeheck_integrity* modelu,Document.

Overenie obrazkovych priloh je zabe&peé najdenim imagedata elementov pomocou Xpath.
Z atribatu fileref sa ziskava nazov suboru, ktaynasledne pouZzije ako parameter SQL dopytu.

V databaze sa vyada zaznam o subore s danym nazvom a referenci@omeolovany dokument.
Ak sa takyto subor nendjde, priznagilnage_conflict* nadobudne hodnotu true a dolacerrors su
pridané informé&cie o chybajucom subore.

View a preview dokumentu

Pri praci s dokumentmi je potrebné vigliako bude dokument vyzetsked sa zobrazi vo webovom
portali. Tuto funkcionalitu umaitlje naltad na dokument, ktory ho zobrazi vo formate HTML.
Celkovo rozliSujeme tri typy n&bdov:
* View — zobrazenie uloZzeného obsahu dokumentu vondte HTML presmerovanim na
prislusni obrazovku. Uskutiiuje sa tldidlom ,View' v obrazovke editacie dokumentu.
e Preview — zobrazenie prave editovaného obsahu dekimvo formate HTML pod
editovacim ptiom. Spuga sa tlgidlom ,Preview pod pd’om editacie obsahu dokumentu.
* Rychly preview v obrazovke RDV1 - zobrazenie uladem obsahu dokumentu vo forméte
HTML vo forme tooltipu. Tento ndlad sa zobrazi ponechanim kurzora nad ikonou ,.oka“.
Ikona sa nachadza pri ndzve dokumentu v obrazovB¥ 1R NaHad sa v tom pripade
uskut@ni asynchronnym volanim metddy na transforméacivabbsdokumentu. Zobrazi sa
formou tooltipu,co mozno vidi€ na Obr. 14.

Implementécia

Ked’Ze obsah dokumentu je reprezentovany pomocou Xklmgzné pretransformotdno do tvaru
v jazyku HTML. Na tento &el slizia transformacie v jazyku XSLT. K dispozifgi transforméacia
v adresaripublicidocbook-xsl-alef-1.0\alef2xhtml.xsl

Obsah dokumentu vo formate HTML sa zobrazi len ipgute, ak je dokument validny. Tato
skuta@inog’ sa overi pred zobrazenim iiatu.
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o e 1 4t g e 3 - e ey

-
Elementatrne operacie &  explanations | L

-

Filtrovanie zoznamov

Daldou délefitou triedou funkeii, ktoré pracujd s rekurzivnou tdajovou Strukddrou, zoznamom, st filtre. 1de o funkcie,
ktoré na zaklade testu ponechajl iba niektore prvky pdvodného zoznamu.

Ako priklad uvedme funkeiu |F_'“EMM

VYBER-SYMBOLY :: [o] — [3ymb]

m

, ktora ponecha v zozname iba tie prvky na najvyi3e] drovni, ktoré su symboly
* (VYBER-SYMBOLY "(& 1 {B) C))
o}

{A

* (V¥BEE-S¥YMEBOLY '(A

(B) o)) i
lL — |ncept
z

b oE—

Ma spracovanie zoznamu funkciou VYBER-SYMBOLY treba zoznam postupne prechadzat (funkciou FIRST ) a do nového
zoznamu zaradovat iba tie prvky, ktoré s symboly (predikat SYMBOLE ). Infmi slovami, ak je prvim prvkom zoznamu
symbol, tente do visledného zoznamu zaradime ( CONS ) a owSok zoznamu tie spracujeme;

{VYBER-SYMBOLY Z0Z) — (CONS (FIRST ZOZ)
AVEFD_SVMWANTY (DRST TATLLL

Obr. 14. Nahad formou tooltipu.

Ak je obsah dokumentu nevalidny, namiestolaélln sa zobrazi upozornenie pre pouZitateriklad
zobrazenia chyby v néide je na Obr. 15, ktory obsahuje rg@hz obrazovky RDV1.

Model dokumentu uskudtiuje transformaciu metédourans_to_htnil, ktora pouziva genNokogiri.
Vstupom je transformiy subor. Vystupom je obsah dokumentu vo format&H.T

Definicia funkcie
Dafinauania fnkcii

Invalid content | programovanie
Elementatrne operacie
E&te raz whodnotenie viraz

Filtrnwania snrnamng

Obr. 15. Chybova hlaska pri zobrazeni nevalidného obsahu.

Navrh na vylepSenie

Funkcionalitu systému mozno rozgitimoZnenim vyberu vlastnej transformécie pouZzlicate Tento
vyber by prebiehal pred spustenim Fgdu zo zoznamu. V zozname by bola vZdy vopred dezréa
vychodzia transformacia.

Verziovanie

Dokumenty su verziovangjze pouZivatt ma po uloZzeni zmien v dokumente mozhesati’ sa
k predchédzajucej verzii dokumentu.
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Verzie sa v pripade vymazania dokumentu nestratianamena, Ze dokument zostava v databaze, ale
je ukryty. Akciou ,undestroy” v ,DocumentsControlleri“ mdze by op& vrateny do pévodného —
viditerného stavu.

Model ,Document” je rozSireny gemom,Acts_as_versioneg ktory zabezpéuje automatické
vytvaranie verzii pri akcidch vytvorenia a Uprawgkdmentu. Verzia dokumentu pritom uchovava
atribaty ,content’, ,name“, ,user_id", ,has_conflicts" a,html_content.

Cisla verzii st pridkované v postupnosti, v akej verzie vznikali. Dokminge mozné vréafi
do ktorejkdvek predchadzajucej verziéim sa tiez zmeni atribgversion. Upravou a ulozenim
takehoto dokumentu vznika nova verzia.

Atribat ,previous_version“ uchovava ¢islo predchadzajucej verzie dokumentu. Tento dtribd
umo#iuje vytvori’ strom verzii a sledovehistoriu dokumentu.

Pre kazdu verziu je mozné zobtazmeny obsahu oproti predchadzajlucej verzii. P@usiy pri tom
funkcia ruby gemuDiffy. Zobrazuju sa potom zmenené riadky s vy¢emgmi Usekmi, ktoré boli
upravené alebo zmazané/pridané.

Wtvorenim novej verzie sa skopiruju vSetky anatéktoré boli k dokumentu priradené.

Nie je mozné uloZinezmeneny dokument. Overenienastali zmeny, je zabezfEné funkciou gemu
Acts_as_versionedrersion_condition_metktora bola rozSirena dalSie atribaty, ktorych zmena
nespbsobuje zmenu verzie celého dokumentu.

Vzt'ahy medzi RDT a dokumentmi

PouZivaté mbéZe wvytvarg, upravovd a odstrédova’ vztahy medzi dokumentmi a pojmami.
Pouzivaté mdze vytvarg, upravovd a odstréova’ typy vz'ahov medzi pojmami a dokumentmi.
Vytvorena bola entitiRDTDocumentRelationshipTygeatribltom nazowDalej bola vytvorena entita
RDTDocumentRelationship atribatmi vadha, ID RDT a ID dokumentu, medzirigmi je vz'ah. Bola
prepojena na entityRDT, Documenta RDTDocumentRelationshipTypBo vytvoreni typu wahu
alebo vrahu bude typ wahu alebo wah uloZzeny v databaze a pouzivatede mé k nemu pristup
cez pouzivatiské rozhranie. Pri vytvarani tahu sa vo formulari v poliTypée zobrazia na vyber
existujice typy véahov.

Implementéacia

Implementované boli modely S nazvom RDTDocumentRelationshipType
aRDTDocumentRelationshipModel RDTDocumentRelationshipTypma povinny atribGtname
Model RDTDocumentRelationshimé povinné atributyweight (vdha), from_id (ID RDT) ato_id
(ID dokumentu). V aplikénej ¢asti su implementované funkcie na vytvorenie, zmegzaupravenie
typu vz’ahu medzi dokumentom a RDT a obdobné funkcie paeypso veahom medzi dokumentom
a RDT.

Suéasny stav

V sikasnosti je mozné pridata odstréaova’ vztahy medzi dokumentmi a RDT v obrazovke view
dokumentu v zaloZzke ,RDT". Pridavavztahy je mozné kliknutim na tallo ,Add“, kedy sa
pouZzivaté& prenesie do obrazovky pre pridavaniéalm. Tam ma moznosiastaw typ vza'ahu, vahu,
odkia’ a kam péjde &i bude orientovany. Po kliknuti n&Create RDT - Document relationshiga
vytvori vzah medzi dokumentom a RDT. V pripade, Ze neboltkyShodnoty spravne, vah sa
nevytvori a vypiSe sa upozornenie.

Po vytvoreni v#ahu sa pouZivakepresunie na obrazovku, zobrazujuce informacie vowmovz'ahu.
Kliknutim na tl&idlo ,Edit* je moZné vZah upraw, kliknutim na tl&idlo ,BacK sa pouZzivate
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presunie na obrazovku, ktora obsahuje v3etky vetwdrvrahy. Z tejto obrazovky je moZzné
vytvorené vEahy upravovg, zobrazové a mazé a takisto pridénovy vz’ah.

Mozné vylepSenia

V buducnosti je mozné pridanoZznos upravovania veahov priamo do view dokumentu. Takisto je
vhodné nastavipo editacii, vymazani alebo vytvorenitehu navrat do predoSlej obrazovky, teda
do view dokumentu.

Vzt'ahy medzi dokumentmi

PouZzivaté modze vytvarg, zobrazové, upravovd a mazé vztahy medzi dokumentmi. PouZivite
mOZe vytvarg, zobrazové, upravovd a mazé typy vz'ahov medzi dokumentmi. Je vytvorena entita
DocumentRelationshi atributmiweight document_type_jdfrom_document_idato_document_id
prepojena na entitibocumenta entitaDocumentRelationshipType atribGtom name, prepojena na
entitu DocumentRelationshigPo vytvoreni typu wahu alebo wahu bude typ wahu alebo wah
uloZeny v databaze a pouzivateide ma k nemu pristup cez pouzivés&é rozhranie. Pri vytvarani
vzt'ahu sa vo formulari v poliType" zobrazia na vyber existujlce typytahov.

Implementacia

Implementované boli modely s ndzvddocumentRelationship BocumentRelationshipTyp#&lodel

DocumentRelationshipm& povinné atribaty weight relationship_type_id from_document_id
ato_document_idModel RDTDocumentRelationshipTypea povinny atribGthame V aplikainej

¢asti su implementované funkcie na vytvorenie, zmegzazobrazenie a upravenietahu a typu
vztahu medzi dokumentmi.

Suéasny stav

V sltasnosti je mozné pridévaa odstréova’ vztahy medzi dokumentmi v obrazovke view
dokumentu v zalozkeDocuments relationshipsPridava’ vztahy je mozné kliknutim na tialo
»Add’, kedy sa pouZivateprenesie do obrazovky pre pridavani€alm. Tam ma moznohastawl
typ vz‘ahu, vahu, odkiaa kam po6jde & bude orientovany. Po kliknuti naCreate Document
relationship“ sa vytvori vFah medzi dvomi dokumentmi. V pripade, Ze nebolitkysehodnoty
spravne, vZah sa nevytvori a vypiSe sa upozornenie.

Po vytvoreni v#ahu sa pouZivafepresunie na obrazovku, zobrazujlice informacievomovz'ahu.
Kliknutim na tl&idlo ,Edit* je mozné vfah upraw, kliknutim na tl&idlo ,Back sa pouZivate
presunie na obrazovku, ktord obsahuje vSetky vetwdrvrahy. Ztejto obrazovky je mozné
vytvorené vEahy upravové, zobrazovéa maza.

Mozné vylepSenia
V buducnosti je mozné pridanoznos upravovania veahov priamo do view dokumentu. Takisto je

vhodné nastavipo editacii, vymazani alebo vytvorenitehu navrat do predoSlej obrazovky, teda
do view dokumentu.

2-26



2 Opis prototypu

2.4.4 Anotacie
Reprezentacia anotacii

Implementécia
Anotacie su reprezentované Styrmi atribatmi:

* selected_textozna&eny text anotacie

« before_selectedfragment textu pred oztenym textom

» after_selected fragment textu po ozganom texte

e content- samotny pridany obsah anotacie (napr. komeaopds,chyby, ...)

Pod’a atributovselected_textefore selected after_selected pripadne eSte ptal poradia vyskytu
zvoleného slova je moznécitt poziciu slova a vyzr# ho v texte.

Suéasny stav
Po vyzngeni textu ma pouzivatenoznos prida’ novu anotaciu. Po je pridani sa do atrib(tomatent

uloZi obsah pouZziveta, do atribGtuselected_textsa uloZi text, ktory pouZivdtevyzn&il, do
before_selecteda uloZia dve predchadzajuce slova aftler_selectedive nasledujuce.

Anotacie a anota €ény pasik

Vo view dokumentu méa pouzivdtenoznos pridava’, upravovéd a mazd anotacie. Tieto akcie moze
prevadza bud” kliknutim na akcie v zaloZkeAnnotation$ alebo kliknutim na vytvorenu anotaciu.
Vytvorit novl anotaciu mdze pouzivhten jej vyzn&enim v texte a kliknutim na zobrazen&itito
~New.

Vedra naliadu na dokument je mozné vitlianot&ny pasik, ktory zobrazuje vytvorené anotacie.
Klikanim na jednotlivé anotacie v pasiku je moZeié editova, pripadne meniich polohu.

V pripade, Ze sa anotacie prekryvaju, je v pasikimé zobrazi vSetky prekryvajlice sa anotacie
najdenim na ne kurzorom. Po najdeni kurzorom nastmier pasiku, kde sU reprezentované
prekryvajlce sa anotacie sa zobrazi dial6g, zopreizzoznam tychto anotacii a akcie, ktoré je mozné
S nimi vykond.

RieSenie konfliktov
Anotécia je konfliktn ak nie je mozné najstazec selected_text¥ obsahu dokumentu. Zaravea
zist'uje, ¢i zostalo nezmenené okolie anotovaného textu.
V pripade, Ze
A okolie aj anotovany text zostali nezmenené, anati@dbez konfliktov,

A okolie je zmenené a anotovany text je nezmenenyoxfysa nové okolie a uloZi pre vazbu
anotacie na verziu dokumentu,

A okolie aj anotovany text si zmenené — to znamenH,atlanie réazca bolo neldspesné. Pad
okolia sa snazi Corftezrekonstruovéianotovany text. Anotacia je ozfema ako konfliktna
a dokument ma zmeneny prizndias_conflicts“na true.
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Kontrola konfliktov prebieha pri kopirovani vaziabotacii na novu verziu dokumentu po jeho
Uprave.

Zistenie konfliktu anotécie zabezfuge metddais_conflict* modelu,AnnotationBinding. Hradanie
vhodného okolia vykonava metéglget_unique_fragment'modelu,Annotation'.

2.4.5 Metadata

Metadata su v naSom systéme reprezentované ako &bbovych slov - pojmov relevantnych
k doméne obsahu dokumentoROT - Relelevant Domain Teyna subor vgahov medzi tymito
pojmami. Dokopy tvoria jeden variant metadat. Viatria viaze na repozitar s dokumentmi, ktory
predstavuje napr. jeden kurz vo ¥povom systéme. Na jeden repozithr méz& hgviazanych
viacero variantov. Metadata predstavuji sémantikilbsabu dokumentov a @ sldZia
napr. na vyliadavanie alebo odpafénie obsahu v klientoch nasho systému.

Varianty
Variant metadat je v systéme reprezentovany enfifauant a ma jediny atribut - ndzov.

Implementacia

CRUD nad variantmi bol vytvoreny pomocou Rails géhara. Metdody na Upravu a vytvorenie
variantu su realizované ako AJAX-ové volania.

Vykonavane v:

* View (app/views/repositories/_variants.html.grb

e Controller @pp/controllers/variants_controller.)b

* Model @pp/models/variant.rp

* AJAX-ové volania épp/assets/javascripts/repositories.js.coffee

Vzt'ahy medzi metadatami a repozitarmi

Jednému repozitaru méze tbgriradenych viacero variantov metadat, aby dokuoranmohli by
priradované pojmy z variantu. Takisto jeden variant mbyepriradeny viacerym repozitarom, preto
je medzi nimi véah M:N.

Implementacia

Vztah medzi variantom metadat a repozitarom je Vv Bystéreprezentovany entitou
.Repository_Variant. Priddvanie a odoberanie variantov metadat jeizaané pomocou AJAX-
ovych volani.

Vykonévané v:

* View, kde je mozné pritbovat’ varianty repozitarom
(app/views/repositories/_add_variant_to_repositoimlherb

» Controller @pp/controllers/repositories_controller.fmetédaupdate)

* Model @pp/models/repository_variantyb

* AJAX-ové volania épp/assets/javascripts/repositories.js.coffee
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RDT a vztahy medzi RDT

Pojem je v systéme reprezentovany entjfiRDT“ a ma jediny atribat - ndzov, ¥e&h medzi pojmami
entitou ,RdtsRelationship® Vztah je prepojeny na entitu predstavujucu typ tam
.RdtsRelationshipType“Typy vz'ahov su v systéme ,natvrdo“ nemoZzno ich Zatieeni’ pomocou
Ul. Typ vzahu mé atribUtoriented”, ktory vyjadruje gi typ vztahu je orientovany. Samotnytiah
ma atribaty ,from_rdt_id“, ,to_rdt id“, ,weight* (vdha vrahu zintervalu (0,1> ),
Jrelationship_type_id"

Implementécia

Uprava, vytvaranie a vymazavanie pojmov éaéwv sa deje na klientovi a je realizované pomocou
JavaScriptu. Zmeny nad tymito entitami sa pri kaZufeeracii prejavuju v tadlkovom zobrazeni,

v grafe a v StruktUrerdtList” , ktora uchovava aktualne data na klientovi. PdemviouloZenia zmien
variantu metadat sa odoSlu data ztejto Struktumylozdia sa do databazy (opisanélalSej
kapitole Graf - Odoslanie Gprav).

Vykonavané v:

* View

0 app/views/variants/show.html

o app/views/variants/_rdts.html

0 app/views/variants/_rdtsrelationships.html
Controller @pp/controllers/variants_controller.jb
Model @pp/models/variant.tp
JavaScriptdpp/assets/javascripts/variants.js.cojfee

Graf

Vykonavané v
» Zobrazenie variantwériants/show.html.ejb
e javascript grafovy suboaésets/javascripts/graph_view.js
» kniznica JIT &ssets/javascripts/jit.js

Pouzité technoldgie:

» JIT: grafova kniznicahttp://thejit.org)
* jQuery - dialog

Operécie suvisiace s grafom:

* Nacitanie udajov

* Nastavenie grafu

e Zobrazenie grafu

» Vykonavanie Gprav/vizualnych zmien
¢ Odoslanie tprav

* Spracovanie uprav
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Nacitanie udajov
Popis:

Samotna kniznica JIT nedokaze poskytriunkcionality, ktoré si potrebné pre Upravy grafich
nasledné ulozenie. Udaje sl tedaitavané do dvoch separatnych premennych. Jedreh sliizi ako
vstup pre vizualizovanie grafu (premenna s namj)a v druhej sa ukladaju vykonavané zmeny tak,
ako je potrebnérdtList)

Pouzité funkcie:
e init
e initCombos

Vykonanie:

1. Vo view sa inicializuju premennédts, relationshipsrelationshipTypes
PouZiju sa ako parametre funkigiit ainitCombos
Vo funkcii init sa ich hodnoty vioZia do potdtList
Z rdtList sa nahraju hodnoty do premenjsen
Nacita sa graf:
a. akjsonnie je prdzdyobsahuje aspgojeden vrchol) pouZije sa ako vstupna premenna
pre kniznicu JIT
b. inak je inicializacia vykonanéa az pri prvom vioZeuziu do grafu
6. Vo funkcii initCombos sa naplnia combo boxy poufitévytvarani novych wahov

arwN

Nastavenie grafu
Pouzité funkcie:
1. init
2. $jit.ForceDirected- konsStruktor

Vykonanie:

1. Nasledujuce akcie su vykonané v ramci konstrukpoeanovi premennidl
2. Nastavi sa element, do ktorého sa vlozZi graf: iisfov

3. Nastavi sa spbésob navigéacie v grafe: Navigation

4. Nastavia sa vSeobecné vlastnosti pre hrany a wcNolde, Edge

5. Nastavia sa udalosti na ktoré bude graf reagjdweents

Zobrazenie grafu
Pouzité funkcie:

» $jit.ForceDirected.Plot.NodeTypes.implement

e |loadJSON
» computelncremental
e animate

Vykonanie:

1. pomocou funkciémplementposkytnutou kniznicou JIT su vytvorené 3 typy wzlgazdy
z nich ma iné farebné vlastnosti:

2-30



2 Opis prototypu

a. myNodeType obyajny uzol

b. mySelectedNodeTypevybrany uzol, zvyrazneny

c. myNeighbourNodeTypesusedné uzly vybraného uzlu, zvyraznené
2. premennefd sa nastavi vstupna premers@npomocou funkcidoadJSON
3. fd pouZije funkciu na vypeet pozicii uzlov, ak ju eSte nemaju zadefinovanu
4. graf je vizualizovany funkcioanimate

Vykonavanie Uprav/vizualnych zmien
V grafe je mozné vykonavanasledujuce vizualne Upravy za pomoci funkcii:

e Centrovanie uzlu
0 centreNode

e Ohrantenie zobrazenia od zvoleného uzlu
0 constrainNode
0 constrainRecursion

e Zvyraznenie vrcholu a jeho susedov
o0 highLightNode

* Filtrovanie podla vz’ahov
o filterRelationType

e Znovu vygenerovanie pozicii
0 reset

Upravy RDT aich wgahov vramci grafu s vykonavané ako jQuery akaieagené tlaidlam
v elementedt-dialog. Funkcie a priradené tlalla:

« Uprava uzlu
0 node-edit-button
e Zmazanie uzlu
0 node-delete-button
* Zobrazenie wahov uzlu
0 node-show-relations-button
* Pridanie nového ¥ahu
0 node-add-relation-button

Odoslanie uprav

Popis:

Tla¢idlu applyChangege priradend funkcia, ktora prostrednictvom ajaXigdavky.
Vykonanie:

1. Pred odoslanim poziadavky sa zisti, ktoré uzly maje pozicie. To sa vykona prechadzanim
vSetkych prvkovd.graph.getNoda ich porovnavanim s prvotneditanou premennordts.

Ak je zistena nova pozicia, uzol dostane prizmakPosition=true

Je nutné potvrdenie pouZiviaeo vykonani zmien

Data sa spracuju na servery

Je prijatd odpov® o uspeSnom aplikovani zmien

Stranka je znovuriitana

abkhowbd
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Spracovanie Udajov
Popis:
Spracovanie Udajov je vykonavané v modeli variantu.

Pouzité funkcie:
» apply_changes
Vykonanie:

1. Prechadzaju sa déata ziskamétt.ist
2. Pokid maju vdata.changechastaveny jeden z priznakov, vykona sa prislukcia:a
a. added — vytvori sa v databaze nové RDT
b. changed — zvolené RDT sa upravi
c. deleted — RDT je odstranené z databazy
d. newPosition — su upravené suradnice daného RDT
3. Obdobné operacie su vykonané aj pre jednotlivysledov
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Priloha A: Obrazovky

V tejto prilohe s opisané navrhy obrazoviek systéktoré dodal zdkaznik (veduci projektu) a boli
upravovaneé po konzultaciach na timovych stretnhtiac

A.1 Home

Tato obrazovka (obr. 11) sa zobrazi po prihlasgmi systému. Obsahuje zoznam vSetkych
repozitarov, zoznam vSetkych variantov metadanerkprislichajlce akcie.

A.2 Repo Detail (RD2)

Na tejto obrazovke (obr. 12) je znazorneny detapozitdra. Obsahuje zoznam dokumentov
nachadzajucich sa v repozitari a k nim prisluchajakcie. Obsahuje aj zoznam variantov priradenych
k dokumentom tohto repozitara.

A.3 Metadata Detail — table (V1)

Tato obrazovka (obr. 13) obsahuje detail variametadat. Nachadzaju sa tu dve fdky Prva
obsahuje zoznam RDT nach&dzajlcich sa v tomtontaridruh& obsahuje tehy medzi tymito RDT.
Kazda tabika obsahuje prislusné akcie. Obrazovka obsahujga&gilo na zobrazenie variantu
vo forme grafu (obrazovka VG1).

A.4 Metadata Detail — graph (V1)

Na tejto obrazovke (obr. 14) sa nachadza variabtazeny vo forme grafu.l¥vo je zoznam RDT,
ktoré patria do variantu, vpravo je graf, ktory mmuje vZahy medzi RDT.

A.5 Repo Detail (RDV1)

V tejto obrazovke (obr. 15) je moZné vidlidokumenty v repozitari a im priradené RDT a vyaar
nové vazby medzi RDT a dokumentami.

A.6 Document Detail — edit (DE1)

Obrazovka DE1 (obr. 16) zobrazuje detail dokumenteZime editovania. Je na nej editovacie okno
pre Upravu obsahu dokumentu. Pod oknom sa nacliédkaje pre n&tanie obsahu zo suboru,
uloZzenie dokumentu a nédd dokumentu. Nad editovacim oknom sa nachadza aabjmepnutia

do reZzimu prezerania dokumentu a moZnediet histériu dokumentu (predchadzajuce verzie).
Na pravej strane sa hachadzaju taby s informadadakumente. Tab RDT zobrazuje RDT priradené
tomuto dokumentu z réznych variantov. Tab anotaolerazuje anotacie oztené v dokumente. Tab
subory obsahuje zoznam suborov (napr. obrazkyyekdokument obsahuje. Posledny tab zobrazuje
vztahy dokumentu s ostatnymi dokumentmi v repozitari.

A.7 Document Detail — view (DV1)

Obrazovka DV1 (obr. 17) zobrazuje dokument v reZiprezerania. V tomto reZime sa Vad
dokumentu nachadza tzv. anot@ pasik, na ktorom su zobrazené aamee anotécie v dokumente. Po
kliknuti na anotaciu v pasiku je mozné anotacitiodi’.
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Obr. 16. Obrazovka Home.
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Metadata: Lisp Manual

Home » Lisp Manual

Relevant Domain Terms

RDT Action
L ]
FIRST

REST

COME

rekurzia

cyklus

rekurzia na chvoste

[E]

funkeiondl
chR _M_
CAR _M_
FIRST

REST

COMD

relurzia

cyklus

rekurzia na chvoste
funkeiondl

ChR

CAR

FIRST

ddddoouoouoribdtbdoegoogoo d

REST

(€]
(€]
[Mew ROT rame | | Add

111

K

Relevant Domain Term Relationships: .ﬂn_.,_:_.aﬁ_o_.._ﬁ\__

ﬁ Teble ﬂ Braph 4

Weight

Actions

0.33

0.33

0.33

0.33

0.33

0.33

0.33

0.33

0.33

0.33

0.33

0.33

0.33

0.33

0.33

From To Type
O | I b S i
[ Afurkeiondl MADCAR related-ta
D rekurzia na chvoste funkeiondl is-a
ﬂ rekurzia s podmien... funkeiondl related-to
D funkeional MAPCAR prerequizite-to
D funkeiondl MAPCAR related-to
[0 funkcional MAPCAR related-to
[ funkecional MAPCAR related-to
D Ffunkeional MAPCAR related-to
D funkeiondl MADCAR related-to
[0 funkcional MAPCAR related-to
[ Afunkeional MAPCAR related-ta
[ funkeional MAPCAR related-to
E funkeiondl MADCAR related-to
D funkeiondl MAPCAR related-to
[ funkeional MAPCAR related-to
O fumkeional MAPCAR related-to
D Ffunkeional MAPCAR related-to
D funkeciondl MAPCAR related-ta
[ funkeional MAPCAR related-to
O fumkeional MAPCAR related-to

EI Displaying 21-40 of 351 IE

0.33

¥ Selected

_ RET name

.-H._ _” ROT name

HE _”mm_n._._o:mr:u type HE __Em_m_r+ _ _ Add _

Obr. 18. Obrazovka Metadata Detail — table (V1).
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Repository/Metadata: FLP-Lisp + Lisp Manual

Horne » FLP-Lisp » FLP-Li=p + Lisp Manual

Documents Assigned Me{ Hata: .,,}M:;DN% apr 1 _ADN,\
Hame Type RDT=# Actions From Type Weight  dctions
[ 1] [ —
Wyrazy aprikazy @ Explonation 5 - [ yrozy aprikazy MAPCAR has-rdt
Wypodet rekurzie @ Explanation 5 [ Funkeiondly v LISPe  funkeiondl has-rdt 1.00
Priklad min D Exercise 15 [ Cistyvyraz wiyraz has-rdt 0.90
Otdzka maximize bez le.. (B GQuestion 1o [ Cisty vyraz prikaz haz-rdt 0.ro
(@ Explonation 0 E Fisty viraz rekurzia has-rdt 0.05
wypodet rekurzie @ Explanation 0 _H_ Wyrazy a prikazy MAPCAR has-rdt 0.33
Priklad min @ Exercise ] _H_ Funkeiondl MAPCAR  funkeional has-rdt L.o0
Otdzko maximize bez le... (Y Guestion 3 _H_ Funkciondl MAPCAR  MAPCAR has-rdt 0.95
Wyrazy a prikazy @ Explanation 31 O vetvemie COmD has-rdt 0.51
Wepodet rekurzie @ Explanation 0 — O vetvernie farma has-rdt 0.57
wyrazy aprikazy @ Explanation 5 B E Wyrazy a prikazy MAPCAR has-rdt  0.33
wypodet rekurzie a@ Explanation 5 D Funkeiondly w LISPe  funkeional has-rdt 1.00
Priklad min @  Exercise 15 [l Cisty wyraz wyraz has-rdt 0.50
Odzka maximize bez le.. D Question 10 [ Cisty vyraz prikaz has-rdt 070
wyrazy aprikazy (@ Explanation 0 [ isty vyraz rekurzia has-rdt 0.05
iypodet rekurzie @ Explanation 0 O wrazy aprikazy MAPCAR has-rdt 0.33
Priklad min @D Exercise 10 [ Furkeioral MAPCAR  Furkeiond] has-rdt 1.00
Otdzka maximize bez le... (@D Question 3 [ Funkeiondl MARCAR  MAPCAR has-rdt  0.95
Vrazy aprikazy @ Explanation 31 O vetvernie COMD hos-rdt  0.61
tiypodet rekurzie @ Explonation 0 ] O vetvemie forma has-rdt  0.57 .. ]

| Document name _ﬂ | RDT name _ﬂ [Type [W] [Weight] E

Obr. 20. Obrazovka Repo Detail (RDV1).
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Document: Vyrazy a prikazy

Hame * Functional Pragramming 2012 » Wrazy o prikazy

Edit Wigw Properties? Annotations RDLT= Oomcsmsw Files
Relationships

I

Document-ID: flp-book-p-2.2 SelectedText/Context  Content Type Author HazConl Actions
Abstraktny typ idajov lisp-zoznain #ode| umaEiuje Made | umo 3iuje Highliaht  Milan Strddik Mo E |
Mode| umoduje X
Praktické pouiivanie typov udajov si vyZaduje ich —
S omls - B kit 81 : t i tomto texte Al E t Asdta Impl W £
presuy opis - Fpecifikdciu. Mestadi ha vymenovat Sysgst ; omto Texie Je prekiep rrar repart Agara mpl... S —_—
pripustné operdcie, povolené spdsoby ich kombindei do i Loy, et it @ et Y e e x“
mo%:E\mmHmnu.mw&mu.Mnmwm n_m_mwmw Ll Hmw mm\ﬂmbm.wc. Ha Softvérové procesy Saftwérove procesy Tag Peter Céfka Mo E |
opis sémantiky sa fasto poutiva eaiemanchd 2 Softuérové procesy W tejto Sasti sa venujeme opisu softuérovich b4
ipecifikdeia. ¥ aromaticke] pecifikdci sa sémantika —
operdeil opisuje logiclaimd formulami - aidmatd 2 Mode | umoEfuje Mode | umoZhuje Highlight Milan Strd&ik Mo ml
Wladiska typu ddajov adoémy vyjadngl podstatné odellimoFule S
immmSo .mﬂ o.ﬁmnmnF ato BmeSmH.m od ﬁ.oro.“ <&8 .mm ,c\cmgm sysgst W tomto texte je preklep Error report AgdtaImpl..  Yes _ml
typ tdgjoy 5H.bm5m5ﬁo<mm. ﬁ. Bﬂon:m.ﬁnwm“_ mmu_mn.u&.wmn.ﬁ 52 identifikdtary, nopf : systzt o systst Y fdnem pifipadé ¥
teda sustrediyeme na to, CO jednothivé operdcie robiaa —
robi sa abstrakcia od toho, AKO to robis, ako sa Softwérove procesy Softwérove procesy Tag Peter Céko Mo E
Struldniry udajov reprezentuji a ako sa realimil operdeie. 2 Softuérové procesy W tejto Sasti sa venujems opisu softué rovich e

Howorite preto o abstrakfgpch frpoch tdajov (angl.

abstract data type - ADT). —
Abstraktng typ udajov zahifia hodnoty a elementarne —

opetdcie definované nad tfmito hodnotard. Majskir

budeme wraZovat’ hodnoty typu lisp-zoznam, a potom 4

operdcie nad tymito hodnotamd. Mhichal Bidka EE
Wzhladom na to, Ze zoznam v Hepe je Specidlng pripad

abstrakiného typu ddajov Zoznamn, oznadili sme ho

pojmom lisp-zoznam. ¥ dalfom texte budeme pod

pojmom zoznam mysliet” vidy ep-zoznam. ¥ pripade -

potreby tito skutodhost’ explicitne zddraznime. Zarovef

budeme na ..

toto nznodenie sa mne ozobne vel'...

Alzbetha Tichd:
v texte je chyba

Tatwdn Szaradyi
4 nerozumiem tomuto wiklodu

Obr. 22. Obrazovka Document Detail — view (DV1).
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A.8 Tabulky v systéme

Systém obsahuje niekko zobrazeni vo forme tabuliek. Tu je uvedeny iocarmm s poZzadovanymi

funkcionalitami a obsahom.
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