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1 Uvod

Témou nasho timového projektu jevorba 'Tahko" sémantického obsahu pre adaptivhy webovy
(vywbovy) portal Cie’om projektu je vytvori systém spravy obsahu pre adaptivny webovy portal
a vyuzi’ tento systém pre spravu \Waového obsahu systému ALEF. Vysledny projekt budetm
byt pouzivany pedagogmi, ktori prostrednictvom nehdlbmnde vytvara’ ucebné texty s vyuZzitim
metadat.

Vo v8eobecnosti by mal Byprojekt vyuZzitény pre rdzne typy adaptivnych webovych portaloweydt
vyuzivaju sémantické metadatayaly medzi dokumentmi a na nich zaloZzené odfzoria.

Implementécia projektu je vytvorend v jazyku Rubjraemeworku Ruby on Rails, pouZzitom aj
pri vyvoji systému ALEF. Zarowe pouZitie Ruby on Rails nhapomaha organizovaniu jpgi§ech
kodov a jednoduchs$ej udrzb&m bude vyhodou préalSie timy, ktoré tento systém budd spravova
a vylepSova

Tim vyvija projekt potla metodiky SCRUM.

Dokumentacia obsahuje viacetasti, na ktorych sa autorsky pdiik jednotlivy ¢lenovia timu
nasledovne:

Uvod Bc. Martin Gajdo3
Sprint &. 5 — Elgar
Ohrantenie zobrazovania vrcholov Bc. Martin Gajdo3
Kontrola integrity dokumentu Bc. Martin Franta
Obrazky pri transformacii Bc. Martin Habdak
Efektivne prird’ovanie RDT k dokumentom Bc. Martin Franta

Sprint &. 6 — Fischer

Komunikécia Fely s klientmi Bc. Martin Franta
RozSirenie modelu pouziviite Bc. Martin Habdak
Vyber va'ahov medzi RDT pdé vybraného RDT (V1) Bc. Petra Vrablecova
Tabuka susedov vrcholu nad grafom Bc. Petra Vrablecova
Vizualizcia uzlov ako textovych Bc. Martin Gajdos
Filtrovanie tabuliek na drovniigtcov Bc. Rdébert Kocian

Sprint &. 7 — Grieg

Preview dokumentu pri akcii hover v RDV1 Bc. Marllabdak
"Advanced" tab na zobrazenie anotacii Bc. Robedi&n
Pop-up v grafe Bc. Martin Gajdos
Graf property panel Bc. Petra Vrablecova
Komunik&cia systému s klientmi — Obsah Bc. MaRianta

Sprint &. 8 — Haydn
Komunik&cia systému s klientmi — Anotacie Bc. MaFranta
Edit anotacie Bc. Petra Vrablecova
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1 Uvod

Vkladanie anotacii pdd ALEFu Bc. Martin Gajdos
Import repozitara + metadat: infobox s vyberom Bartin Habdak
Zapamatanie si pozicii vrcholov v grafe Bc. MafEiajdos

Opis prototypu

Bc. Martin Gajdos,
Funkcionalita systému Bc. Roébert Kocian,
Bc. Petra Vrablecova

Architektdra systému Bc. Martin Franta

Datovy model Bc. Martin Habdak
Prilohy

Obrazovky Bc. Petra Vrablecova

1.1 Pouzité pojmy

Product backlog zoznam poZiadaviek zdkaznika vytvoreny n&iatku Sprintu — obsahuje
vlastnosti, ktoré by mal systém obsahbpa ukoreni Sprintu

Dokument obsahova entita, v pripade systému ALEF predstawiplL dokument
s vyutbovym obsahom (tzv¥earning object

Repozitar ulozisko dokumentov — prieok s dokumentmi rovnakej témy, v pripade
systému ALEF predstavuje jedkuarz

RDT relevant domain term K’G¢ové slovo alebo viacslovny vyraz tahujici sa
na tému resp. zameranie dokumentu



2 Sprint é.5— Elgar

2.1 Ohrani €éenie zobrazovania vrcholov

Ulohou bolo pridanie funkcionality, ktora by poudidovi poskytla moznas ako ohraniit
zobrazovanie susedov od daného uzlu, do nim poaaeptibky.

2.1.1 Pouzitie
1. Pouzivaté v grafovom okne zobrazi moZnosti gdaim polozkyOptions
2. Nastavi libku do ktorej pozaduje zobrazenie obmédazsekciiNeighbourhood size
3. Zvoli uzol od ktorého ma yohranéenie vykonané

2.1.2 Implementacia

Vytvorena funkciaconstrainNode v sUboreassets/javascripts/graph_view.js.

Ako parametre berie uzol, od ktorého mé& lmhranéenie vykonané. V jej tele je pouZita globéalna
premenn&onstraintEnabled , ktora udavagi je ohrankovanie zapnuté. lku do ktorej ma bty
ohrangovanie vykonané zfsije z elementdepth typuslider.

Funkcia je spi&na vzdy pri vybere uzlu v rdmci grafu.

2.1.3 Testovanie

Nazov testu Test ohranienia vrcholov ID 2-1-1
Rozhranie | Okno grafu V1 autor | Martin Gajdo$
Ucel Otestovanie funkcionality

Vstupné podmienky Nacitany graf.

Vystupné podmienky | Ohrantené zobrazenie grafu.

Krok Akcia Ocdakévana akcia Skut@&na akcia
1 Zvolime mozZnasOptions. Zobrazené Options. Zobrazené Options.
2 Vybranie vékosti Nastavenie ohraéénia na 3. Nastavenie ohréemia
ohrantenia 3. na 3.
3 Vyber uzlu. Ohrarenie zobrazenia Ohrantenie zobrazenia
do Hbky 3 od uzlu. do Hbky 3 od uzlu.
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2 Sprint. 5 — Elgar

2.2 Kontrola integrity dokumentu

Kontrola, ¢i:

A sU prilozené obrazky referencované v zdrojovom XML,
A anotacie nepresahuju obsah dokumentu.

1.1.1 Analyza

Validacia dokumentu sa vahuje iba na spravnu Struktaru XML. PouziVapetrebuje pri ukladani
dokumentu zisti, ¢i je zachovana jeho integrita. Upravami je moznéemith dokument tak, ze
anotacie presahuju obsal, doposi#i nebolo predmetom overovania.

Subory prilozené k dokumentu su linkované pomocddlLXelementov <imagedata>. Bude preto
potrebné kontrolowa ¢i suhlasia imagedata elementy v dokumente so sapdaré pouzivate
k suboru priloZil (pripadne boli vioZzené pri impwrepozitara).

Kontrola prebehne iba v pripade, Ze ju pouzivgevoli v rozhrani aplikacie. Bude tak umoznené
priebeZné ukladanie dokumentov, ktoré napriklaizaemaju pripravené obrazkové prilohy.

1.1.2 Navrh

Kontrola integrity bude pri uloZeni dokumentu realiana dvomi testami:

A porovnanim zé&ato¢nych a koncovych suradnic anotacie &tpm znakov dokumentu,
A vyhradanim nazvov suborov z jednotlivych imagedata efgav medzi subormi, ktoré su
k dokumentu priloZené.

Nasledne bude pouzivéitev chybovom vypise upozorneny na chybajice subonmyespravne
umiestnené anotacie. Testy sa vykonaju, ak vo fémnpre Gpravu, resp. vytvorenie dokumentu bude
oznaené zaskrtavacie poledujuce,¢i pouzivat® poZaduje kontrolu integrity.

2.2.1 Implementacia

Do akcie Update v subore DocumentsController boldapa podmienka zigjluca,¢i bolo ozn&ené
zaSkrtavacie pole vo formuléari dokumentu. Na jeflade sa vola metdéda check_integrity z modelu
Document. Tato metdda ziskava informaciu o presaiel) anotacidch z metédy check_annotations,
ktord slizi na zidovanie konfliktov v anotaciach. V metdéde check dations sa postupne
prechadzaji anotéacie prislichajluce k dokumentstajei sa ich rozsah viadom k dzke dokumentu.
Po zisteni chybnej anotacie sa nastavi priznakeramapflict na hodnotu true a doljoerrors je
pridand informacia o chybnej anotécii. Pole erraissahuje chybové informacie z validacie
dokumentu, ktoré sa pouZivBb®i zobrazia pri nedspednom uloZeni dokumentu.draigka prefad,
ktoré anotacie uz nezodpovedaju aktudlnemu stakundentu.

Overenie obrazkovych priloh je zabezpeé najdenim imagedata elementov pomocou Xpath. Z
atributu fileref sa ziskava nazov suboru, ktorynsesledne pouZije ako parameter SQL dopytu.
V databaze sa vyhda zaznam o subore s danym nazvom a referencikant@lovany dokument.

Ak sa takyto subor nenajde, priznak image_conftialobudne hodnotu true a dd’@oerrors

su pridané informacie o chybajucom subore. Uvedmstup sa vykondva v metdde check_integrity
v modeli Document.
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Sprint. 5 — Elgar

2.2.2 Testovanie
Nazov testu Najdenie presahujucej anotéacie ID 2-2-1
Rozhranie Zobrazenie dokumentu autor | Martin Franta

Ueel

Zaistenie integrity dokumentu a anotacii

Vstupné podmienky

Dokument je vytvoreny a je validny.

Vystupné podmienky

Chybovy vypis obsahuje vytvorenu anotaciu.

Krok

Akcia

Ocdakavana akcia

Skut@&na akcia

1

Pridame anotéaciu, ktora kin
na poslednom znaku
dokumentu.

Anotécia je vytvorena.

Anotacia bola vytvorena.

Upravime dokument tak, Ze
odstranime posledné znaky
textu dokumentu, ozgame

kontrolu integrity a uloZime.

Zobrazi a chybovy vypis s
vytvorenou anotaciou.

Zobrazil sa chybovy vypis
S vytvorenou anotaciou.

Nazov testu

Upozornenie na chybajuci subor

2-2-2

Rozhranie

Formuléar editacie dokumentu

autor | Martin Franta

Ucel

Zaistenie integrity dokumentu a priloh

Vstupné podmienky

Dokument je vytvoreny a je validny.

Vystupné podmienky

Chybovy vypis obsahuje nazov chybajliceho suboru.

Krok

Akcia

Ocdakavana akcia

Skut@&na akcia

1

Do obsahu dokumentu vlozZirr
tag <imagedata format="png*
fileref="testpicture.png‘/>,
povolime kontrolu integrity

a ulozime.

1&obrazi sa chybovy vypis s
nazvom suboru testpicture.pn

Zobrazil sa chybovy vypis
G nazvom suboru
testpicture.png.
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2.3 Obréazky pri transformacii
Pri zobrazeni transformécie chcem vidiebrazené aj obrazky priradené k dokumentu.

2.3.1 Analyza

Dokumenty su v systéme uloZzené vo formate XML. @bk& dokumente je referencovany pomocou
atribatu, ktory ukazuje na pozadovany subor. UktéelgriloZzenych obrdzkov sa vykonava gemom
.Paperclip“. Spomenuty gem uklada obrazky s inymavo@n, aky je uvedeny v atriblte elementu
obrazka v tele dokumentu. Iny spdsob ukladanianglémentovany z toho dévodu, aby boli obrazky
jednoznéne identifikované pdih ID a mohli mé rovnaké nazvy. Z dévodu iného mena obrazka
nedochadza k automatickému prepojeniu na obrazdsledne nie je zobrazeny po transformécii do
formatu HTML.

2.3.2 Navrh

Pri importovani je mozné zmehiobsah dokumentu tak, aby atribaty obrdzkovych etegov
referencovali spravne subory. Zmenia sa teda na keddnotu, pod ktorou je obrazok skire
uloZzeny v systéme. Pri transformacii sa spravneéadaweferencia na obrazok a ten sa nasledne viozi
do vytvoreného HTML dokumentu.

2.3.3 Implementécia

Pri importovani dokumentov vo formate XML sa prezjgeho obsah a ziska sa zoznam vsSetkych
obrazkov, ktoré sa fom nachadzaju. Obrazky sa uloZia v systéme a zskach identifikator.
Nasledne sa zmenia atribaty elementov obrazkovdevdekumentu. Po transformécii sa vytvoria
spravne referencie na skaty obrdzok. Nazov obrazku ateda aj atributu psrgdtno elementu je
odvodeny od ID obrazka v systéme, ku ktorému jeqgpeny r&azec ,,_photo“.

2.4 Efektivne prira dovanie RDT k dokumentom

Vytvorenie novej obrazovky, ktor4 bude obsahbudse prepojené talfky: dokumenty a priradené
RDT.

2.4.1 Analyza

Pouzivaté chce vybrd v tabd’ke dokument, pre ktory sa asynchrénne do liappriradenych RDT
naitaju vSetky RDT prislichajuce k danému dokumemtoznam RDT bude moZné upravéya
pridava’ nové vZahy RDT — dokument, vymaz&veaztahy a upravouaatributy vzahu.

Praca so wahmi musi by efektivna — minimalizuje sa pet akcii, ktoré pouzivatepotrebuje
vykona’ aby dosiahol poZadovany vysledok. Tomu zodpovesignchronne ndtanie riadkov
do tabiliky po ozn&eni dokumentu a editaciat@hu priamo v riadku tatblay.

1.1.3 Néavrh
Obrazovka bude pristupna zo zoznamu variantovdmingch k repozitaru. K dokumentom v danom
repozitari bude mozné pritava’ RDT z vybraného variantu.

Ozna&enim dokumentu v talike sa zobrazia RDT, ktoré su uZ priradené. Tiedouwlokumentov bude
tieZ obsahovaodkaz na zobrazenie dokumentu¢gtopriradenych RDT a moznosychleho nabadu
dokumentu. V tabitke bude mozné ozt iba jeden riadok.
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2 Sprints. 5 — Elgar

Tabuka s priradenymi RDT bude obsahtévaazov RDT, typ wahu a jeho vahu, akciu vymazania
a Upravy veahu. PouZivate mb6Ze v tablke ozndit viacero riadkov,lo umoZni spustenie akcie
hromadného vymazaniatahov.

Pridanie vfahu bude zabezpené formularom, v ktorom pouZzivéiteyberie RDT, typ v#ahu a jeho
vahu. Vyber RDT pre novy ¥ah bude realizovany rolovacim menu s funkciou autgdete.

1.1.4 Implementécia

Tabuky dokumentov aich ¥ahov s RDT boli upravené pre pouZitie s JavaSckipiZznicou
Datatables, ktord umodje filtraciu a zordovanie dat v talike. Pri zobrazovani vahov bolo
potrebné zabezpw dynamické pridavanie dat do tdky po asynchrénnej poZiadavke vyvolanej
ozna&enim dokumentu. Tuto vlastribsieZz zabezp#la funkcia kniznice Datatablegjm sa pridané
riadky okamzZite stali i@g’ou gridu.

Uprava vrahu v riadku tabiiky bola implementovana vlozenim formulara po tokyp ouzivaté
klikne na prvok vyvolavajuci akciu Edit. Potvrdeniemien vo formulari sa odoSle asynchronna
pozZiadavka a data v tabke sa po jej UspeSnom vybaveni aktualizuju.

ZruSenie veahu je tieZ realizované asynchronnou poZiadavkoaslédine sa aktualizuje tdika
vztahov a poet RDT priradenych k dokumentu.

Hromadna akcia zruSenia vybranycttatzov je spojenim viacerych akcii pre jednotlivé agamnie
vztahu.

Pridanie vZahu k vybranému dokumentu je asynchrénna poZiadawkalana odoslanim potvrdenim
formularu pre novy wah. Rolovacie menu pre vyber RDT je naplnené v&etkyDT, ktoré dany
variant obsahuje. Funkcia autocomplete je zakgekniznicou jQuery UL.

Uvedena implementécia sa nachadza v suboroch mintnt_relationships.js.coffee, v controlleri
RdtDocumentRelationshipsController a v prislusn§ahlonach.

2.4.2 Testovanie

Nazov testu Zobrazenie vzahov ID 2-4-1

Rozhranie Obrazovka RDV1 (wahy RDT - dokument pre dar autor Martin Franta
repozitar a variant metadat)

Ucel Ziskanie vFZahov medzi dokumentom a RDT z daného variantu

Vstupné podmienky Repozitar obsahuje dokumenty s priradenymi RDT.

Vystupné podmienky | Zobrazené su priradené RDT k vybranému dokumentu.

Krok Akcia Ocdakéavana akcia Skut@&na akcia
1 Kliknutim vyberieme dokument v V hornejéasti obrazovky sa V hornej¢asti obrazovky sa
tabu’ke s p&tom priradenych zobrazi nazov dokumentu, v zobrazil ndzov dokumentu,
RDT > 0. tabu’ke v pravegasti sa n&itaji | pravejcasti sa né&tali RDT
RDT priradené k dokumentu. priradené k dokumentu.
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2 Sprint. 5 — Elgar

Nazov testu

Uprava vrahu

2-4-2

Rozhranie

Obrazovka RDV1 (wahy RDT - dokument pre dan
repozitar a variant metadat)

autor | Martin Franta

Ucel

Uprava vZahu medzi dokumentom a RDT z daného variantu

Vstupné podmienky

Repozitar obsahuje dokument s priradenymi RDT.

Vystupné podmienky

Vztah medzi dokumentom a RDT je upraveny.

Krok

Akcia

Océakavana akcia

Skut@&@na akcia

1

Kliknutim na riadok tabiky
vyberieme dokument v tabke
s pattom priradenych RDT > (

V hornejcéasti obrazovky sa
zobrazi nazov dokumentu, v
tabu’ke v pravegasti sa
naitaju RDT priradené

k dokumentu.

V hornejéasti obrazovky
sa zobrazil ndzov
dokumentu, v pravejasti
sa ngitali RDT priradené
k dokumentu.

z intervalu (0, 1> odliSnu od
aktuélnej hodnoty a ¥ah
kliknutim na akciu Save
(Ulozit)) ulozime.

nahradené textom, vaha ma
novu hodnotu.

2 Klikneme na akciu Edit Zobrazia sa formularové polia Zobrazili sa formularové
v riadku zvoleného ahu. pre Upravu vahy a typu ¥ahu. polia pre Upravu vahy
a typu vzahu.
3 Upravime vahu na hodnotu | Formulérové polia st Formularové polia boli

nahradené textom, vaha
mala novu hodnotu.

Nazov testu

Vytvorenie vZ'ahu

2-4-3

Rozhranie

Obrazovka RDV1 (wahy RDT - dokument pre dan
repozitar a variant metadat)

autor | Martin Franta

Ucel

Vytvorenie vzahu medzi dokumentom a RDT z daného variantu

Vstupné podmienky

Repozitar obsahuje dokument, variant obsahuje RDT.

Vystupné podmienky

Vztah medzi dokumentom a RDT je vytvoreny.

Krok

Akcia

Ocdakavana akcia

Skut@&na akcia

1

Kliknutim na riadok tahliky
vyberieme dokument v tabke.

V hornejcasti obrazovky sa
zobrazi nazov dokumentu.

V hornejcasti obrazovky
sa zobrazil nazov
dokumentu.




2 Sprints. 5 — Elgar

V spodnefasti obrazovky
vyberieme RDT pre novy
vztah, jeho typ a vahu z
intervalu (0, 1>. Potvrdime
vytvorenie vZahu.

Do tabuky priradenych RDT
pribudne novy riadok

s hodnotami, ktoré sme zadalj
do formulara.

V tabu’ke pribudol novy
riadok s hodnotami, ktoré
sme zadali do formulara.

Nazov testu

ZruSenie vFahu

2-4-4

Rozhranie

Obrazovka RDV1 (wahy RDT - dokument pre dan
repozitar a variant metadat)

autor | Martin Franta

Ueel

ZruSenie vfahu medzi dokumentom a RDT z daného variantu

Vstupné podmienky

Repozitar obsahuje dokument s priradenym RDT.

Vystupné podmienky

Vztah medzi dokumentom a RDT je zruSeny.

Krok Akcia Ocdakavana akcia Skut@na akcia

1 Kliknutim na riadok tabitkky V hornejc¢asti obrazovky sa  V hornejc¢asti obrazovky
vyberieme dokument v tabke. zobrazi ndzov dokumentu sa zobrazil ndzov

dokumentu.

2 V tabuke priradenych RDT  Zobrazi sa dialdg Zobrazil sa dialog
klikneme na akciu Delete pre potvrdenie akcie. pre potvrdenie akcie.
(Vymaza).

3 Vyberieme moznasAno Vztah je odstraneny z tatky, Vzt'ah bol odstraneny

(Ok/Yes).

pocet RDT v riadku dokument
sa znizio 1.

 tabu’ky, patet RDT v
riadku dokumentu sa zniz
ol.
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3.1 Komunikacia Fely s klientmi

Ciel'om je oboznanti klientov systému o zmenach v metadatach (RDTalw RDT-RDT a RDT-
dokument).

3.1.1 Analyza

Analyzou pozadovanej komunikacie medzi systémomA-BLklientmi (navrhované pre ALEF), boli
identifikované nasledujlice scenare:

I.  Opis: Chceme vytvorinovy setup v ALEFe a priratlimu obsah a metadata vo FELA.
Akcia:
1. Pritvorbe nového setupu si ALEF vyZiada vSetkyomgare, ktoré spravuje FELA.
2. FELA posle zoznam repozitarov s priradenymi metzuiat

Il. Opis: Chceme editovametadata alebo vahy medzi dokumentmi a RDT.
Akcia:
1. Prihlasim sa do FELA a robim zmeny.
2. Po dokokeni zmien kliknem n&  Publish ¢im sa metadata stan( dostupné pre ALEF.

lll. Opis: Vieme, Ze FELA obsahuje novu verziu metadatsetup a chceme to nafira
do ALEFu.
Akcia:
1. Stlatime button! Update (metadata) pre ziskanie verziadae
2. FELA posle metadata, ktorymi sa nahradia metadét@om setupe v ALEFe.

Rozdiel medzi verziou metadat vo FELA a u klientoduje, ¢i v metadatach doslo k zmene na strane
systému FELA.

3.1.2 Navrh

Zmena verzie metadat nastane vyvolanim akcie Publisstrane systému FELA. Akciu publish bude
mozné vykonéiba nad zmenenymi metadatago, urtuje priznak has_changed s hodnotou true.

K zmene priznaku has_changed pre variant metaddtddaa pri zmene RDT, tahu RDT-RDT
a samotného variantu.

Zarovei systém pozna priradenia variantov k repozitaroorgksu tieZz tymito zmenami ovplyvnené.

Preto kazda zmena variantu nastavi priznak hasgedamj vSetkym vazbam tohto variantu

na repozitare. Zmenu vazby tiez vyvolava zmeniahu RDT-dokument, a to zmenu prave tej vazby,
ktora spéja variant s danym RDT s repozitarom aljsaim dany dokument.

Akciou publish sa verzia zvySuje a priznak has_ghdre opéi nastaveny na hodnotu false.
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Pre ziskanie zoznamu repozitarov s metadatamidawhnuty format JSON odpovede:

{
repository:[
{
name:'FLP-Lisp’,
id:'b44e4e02d8b90",
version:2
metadata:[

{

name:'Lisp-Manual',
id:'acOba4d855199,
version:314

name:'Lisp-Automatic’,
id:'44e4e02d8b908",
version:21

Odpovel'ou na poziadavku z komunikacie lll. je zip archietadat, ktorého Struktlira zodpoveda
Struktire metadét v archive exportu repozitara.

3.1.3 Implementacia

Funkcionalita bola implementovana pomocou callbdokkcii modelov Rdt, RdtsRelationship

a RdtDocumentRelationship. Callback funkcia je \Ugwd po uloZzeni modelu azmeni priznak
has_changed kiupriamo v modeli, v ktorom bola vyvolana, alebo oduali hadradenej entity (napr.

Rdt zmeni Variant).

Publish funkcia je vyvolana z controllera na danydel (Variant, RepositoryVariant}im sa zmeni
atribut modelu version a priznak has_changed jewesy na false.

Bola vytvorena akcia List, ktorej odpaleu je zoznam repozitarov s metadatami vo forma@NIS

Akcia export v controlleri VariantsController vywa uZz implementovant funkciu Export
pre repozitare s tym rozdielom, Ze exportovandatsamotné metadata.

3-2
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3.1.4 Testovanie
Nazov testu Zmena verzie variantu metadat ID 3-1-1
Rozhranie  Detail variantu — tadikové zobrazenie autor | Martin Franta

Ueel

Oboznamenie klientov o zmenach vo variante metadat

Vstupné podmienky

Variant obsahuje RDT, jeho priznak has_changedige f

Vystupné podmienky

Verzia variantu je zmenena, jeho priznak has_clhjggtalse.

Krok Akcia Ocdakéavana akcia Skut@&na akcia

1 V tabu’ke RDT upravime RDT je zmenené. RDT bolo zmenené.
nazov zvoleného RDT.

2 Na uvodnej obrazovkedasti | Odkaz Publish sa deaktivuje, Odkaz Publish sa

Variants klikneme na aktivny
odkaz Publish pre zvoleny
variant.

verzia sa zvysi, has_changed
zmeni hodnotu na false.

deaktivoval, verzia sa
zvysila, has_changed
zmenil hodnotu na false.

Nazov testu

Zmena verz

ie vazby variant - repozitar

ID 3-1-2

Rozhranie

Obrazovka RDV1 — editacia tahov RDT-dokument

autor | Martin Franta

Ucel

Oboznamenie klientov o0 zmenéach vo vazbe variagpezitar

Vstupné podmienky

Existuje v2’ah medzi dokumentom a RDT.

1%
o

Vystupné podmienky | Verzia vazby variantu a repozitara je zmenend, ifanak has_change
je false.

Krok Akcia Ocdakavana akcia Skut@&na akcia

1 V tabu’ke dokumentov V tabu’ke vz’ahov sa zobrazia | V tabu’ke va’ahov sa

vyberieme dokument.

RDT priradené k dokumentu.

zobrazili RDT priradené
k dokumentu.

2 Upravime vfah RDT-dokument Vztah RDT-dokument bude maVztah RDT-dokument méa
zmenou vahy wahu. zmenenu vahu. zmenenu vahu.
3 Na obrazovke detailu repozitaraZmeni sa verzia vazby Variant Zmenila sa verzia vazby

v ¢asti Assigned metadata
klikneme na aktivny odkaz
Publish.

Repozitar, odkaz Publish sa
deaktivuje a has_changed sa
zmeni na false.

Variant — Repozitar, odkaz
Publish sa deaktivoval

a has_changed sa zmenilo
na false.

3-3
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3.2 RozS8irenie modelu pouzivate Fa

Aby som mohol pristupovak funkciam systému, musim sa ako pouzikagrihlast pomocou
prihlasovacich udajov, ktoré su uloZzené na exterserveri. Stasne chcem, aby ma systém odliSoval
od inych pouZivat@v.

3.2.1 Analyza

Pre potreby systému je nutné umaZniihlasovanie pouZzivatev pomocou Udajov uloZenych v ramci
akademického infornémého systému. Server uniofe prihlasovanie pomocou LDAPZ tohto
dévodu sa musi roz&frmodel pouZivati@a aby umooval prihlasovanie takéhoto typu.

Na zéklade tejto poziadavky vznikd aj nutheezliSovania pojmov pouZivdtea anotator, pretoze
autorom anotacie uz nebude len pouZivaténlaseny v systéme.

Osobné udaje pouZivdtepouZzité na jeho identifikaciu musiathyaf'alej ochranené proti zneuZitiu.

3.2.2 Navrh

Pred pouzivanim systému sa pouZikapeihlasi pomocou svojho mena a hesla z univeraitné
informatného systému. Odhldssa mbze Yubovd’nom momente. PouZivdteostane prihlaseny,
pokym sa neodhlasi, alebo nevypne prehliad® odhlaseni bude pouziviateavrateny na Gvodnu
obrazovku.

Model pouZivatEa sa pozmeni tak, Ze sa odstrani doterajSia funftita prihlasovania a nahradi sa
prihlasovanim pomocou externého servera. Model ipatfa musi podporova autentifikéciu
pomocou LDAP. Po uspeSnom prihlaseni sa meno a lpeslZivatéa uloZi do lokalnej databazy
systému, aby mohli bypouzité na autentifikaciu v pripade vypadku aufi&atného servera.

Do systému sa pridd model anotatora, aby sa odti§louZivatéa. Anotator slUzi na identifikovanie
autora anotacie. Takyto autor nemust’ Ippuzivatéom systému a preto je potrebnécledit’ ho
od pouZivatka. Anotator mdéze ntaviacero anotacii.

3.2.3 Implementécia

PouZivaté je v systéme vytvoreny pomocou gemu ,Devise“. derdzSireny gem s dostétemu
funkcionalitou. Informéacie o pouzivdtmvi uchovava v tadikke ,Users”, ktora obsahuje viacero
atribatov. Prihlasovanie pomocou LDAP implementugenozsirenim gemu Devise pluginom
,<devise_ldap_authenticatable* a ,net_Idap“. Po &spen prihldseni sa pouZividee Udaje skopiruju
do databazy. Pouzivdtge identifikovany atribatom ,login“ a heslom.

Prihlasenie je n#alej realizované pomocou formulara na uvitacej oirke. Obsahuje pole pre login
a heslo akademického infortfr@ho systému. Prihlasenie sa vykon&settém tl&idla ,Sign in“.

Na odhlasenie pouzZivdte je vytvorené menu. Je vioZzené do Sablény apkkacnachadza sa
v pravom hornom rohu. PouZivBtei umoziuje kedykdvek sa odhlasi Zobrazuje aj jeho
prihlasovacie meno.

! http://tools.ietf.org/html/rfc4510
3-4
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Zmena prihlasovania modulom LDAP je zabegmé& vloZenim riadku ,ldap_authenticatable"
do modelu pouZzivata. Vysledkom je, Ze prihlasovanie pouZiVatsa nevykona lokalne pomocou
databazy, ale pomocou autentitkého servera.

3.2.4 Testovanie

Pre testovanie nebol vytvoreny ,Mock® pouZivate neexistovala moznpsjeho vytvorenia
na autentifikdnom serveri, preto bola funkcionalita otestovand&@coou metodyiernej skrinky.

Nazov testu Odhlasenie ID 3-2-1
Rozhranie | VSetky obrazovky systému autor | Martin Habdak
Ugel Odhlasenie pouzivata

Vstupné podmienky Pouzivaté je prihlaseny.

Vystupné podmienky | Pouzivaté je odhlaseny.

Krok Akcia Océakavana akcia Skut@&@na akcia

1 Klikneme na odkaz Sign out.| Odhlasenie pouZzizate Odhlasenie pouZivdita,
presmerovanie na privitaciu | presmerované na privitaciu

obrazovku. obrazovku.
Nazov testu Prihlasenie ID 3-2-2
Rozhranie | Uvodna obrazovka systému autor | Martin Habdak

Ucel Odhlasenie pouzivdta

Vstupné podmienky Pouzivaté je odhlaseny.

Vystupné podmienky | Pouzivaté je prihlaseny.

Krok Akcia Ocdakavana akcia Skut@&na akcia
1 Vyplnime prihlasovacie Udaje Prihlasenie pouZivata, Prihlasenie pouZzivata,
a odoSleme formular . zobrazenie Uvodnej obrazovkyzobrazila sa ivodna
obrazovka.
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3.3 Vyber vz tahov medzi RDT pod la vybraného RDT (obrazovka V1)

V obrazovke V1 (Priloha A: Obr. 13) po kliknuti merm zo zoznamu RDT by sa v praveisti
v tabU’ke vz’ahov medzi RDT mali vyfiltroviaiba va’ahy, v ktorych vystupuje ozteny term.

3.3.1 Analyza

PouZzivaté by mal po oznéni termu vidié v tabd’ke vz’ahov vyfiltrované len wahy suvisiace
s termom a po jeho odzteni sa by sa v talike mali zobrazi op& vSetky vrahy. Tato funkcionalita
urakei a sprebliadni pouzivati®ovi pracu s mnozstvom vahov medzi termami v metadatach.

3.3.2 Navrh

Nazvy termov v zozname RDT budu odkazy. Po klikmai term sa zavola JavaScript funkcia
pre vyfiltrovanie tych vgahov, v ktorych vystupuje term na pozicii ,Fromelbb , To". Vybraty term
bude vizualne zvyrazneny.

3.3.3 Implementacia

Nazvy termom v zozname termov boli zmenené na gd¢dZML <a> tagom). Po kliknuti na odkazy
sa zavola JavaScript funkcia pre vyfiltrovanie t#yuv pravejcéasti obrazovky. Funkcia filtrovania
je stag’ou pluginu Datatables, ktory je pouZity pre zobkxemove tabuliek v systéme. Filtruje sa
vyskyt ndzvu termu v Ficoch ,From* a ,To“. Vybraty term je vizualne zvymaeny pomocou CSS.
Po jeho odzngeni (opatovnom Kliknuti na term) zmizne zvyraznemienu a v tabkke vz’ahov sa
op& zobrazia vSetky \tahy medzi termami v upravovanych metadatach.

3.3.4 Testovanie
Funkcionalitu overuju nasledovné akcejpia testy:

Néazov testu Vyfiltrovanie vz’ahov poda vybratého termulD 3-3-1

Rozhranie | Obrazovka V1, tabdika so zoznamom RDT autor | Petra
Vrablecova

Ucel Overenie funkcionality filtrovania pre’ahtenie prace s metadatami

Vstupné podmienky Existuju metadata s asp8 termami a existuju ¥ahy medzi termami.

Vystupné podmienky |V tabu’ke vz’ahov vidime vyfiltrované wahy poda vybratého termu.

Krok Akcia Océakavana akcia Skut@&@na akcia
1 Klikneme na jeden z termov zo Term je zvyrazneny. Term bol zvyrazneny.
Z0znamu termov. V tabu’ke vz’ahov vidno len |V tabu’ke vz’ahov bolo

vzt'ahy suvisiace s termom. |vidno len vZahy,
v ktorych vystupoval
oznaeny term.
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Klikneme na ozngeny term.

Term strati zvyraznenie.
Tabuka vz’ahov bude
obsahové vSetky vrahy
z variantu metadat.

Term nebol zvyrazneny.
V tabu’ke vz’ahov sa
zobrazili vSetky veahy
variantu metadat.

3.4 Tabulka susedov vrcholu nad grafom

V obrazovke V1 (Priloha A: Obr. 14) bolo potrehmg@avt’ tabu’ku susedov uzla grafu tak, aby sa

zobrazovala nad plochou grafu a nielaedrafu.

3.4.1 Analyza

Aby pouzivaté mal lepSie moznosti pracaves grafom, bude talika susedov oz@eného uzla
zobrazena v hornom rohu nad plochou grafu a niéavgdafu, aby plocha grafu mohlatbyécSia.

3.4.2

Pre dosiahnutie z¢&enia plochy grafu bude potrebné upfa@sS pre zobrazované HTML elementy.

3.4.3

Bolo upravené CSS pre elementyliv>

Navrh

Implementacia

dosiahnuté pomocou Upravy CSS atrib(fiosition

plochy grafu atalky susedov. Ich prekryvanie bolo

3.4.4 Testovanie
Funkcionalitu overuju nasledovné akcejpiatesty:
Nazov testu Zobrazenie taliky susedov. ID 3-4-1
Rozhranie | Obrazovka V1, graf autor | Petra
Vrablecova
Ucel Overenie spravneho zobrazenia t&yususedov

Vstupné podmienky

Existuju metadata s termami a existujiiatzy medzi termami.

Vystupné podmienky

Tabu’ka susedov je zobrazena nad plochou grafu.

Krok

Akcia

Ocdakavana akcia

Skut@&@na akcia

1

Zobrazime metadata vo fomre
grafu a klikneme na jeden uzo

Tabu’ka susedov je zobrazen
nad plochou grafu a obsahuje
zoznam susedov ozfeného
uzla.

dabuka bola zobrazena
2nad plochou grafu

a obsahovala zoznam
susedov ozriegného uzla.
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3.5 Vizualizacia uzlov ako textovych

Zmena zobrazovania preddefinovanych vrcholov neefixiejSie zobrazenie.

Obr. 2. Po Upravach.

3.5.1 Implementacia

V graph_view.js je pri inicializacii  (funkcia init(rdts,  relationships,
relationshipTypes) ) vytvoreny novy typ vrcholu. Typ je implementoyar rdmci funkcie
kniznice Jit jit.ForceDirected.Plot.NodeTypes.implement() . Ta ako parametre berie

Struktdru skladajucu sa znovych typov vrcholov.e Pkazdy ztychto typov museli By
implementované funkcieender acontains . Funkciarender ma na starosti vykreslovanie novych
uzlov. To sme rieSili pouzitim HTML5 prvkoanvas . Funkcia contains  zis'uje, ¢i sa Had&ik
mySi nachadza akurat nad aktualnym vrcholom. Ob&die museli by napisané Uplne nanovo, aby
sa podarilo dosiahiiypoZzadovany cié

3-8
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3.5.2 Testovanie

Nazov testu Test ohranienia vrcholov ID 3-5-1
Rozhranie | Okno grafu V1 autor | Martin Gajdos
Ucel Otestovanie spravneho zobrazenia

Vstupné podmienky Nacitany graf.

Vystupné podmienky | Ziadne.

Krok Akcia Ocdakéavana akcia Skut@&na akcia
1 Naiad na graf. Spravne zobrazené vrcholy Spravneazehgé
vrcholy.
2 Prejdenie nad vrchol mySkou.|  Zmena kurzora narBtennd| Zmena kurzora na
Sipku. Stvorhrannu Sipku.
3 Pohnutie s uzlom metédou dragmena pozicie uzlu. Zmena pozicie uzlu.
and drop.

3.6 Filtrovanie tabuliek na trovni st  ipcov

3.6.1 Analyza

V casti analyzy sme sa pokusili zistktora z fiadanych metdd v plugine datables bude pre tatoutloh
najvhodnejSia. Metody boli najdené dve,épm prva z nich bola jednoduchS$ia a druha vyZadovala
prechod do vy3Sej verzie datables. Po nasaderdtavémi prvej metody vySlo najavo, Ze je treba
prejg’ na druht a to z dévodu réznorodého zobrazovanidaagerych prehliadach.

3.6.2 Navrh

Pod hlavkkou tabuliek, sa mali zobrazavastupné polia pre zadanie hodnoty filtrovaniagqmi
tychto poli malo by tolko koko je stpcov v danej tatilke. UZivaté si vyberie dpec, ktory chce
filtrovat tym Ze klikne na konkrétne textové pole lpst, ktory chce filtrovéd a zada hodnotu.
Vyfiltrovana tablika sa hné po zadani kazdého pismena zobrazi namiesto bimBy.

3.6.3 Implementacia

Implementécia prebiehala v jazyku JavaScript, vdttoje Datables plugin vytvoreny, poim tento
kod bol po implementacii Coffee Scriptu prepisanyKéd bol implementovany do vsetkych
filtrovatel'nych tabuliek ako su repozitare, varianty, dokumetd. .






4  Sprint &. 7 — Grieg

4.1 Preview dokumentu pri akcii hover v obrazovke R DV1

Ako pouZivaté systému chcem pri editovanit@hov k dokumentu nahliadfiwlo jeho obsahu bez
nutnosti presunutia na int obrazovku.

4.1.1 Analyza

Pri editacii vfahov k dokumentu v obrazovke RDV1 (Priloha A: Obb) pouZivatecasto potrebuje
nahliadnd do obsahu dokumentu aby sa vedel lepSie orietitpviapraci s nim. Nahliadnutie je
mnohokrat nutné len na kratku dobu alebo len naretie malejcasti textu. Prechadzanie na ina
obrazovku by v tomto pripade nebolo vhodné a spjouado by pouZivat&. NavySe by mohol strati
neuloZené zmeny. Zobrazeny obsah dokumentu by gnaldhko citate’ny a Struktirovany pda
skuta:ného vzitadu dokumentu.

4.1.2 Navrh

Aby pouzivat& mohol vidi¢’ obsah dokumentu bez nutnosti prepinania obrazgrigadme pre kazdy

Z nich do obrazovky RDV1 ikonu zndzojucu oko. Ikona bude spidg funkcionalitu takzvaného
.Nahliadnutia“. Spediva v zobrazeni dokumentu podobnym spdsobom, akymrobrazuje ,tooltip®.
Priklad takéhoto zobrazenia vidima obr. 3. Pouzivdatemusi kurzor poneclianad ikonou oka
po dobu priblizne 0,5 sekundy. AZ po uplynuti tejtoby sa zobrazi tooltip obsahujuci dokument
vo formate HTML. Do tohto formatu sa asynchrénnevpdie pomocou transformacie z XML.

prikazy ® Explanation 5
rekuzie @ Fynlanatinn [

in  priklad OPERACIA

naxit

prik Definujte funkciu OPERACIA, ktord vrati nazov takej matematickej operdcie, ktorej aplikaciou na prvé
dva argumenty funkcie sa ziskal treti argument. V pripade, Ze taka operacia neexistuje, funkcia vrati

reku .

an = (OPERACTA 4 2 6)

naxi LU

orik * [NPFRACTA 4 7 71

Obr. 3. Nahad dokumentu pomocou ikony oka.

4.1.3 Implementacia

Nah'ad sa musi realizoveasynchronne, preto vyuzijeme pri jeho implement&ahnologiu AJAX.
Pri prejdeni nad mySou sa automaticky spusti ziekabsahu dokumentu vo formate HTML.
Do tohto formatu sa dokument prevedie pomocou X&ahsformacie. Ak pouZivateopusti ikonu
do 0,5 sekundy, akcia sa ikh@rerusi a neddjde k zobrazeniu. Dévodcprea transformécia spusti
hneal’ po prejdeni kurzorom nad ikonou oka a nie az ps8kunde je ten, Ze transformécia mozet'trva
viac ako uvedenyas. Okamzitym spustenim sa teda uSetri pol sekambuZzivatéské rozhranie je
tak responzivnejSie.

Samotny tooltip je implementovany pomocou elemewndiv> , ktory je na z&éiatku neviditény.
Pri spusteni zobrazenia sa vzdy naplni jeho obsatiapsformovanym dokumentom a nasledne sa
zobrazi na pozicii kurzora. Po opusteniliaéll kurzorom sa tento nad skryje.
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4.1.4 Testovanie

Nazov testu

Zobrazenie ndladu dokumentu

ID 4-1-1

Rozhranie | Obrazovka RDV1

autor | Martin Habdak

Ucel

Zobrazenie ndladu dokumentu pri akcii hover nad ikonou oka

Vstupné podmienky

Pouzivaté je prihlaseny, obsah dokumentu je validngivathéme.

Vystupné podmienky

Pouzivaté je prihlaseny, zobrazil sa n&ud dokumentu.

Krok

Akcia

Océakavana akcia

Skut@&@na akcia

1

Prenesieme kurzor nad ikonu
oka a ponechame ho na tomt
mieste aspp 0,5 sekundy.

Zobrazenie ndladu obsahu

odokumentu.

Zobrazil sa nafad obsahu
dokumentu.

Nazov testu

Zobrazenie chybovej hlasky rigdu

ID 4-1-2

Rozhranie | Obrazovka RDV1

autor | Martin Habdak

Ueel

Zobrazenie chybovej hlasky pri dd&de na dokument

Vstupné podmienky

Pouzivaté je prihlaseny, obsah dokumentu nie je validn§i wahéme.

Vystupné podmienky

Pouzivaté je prihlaseny, zobrazila sa chybova hlaska.

Krok

Akcia

Ocakavana akcia

Skut@na akcia

1

Prenesieme kurzor nad ikonu

Zobrazenie chybovej hlasky

oka a ponechame ho na tomtadokumentu.

mieste aspp 0,5 sekundy.

Zobrazila sa chybova
hlaska.
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Nazov testu Nezobrazenie n&hdu dokumentu ID 4-1-3
Rozhranie | Obrazovka RDV1 autor | Martin Habdak
Ucel Nezobrazenie n&adu dokumentu a chybovej hlasky

Vstupné podmienky PouZzivaté je prihlaseny.

Vystupné podmienky | Pouzivaté je prihlaseny.

Krok Akcia Ocdakavana akcia Skut@&na akcia

1 Prenesieme kurzor nad ikonu Nezobrazenie n&adu Nezobrazil sa ndilad
oka a neponechame ho dokumentu a chybovej hlasky.dokumentu, ani chybova
na tomto mieste asp®,5 hlaska.
sekundy.

4.2 "Advanced" tab na zobrazenie anotacii

4.2.1 Analyza

Na vytvorenie tejto Ulohy sa vyskytli dve odliSnkeemnativy rieSenia. Prva alternativa pojednava
0 tom, urobf tito pomocou pluginu Datables s tym, Ze je k tgutrebna dokumentacia aj priklady
kodu. Druha alternativa bola vyriédito ulohu pomocou Coffee Scriptu. Aj&ervé rieSenie sa
zdalo byt rychlejSie nepokryvalo by vSetky potrging zobrazovanie a prefitavanie okolia. Preto
bola zvolené alternativdslo dva.

4.2.2 Navrh

Pokra:ilé zobrazovanie okolia bolo navrhnuté tak, abyokalie zobrazovalo pod danym riadkom
tabu’ky, pricom v tomto riadku by bol vymedzenyimtc pre tlaidlo zobrazenia. Zobrazovanie by
malo dve roviny ato pri riadku a hromadné zobrami® v3etkych anotacii v tabke pomocou
tlacidla pod tabilkou. Dizajn bol navrhnuty tak, aby zapadol do rar Datatables.

4.2.3 Implementacia

Implementovanie prebiehalo tak pomocou jazyka @offeript. Podarilo sa implementadvaresne
pod’a stanoveného navrhu, gm samotna funkcionalita bola implementovana len taouky
prislichajucich anotécii k dokumentu.

4.3 Pop-up v grafe

Jednotlivé vrcholy v grafe je mozné upragravym kliknutim mysi na pozadovany vrchol.

4.3.1 Pouzitie

Pouzivaté stlai pravé tlgidlo mySi nad vrcholom v grafovom zobrazeni. Poslysa mu moznosti,
¢o si s vrcholom praje spraVviZvoli si jednu z mozZnosti a vykoné prislusné @kci
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4.3.2 Implementacia

Pri vytvarani nového grafiorceDirectedboli ku nemu pridané udalosti, ktoré reaguju neieknysi.
Ak je akcia pravého kliknutia vykonana nad vrcholorobrazi sa okno v mieste kliknutia, ktoré
poskytuje moZnosti: zmazania uzlu, Upravy uzlu,raebnia susedov v taktke, pridanie nového
prepojenia kialSiemu uzlu. Pre kazdu ztychto akcii sa opéatowytwori nové dialégové okno
s pozadovanou funkcionalitou.

4.3.3 Testovanie

Nazov testu Test zobrazenie pop-up menu ID 4-3-3
Rozhranie | Okno grafu V1 autor | Martin Gajdos
Ugel Otestovanie spravneho zobrazenia pop-up menu

Vstupné podmienky Nagitany graf.

Vystupné podmienky | Ziadne.

Krok Akcia Ocdakavana akcia Skut@na akcia

1 Stla&enie pravého tidtka nad | Zobrazenie pop-up menu. Zobrazenie pop-up menu.
vrcholom.

2 Vyber editacie vrcholu. Zobrazené okno editacie. | Zobrazené okno editacie

3 Vyber vymazania vrcholu. Vrchol vymazany z grafu. | Vrchol vymazany z grafu

4 Vyber zobrazenia Zobrazené wahy. Zobrazené vahy.
prislichajacich veahov.

5 Vyber pridania nového vahu.| Zobrazené okno pridania Zobrazené okno pridania

vztahu. vztahu.

4.4 Graf property panel

V zobrazeni grafu na obrazovke V1 (Priloha A: Oli4) bude mozné mehvlastnosti zobrazenia
grafu. Bude moZné ohrai hibku zobrazovanych susedov zvoleného uzla, gvdiipy
zobrazovanych wYahov medzi uzlami, typy zobrazenia hran medzi uzement’ spésob rozloZenia
uzlov v grafe.

4.4.1 Analyza

PouZzivaté pre pohodinejSiu pracu s grafom reprezentujlciman& metadat potrebuje nastavenia,
pomocou ktorych si méze uprévieho zobrazenie. Preto je potrebné mu spristupmgirafe panel

s takymito nastaveniami. Aby panel nezaberal zimggplochu grafu, bude ho mozné skrgmeny

v nastaveniach by mali Byhned’ vidite’né na grafe.

4-4



4  Sprint. 7 — Grieg

4.4.2 Navrh

Panel s nastaveniami sa bude nach&dziolnejcasti grafu. Ovladacie prvky jednotlivych nastaveni
budd zvolené pdé navrhu obrazovky. Pri interakcii s nastaveniamibsidd spi®t JavaScript
funkcie vyuZivajuace funkcionalitu kniZnice JIT, tokej je implementovany graf.

4.4.3 Implementacia

Panel s nastaveniami a jeho ovladacie prvky bgdlémentované pomocou HTML a kniZnice JQuery.
Funkcie pre ohratiovanie susedov, zobrazovanie typov hran, filtrogatypov vZahov a menenie
rozloZenia uzlov grafu boli implementované pomocdmiznice JIT, ktora bola pouZzita
na implementéciu grafu.

4.4.4 Testovanie
Funkcionalitu overuju nasledovné akcejpiatesty:

Nazov testu Menenie nastaveni zobrazenia grafu ID 4-4-1
Rozhranie | Obrazovka V1, graf autor | Petra
Vrablecova

Ucel

Overenie funkcionality panelu s nastaveniami zodméz grafu

Vstupné podmienky

termami.

Existuji metadata s termami a existujialzy réznych typovmedzi

Vystupné podmienky

Zobrazenie grafu je prispdsobené zvolenym nastaweripaneli.

Krok Akcia Ocdakéavana akcia Skut@&na akcia
1 Klikneme na tlaidlo Options | Vysunie sa panel Vysunul sa panel
v prvom dolnom rohu grafu. |s moZnogami zobrazenia S moznogami nastavenia
grafu. zobrazenia grafu.
2 Zvolime uzol, v grafe Uzly nachadzajuce sa vo Uzly vo v&sej Hbke
a nastavime na slideritiku véesej Hoke ako je ta zvolend zmizli.
zobrazovanych susedov uzla. | na slideri, zmizna.
3 Zvolime zobrazenie hran grafuHrany medzi uzlami sa Hrany sa stetili/zhrubli
pod’a vahy vZahov. stertia/zhrubnua poth vahy | pod'a vahy vZahu, ktory
vzt'ahu, ktory reprezentuju. |reprezentuja.
4 Zvolime rozloZenie uzlov grafuUzly v grafe sa preusporiadajzly v grafe sa
a stl&ime tla&idlo Reset. pod’a zvoleného rozloZenia. |preusporiadali pd
zvoleného rozlozenia.
5 Obmedzime zobrazovanie na| Vztahy ostatnych typov Vztahy ostatnych typov
jeden typ vEahu. zmiznd. zmizli.
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4.5 Komunikacia systému s klientmi — Obsah

Ciel'om je oboznantiklientov systému o zmenéach v obsahu a anotaciach.

45.1 Analyza

Zmeny v obsahu repozitarov, resp. kurzov (v systéh&F), bude moZné realizovauz len
prostrednictvom systému FELAIm sa redukuje komunikéacia o zmenach v obsahu dektow len
na poziadavku ALEFu a naslednu odpdeELA so zmenenym obsahom.

I. Opis: Vieme, Ze FELA obsahuje novu verziu obgafeusetup a chceme hocitat’
do ALEFu.
Akcia:
1. Stlatime button! Update pre ziskanie verzie obsahu.
2. Kurz v ALEFe sa uzamkne.
3. ALEF posle poZiadavku na obnovu déat, FELA poSleocveys.
4. Ak ALEF.verzia != FELA.verzia, aktualizuje sa staALEFe, nepokréuje sad’alej,
caka sa.
FELA poSle obsah, ktorym sa nahradi obsah v damtups v ALEFe.
Uvorni sa zamok z kurzu v ALEFe (z kazdého dokumentu).

o a

II. Opis: Chcem upraviobsah vo FELA (novy repozitar, Rle&¢ zmeny v celom repozitéri).
Akcia:
1. Prihlasim sa do FELA a robim zmeny.
2. Po dokorteni zmien kliknem n&  Publish ¢im sa verzia repozitara inkrementuje a stane
sa dostupnou pre ALEF.

1.1.5 Navrh

Pre repozitire bude zavedeny podobny systém zagaytemien, ako bol implementovany

pre metadata. Upravami v dokumentoch sa nastamakihas_changed v modeli repozitatiay sa
umozni spustenie akcie Publish, ktora zvySuje uagozitara.

Obsah bude mozné ziskaarchive, ktory sa pouZiva pre export.

1.1.6 Implementacia

Zaznamenanie zmeny V repozitari je zabéepé Callback funkciou v modeli dokumentu. Akcia
publish v controlleri RepositoriesController zmgmiznak has_changed na false a zwysio verzie
repozitdra o 1.

Pre ziskavanie obsahu repozitara sa pouZivaju metddielu Repository, ktoré zabezZpgl export
repozitara.
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45.2 Testovanie

Nazov testu Zmena verzie obsahu repozitara ID 4-5-1
Rozhranie Dokument - Edit autor | Martin Franta
Ueel Oboznamenie klientov o zmenach v obsahu

Vstupné podmienky Repozitar obsahuje dokument, jeho priznak has_ehtbjegalse.

Vystupné podmienky  Verzia repozitara je zmenena, jeho priznak has gethje false.

Krok Akcia Ocdakéavana akcia Skut@&na akcia

1 Vo formuléri Upravy Obsah dokumentu je zmeneny. Obsah dokumentu sa
dokumentu upravime dokument zmenil.
a ulozime.

2 Na uvodnej obrazovkedasti | Odkaz Publish sa deaktivuje, Odkaz Publish sa
Repositories klikneme na verzia sa zvySi, has_changed deaktivoval, verzia sa
aktivny odkaz Publish zmeni hodnotu na false. zvySila, has_changed sa
pre zvoleny repozitér. zmenilo hodnotu na false
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5.1 Komunikacia systému s klientmi — Anotacie

Ciel'om je zabezpgenie komunikacie dladom anotacii medzi systémom a klientom.

5.1.1 Analyza
Z pohradu anotacii boli wené tri délezité pripady pouZzitia:
A Kontrola aktuélnej verzie obsahu
Z ALEFu sa posielaju anotacie, ktoré sa od poslegdmgroly zmenili.

A Aktualizacia obsahu z uloziska
Vtomto bode bude doplneny export repozitdra oamiet ktoré prislichaju k dokumentom
Vv repozitari.

A Editacia obsahu zvoleného dokumentu
PouZivaté sa mbze priamo z ALEFu prephido FELA, kde mdZe upraviobsah zvoleného
dokumentu. Posielaju sa pritom (zmenené a novédaeigonaviazané len na zvoleny dokument.
V tejto faze bolo potrebné vyrigSiieZ opravnenia k pristupu k jednotlivym akcianstéynu FELA.
Pre komunikaciu dladne obsahu je mozné pou#itajné API Kuce, ktoré sa generuju pri vytvoreni
repozitara.

5.1.2 Navrh
Pre odosielanie anotacii bol zvoleny format JSQiave:

[

{
id : 'flp-book-p-0',
annotations: [
{
id": 2143,
‘type": 'HighlightAnnotation’,
‘fragment'”: null,
'selected_text: 'stru &ne',
'before_selected’: 'a o logickom programov ani. V Gvode ',
‘after_selected": 'predstavime niektoré ¢asto pouzivané',
‘content”: null,
‘author": ‘Jozko Pu cik',
‘access”: '‘public’,
'state": new'
h
]
h
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]

V tejto faze vyvoja budu vytvorené akcie, ktoré @bk informécie v takomto forméate spractva
a nasledne upratiexistujice anotacie, pripadne vyttoriové. JSON odpodeziska systém HTTP
poZiadavkou svojmu klientovi.

Doplnené anotéacie v ZIP archive budu v tvare XMhaa vo forméate:

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"?>
<relations xmIns="http://fiit.stuba.sk/ns/alef" t ype="annotation-to-lo">

<document id="flp-book-p-0">

<annotation id="2143" type="HighlightAnnotati on">
<selected_text>stru ¢ne</selected_text>
<before_selected>a o logickom programovani. V Uvode </before_selected>
<after_selected>predstavime niektoré ¢asto pouzivané</after_selected>

<access>public</access>
<state>deleted</state>

</annotation>

</document>

</relations>

Pri akcii editacie dokumentu, ktora bola vyvolamsirany klienta, sa posielaju anotacie vo forme
JSON poZziadavky:

[

{
id"; 2143,
'type": 'HighlightAnnotation’,
'fragment’; null,
'selected_text': 'stru &ne',
'before_selected': 'a o logickom programovani. V Uvode ',
‘after_selected": 'predstavime niektoré ¢asto pouzivané',
‘content”: null,
‘author": ‘Jozko Pu cik',
‘access": '‘public’,
'state”: ‘new'
3

]

Spracovanie anotacii bude prebi¢padobne ako v pripade anotacii pre cely repoArarspracovani
bude pouZzivatepresmerovany na formulér Gpravy dokumentu.
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5.1.3 Implementacia

Do modelu Annotation boli pridané metddy, ktorésp@ativneho pia (datova Struktira hash),
vytvaraju inStancie modelu Annotation. Potom ndadd existencie anotacie v systéme FELA, model
uloZia ako novy, alebo nahradia uz existujlcu asiota

Metoda get_annotations ziskava odpbw zadanej URL adresy, kym vySSie uvedené metady |
spracuju.

Metdda create_annotation_xml v modeli Repositorpeza€uje vytvorenie XML suboru pda
Specfikovaného formatu.

5.1.4 Testovanie
Testovanie prebiehalo jednotkovymi testami impletoeanych metdéd a postupov, ndiko
prepojenie FELA s klientom (ALEF) v 6smom Sprinteenebolo zrealizované.

Testy su obsiahnuté v Rspec suboroch models/aiorotapec.rb a models/repository_spec.rb.

5.2 Edit anotéacie

Anotéciu by malo by mozné editoviapri zobrazeni dokumentu po kliknuti na agotapasik alebo
prostrednictvom tality s anotaciami zobrazenej Vaddokumentu.

5.2.1 Analyza

Pouzivaté potrebuje v obrazovke DV1 (Priloha A: Obr. 17jt@ebt’ anotécie privetivo, t.j. tak, aby
pri editovani nezadaval @atocnu a koncovu poziciu anotacie v texte, ale mohgrjamo oznéit'.
Tento spdsob editovania anotacii koreSponduje gmawnodelom anotacie, ktory obsahuje anotovany
text a jeho okolie namiestidselnych pozicii anotovaného textu.

5.2.2 Navrh

Po kliknuti na anotaciu v an@t@om pasiku alebo kliknutie na editovanie anotaciabu’ke anotacii
ved’a dokumentu bude migouzivaté moznos znova oznét' text v dokumente a nastévio ako
text anotacie.

5.2.3 Implementécia

Editovanie anotacie je implementované ako dialégngmou HTML a kniznice JQuery. Dial6g
obsahuje prvky pre zmenu atribltov anotacie — qgbiggh text anotacie a tlallo na aktualizovanie
textu anotacie na aktualne ozZaeay text v dokumente. Po stémi tl&idla Update su informacie
z dialogu odoslané pomocou technologie AJAX do lakatg.
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5.2.4 Testovanie
Funkcionalitu overuju nasledovné akcejpia testy:

Nazov testu Edit anotacie ID 5-2-1
Rozhranie | Obrazovka DV1 autor | Petra

Vrablecova
Ucel Overenie nového spdsobu editovania anotécie.

Vstupné podmienky Je vytvoreny dokument s asp@dnou anotaciou.

Vystupné podmienky  Anotacia je aktualizovana.

Krok Akcia Ocdakavana akcia Skut@na akcia

1 Klikneme na anotaciu Otvori sa dialdg pre editovani®tvoril sa dialég pre
v anot&nom pasiku. anotacie. editovanie anotacie.

2 Ozn&ime text v dokumente | Text anotacie v dialogu sa | Text v dialégu anotacie sa
aklikneme na tlagidlo Change t¢zmeni na ozngeny text. zmenil na oznéeny text
sleected v dialogu editovania v dokumente.
anotécie.

3 Klikneme na tlgidlo Update. Dialég sa zatvori. Informécie Dialdg sa zatvoril,

v databaze sa aktualizuju anotacia v pasiku sa
a anotacia v anotaom pasiku| aktualizovala.
sa zobrazi na spravnom mieste.

5.3 Vkladanie anotacii pod Fa ALEFu

Tvorba novej anotacie inSpirovana systémom ALEF.

5.3.1 Pouzitie

V ndh’ade na dokument pouZzivBtezna&i mySou text, ktory si praje anotavaNad nim sa mu
zobrazia moZnostico s vybranym textom vykoria Zatid’ bola implementovana funkcia vytvorenia
novej anotacie.

5.3.2 Implementéacia

K HTML elementu vktorom sa n8ad na dokument nachddza boli pridané nové akcie
pri vzniknutych udalostiach stlania a pustenia mySi. Pri sténi sa zruSi staré ozfeie. Pri pusteni
mysSi je staré je okolo nového vyberu vytvorené noxa&enie vo formate HTML elementu <span>
ktory je generovany kniZznicdrangy Nad nim s zobrazené moZnosti.
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5.3.3 Testovanie

Néazov testu Test funkcionality pridania anotacie ID 5-3-1
Rozhranie | Okno detailu dokumentu DE1 autor | Martin Gajdos
Ucel Otestovanie funkcionality

Vstupné podmienky Nacitany validny dokument.

Vystupné podmienky | Ziadne.

Krok |Akcia Ocdakavana akcia Skut@&na akcia

1 Ozn&ime text v dokumente. Specialne zvyraznenie textiSpecialne zvyraznenie
a objavenie moznosti New nadextu a objavenie moznosti
oznaenim. New nad ozn&nim.

2 Vyber moznosti New. Specialne zvyraznenie texty Specialne zvyraznenie
a objavenie moznosti New nadextu a objavenie moznosti
oznaenim. New nad ozn&nim.

3 Vyber moznosti New. Zobrazenie okna novej Zobrazenie okna novej
anotécie. anotécie.

5.4 Import repozitara + metadat: infobox s vyberom

Ako pouzivaté potrebujem pri importovani suborov vybrée, ktoré chcem importovaS(tasne sa
chcem rozhodn ¢i budem obsah suborov validaveoci schéme.

5.4.1 Analyza

Pri importovani pouzivatenemusi vzdy chcieimportova’ vSetky subory obsiahnuté v archive. Je to
z dévodu, Ze by import mohol trvavel'mi dlhd dobu, nechce zmenuZ existujuce subory alebo
nepotrebuje importovavSetok obsah. Ras importu je nutné aj valido¥aubory v@i schéme. Téato
validacia by mala kytieZz spustena na poziadanie pouzZikeatéri vzniku konfliktov treba evidova
ich paset.

4 import.zip

5.4.2 Navrh

4 lis
Po vybrani archivu pouZzivdten sa mu zobrazi dialdég, v ktorom | :xercises
znédzornend Struktdra archivu. Vyberie si poZadogahéry, ktoré chce explanations
importova’ a zvoli si,&i chce vykong ich validaciu. Nasledne Vbu 4 & metadata
potvrdi a spusti sa samotny import stborov. Po &kansa vypise ::::2
hlaska o Uspechu importu. questions
Pri importovani sa budl evidavakonflikty aich pdet ukladd [T
do databazy. Ret konfliktov bude tvori zaklad pre model histérie prolog
importov. Ten sa neskdr bude rozSirdpad’'a potrieb zakaznika. Obr. 4. Struktara archivu.
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Pre potreby importu sa mierne upravi StruktdraigtchArchiv s idajmi bude obsahaovi@den alebo
viac kurzov. Kazdy kurz predstavuje jeden adresarchive. V adresari pre kurz je Struktlra podobna
ako doteraz. Obsahuje adresar pre kazdy typ dokiufexercises, explanations, questioridjle]
obsahuje adresar ,resources* kde sa nachadzajakybkadokumentom. Subor manifest. MF nebude
uz potrebny. Struktira adresara ,metada“ sa tracheni. Pre kazdy variant bude obsalioeaien
alebo viac adreséarov (Variantl, Variant2 ...). Veadri pre dany variant budld umiestnené RDT a
vztahy tak, ako boli doteraz v adresari metadata. W&aoiantu sa budéerpa’ z nazvu adresara, v
ktorom sa metadata nachadzaji. Struktdru archiiinmuidie’ na obr. 4.

5.4.3 Implementécia

Vyber moznosti importu sa vykonava pomocou dialépovokna. Toto okno sa zobrazi po vybere
archivu. Je inicializované z daného elementiv> , ktory sa pred zobrazenim naplni obsahont@od
archivu. Jednotlivé moZznosti a vyber suborov saomgka odSkrtavanim checkboxov v dialégu.
Usporiadanie elementov v dialdégovom okne priponstn@movu Struktiru, aby bola lepSitate’na.

Po potvrdeni viby sa spusti importovanie asynchrénne. Asynchrdhizess’uje spustenie akcie
importovania v samostatnom procese.

Histéria importov sa implementuje modelom, kde hiam atribatom jec¢as vytvorenia zdznamu
o importe. Model obsahuje aj atribat poslednej zn@od’a ktorého sa da vypdat’ trvanie importu.

5.4.4 Testovanie

Nazov testu Importovanie s validaciami ID 5-4-1
Rozhranie | Uvodna stranka (obrazovka Home) autor | Martin Habdak
Ucel Overovanie integrity importovanych saborov pagchémy

Vstupné podmienky Pouzivaté je prihlaseny, pouzivateaskrtol moznasvalidacie stuborov.

Vystupné podmienky | Pouzivaté je prihlaseny, subory su validovan&vschéme.

Krok Akcia Océakavana akcia Skut@&@na akcia

1 Na hlavnej obrazovke zvolimeZobrazenie vyberu suboru. Zobrazil sa vyberu suboru
akciu importovania.

2 Vyberieme poZadovany archiZobrazenie okna s moZrniasni | Zobrazilo sa okno
a potvrdime. importu. S mozZnosami importu.
3 Vyberieme moZnosti validacieZmiznutie okna importu Zmizlo okno importu
suborov a potvrdime import. |a zobrazenie hlaSky a zobrazila sa hldSka
po skoreni importovania. po skoreni importovania.
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Néazov testu Importovanie vybranych suborov ID 5-4-2
Rozhranie | Uvodna stranka (obrazovka Home) autor | Martin Habdak
Ucel Importovanie suborov, ktoré boli vybrané pouziVate

Vstupné podmienky Pouzivaté je prihlaseny, pouzivatezaSkrtol subory, ktorémaju by’
importovaneé.

Vystupné podmienky | Pouzivaté je prihlaseny, naimportované sua len subory wvyb
pouZzivatéom.

Krok Akcia Ocdakavana akcia Skut@&@na akcia

1 Na hlavnej obrazovke zvolimeZobrazenie vyberu suboru. Zobrazil sa vyberu suboru
akciu importovania.

2 Vyberieme poZadovany archiZobrazenie okna s moZrtasni | Zobrazilo sa okno
a potvrdime. importu. S moZnogami importu.

3 Vyberieme subory na Zmiznutie okna importu Zmizlo okno importu
importovanie a potvrdime a zobrazenie hlasky a zobrazila sa hladka
import. po skoreni importovania. po skoreni importovania.

5.5 Zapamaéatanie si pozicii vrcholov v grafe

Graf nie je po kazdom zobrazeni generovany nanalMopozicie jednotlivych uzlov su ¢tavané
z databazy.

5.5.1 Pouzitie
Po vykonani zmien pozicii v grafovom rozhrani zyaZivaté moznos Apply changes

5.5.2 Implementacia

Za pomoci migrécii boli do talilkly RDT pridané vlastnosti posx a posy, ktoréuitir pozicie vrcholov

pri n&itani grafu. Pri zaslani poZiadavky od klienta maorenie okna variantu je do odpovede
vygenerovana Struktara prislichajucich RDT aicltatwv, vratane vsetkych vlastnosti, teda aj
pozicii. Tato Struktdra je na strane klienta prapésdo formatu JSON a poskytnuta kniznici Jit na
vykreslenie grafu. Pozicia na ktorej sa ma vrclamhédzé je do grafu zadand pri vytvarani vliastného
typu uzlu podmienkou:

if(node.getData('f_x")!=null && node.getData('f_y") I=null){
node.endPos.setc(hode.getData('f_x'),node.getData(’ fy);
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5.5.3 Testovanie

Nazov testu

Test zapamatanie vrcholov

ID 5-5-1

Rozhranie | Okno grafu

V1

autor | Martin Gajdos

Ugel Otestovanie funkcionality zapaméatania pozicii

Vstupné podmienky

Nagitany graf.

Vystupné podmienky | Ziadne.

Krok Akcia Ocdakavana akcia Skut@na akcia

1 Zmenime poziciu troch Tri vrcholy s novou poziciou. | Tri vrcholy s novou
vrcholov. poziciou.

2 Zvolime moznaSApply Potvrdenie o uloZzenych Potvrdenie o uloZzenych
changes. zmenach. zmenach.

3 Opétovne ndtame graf. Opétovne didany graf. Opéatovne daany graf.

4 Overime zapamatanie novychVrcholy sa nachadzaju Vrcholy sa nachadzaju
pozici vrcholov. na mieste, na ktorom boli na mieste, na ktorom boli

pri ukladani zmien. pri ukladani zmien.
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6.1 Funkcionalita systému

Systém sa sklada zo siedmich hlavnych obrazovielko{fa A: Obrazovky). Kazda z nich poskytuje
Specificka funkcionalitu pre spravu obsahu adaptivn portalu. Funkcie su podrobnejSie opisané
v nasledujucich podkapitolach.

6.1.1 Home

Uvodna obrazovka systému (Priloha A: Obr. 11) bbja dve inteligentné tabiky, ktoré
reprezentuju prdlad repozitarov a variantov metadat, ¢pm pri tablike repozitare je mozZné
importova’ a exportové celé databazydebnych textov aj s variantmi.

Export

Export je naviazany na tabku repozitarov, tak aby bolo mozZné vyexportbwgbraty repozitar
v tabuke.

Import

Pri importe suborov systém rozbali dany subor Bipua zobrazi prdiad poloZiek, ktoré tento subor
obsahuje, ptiom je moZné medzi tymito poloZzkami vybér&i ich chceme uloZi, a ktoré nie.
Pri importe je mozZné zvalivalidaciu importu. N&tanie suboru prebieha na pozadi stranky, talk&e ni
je nutné aby sa stranka znovaitela.

Repozitare

Repozitare su v Uvodnej obrazovke reprezentovanékau, ktord je mozné scrolowafiltrovat’ , ¢i

uz komplexne alebo poigtoch a usporiadapod’a stpcov. Akcie pri tejto tabikke si bd’ riadkové
alebo pre celu talflbu. Pre celt taldku je mozné pridawanové repozitare a exportavaybraté

a pri riadkovych akciach je mozné publikévarobit’ klasické operacie ako zobrazenie, editovanie
a mazanie zvoleného repozitara.

Varianty

Varianty maju rovnaké riadkové a komplexné operé&tie repozitare v talfke repozitarov s tym
rozdielom, Ze akcie a tatka je prisp6sobend na pracu s variantmi
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Home 2 1 —I Signed in as xgajdosm2. I
ﬁepositories
Search all columns
Name Version hasChanged Documents# Actions
0 true 297
Import: || Vybrat sibor | Nie je wybr.._iadny sidbor I
Variants
Name V. Changed #RDTs #RPT . #Repositories Actions
relationships
0 true 164 247 1
0 true 2 1 0

o

Legenda

Obr. 5. Obrazovka Home.

1. Prihldseny pouzivafle

Zoznam repozitarov

Pridanie nového repozitara

Export vybranych repozitarov

Import novych déat (repozitére, varianty) do systému
Zoznam variantov

Pridanie nového variantu

Noakowbd

6.1.2 Repo Detail (RD2)

Pri zobrazeni konkrétneho repozitara (Priloha Ar.Ob2) sa dostavame do detailu repozitara. Tato
¢ag’” systému obsahuje varianty metadat, ktoré su pmma@dk zobrazenému repozitaru atiez
dokumenty, ktoré tento repozitar obsahuije.

Dokumenty

Pri dokumentoch je délezitou funkcionalitou presdokumentu do iného repozitara. Princip
fungovania spg&iva vo vybrani dokumentu, ktory chceme presuméabu’ke, a vo vybrani repozitara
v Pop-Upe.
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Prislichajlce varianty
Priradené varianty metadat maju vSetky ostatnéoiadl akcie rovnaké ako iné tdiby v systéme,
pricom zaujimavé je samotné priradenie variantu k ri¢goog

K repozitaru je mozné priratlviacero variantov. Tuto akciu je mozné zabérpaj bez toho, aby sa
strdnka znova rétala, prtom tato funkciu zabezgaje AJAX.

6.1.3 Metadata Detail — table (V1)

Obrazovka V1 (Priloha A: Obr. 13) slGzZi na pracuasantom metadat. Variant je zobrazeny vo
forme dvoch tabuliek — talika so zoznamom termov (RDT) a téka so zoznamom vahov medzi
RDT. Obrazovka poskytuje nasledujucu funkcionalitu:

Pridanie RDT

Pod zoznamom RDT sa nachadza pole pre vyplneniauniézmu. Po stigeni ti&idla Add sa vytvori
nové RDT so zadanym nazvom a prida sa do zoznanjadném variante metadat sa nemézu
nachadzédve RDT s rovnakym nazvom.

Uprava, vymazanie RDT
V zozname RDT sa véd kazdej polozky nachadzaju akcie pre Upravu a zgma termu.
Po spusteni akcie pre Gpravu termu kliknutim naldkonu sa zobrazi riadkovy editor pre dané RDT

v zozname termov. Vtedy je mozné menipoli ndzov RDT. Veth pda sa nachadzaju akcie
pre uloZenie alebo zruSenie Gpravy termu.

Po kliknuti na ikonu pre vymazanie termu sa obgial0g pre potvrdenie Vby. V pripade, Ze sa
RDT nachadza v nejakychtahoch, je pouzivalenajskér vyzvany vymaralané vZahy.

Pridanie vz tahu

Pod zoznamom ¥ahov sa nachadza formular pre pridanie novéhahiz Obsahuje polia pre dve
RDT, medzi ktorymi sa ma vytvarivztah, pole pre typ wahu a pole pre zadanie vahyahu. Polia
pre RDT mbdZu obsahovdba hodnotu zo zoznamu RDT a tato hodnta nesmievimpoch poliach
rovnaka. Typy veahov su z pevne zadefinovanej mnoZziny typovatov. Vaha wahu musi by
zintervalu (0,1>. Po stteni tl&idla Add sa vytvori veah so zadanymi atribdtmi a pridd sa do
zoznamu véahov.

Uprava, vymazanie vz tahu
Vedra kazdej polozky v zoznameti@hov sa nachadzaju akcie pre Upravu a vymazatisuz

Po spusteni akcie pre Upravuabu sa v danom riadku zobrazi riadkovy editor @@k, Veda poli
pre Upravu vZahu sa nachadzaju akcie pre uloZeni@km alebo zruSenie upravovania.

Po kliknuti na ikonu pre vymazaniet@hu sa zobrazi potvrdzujuci dialog. Po jeho potnida vZah
vymaze.

Vymazanie zvolenych RDT alebo vz tahov

Oba zoznamy maju moznb®znait viacero poloziek naraz a vykahaad nimi hromadna akciu
vymazania polozZiek.
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Zorad'ovanie a vyh ladavanie
Oba zoznamy maji moznbzsoralovania a vyliadavania poloziek pdd stpcov.

Filtrovanie vz tahov pod la zvoleného RDT

Po kliknuti na polozku zo zoznamu RDT sU v zoznareéahov vyfiltrované prave tie vahy,
v ktorych vystupuje zvolené RDT.

Prepnutie na graf

Z tejto obrazovky sa da po kliknuti nacitlo Graph prepntl do grafového zobrazenia variantu
metadat. Funkcionalita tejto obrazovky je opisdiake;.

Ulozenie zmien

Obrazovka obsahuje tilo Apply changes. Po jeho steni sa uloZia vSetky vykonané zmeny
do databazy. Dovtedy vSetky Upravy prebiehaju lenkhientovi. Pri pokuse opustiobrazovku
je pouzivaté vyzvany k uloZeniu vykonanych zmien.

6.1.4 Metadata Detail — graph (V1)

Této obrazovka (Priloha A: Obr. 14) slizi na matépiu s metadatami vo forme grafu. Poskytuje
vagSinu funkcionality predchadzajucej obrazovky, adenpcou inych ovladacich prvkov.
Méfia_BiEIikOVé 1 Home Signed in as xgajdosm24'\‘:-._:'- out
home = Maria Bielikova
i

RDTs Graph view

Name 2

Actions

_ Neighbourhood size: [ ] oo Relationship filter: ] is-a
Layout: String Layout EJ [7] prerequisity-to
7 — S [¥] related-to
8 Relationship weight: | Mone |Z[ 6

| Hide

Obr. 6. Obrazovka Metadata Detail - graph (V1).
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Legenda

1. Zoznam RDT prislichajucich k repozitaru
Zobrazenie grafovej vizualizacie metadat
Prepinanie medzi tabkovym a grafovym zobrazenim
Aplikovanie vykonanych zmien do systému

Zoznam susedov prislichajucich k vrcholu

Moznosti zobrazenia grafu

Pridanie nového RDT

Vymazanie zvolenych RDT

© NN

6.1.5 Repo Detail (RDV1)

Obrazovka RDV1 (Priloha A: Obr. 15) poskytuje faigkpre vytvaranie wahov medzi dokumentmi

a RDT z aktualneho variantu. Obsahuje zoznam doktowedaného repozitara. Na pravej strane sa
nachadza zoznam priradenych RDT pre aktualne zyalekument. Obrazovka poskytuje nasledujlcu
funkcionalitu:

Zobrazenie zoznamu priradenych RDT pre zvoleny doku  ment

Po zvoleni dokumentu zo zoznamu dokumentov sa ma&eprstrane zobrazi zoznamtahov
s priradenymi RDT. Kazdy ¥ah m4 atributy typ wahu z pevne definovanej mnoziny typoyataov
a vahu v#ahu z intervalu (0,1>.

Vytvorenie vz tahu medzi dokumentom a RDT

Pod zoznamom s priradenymi RDT k vybratému dokumesat nachddza formular pre vytvorenie
nového vEahu medzi vybratym dokumentom azadanym RDT. RDTinpatri do aktualneho
variantu metadat. Po stleni tl&idla Add sa vytvori weah so zadanymi atributmi a prida sa do
zoznamu v#ahov s RDT vybratého dokumentu.

Uprava, vymazanie vz tahu medzi dokumentom a RDT
Vedra kazdej polozky so zoznamutahov s priradenymi RDT vybratého dokumentu sa rawdja
akcie pre Upravu ¥ahu a vymazanie vahu.

Po spusteni akcie pre Upravuabu sa v danom riadku zobrazi riadkovy editor @@k, Veda poli
pre Upravu vZahu sa nachadzaju akcie pre uloZeni@km alebo zruSenie upravovania.

Po kliknuti na ikonu pre vymazaniet@hu sa zobrazi potvrdzujuci dialdg. Po jeho potnida vZah
vymaze.

Vymazanie zvolenych vz t'ahov

Zoznam s priradenymi RDT pre dany dokument obsaimaEnos ozn&it’ viacero vrahov a vykoné
nad nimi hromadnu akciu vymazaniag’ahov.

NahFad dokumentu

Vedra kazdej polozky zo zoznamu dokumentov repozit@&ranachadza ikona oko. Po nastaveni
kurzora na tato ikonu sa zobrazi iiéth dokumentu vo forme tooltipu.



6 Opis prototypu

Zobrazenie dokumentu

V kazdom riadku zoznamu dokumentov z daného refi@zisa nachadza odkaz na zobrazenie
dokumentu, ktory prenesie pouzivia@aa obrazovku DV1, ktorej funkcionalita je opisaiidie.

Zorad'ovanie a vyh ladavanie

Oba zoznamy — zoznam s dokumentmi repozitara ajganzso veahmi s priradenymi RDT vybratého
dokumentu je mozné zafava’ a vylPadava v nich poda sipcov.

6.1.6 Document Detail — edit (DE1)
Obrazovka DE1 (Priloha A: Obr. 16) slizi na editoie XML dokumentov.

Abstraktny typ udajov lisp-zoznam Signed in 3= xurablecovap.

home = lisp =

eae [=}=7 | | R — 5

1
6 2 Yrapping

=%iml wersion="1 0" encoding="UTF-2"7=
=article xmlns="http://docbook.orgs/ns/docbook” role="explanation" xml:id="flp-book-p-2Z.2" wversion="5" difficulcy="0"=

“titleribstraktny typ ddajov lisp-zoznem=/citle>

<para=Praktické pouZivanie typov ddajov si wvyfaduje ich presny opis - Specifikdciu. Mestadi iba vymenovat pripustné operacie,
povolené spdsoby ich kowbinécii do formil {signatira). Treba opisat’ aj ich sémantiku. Na opis seémantiky sa Gasto poufiva
“emphasis>axiomatickd fpecifikécia</emphasiz>. V axiomatickej fpecifikdcii sa sémantika operdcii opisuje logickymi formulami -
axidmami. Z hladiska typu ddajov axidmy wyjadrujl podstatné vlastnosti operdcii, a to nezéwisle od toho, ako sa bude typ ddajov
implementovat. V axiomatickej Specifikacii sa teda sustredujeme na to, OO jednotlivé operacie robia a robi sa abstrakcia od toho,
AKO to robia, ako sa struktiry ndajowv reprezentuijn a ake sa realizuju operédcie. Hovorime preto o <emphasisrabstraktnych typoch
udajov</emphasziszr |(angl. abstract data type - ADT).</parar

Zparardbstraktny typ udajov zahifia hodnoty a elementdrne cperdcie definovené nad tymito hodnotami. Najskér budeme uvaiovat
hodnoty typu lisp-zozhnam, a potom aj operdcie nad tymito hodnotami. </paras

<pararVzhladem na to, %e zoznam v lispe je Specialny pripad abstraktného typu ddajov zoznamu, ozna®ili sme ho pojmom lisp-
zoznam. V dalfom texte budeme pod pojmom zoznaw mysliel widy lisp-zoznam. WV pripade potreby tuto skutodnost explicitne
zdérazhnime. Zarovel budeme na zapis zoznawu poufivat syntar jazyka lisp tak, ako sme ju uviedli wvyifie (postupnost prvkov
uzavretd v okrihlych zatvorkach a oddelengch medzerami) . </ para>

<sidebark

=pararZoznan je konefnd postupnost s-wyraszov.</parar

“fzidebars

<parariko sme uf uviedli, zoznam v liszpe chépeme ako koneénid postuphost s—-vyrazov. Na rozdiel od mnofiny, zozhnam mife
chsahovat' duplikdty hodndt, napr. <codes(0 0 0)</code® je zoznam posostéwajuci = troch prvkow. Zoznam mbfe mat lubovolny konedni

pofet hodnét, wratane jedne) (=ozham <code=(32)</code> nie je to isté ako Sislo 32). Zoznam méfe byt tief prazdny (oznaduje sa
symbolon <codesNIL</codes alebo <coder{)</coder).</parasr
<sidebar=
“para>Zoshany s ako nisky. </ paras
=fsidebars

<para:Na vysvetlenie hodndt typu udajov zoznaw poufijeme analdgiu = miskami. Majme napr. sadu troch misiek tak, ako =su
nakreslené nifiie: <informalfigure xml:id="pic.s33-1"=
<mediachject>
<imageobjects
_ <imagedata format="png" fileref='/photos/l40 photo.png"/» |

validate [ Check integrity

Wybrat' sibor

Mie je wybr...iadny sibaor

Obr. 7. Obrazovka Document Detail (DE1).

Legenda

1. XML editor

2. Moznosti editora — zalamovanie riadkov, roztiahauikh celd obrazovku

3. MozZnosti pre zapnutie validacie XML, kontroly intég dokumentu, uloZenie dokumentu,
nah’ad dokumentu

4. Formulér pre priloZenie suboru k dokumentu

5. Tlacidlo pre zobrazenie/skrytie pribuznych entit dokotngvlastnosti dokumentu, RDT,
anotacie, subory, vahy k ostatnym dokumentom)

6. Zobrazenie histérie dokumentu, moztioavratu k starSej verzii dokumentu

Odkaz na obrazovku zobrazenia dokumentu

8. Vymazanie zvolenych RDT

N
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6.1.7 Document Detail — view (DV1)

Obrazovka DV1 (Priloha A: Obr. 17) slizi na prexée dokumentov, ale najmd na pracu
S anotaciami.

Abstraktny typ udajov lisp-zoznam Signed in as svrablecovap.

ITJjLs .

Abstraktny typ udajov lisp-zoznam AL

Praktické poufivanie typov Gdajov si vyZaduje ich presny opis - e

Specifikaciu, Mestadiiba wymenovat pripustné operacie, povolang 1 ‘Absﬂa)dm’dtyp o lsp-zoznam |
spisoby ich kombinacii do formidl {(signatira). Treba opisat aj ich H

sémantiku, Ma opis sémantiky sa Sasto pouZiva axiomaticks Specifikacia Custom id

¥ aniomaticke] Specifikacil sa sémantika operacii opisuje logickymi ‘ﬂp_bmk_p_i_z |
farmulami - axigmami, Z hlfadiska typu Gdajov axidmy vyjadrujld podstatrgl

vlastnosti operdcii, a to nezavisle od toho, ako sa bude typ Gdajov Document type Add or edit types

implementovat, ¥ axiomaticke] Specifikdci sa teda sstredijeme na to,
C0 jednotlivé operdcie robia a robi sa abstrakcia od toho, KO to robia,
ako sa Struktdry Odajov reprezentuil a ako sa realizujl operacie,
Hovorime preto o abstrakinych typoch 0dajov {angl. abstract data typd
- &DT

Asbstraktny typ Odajov zahffia hodnoty 2 elementarne operacie
definovang nad tymito hodnotami. Majskor budeme uvaZovat hodnoty
typu lisp-zoznam, a potom aj operacie nad tymito hodnotami,

Vzhladom na to, Ze zoznam v lispe je Specidlny pripad abstraktného typ
udajov zoznamu, oznadili sme ho pojmom lisp-zoznam. Y dalfom texte
budeme pod pojmom zoznam mysliet vidy lisp-zoznam. ¥ pripade potreb)
tito skutoénost explicitne zdéraznime. Zarover budeme na zapis 3
zoznamu pougivat syntax jazyka lisp tak, ako sme ju uviedli wyisie
(postupnost prekow uzavreta v okrihlych zétvorkach a oddelenych
medzerami’.

1 —

Zoznam je koneénd postupnost s-virazow.

sko sme uZ uviedl, zoznam v lispe chapeme ako koneéni postupnost s-J§ T 2
wyrazow, Ma rozdiel od mnofiny, zoznam miZe obsahowvat duplikaty

hodnit, napr. (0 0 0} je zoznam pozostiwvajici z troch prvkov. Zozna
miFe mat lubhovolid konesnd nofet hodndt uratane jsdnei (zoznam ¢

Obr. 8. Obrazovka Document Detail (DV1).

Legenda

1. Zobrazenie obsahu dokumentu

2. Anotany pésik

3. Pribuzné entity dokumentu (vlastnosti dokumentuTR&notécie, subory, vahy k ostatnym
dokumentom)

4. Tlacgidlo pre zobrazenie/skrytie pribuznych entit

Zobrazenie historie dokumentu, mozthogawvratu k starSej verzii dokumentu

6. Odkaz na obrazovku editovania dokumentu

o
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6.2 Architektira systému

Systém je postaveny na architekture klient — server
Serverov&ag’ aplikacie

A komunikuje s databdzovou vrstvou
A vykondava biznis logiku
A vytvara prezentmu vrstvu

K serverovejcéasti aplikacie pristupuju tiez portaly, pre ktorgstem poskytuje obsah asu tiez
v pozicii klientov. Aplikacia prijima ich poZiadaykvasa v JSON formate. Tento typ klientov, je nie
je okrem predpisaného tvaru poZziadaviek inak zavialnaSom systéme.

Klientskacag’ aplikéacie je daka klientskym skriptom interaktivna alatiuje server od niektorych
¢innosti (vyfadavanie a zodoovanie dat). Jej s@sou je tieZz pokrsilé zobrazenie dat vo forme
grafu ako aj praca s grafom. Klientske skripty ®¥ thApomocné pri zlepSovani pouZivak&ho
pohodlia a zefektivneni rozloZenia a spravaniadadé&ch prvkov.

Architektura aplikacie na serveri je dané pouzidpiikatného ramca Ruby on Rails, ktory vyuZiva
architektonicky vzoModel — View — Controller

Model reprezentuje entity datového modelu. Je tieZhranim medzi databazou a samotnou
aplikaciou. Okrem jednoduchého ¢itania dat z databazy je doplneny o metddy, ktdeto tdata
spracovavaju pripadne vytvaraja.

Controllery spracovavaju poziadavky klienta a madok aplikacie. Zabezpeju tieZz autorizéciu
pouZivatéov. Na zdklade parametrov, ktoré su dané poZiadakkenta alebo inymi vlastnéami
systému, ufuju spuganie metdd modelov. Vytvaraju tiez prezeémia vrstvu pomocou Sablén,
do ktorych pripadne vkladaju data. Controllery sdiatené o apliként logiku a poZadovana
funkcionalita v ich akcidch je vykonavana modelmi.

View je prezent&na vrstva, tvoria ju Sablony, &inou v jazyku HTML, do ktorych sa vioZzené
premenné s datami z controllera alebo modelu. BydtéZ vytvara pofady s datami vo formate
JSON.

My SQL

Controller

¢

Web Browser Semantic portal 1 Semantic portal 2

Client Client Client

Obr. 9. Architektira systému.
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6 Opis prototypu

6.3 Déatovy model systému

Déatovy model sa nachadza na Obr. 10. Zobrazujty existujlce v systéme a ich vzajomné&ajzy.
Popis modelu je rozdeleny na Styri hlawaéti.

6.3.1 Document

Learning Object je v systéme chipany ako dokunieprezentuje ho entiocument Dokument je
vzdy len jedného typu. Patri do jedného adresam@okamentu sa pritkuju viaceré subory, ktoré su
implementované pomocou entifygset Dokument mbze nmigoriradenych viacero suborov.

Medzi dokumentmi mézZe existava&zt'ah. Definuje ho entit®ocumentRelationship/ztah ma jeden
typ a patri do jedného variantu. Na rozdiel odtogtzh vz’ahov nema Ziadnu vahu.

Tvorcom dokumentu je pouzivditeystému, preto ma dokument'ah s entitouJser. PouZivate je
tvorcom viacerych dokumentov. Dokument ma vzZdyjeadného autora. Je nim chapany pouZziyate
ktory ho na z&atku vytvori.

6.3.2 RDT

Entita RDT predstavujeRelevant Domain Ternde definovana ndzvom a variantom, do ktoréhd.patr
Entita Variant je definovana nazvom. Medzi jednotlivymi RDT exjst va'ahy, ktoré spolu s RDT
sliZia na reprezentovariahkej sémantiky. Rozdlejeme ich na:

e RDT-RDT- vztah medzi dvomi RDT. Je reprezentovany entiRitsRelationshipKazdy
vztah ma witd vahu. Jej hodnota patri do intervalu (0,1>. Twgahu je ukuje entita
RdtsRelationshipType

e RDT-Document - vzah medzi RDT a dokumentom. Reprezentovany entitou
RdtDocumentRelationshifyaha vfahu jecislo z intervalu (0,1>. Typ ¥ahu utuje entita
RdtDocumentRelationshipTypéztahy medzi RDT a dokumentom nepatria do variantu.

Vztah definuje vzdy prepojenie len medzi dvoma RDTbalenedzi jednym RDT a jednym
dokumentom. VZah mé vzdy len jeden typ, pom viacero z nich mdze Byoho istého typu.

6.3.3 Repository

Entita Repository predstavuje repozitar obsahujuci dokumenty. Dooz@g@ra patri viacero
dokumentov. Neobsahuje dva dokumenty s rovnakymvamaz M6Zu existovd dokumenty
s rovnakym nazvom, ale musia thyloZzené v rdznych repozitaroch. K repozitaru mdag’
pridelenych viacero variantov.

Entita ImportHistory reprezentuje informacie o importovani repozitar®vdokumentmi a k nim
prisldchajucich variantoch. Entita zdtiaobsahuje atribaty o gte vynimiek, ktoré vznikli
priimportovani a o datume, kedy bol zdznam o ing@aytvoreny a uloZzeny. Této entita sa bude
v buducnosti rozSirovaa pravdepodobne pribudne prepojenie na repozitér.

6.3.4 User

Pre identifikaciu pouZivalev sa pouZziva entitdser. PouZivaté je identifikovany pomocou atribdtu
login. Ziadny dvaja pouZivatelia nemaji tento atritovnaky. Pre prihlasovanie kta sliZi heslo,

ktoré je v systéme zaSifrované. K pouzivate su priradené viaceré dokumenty, dokument v&dk p
len k jednému pouZivatevi.



6 Opis prototypu

6.3.5 Annotation

K dokumentu je mozné prid@va’ anotacie. Reprezentované su pomocou eAtityotation Anotacia

ma& svoj typ a autora. Autor je reprezentovany eatknotator. Tato entita vznikla zruSenim fahu

pouZivat®éa ako autora anotacie, pretoZze autorom nemusivbgly pouZivatk systému. Anotator
mbéZe by autorom viacerych anotécii, fwm anotacia ma vzdy len jedného autora.

Text anotacie je uloZeny v jej atribUmontent Prepojenie anotacie na dokument sa vykonava
pomocou entityAnnotationBinding.Ur¢uje, kde v dokumente sa anoticia nachadza. Na téeto
slizia atribatybefore_selectedafter_selectedymedzujlce okolie ozianého textu.

6.3.6 Variant

Variant predstavuje verziu ¥ahov v systéme a jednotlivych RDT. Variant sa viag@a repozitar.
Jeden repozitar méze rhaiac variantov a jeden variant moze patriacerym repozitdrom. Variant
obsahuje teda zaznamy RDT a ich vzdjomné prepojBeiprezentuje mnozinu respektive set (verziu)
tychto entit. Variant je jednozéiae ugeny aj atribitonname ktory nemobze ky zhodny s inym
variantom.
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Priloha A: Obrazovky

V tejto prilohe s opisané navrhy obrazoviek systéktoré dodal zdkaznik (veduci projektu) a boli
upravovaneé po konzultaciach na timovych stretnhtiac

A.1 Home

Tato obrazovka (obr. 11) sa zobrazi po prihlasgmi systému. Obsahuje zoznam vSetkych
repozitarov, zoznam vSetkych variantov metadanerkprislichajlce akcie.

A.2 Repo Detail (RD2)

Na tejto obrazovke (obr. 12) je znazorneny detapozitdra. Obsahuje zoznam dokumentov
nachadzajucich sa v repozitari a k nim prisluchajakcie. Obsahuje aj zoznam variantov priradenych
k dokumentom tohto repozitara.

A.3 Metadata Detail — table (V1)

Tato obrazovka (obr. 13) obsahuje detail variametadat. Nachadzaju sa tu dve fdky Prva
obsahuje zoznam RDT nach&dzajlcich sa v tomtontaridruh& obsahuje tehy medzi tymito RDT.
Kazda tabika obsahuje prislusné akcie. Obrazovka obsahujga&gilo na zobrazenie variantu
vo forme grafu (obrazovka VG1).

A.4 Metadata Detail — graph (V1)

Na tejto obrazovke (obr. 14) sa nachadza variabtazeny vo forme grafu.l¥vo je zoznam RDT,
ktoré patria do variantu, vpravo je graf, ktory mmuje vZahy medzi RDT.

A.5 Repo Detail (RDV1)

V tejto obrazovke (obr. 15) je moZné vidlidokumenty v repozitari a im priradené RDT a vyaar
nové vazby medzi RDT a dokumentami.

A.6 Document Detail — edit (DE1)

Obrazovka DE1 (obr. 16) zobrazuje detail dokumenteZime editovania. Je na nej editovacie okno
pre Upravu obsahu dokumentu. Pod oknom sa nacliédkaje pre n&tanie obsahu zo suboru,
uloZzenie dokumentu a nédd dokumentu. Nad editovacim oknom sa nachadza aabjmepnutia

do reZzimu prezerania dokumentu a moZnediet histériu dokumentu (predchadzajuce verzie).
Na pravej strane sa hachadzaju taby s informadadakumente. Tab RDT zobrazuje RDT priradené
tomuto dokumentu z réznych variantov. Tab anotaolerazuje anotacie oztené v dokumente. Tab
subory obsahuje zoznam suborov (napr. obrazkyyekdokument obsahuje. Posledny tab zobrazuje
vztahy dokumentu s ostatnymi dokumentmi v repozitari.

A.7 Document Detail — view (DV1)

Obrazovka DV1 (obr. 17) zobrazuje dokument v reZiprezerania. V tomto reZime sa Vad
dokumentu nachadza tzv. anot@ pasik, na ktorom su zobrazené aamee anotécie v dokumente. Po
kliknuti na anotaciu v pasiku je mozné anotacitiodi’.
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Home

Hotne:

Repositories

Hame

Verzion HazChanged

Import... __ Export..

DocumentzF Actionz

r

.

1

| L ]

[J  Funcional Pragramming 1 yes 297 Publizh
[ Funcional Programming 2012 H wes 301 Publish
D Logic Programming 5 no 307 Publish
D Software Engineering 1 no 48T Publish
D Software Engineering Mew 2 s 450 Publish
Metadata Variants
Mame Version HazChanged ROTE RDT Rel¥ Repositorics®  Actions

[ LISPmanual z yes 301 504 3 Publish
[J LISPadtomatic 1 no 289 578 1 Publizh
[J LISPrew 1 yes 12 0 i Publish
_H_ PRSI tmanual 13 ho 531 1003 1 Publish
D PROLOS manual 3 yes 281 423 2 Publish
D PROLOS automatic z no 281 399 1 Publish
D PrPr automatic 1 no 471 622 1 Publish
O erer manual 1 no 450 640 4 pobliah

Obr. 11. Obrazovka Home.
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Metadata: Lisp Manual

Home » Lisp Manual

Relevant Domain Terms

RDT Action
L ]
FIRST

REST

COME

rekurzia

cyklus

rekurzia na chvoste

[E]

funkeiondl
chR _M_
CAR _M_
FIRST

REST

COMD

relurzia

cyklus

rekurzia na chvoste
funkeiondl

ChR

CAR

FIRST

ddddoouoouoribdtbdoegoogoo d

REST

(€]
(€]
[Mew ROT rame | | Add

111

K

Relevant Domain Term Relationships: .ﬂn_.,_:_.aﬁ_o_.._ﬁ\__

ﬁ Teble ﬂ Braph 4

Weight

Actions

0.33

0.33

0.33

0.33

0.33

0.33

0.33

0.33

0.33

0.33

0.33

0.33

0.33

0.33

0.33

From To Type
O | I b S i
[ Afurkeiondl MADCAR related-ta
D rekurzia na chvoste funkeiondl is-a
ﬂ rekurzia s podmien... funkeiondl related-to
D funkeional MAPCAR prerequizite-to
D funkeiondl MAPCAR related-to
[0 funkcional MAPCAR related-to
[ funkecional MAPCAR related-to
D Ffunkeional MAPCAR related-to
D funkeiondl MADCAR related-to
[0 funkcional MAPCAR related-to
[ Afunkeional MAPCAR related-ta
[ funkeional MAPCAR related-to
E funkeiondl MADCAR related-to
D funkeiondl MAPCAR related-to
[ funkeional MAPCAR related-to
O fumkeional MAPCAR related-to
D Ffunkeional MAPCAR related-to
D funkeciondl MAPCAR related-ta
[ funkeional MAPCAR related-to
O fumkeional MAPCAR related-to

EI Displaying 21-40 of 351 IE

0.33

¥ Selected

_ RET name

.-H._ _” ROT name

HE _”mm_n._._o:mr:u type HE __Em_m_r+ _ _ Add _

Obr. 13. Obrazovka Metadata Detail — table (V1).
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Repository/Metadata: FLP-Lisp + Lisp Manual

Horne » FLP-Lisp » FLP-Li=p + Lisp Manual

Documents Assigned Me{ Hata: .,,}M:;DN% apr 1 _ADN,\
Hame Type RDT=# Actions From Type Weight  dctions
[ 1] [ —
Wyrazy aprikazy @ Explonation 5 - [ yrozy aprikazy MAPCAR has-rdt
Wypodet rekurzie @ Explanation 5 [ Funkeiondly v LISPe  funkeiondl has-rdt 1.00
Priklad min D Exercise 15 [ Cistyvyraz wiyraz has-rdt 0.90
Otdzka maximize bez le.. (B GQuestion 1o [ Cisty vyraz prikaz haz-rdt 0.ro
(@ Explonation 0 E Fisty viraz rekurzia has-rdt 0.05
wypodet rekurzie @ Explanation 0 _H_ Wyrazy a prikazy MAPCAR has-rdt 0.33
Priklad min @ Exercise ] _H_ Funkeiondl MAPCAR  funkeional has-rdt L.o0
Otdzko maximize bez le... (Y Guestion 3 _H_ Funkciondl MAPCAR  MAPCAR has-rdt 0.95
Wyrazy a prikazy @ Explanation 31 O vetvemie COmD has-rdt 0.51
Wepodet rekurzie @ Explanation 0 — O vetvernie farma has-rdt 0.57
wyrazy aprikazy @ Explanation 5 B E Wyrazy a prikazy MAPCAR has-rdt  0.33
wypodet rekurzie a@ Explanation 5 D Funkeiondly w LISPe  funkeional has-rdt 1.00
Priklad min @  Exercise 15 [l Cisty wyraz wyraz has-rdt 0.50
Odzka maximize bez le.. D Question 10 [ Cisty vyraz prikaz has-rdt 070
wyrazy aprikazy (@ Explanation 0 [ isty vyraz rekurzia has-rdt 0.05
iypodet rekurzie @ Explanation 0 O wrazy aprikazy MAPCAR has-rdt 0.33
Priklad min @D Exercise 10 [ Furkeioral MAPCAR  Furkeiond] has-rdt 1.00
Otdzka maximize bez le... (@D Question 3 [ Funkeiondl MARCAR  MAPCAR has-rdt  0.95
Vrazy aprikazy @ Explanation 31 O vetvernie COMD hos-rdt  0.61
tiypodet rekurzie @ Explonation 0 ] O vetvemie forma has-rdt  0.57 .. ]

| Document name _ﬂ | RDT name _ﬂ [Type [W] [Weight] E

Obr. 15. Obrazovka Repo Detail (RDV1).
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Document: Vyrazy a prikazy

Hame * Functional Pragramming 2012 » Wrazy o prikazy

Edit Wigw Properties? Annotations RDLT= Oomcsmsw Files
Relationships

I

Document-ID: flp-book-p-2.2 SelectedText/Context  Content Type Author HazConl Actions
Abstraktny typ idajov lisp-zoznain #ode| umaEiuje Made | umo 3iuje Highliaht  Milan Strddik Mo E |
Mode| umoduje X
Praktické pouiivanie typov udajov si vyZaduje ich —
S omls - B kit 81 : t i tomto texte Al E t Asdta Impl W £
presuy opis - Fpecifikdciu. Mestadi ha vymenovat Sysgst ; omto Texie Je prekiep rrar repart Agara mpl... S —_—
pripustné operdcie, povolené spdsoby ich kombindei do i Loy, et it @ et Y e e x“
mo%:E\mmHmnu.mw&mu.Mnmwm n_m_mwmw Ll Hmw mm\ﬂmbm.wc. Ha Softvérové procesy Saftwérove procesy Tag Peter Céfka Mo E |
opis sémantiky sa fasto poutiva eaiemanchd 2 Softuérové procesy W tejto Sasti sa venujeme opisu softuérovich b4
ipecifikdeia. ¥ aromaticke] pecifikdci sa sémantika —
operdeil opisuje logiclaimd formulami - aidmatd 2 Mode | umoEfuje Mode | umoZhuje Highlight Milan Strd&ik Mo ml
Wladiska typu ddajov adoémy vyjadngl podstatné odellimoFule S
immmSo .mﬂ o.ﬁmnmnF ato BmeSmH.m od ﬁ.oro.“ <&8 .mm ,c\cmgm sysgst W tomto texte je preklep Error report AgdtaImpl..  Yes _ml
typ tdgjoy 5H.bm5m5ﬁo<mm. ﬁ. Bﬂon:m.ﬁnwm“_ mmu_mn.u&.wmn.ﬁ 52 identifikdtary, nopf : systzt o systst Y fdnem pifipadé ¥
teda sustrediyeme na to, CO jednothivé operdcie robiaa —
robi sa abstrakcia od toho, AKO to robis, ako sa Softwérove procesy Softwérove procesy Tag Peter Céko Mo E
Struldniry udajov reprezentuji a ako sa realimil operdeie. 2 Softuérové procesy W tejto Sasti sa venujems opisu softué rovich e

Howorite preto o abstrakfgpch frpoch tdajov (angl.

abstract data type - ADT). —
Abstraktng typ udajov zahifia hodnoty a elementarne —

opetdcie definované nad tfmito hodnotard. Majskir

budeme wraZovat’ hodnoty typu lisp-zoznam, a potom 4

operdcie nad tymito hodnotamd. Mhichal Bidka EE
Wzhladom na to, Ze zoznam v Hepe je Specidlng pripad

abstrakiného typu ddajov Zoznamn, oznadili sme ho

pojmom lisp-zoznam. ¥ dalfom texte budeme pod

pojmom zoznam mysliet” vidy ep-zoznam. ¥ pripade -

potreby tito skutodhost’ explicitne zddraznime. Zarovef

budeme na ..

toto nznodenie sa mne ozobne vel'...

Alzbetha Tichd:
v texte je chyba

Tatwdn Szaradyi
4 nerozumiem tomuto wiklodu

Obr. 17. Obrazovka Document Detail — view (DV1).
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A.8 Tabulky v systéme

Systém obsahuje niekko zobrazeni vo forme tabuliek. Tu je uvedeny iocarmm s poZzadovanymi

funkcionalitami a obsahom.
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