
Zápis z 9. stretnutia tímu č. 12

Dátum: 1.12.2011
Trvanie: 12:00 – 14:00
Miestnosť: blok D – softvérové štúdio
Prítomní

Pedagóg: Ing. Michal Kompan
Členovia tímu: Michal Cádrik, Matej Červeňák, Martin Detko, Matej Mihalik, Igor 

Slotík, Jakub Ševcech
Neprítomní: -
Zapisovateľ: Igor Slotík

Téma stretnutia:
Ukončenie štvrtého šprintu.

Vyhodnotenie úloh z predchádzajúceho stretnutia/ Priebežný stav úloh šprintu:
ID Popis Zodpovednosť Dátum splnenia Priorita Stav

3.1 Odporúčanie založené 
na obsahu Ľudovít Mydla 10.11.11 Normálna Rozpracovaná

3.1.1 API – Odporúčanie 
obsahom Michal Cádrik 10.11.11 Normálna Nová

3.2 Získanie odporúčania Michal Cádrik 10.11.11 Normálna Nová
3.2.1 Správa konzumentov Jakub Ševcech 10.11.11 Normálna Nová

3.2.2 Poskytnutie 
odporúčania Michal Cádrik 10.11.11 Normálna Nová

3.5 Vyhodnocovanie Igor Slotík 10.11.11 Normálna Rozpracovaná
3.5.1 Logovanie Martin Detko 07.11.11 Vysoká Nová
3.5.3 GUI - Vyhodnocovanie Matej Červeňák 10.11.11 Normálna Nová

4.1 Pridávanie vlastných 
algoritmov od klienta 24.11.11 Normálna Rozpracovaná

4.1.2
Analýza a návrh 
pridávania vlastných 
algoritmov

Igor Slotík 24.11.11 Normálna Rozpracovaná

4.1.3 Vytvorenie metodiky Michal Cádrik 24.11.11 Normálna Rozpracovaná

4.2 Kolaboratívny 
refaktoring 24.11.11 Normálna Rozpracovaná

4.2.1 Tvorba vzorového kódu 
a unit testov Ľudovít Mydla 24.11.11 Normálna Rozpracovaná



4.2.3 Upload dát Martin Detko 24.11.11 Normálna nová

4.3 Napísať prihlášku do 
TP Cup Michal Cádrik 22.11.11 Normálna Rozpracovaná

5.1.1 Vytvorenie metriky 
systémom pluginov Igor Slotík 1.12.2011 Normálne Nová

5.1.2 Vytvorenie funkcii na 
prístup k DB Matej Mihálik 1.12.2011 Normálna Nová

5.1.3 Identifikacia 
pouzivatela cez cookie Jakub Ševcech 1.12.2011 Vysoká Nová

Opis stretnutia:
•  Stretnutie viedol Jakub Ševcech
•  Od posledného stretnutia pribudol v redmine nový plugin, ktorý slúži na podporu SCRUM-u a 

funguje princípom drug-and-drop.
• Dohodli sme sa na určení závislostí úloh na každom stretnutí a hraničných termínov pre každú 

novú úlohu, aby sa skrátilo čakanie na vykonanie závislých úloh.
• Vznikla požiadavka na zmenu metrík,  ktorá zahrňuje upraviť GUI, upraviť plugin,  vytvoriť 

migrácie a hibernate prispôsobiť zmenám.

Stanovené úlohy:
ID Popis Zodpovednosť Dátum splnenia Priorita Stav

3.1 Odporúčanie založené 
na obsahu Ľudovít Mydla 10.11.11 Normálna Rozpracovaná

3.1.1 API – Odporúčanie 
obsahom Michal Cádrik 10.11.11 Normálna Nová

3.2 Získanie odporúčania Michal Cádrik 10.11.11 Normálna Nová
3.2.1 Správa konzumentov Jakub Ševcech 10.11.11 Normálna Ukončená

3.2.2 Poskytnutie 
odporúčania Michal Cádrik 10.11.11 Normálna Rozpracovaná

3.5 Vyhodnocovanie Igor Slotík 10.11.11 Normálna Rozpracovaná
3.5.1 Logovanie Martin Detko 07.11.11 Vysoká Nová
3.5.3 GUI - Vyhodnocovanie Matej Červeňák 10.11.11 Normálna Nová

4.1 Pridávanie vlastných 
algoritmov od klienta 24.11.11 Normálna Rozpracovaná

4.1.2
Analýza a návrh 
pridávania vlastných 
algoritmov

Igor Slotík 24.11.11 Normálna Rozpracovaná

4.1.3 Vytvorenie metodiky Michal Cádrik 24.11.11 Normálna Ukončená

4.2 Kolaboratívny 
refaktoring 24.11.11 Normálna Ukončená



4.2.1 Tvorba vzorového kódu 
a unit testov Ľudovít Mydla 24.11.11 Normálna Ukončená

4.2.3 Upload dát Martin Detko 24.11.11 Normálna Ukončená

4.3 Napísať prihlášku do TP 
Cup Michal Cádrik 22.11.11 Normálna Ukončená

5.1.1 Vytvorenie metriky 
systémom pluginov Igor Slotík 1.12.11 Normálne Rozpracovaná

5.1.2 Vytvorenie funkcii na 
prístup k DB Matej Mihálik 1.12.11 Normálna Rozpracovaná

5.1.3 Identifikacia 
pouzivatela cez cookie Jakub Ševcech 1.12.11 Vysoká Ukončená

6.1 Požiadavka na zmenu 
metrík Igor Slotík 4.12. 2011 Vysoká Nová

6.1.1 Upraviť GUI Jakub Ševcech 1.12. 2011 Vysoká Nová
6.1.2 Upraviť plugin Igor Slotík 4.12. 2011 Vysoká Nová
6.1.3 Migrácie Jakub Ševcech 1.12. 2011 Vysoká Nová
6.1.4 Hibernate Matej Mihálik 1.12. 2011 Vysoká Nová

Poznámky:
-
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