
Zápis z 4. stretnutia tímu č. 12 

Dátum: 27.10.2011
Trvanie: 12:00 – 14:30
Miestnosť: blok D – softvérové štúdio
Prítomní

Pedagóg: Ing. Michal Kompan
Členovia tímu: Michal Cádrik, Matej Červeňák, Martin Detko, Matej Mihalik, Igor 

Slotík, Jakub Ševcech
Neprítomní: -
Zapisovateľ: Martin Detko

Téma stretnutia:
Vyhodnotenie prvého šprintu a naplánovanie ďalšieho.

Vyhodnotenie úloh z predchádzajúceho stretnutia/ Priebežný stav úloh šprintu:

ID Popis Zodpovední Dátum splnenia Priorita Stav

2,1
Vytvorenie dátového 
úložiska

Jakub 
Ševcech 17.10.11 vysoká ukončená

2,1,1 Objektový model Ludovit 
Mydla 17.10.11 vysoká ukončená

2,1,2 Návrh - spätná väzba Martin 
Detko 19.10.11 normálna ukončená

2,1,3 Podporné činnosti Matej 
Červeňák 17.10.11 normálna ukončená

2,1,4
Vytvorenie 
reprezentácie 
dokumentov

Martin 
Detko 17.10.11 vysoká ukončená

2,1,5
Vytvorenie 
reprezentácie 
používateľov

Matej 
Červeňák 17.10.11 vysoká ukončená

2,2
Kolaboratývne 
odporúčanie

Michal 
Cadrik nesplnená normálna rozpracovaná

2,2,1 Pozrieť existujúce 
knižnice a riešenia Igor Slotík 19.10.11 vysoká ukončená

2,2,2 Zistenie podobnosti 
používateľov

Matej 
Mihalik nesplnená vysoká rozpracovaná´



2,2,3
Implementovanie 
kalstrovacieho 
algoritmu

Igor Slotík nesplnená normálna rozpracovaná

2,2,4 Implementácia 
algoritmu odporúčania

Michal 
Cadrik

nesplnená normálna rozpracovaná

2,3 Upload dát Martin 
Detko nesplnená normálna rozpracovaná

2,3,1 Získanie a uploadovanie 
testovacích dát

Matej 
Červeňák nesplnená normálna rozpracovaná

2,3,2 Proces pridávania Martin 
Detko 25.10.11 normálna ukončená

2,3,3 Špecifikácia formy dát Martin 
Detko nesplnená normálna rozpracovaná

2,3,4 Rozhranie pre 
používateľa

Jakub 
Ševcech nesplnená normálna rozpracovaná

2,4 Webová služba Jakub 
Ševcech nesplnená normálna rozpracovaná

2,4,1 Rozbehanie serveru Ludovit 
Mydla nesplnená normálna rozpracovaná

2,4,2 Autentifikácia Jakub 
Ševcech 26.10.11 vysoká ukončená

2,4,3 Vytvorenie GUI Jakub 
Ševcech 26.10.11 normálna ukončená

2,4,4 Nasadzovanie na server Ludovit 
Mydla nesplnená normálna rozpracovaná

2,4,5 Vytvorenie API Jakub 
Ševcech nesplnená vysoká rozpracovaná

2,5 Analýza pridávania 
algoritmov

Matej 
Červeňák

20.10.11 normálna zrušená

2,5,1 Databáza Matej 
Mihalik 20.10.11 vysoká zrušená

2,5,2 Konzultácia s externou 
osobou

Matej 
Červeňák 20.10.11 normálna zrušená

Opis stretnutia:
• Vyhodnotenie stavu úloh

• Riešenie stavu veľa nedokončených úloh a zle odhadnutý čas

◦ Presunutie nevyriešených úloh do ďalšieho šprintu

• Časové ohodnotenie úloh, pridelenie zodpovednosti a rozdelenie na podúlohy:

◦ Odporúčanie založené na obsahu



◦ Výpočet podobnosti

◦ Vyhodnocovanie

• Zahrnutie nových úloh do šprintu

◦ Odporúčanie založené na obsahu

◦ Výpočet podobnosti

◦ Vyhodnocovanie

◦ Spätná väzba

◦ Získanie odporúčania

Stanovené úlohy:

ID Popis Zodpovední Dátum splnenia Priorita Stav

2,2
Kolaboratívne 
odporúčanie

Michal 
Cádrik 06.11.11 normálna rozpracovaná

2,2,2 Zistenie podobnosti 
používateľov

Matej 
Mihalik 02.11.11 vysoká rozpracovaná´

2,2,3
Implementovanie 
kalstrovacieho 
algoritmu

Igor Slotík 06.11.11 normálna rozpracovaná

2,2,4 Implementácia 
algoritmu odporúčania

Michal 
Cadrik 06.11.11 normálna rozpracovaná

2,3 Upload dát Martin 
Detko 06.11.11 normálna rozpracovaná

2,3,1
Získanie a 
uploadovanie 
testovacích dát

Matej 
Červeňák 06.11.11 normálna rozpracovaná

2,3,2 Proces pridávania Martin 
Detko 02.11.11 vysoká rozpracovaná

2,3,4 Rozhranie pre 
používateľa

Jakub 
Ševcech 06.11.11 normálna rozpracovaná

2,4 Webová služba Jakub 
Ševcech 06.11.11 normálna rozpracovaná

2,4,1 Rozbehanie serveru Ludovit 
Mydla 02.11.11 vysoká rozpracovaná

2,4,4 Nasadzovanie na server Ludovit 
Mydla 02.11.11 vysoká rozpracovaná

2,4,5 Vytvorenie API Jakub 
Ševcech 02.11.11 vysoká rozpracovaná



3,1 Odporúčanie založené 
na obsahu

Ľudovít 
Mydla 10.11.11 normálna nová

3,1,1 API – Odporúčanie 
obsahom

Michal 
Cádrik 10.11.11 normálna nová

3,1,2 Implementácia 
podobnosti

Ľudovít 
Mydla 10.11.11 normálna nová

3,2 Získanie odporúčania Michal 
Cádrik 10.11.11 normálna nová

3,2,1 Správa konzumentov Jakub 
Ševcech 10.11.11 normálna nová

3,2,2 Poskytnutie 
odporúčania

Michal 
Cádrik 10.11.11 normálna nová

3,3 Spätná väzba Jakub 
Ševcech 10.11.11 normálna nová

3,3,1
Možnosť spätnej väzby 
a otestovanie – GUI, 
API

Martin 
Detko 10.11.11 normálna nová

3,4 Výpočet podobnosti Jakub 
Ševcech 10.11.11 normálna nová

3,4,1 Implementačná logika 
používateľov

Matej 
Mihálik 10.11.11 normálna nová

3,4,2 Implementačná logika 
dokumentov

Matej 
Mihálik 10.11.11 normálna nová

3,4,3 API – Výpočet 
podobnosti

Jakub 
Ševcech 10.11.11 normálna nová

3,5 Vyhodnocovanie Igor Slotík 10.11.11 normálna nová

3,5,1 Logovanie Martin 
Detko 07.11.11 vysoká nová

3,5,2 Metrika-vyhodnotenie Igor Slotík 10.11.11 normálna nová

3,5,3 GUI - Vyhodnocovanie Matej 
Červeňák 10.11.11 normálna nová

Poznámky:
-
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