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Zápis zo 4. stretnutia 
 

Názov tímu -  Innovators  (tím č.10) 
 

Dátum: streda, 26. októbra 2011 
Miesto stretnutia: softvérové štúdio D07b, FIIT STU 
Čas trvania: 13:30 – 16:00 hod. 
  
Prítomní:  
 Pedagóg:   Ing. Peter Drahoš, PhD.  

 

 Členovia tímu: Bc. Marek Brath  
Bc. Adrián Feješ  
Bc. Jendrej Maroš  

  Bc. Jozef Krajčovič  
Bc. Ľuboš Staráček 
Bc. Lukáš Turský   

   

Vypracoval: Bc. Maroš Jendrej 
 

  
Téma stretnutia:       
oboznámenie vedúceho s analýzou pre možnosti implementácie novej funkcionality     
 
Vyhodnotenie úloh z predchádzajúceho stretnutia: 

ID Popis úlohy 
Zodpovedná 
osoba  

Dátum 
vzniku 

Dátum 
ukončenia 

Stav 

15.  Uppdate webovej stránky (doplnenie  
technológii, fotky vedúceho, aktuality)  

Lukáš 19.10.2011 19.10.2011 dokončená 

16. Doplnenie a premenovanie úloh do GitHub Marek  19.10.2011 20.10.2011 dokončená 
17. Prepojenie GitHub z Redmine Marek   19.10.2011 23.10.2011 dokončená 
18. Analýza doxygen Lukáš  19.10.2011 23.10.2011 dokončená 
19. Vytvorenie prihlášky na TP CUP  Jozef 19.10.20

1 22.10.2011 dokončená 

20. Vytvorenie predbežnej verzie technickej 
dokumentácie  

Ľuboš  19.10.2011 23.10.2011 dokončená 

21.  Vytvorenie predbežnej dokumentácie 
riadenia  

Jozef  19.10.2011 23.10.2011 dokončená 

22. Prenesenie súborov z SVN na GitHub Joze, Marek 19.10.2011 24.10.2011 dokončená 
23. Vytvorenie si na účte GitHub lokálnu 

kópiu hlavného repozitára 
Všetci  19.10.2011 24.10.2011 dokončená 

24. Vytvorenie statickej web stránky pre 
TrollEdit  

Adrián 19.10.2011 23.10.2011 dokončená 

25. Podrobná analýza možnosti, ktoré 
ponúkajú technológie QT 

Jozef, Lukáš, 
Adrián 

19.10.2011 - rozpracovaná 

26. Podrobná analýza možnosti, ktoré 
ponúkajú technológie Lua 

Marek, Ľuboš, 
Maroš 

19.10.2011 - rozpracovaná 

27. Doplnenie úloh do Redmine  
Adrián 19.10.2011 

20.0.201
1 

dokončená 
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28. Vytvorenie zápisnice z tímového 
 stretnutia  

Jozef 19.10.201
 19.10.2011 dokončená 

 

 
Záznam z stretnutia: 

1. Maroš prezentoval splnené úlohy z minulého týždňa. 

2. Vedúci nám na repozitári pripravil novú verziu TrollEditu, ktorá obsahuje knižnice LUA, 

LuaJIT a LPEG ako samostatné moduly. Táto verzia tiež obsahuje konfiguračné súbory, 

ktoré ju inštalujú do prehľadnej adresárovej štruktúry (ako v Unixe). 

3. Vedúci navrhol aby sme rozdelili repozitár (v GitHube) na dve časti. Jedna bude pre 

dokumentáciu a druhá časť bude obsahovať zdrojové kódy. 

4. Diskutovali sme ako pracovať s GitHubom. Objasnili a názorne sme si ukázali niektoré 

operácie, ktoré git ponúka. 

5. Vedúci naliehal na to aby sme úlohy definovali presnejšie a s jasným výstupom, pričom 

do GitHubu budú zadávané v anglickom jazyku. 

6. Lukáš diskutoval ako je možne v Qt editovať grafické rozhranie pomocou CSS. V Qt by 

malo byť možné jednoducho importovať externý .css súbor, ktorým sa dajú popísať všetky 

grafické prvky v editore. Možnosť existencie viacerých súborov. 

7. Diskutovali sme ako sa má spracovávať syntaktický strom a ako paralelne vyznačovať 

syntax. Aktuálne AST strom je vyskladaný až na strane Qt, čo by sme chceli preniesť na 

stranu Lua jazyka a takto zrýchliť jeho tvorbu a dopytovanie nad ním. 

8. Do budúceho stretnutia bude vytvorená správa o aktuálnom stave editora v porovnaní 

s technickou dokumentáciou prechádzajúceho tímu. Táto by mala pomôcť ostatným členom 

tímu zorientovať sa v editore. 

9. Vedúci nám odporučil vytvárať branche pre experimentovanie zo zdrojovými kódmi. Každý 

člen bude mať na svojom účte forknutú verziu hlavného repozitáru, nad ktorou môže 

testovať svoje riešenia. 

10. Určili sme si úlohy do ďalšieho tímového stretnutia. 

 
Úlohy do ďalšieho stretnutia: 

ID Opis úlohy Zodpovedná 
osoba Priorita Dátum 

vzniku 

Predpokladaný 
dátum 
ukončenia 

29. Zrušenie starého repozitára a presun taskov Marek vysoká 26.10.2011 27.10.2011 
30. Vytvorenie samostatného repozitára pre 

dokumentáciu na GitHube 
Jozef vysoká 26.10.2011 27.10.2011 

31. Refaktorizácia zdrojového kódu podľa nami 
zadefinovaného štýlu programovania 

Adrián stredná 26.10.2011 02.11.2011 

32. Podrobná analýza súčasného stavu TrollEditu Lukáš, Maroš vysoká 26.10.2011 02.11.2011 
33. Špecifikácia požiadaviek Jozef stredná 26.10.2011 02.11.2011 
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34. Návrh funkcionality pre UNDO/REDO Adrián vysoká 26.10.2011 02.11.2011 
35. Analýza a návrh paralelného spracovania 

syntaxu v Qt 
Lukáš vysoká 26.10.2011 02.11.2011 

36. Analýza spracovania syntaktického stromu 
v jazyku LUA 

Ľuboš, Maroš vysoká 26.10.2011 02.11.2011 

37. Analýza vytvárania shortcuts Jozef stredná 26.10.2011 02.11.2011 
38. Doplnenie štýlu programovania o syntax 

Doxygen a jeho použitie Lukáš nízka 26.10.2011 02.11.2011 

39. Analýza a návrh mapovania objektov z C++ 
do jazyka LUA  

Ľuboš, Maroš vysoká 26.10.2011 02.11.2011 

40. Vytvorenie zápisnice z tímového  stretnutia Maroš vysoká 26.10.2011 26.10.2011 
41. Napísať návod buildovania TrollEditu Maroš vysoká 26.10.2011 27.10.2011 
42. Doplnenie úloh do Redmine  Adrián stredná 26.10.2011 27.10.2011 
43. Doplnenie a úprava technickej dokumentácie Všetci stredná 26.10.2011 02.11.2011 
44. Doplnenie a úprava dokumentácie riadenia Všetci stredná 26.10.2011 02.11.2011 
45. Zrušenie SVN účtu  Jozef  nízka 26.10.2011 26.10.2011 

 

 
Poznámky: 
Do dokumentu pre štýl programovania pribudla časť pre komentovanie zdrojových kódov pre doxygen. 
 
Prílohy:  
- 
 
 


