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Zápis z 2. stretnutia 
 

Názov tímu -  Innovators  (tím č.10) 
 

Dátum: streda, 12. októbra 2011 
Miesto stretnutia: softvérové štúdio D07b, FIIT STU 
Čas trvania: 14:00 – 15:00 hod. 
  
Prítomní:  
 Pedagóg:   Ing. Peter Drahoš, PhD.  

 

 Členovia tímu: Bc. Marek Brath  
Bc. Adrián Feješ  
Bc. Jendrej Maroš  

  Bc. Jozef Krajčovič  
Bc. Ľuboš Staráček 
Bc. Lukáš Turský   

   

Vypracoval: Bc. Lukáš Turský  
 

  
Téma stretnutia:  
oboznámenie sa vedúceho s vykonanými úlohami na projekte a spresnenie si smeru vývoja   
 
Vyhodnotenie úloh z predchádzajúceho stretnutia: 

ID Popis úlohy 
Zodpovedná 
osoba  

Dátum 
vzniku 

Dátum 
ukončenia 

Stav 

1. Vytvorenie webovej stránky pre 
prezentáciu tímu 

Lukáš 28.09.2011 29.09.2011 dokončená   

2. Vybrať podporné nástroje pre vývoj Všetci  28.09.2011 30.09.2011 dokončená 
3. Preskúmanie nástroja TrollEdit 

a porovnanie ho s ďalšími nástrojmi 
a navrhnutie zmeny funkcionality 

Všetci  28.09.2011 30.09.2011 dokončená   

4. Vytvorenie loga a plagátu tímu Jozef 28.09.2011 29.09.2011 dokončená 
5. Spojazdnenie virtuálne stroja 

umiestneného na serveroch FIIT 
Lukáš 29.09.2011 30.09.2011 dokončená 

6. Nahodenie plánu úloh do nástroja 
Redmine 

Jozef 28.09.2011 01.10.2011 dokončená 

7. Vytvorenie zápisnice zo stretnutia Jozef 28.09.2011 30.09.2011 dokončená 
 

 
Záznam z stretnutia: 

1. Jozef prezentoval úlohy, ktoré sme si určili na predošlom tímovom stretnutí a stav plnenia 

úloh   

2. Diskutovali sme o možných nápadoch na vylepšenie funkcionality nástroja TrollEdit 

a. vedúci tímu nám odprezentoval zoznam funkcionalít, ktoré by chcel aby boli 

implementovane do konca zimného semestra  



                        

  
2 | S t r a n a  
 

3. Diskutovali sme o použitých technológiách (Qt, Lua) v ktorých je implementovaný nástroj 

TrollEdit  

a. rozdelili sme si kto bude ktorú technológiu podrobnejšie študovať 

4. Diskutovali sme o použitom štýle programovania predošlého tímu UFOPAK 

a. dohodli sme sa na novom štýle programovania, ktorý budeme používať   

5. Určili sme si úlohy do nasledujúceho stretnutia  

 
Úlohy do ďalšieho stretnutia: 

ID Opis úlohy Zodpovedná 
osoba Priorita Dátum 

vzniku 

Predpokladaný 
dátum 
ukončenia 

8.  Podrobná analýza možnosti, ktoré ponúkajú 
technológie QT,Lua 

Všetci vysoká 12.10.2011 18.10.2011 

9. Vytvorenie dokumentácie štýlu 
programovania 

Jozef stredná 12.10.2011 16.10.2011 

10. Analýza možnosti ako implementovať zvolenú 
funkcionalitu (2 módy, ShortCuts, 
Undo/Redo) 

Všetci  vysoká 12.10.2011 18.10.2011 

11. Urobiť redesign používateľského rozhrania 
nástroja TrollEdit  

Jozef stredná 12.10.2011 22.10.2011 

12.  Vytvoriť logo pre TrollEdit Jozef nízka 12.10.2011 30.10.2011 
13.  Doplnenie úloh a nápadov do Redmine  Jozef, Lukáš stredná 12.10.2011 16.10.2011 
14.  Vytvorenie zápisnice zo stretnutia  Lukáš stredná  12.10.2011 16.09.2011 

 

 
 
Poznámky: 
- 
 
Prílohy:  
- 
 
 

  

 

 

 


