Plan

Principy planovania

Po dokladnej analyze dostupnych metodik sme sa rozhodli, ze budeme vyvijat
inkrementalnym a iterativnym sposobom. Nase rozhodnutie ovplyvnili najmi vyhody
takéhoto pristupu k vyvoju. Plan projektu samozrejme musime prispdsobit’ vlastnostiam
inkrementalneho a iterativneho vyvoja.

Cely projekt sa rozlozi na dobre definované a pouzitelné casti (inkrementy), ktoré
postupne integrujeme do celku. Ziskame tak prehladnejsi a 'ahSie manazovatel'ny vyvojovy
proces. Jednotlivé Casti budeme iterativne vyvijat, o moze vo velkej miere zvysit' kvalitu
vysledkov.

Plan na zimny semester

1.Tyzden
Vytvorenie timu (cely tim)
Rozdelenie roli v time (cely tim)

2. TyZzden
Vyber preferovanych tém (cely tim)
Vypracovanie a odovzdanie pontk (cely tim)

3. Tyzden
Vytvorenie webovej stranky timu (Lukas)
Vytvorenie plagatu timu (Jozef)
Analyza a vyber nastrojov na manazovanie projektu a zdrojovych kdédov (cely tim)
Analyza stavu predoslého projektu (prestudovanie technickej dokumentacie
dokumentacie riadenia) (cely tim)
Prvé neoficialne stretnutie s vedicim projektu (cely tim)

4. Tyzden
Ziskavanie poziadaviek veduceho projektu (cely tim)
Analyza ziskanych poziadaviek (cely tim)
Specifikacia pouzitych technolégii a nastrojov (cely tim)
Prestudovanie dokumentéacii a zdrojovych kodov aplikacie TrollEdit (cely tim)
Analyza Qt frameworku (Adrian, Jozef, Lukas)

Analyza programovacicho jazyka Lua a moznosti vyuzitia LuaJIT (Cubos, Maros,
Marek)

5. TyZzden
Dal3ia diskusia o poziadaviek projektu (cely tim)
Specifikacia poziadaviek (cely tim)
Pokracovanie v analyze a Studovani zdrojovych kodov aplikacie (cely tim)
Pokracovanie v analyze a Studovani Qt frameworku (Adrian, Jozef, Lukas)
Pokra¢ovanie v analyze a Studovani jazyka Lua (Cubos, Maros, Marek)



Vytvorenie predbeznej verzie technickej dokumentacie a dokumentacie riadenia (cely
tim)

Vytvorenie jednoduchej statickej stranky v anglickom jazyku pre potreby
prezentovania projektu na GitHub-e (Adrian)

6.TyZden — 1. Kontrolny bod
Analyza a vyhodnotenie si¢asného stavu projektu (cely tim)
Kontrola stavu webovej stranky a repozitara timu (cely tim)
Kontrola stavu tiloh, bugov a terminov v Redmine a GitHub (cely tim)
Kontrola $pecifikacie poziadaviek (cely tim)
Urcenie priority jednotlivych poziadaviek (cely tim)
Diskusia 0 moznostiach implementacie jednotlivych funkcionalit (cely tim)
Definovanie a rozdel'ovanie tloh (cely tim)
Prvotny navrh implementacie ur¢enych funkcionalit (cely tim)

7.TyZden
Analyza a navrh paralelného spracovania syntaxe v QT (Lukas)
Analyza a navrh funkcionalit UNDO, REDO (Adrian)
Navrh spracovania syntaktického stromu v jazyku LUA (Cubos, Maros)
Navrh a implementacia klavesovych skratiek (Marek)
Analyza jazyka QML pre integraciu pouzivatel'ského rozhrania (Jozef)
Konzultacia s vediucim projektu o navrhu a pripadna ukazka implementacie (cely tim)

8.Tyzden
Experimentovanie s paralelizmom v Qt (Lukas)
Experimentovanie s funkcionalitou UNDO/REDO (Adrian)
Experimentovanie s QML (Jozef)
Experimentovanie s funkcionalitou pre shortcuts (Marek)
Experimentovanie so spracovanim syntaktického stromu v jazyku LUA
(Cubos, Maros)
Konzultacia s vediicim projektu o dosiahnutych vysledkoch (cely tim)
Odovzdanie dokumentacie analyzy, $pecifikacie a navrhu rieSenia (cely tim)

9.TyZden — 2. Kontrolny bod
Analyza a vyhodnotenie sicasného stavu projektu (cely tim)
Kontrola stavu a aktualizacia webovej stranky a repozitara timu (cely tim)
Kontrola stavu a aktualizacia tloh, bugov a terminov v Redmine a GitHub (cely tim)
Ukéazka vysledkov experimentovania (cely tim)
Pokra¢ovanie v experimentovani (cely tim)
Finalizacia a odovzdanie prihlasky na TP Cup (cely tim)

10.Tyzden
Implementacia paralelného spracovania syntaxe v QT (Lukas)
Implementacia funkcionality UNDO/REDO (Adrian)
Implementacia shortcuts (Marek)
Implementacia spracovania syntaktického stromu v jazyku LUA (Lubos, Maros)
Predvedenie implementovanych funkcionalit vedicemu (cely tim)
Analyza moznych vylepSeni implementovanych funkcionalit (cely tim)



11.TyZden
Implementacia a testovanie paralelného spracovania syntaxe v QT (Lukas)
Implementacia a testovanie funkcionality UNDO/REDO (Adrian)
Implementacia a testovanie shortcuts (Marek)
Implementacia a testovanie spracovania syntaktického stromu v jazyku LUA (Lubos,
Maros)
Predvedenie implementovanych funkcionalit vedicemu (cely tim)

12.TyZden — 3. Kontrolny bod
Kontrola stavu webovej stranky a repozitara timu (cely tim)
Kontrola stavu tiloh, bugov a terminov v Redmine a GitHub (cely tim)
Finalizacia a integracia technickej dokumentacie a dokumentacie riadenia (cely tim)
Finalizacia a integracia implementovanych funkcionalit (cely tim)
Odovzdanie produktu spolu s dokumentaciou (cely tim)

13.TyZden
Prezentacia vysledkov semestra (cely tim)
Vypracovanie priebeznej spravy pre TP Cup (cely tim)



