
Zápis z 24. stretnutia tímu č. 9

Vedúci pedagóg: Mgr. Alena Kovárová, PhD.

Zúčastnení členovia tímu:
Bc. Aufricht Igor
Bc. Poizl Dušan
Bc. Tóth Juraj

Dátum: 10.5.2012
Miestnosť: Softvérové štúdio (D07)
Čas: 14:00 – 16:00

Zápis vypracoval: 
Bc. Igor Aufricht

Chýbali: Zápis overil: 
Bc. Juraj Tóth

Záznam stretnutia

Na stretnutí sme preberali stav existujúcich úloh:

− Testovanie na mobile a oprava chýb 

− bugy sa budú opravovať priebežne

− nové bugy

− niekedy po skrolovaní dole na mape sa celá mapa posunie nahor

− výber poschodia vyzerá inak pri rôznej polohe displeja

− nové vylepšenia

− hľadanie bez ohľadu na diakritiku (kvôli absencii collation v sqlite nefunguje)

− zobraziť správu o načítavaní (loading) pri načítavaní údajov

− Offline režim 

− skoro hotový, treba dorobiť lokálne ukladanie rozvrhu do db

− Textová navigácia pre mobil v JS 

− hotová na 50%

− Parsovanie cestovných poriadkov v PHP

− vedúca kontaktuje doc. Čerňanského ohľadom iTransit API

− Verzia pre iPhone 

− Igor skúsi rozbehať vývojové prostredie pre iOS

− Jedálne

− vedúca skúsi ešte raz kontaktovať vedenie jedální STU



− Testovanie

− Juraj priniesol feedback

− malé tlačidla na mape

− switch šípky pri navigácii (prehodenie hodnôt z a do)

− navigácia z aj navigácia do

− dlhá mapa sa nedá hýbať ťahaním celej plochy – aspoň dať tie dlhé poschodia do stredu 
obrazovky

− nejde na mape dvoma prstami približovať a odďaľovať

− navigácia príliš nefunguje

− prepínanie poschodí v navigácii – kliknutím na schody napr. By bolo jednoduchšie ako 
tlačidlom doboku, taktiež neviem čí idem pri navigácii hore alebo dole po schodoch. Po 
kliknutí na schody alebo výťah by sa tiež mohlo zobraziť to menu prehadzovania poschodí

− autobus 92 mi ukazoval zlý čas – vo štvorčeku

− texty v dolných tlačítkach nie sú zobrazené celé

− pri načítaní napr. miestnosti by tam mohol byt nejaká loading animácia a až potom by sa 
zobrazili naraz údaje

− čo robí offline mod?

− dostali sme feedback aj od Ing. Michala Barlu

− Čo sa Vám na aplikácii páči?

− dobrý nápad, realizácia nie je ďaleko od stavu, kedy by to snáď mohlo byt použite v 
praxi - teda pri vstupe do budovy QR kód a môžem navigovať. Ale na to by tam možno 
mala byt nejako aj moja poloha

− Čo Vám v aplikácii chýba?

− ikonka v menu

− pinch/double tap to zoom

− miestnosti, v ktorých je nejaká informácia by mohli byt nejako zvýraznené. Pripadne by 
som si mohol zvoliť, že ktorý typ informácie ma byt ten, ktorý je zvýraznený - teda by 
som ho videl bez toho, aby som na tu miestnosť musel klikať. Našiel som niektoré 
modré miestnosti, ale neviem čo znamená modra.

− Čo Vám na aplikácii vadí?

− divne to skáče, keď človek niečo vypisuje do text boxov. Dosť to vadí.

− odozva (a to nemám najshitnejsi telefón)

− celkovo UX - nie zo všetkého je jasne, že čo to robí (niečo otvorí browser, niečo nie). 
Nie je jasne, aký scenár by to vlastne malo podporovať...

− Čo by ste zmenili?

− UX, odozvu a to skákanie :)



− Igor sa po skončení semestra pokúsi spojazdniť mini-mapu v desktopovej verzii

Preberali sme finálne odovzdanie dokumentácie:

− je treba dopísať dokumentáciu k skončeným úlohám, ak chýba

− spísať nesplnené úlohy do formy TODO listu s tým, že úlohy, ktoré nechceme spraviť do finále TP 
Cupu, uvedieme ako návrhy možného smerovania pre budúcoročný tím

− treba doplniť kapitolu o tom, čo nám dal tímový projekt

− ako prílohu treba dať

− materiály k TP Cupu

− článok

− poster

− všetky správy

− CD

− statická verzia webovej prezentácie obsahujúca všetku dokumentáciu

− zdrojový kód

− buildy

− do dokumentácie riadenia

− zápisnice

− graf z Redmine

− čo kto vypracoval

− treba skontrolovať a prípadne opraviť, či je v používateľskej príručke uvedené, čo znamená modrá a 
zelená farba miestností na mapách

Preberali sme postup pred semifínále a finále TP Cupu:

− pripraviť video používania aplikácie

− videá z minuloročného semifinále a finále TP Cupu môžeme nájsť na YouTube, prípadne môžeme 
kontaktovať P. Svoradu



Úlohy

Redmine 
ID

Úloha Zodpovedný Termín Ohodn. Stav

#143 Testovanie na mobile a oprava chýb Igor Aufricht dlhodobá - 80%

#139 Offline režim Igor Aufricht 14.5.2012 - 90%

#147 Textová navigácia pre mobil v JS Dušan Poizl 14.5.2012 - 50%

#148 Parsovanie cestovných poriadkov v PHP Juraj Tóth 14.5.2012 - 50%

#121 Verzia pre iPhone Igor Aufricht 14.5.2012 - 0%

#149 Jedálne Juraj Tóth 14.5.2012 - 0%

#150 Testovanie Juraj Tóth 14.5.2012 - 50%

#151 Nová ikona Juraj Tóth 14.5.2012 - 100%
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