Zapis z 24. stretnutia timu ¢. 9

Veduci pedagog: Mgr. Alena Kovarova, PhD.

Zucastneni ¢lenovia timu: Datum: 10.5.2012
Bc. Aufricht Igor Miestnost’: Softvérové stadio (D07)
Bc. Poizl Dusan Cas: 14:00 — 16:00

Bc. Toth Juraj

Zapis vypracoval:
Bc. Igor Aufricht

Chybali: Zapis overil:
Bc. Juraj Téth

Zaznam stretnutia
Na stretnuti sme preberali stav existujucich tloh:
— Testovanie na mobile a oprava chyb
— bugy sa budl opravovat’ priebezne
— nové bugy
— niekedy po skrolovani dole na mape sa celd mapa posunie nahor
— vyber poschodia vyzera inak pri r6znej polohe displeja

— nové vylepsenia

— hladanie bez ohl'adu na diakritiku (kvoli absencii collation v sqlite nefunguje)

— zobrazit’ spravu o nacitavani (loading) pri nacitavani udajov

— Offline rezim

— skoro hotovy, treba dorobit’ lokalne ukladanie rozvrhu do db
— Textova navigacia pre mobil v JS

— hotova na 50%
— Parsovanie cestovnych poriadkov v PHP

- veduca kontaktuje doc. Cerfianského ohl'adom iTransit API
— Verzia pre iPhone

— Igor skusi rozbehat’ vyvojové prostredie pre i0S
— Jedalne

— veduca skusi este raz kontaktovat’ vedenie jedalni STU



Testovanie

— Juraj priniesol feedback

malé tlacidla na mape
switch Sipky pri navigacii (prehodenie hodnot z a do)
navigacia z aj navigacia do

dlha mapa sa neda hybat’ tahanim celej plochy — aspon dat’ tie dlhé poschodia do stredu
obrazovky

nejde na mape dvoma prstami priblizovat’ a odd’al'ovat’
navigécia prili§ nefunguje

prepinanie poschodi v navigécii — kliknutim na schody napr. By bolo jednoduchsie ako
tla¢idlom doboku, taktiez neviem ¢i idem pri navigacii hore alebo dole po schodoch. Po
kliknuti na schody alebo vytah by sa tiez mohlo zobrazit’ to menu prehadzovania poschodi

autobus 92 mi ukazoval zly ¢as — vo Stvor¢eku
texty v dolnych tlacitkach nie st zobrazené celé

pri nacitani napr. miestnosti by tam mohol byt nejaka loading animacia a az potom by sa
zobrazili naraz udaje

¢o robi offline mod?

— dostali sme feedback aj od Ing. Michala Barlu

Co sa Vam na aplikacii paci?

— dobry napad, realizacia nie je d’aleko od stavu, kedy by to snad’ mohlo byt pouzite v
praxi - teda pri vstupe do budovy QR kod a moéZzem navigovat. Ale na to by tam mozno
mala byt nejako aj moja poloha

Co Vam v aplikécii chyba?
— ikonka v menu
— pinch/double tap to zoom

— miestnosti, v ktorych je nejaka informacia by mohli byt nejako zvyraznené. Pripadne by
som si mohol zvolit’, Ze ktory typ informacie ma byt ten, ktory je zvyrazneny - teda by
som ho videl bez toho, aby som na tu miestnost’ musel klikat’. Nasiel som niektoré
modré miestnosti, ale neviem ¢o znamena modra.

Co Vam na aplikécii vadi?
— divne to skace, ked’ ¢lovek nieco vypisuje do text boxov. Dost’ to vadi.
— odozva (a to nemam najshitnejsi telefon)

— celkovo UX - nie zo vSetkého je jasne, Ze Co to robi (nieCo otvori browser, nieco nie).
Nie je jasne, aky scenar by to vlastne malo podporovat...

Co by ste zmenili?

— UX, odozvu a to skakanie :)



— Igor sa po skonceni semestra pokusi spojazdnit’ mini-mapu v desktopovej verzii
Preberali sme finalne odovzdanie dokumentacie:
— je treba dopisat’ dokumentaciu k skoncenym uloham, ak chyba

— spisat’ nesplnené tilohy do formy TODO listu s tym, ze tlohy, ktoré nechceme spravit’ do finale TP
Cupu, uvedieme ako navrhy mozného smerovania pre budiucoro¢ny tim

— treba doplnit’ kapitolu o tom, ¢o ndm dal timovy projekt
— ako prilohu treba dat’
— materidly k TP Cupu
— clanok
- poster
— vSetky spravy
- CD
— staticka verzia webovej prezentacie obsahujuca vSetku dokumentaciu
— zdrojovy kod
—  buildy
— do dokumentacie riadenia
— zépisnice
— graf z Redmine
— Co kto vypracoval

— treba skontrolovat’ a pripadne opravit, ¢i je v pouzivatel'skej prirucke uvedené, ¢o znamena modra a
zelena farba miestnosti na mapach

Preberali sme postup pred semifinale a finale TP Cupu:
— pripravit’ video pouZzivania aplikacie

— videa z minuloro¢ného semifindle a findle TP Cupu mdZeme najst na YouTube, pripadne mozeme
kontaktovat’ P. Svoradu



Ulohy

Redmine

D Uloha Zodpovedny Termin Ohodn. Stav
#143 |Testovanie na mobile a oprava chyb Igor Aufricht dlhodoba - 80%
#139 | Offline rezim Igor Aufricht | 14.5.2012 - 90%
#147 | Textova navigécia pre mobil v JS Dusan Poizl 14.5.2012 - 50%
#148 |Parsovanie cestovnych poriadkov v PHP Juraj Téth 14.5.2012 - 50%
#121 | Verzia pre iPhone Igor Aufricht | 14.5.2012 - 0%
#149  |Jedalne Juraj Toth 14.5.2012 - 0%
#150 [Testovanie Juraj Téth 14.5.2012 - 50%
#151 |Nova ikona Juraj Téth 14.5.2012 - 100%
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