Zapis z 11. stretnutia timu é. 9

Veduci pedagog: Mgr. Alena Kovarova, PhD.

Zucastneni ¢lenovia timu: Datum: 5.12.2011
Bc. Aufricht Igor Miestnost”: Softvérové studio (DO7)
Bc. Forus Samo Cas: 10:00 — 13:00

Be. Kujan Jozef Zapis vypracoval: Be. Juraj Volentier
Bc. Poizl Dusan
Be. Skoda Matej
Bc. Toth Juraj

Bc. Volentier Juraj

Chybali: Zapis overil:
Bc. Igor Aufricht

Zaznam stretnutia

— Koniec stvrtého Sprintu sme zakon¢il ipredstavenim rieSeni Sprintovych tloh. Preberali sme ¢o
vSetko sme spravili a aj to, Co sa eSte nestihlo.

— Menovky — serverova ¢ast’ — problém s nacitavanim naviga¢ného grafu. Bude treba si prejst’

s ¢lenom minuloro¢ného tymu (Ivanom) ako nacitavat’ navigacny graf pred nacitanim modelu.

— Klientska strana menoviek ani po optimalizacii schovavania dveri nie je dostatocna. Problémom st
vel'mi vel’ké textary v paméti. Bude potrebné pridat’ maly polygéon v modeli na kazdé dvere a na ten
vypisovat’ text.

— Qraficka navigacia — Matej nam ukazal prototyp ako by navigacia mohlo vyzerat. Navigacia sa
zobrazuje v dvojrozmenej mape poschodia pomocou Sipiek ako sa ma ¢lovek pohybovat’.

— Textovu navigaciu nam predviedol Dusan. Momentalne este nebol prototyp tuplne funkény a zatial’
vypisoval iba kartezianske suradnice v modeli.

— Objaveny novy problém s vyt'ahom. Ak sa postava priblizi k stene mdze sa stat’, ze sa prepadne do
Sachty. Zhodli sme sa, ze bude nutné rozsirit’ koliznu oblast’ vytahovej kabinky.

— Lavy vysuvaci panel je uz funkény, ale bude treba zobrazovat’ vyhl'adavanie a aj informéacie
o miestnostiach spolu.

— Prehliadka upraveného celoobrazovkového modu projektu, ktory bude odteraz nastaveny natrvalo
a hned’ po spusteni. Tzn. nebude sa dat’ vypnut’.

— Prebrali sme navrh pre zmenu ovladacich prvkov na celoobrazovkovom zobrazeni. Zmena poradia
ikon pre zmenu moédu, aby prvy bolo Standardny moéd, Cize prechadzanie.

— Predstavenie novych textir pre oblaky. VSetkym sa nové pozadie pacilo, akurat bude treba opravit’
obrazok na okrajoch, aby textaru bolo mozné pridat’ vedla seba za sebou a nebolo vidiet’ prechod.

— Preberanie ulohy lightmapy. Skusali sme r6zne postupy v 3ds Maxe a problém je asi v modeli, kde to
presne nefunguje. Steny nereaguji na svetlo, ¢im nevrhaju tien.

— Dusan navrhol prerobenie kolizneho modelu do BSP stromu. Zadana tloha — overit’ moznosti tohto
rieSenia a ako by sa to dalo uskutocnit’.

— Nova uloha: pripravenie projektu na prezentaciu pre druhy tim a kontaktovat’ pre dohodnutie sa na
Case pre vzajomné prezentovanie.



Ulohy $printu 4

Redmine ,

D Uloha Zodpovedny Termin Ohodn. Stayv
#50 Menovky - serverova strana Igor Aufrcht 05.12.2011 8 100%
#52 Mobilny klient - graficka navigacia Matej Skoda 05.12.2011 13 60%
#53 Mobilny klient - textova navigacia Dusan Poizl 05.12.2011 8 30%
#57 Oprava bugov — vytah Samo Forus 05.12.2011 8 100%
#82 Lightmapy Juraj Toth 05.12.2011 8 40%
#83 Implementacia novej web stranky Igor Aufricht 05.12.2011 5 90%
#85 Nevidite'né zabradlia schodisk Jozef Kujan 05.12.2011 5 100%
#86 Vyskové mapy Juraj Toth 05.12.2011 5 70%
#87 Optimalizacia menoviek Juraj Volentier | 05.12.2011 8 80%
#88 Redizajn webovych prvkov Samo Forus 05.12.2011 5 100%

Nezaradené ulohy
Redmine .

D Uloha Zodpovedny Termin Ohodn. Stayv
#35 Build skripty Dusan Poizl dlhodobé - 50%
#36 Kompletizacia dokumentacie Matej Skoda dlhodobé - 50%
#38 Aktualizacia webovej prezentacie Igor Aufrcht dlhodobé - 60%
#65 Doplnit’ user stories ,,karticky* vsetci 5.12.2011 - 0%
#84 Plugin redmine Dusan Poizl 28.11.2011 - 100%
#92 Dopisat’ predchadzajuce zapisnice Dusan Poizl 28.11.2011 - 0%
#93 dojkslt:;r:;t:zby v prvej verzii Matej Skoda | 5.12.2011 ; 50%
#94 Prihlaska na TP Cup Matej Skoda 23.11.2011 - 100%
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