
Zápis z 7. stretnutia tímu č. 9

Vedúci pedagóg:  Mgr. Alena Kovárová, PhD.

Zúčastnení členovia tímu:
Bc. Aufricht Igor
Bc. Forus Samo
Bc. Kujan Jozef
Bc. Poizl Dušan
Bc. Škoda Matej
Bc. Tóth Juraj
Bc. Volentier Juraj

Dátum: 7.10.2011
Miestnosť: Softvérové štúdio (D07)
Čas: 10:00 – 13:15

Zápis vypracovali:
Bc. Dušan Poizl

Chýbali:
 -

Zápis overil:
Bc. 

Téma stretnutia

Plánovanie dalšieho šprintu.

Vyhodnotenie úloh z predchádzajúceho stretnutia

Číslo 
úlohy

Úloha Výstup Zodpovedný Termín Stav
Redmine 

ID
Odhad 

času

3.05
Manažér plánovania 
kontroluje zapísané úlohy

Kontrola úloh Juraj Volentier Dlhodobé
Rozpracované 

30%
#29 -

3.06
Manažér kvality uzatvára 
úlohy

Uzatvorené 
úlohy

Jozef Kujan Dlhodobé
Rozpracované 

30%
#30 -

3.09 Oprava bugov Funkcionalita
Igor Aufricht
Samo Forus

Dlhodobé 
– závislé 
od 3.10

Rozpracované
50%

#18 -

3.10 Hľadanie bugov
Zdokument. 
chyby

Všetci Dlhodobé Rozpracované #19 -

3.12 3D Model Model
Juraj Tóth
Jozef Kujan

Dlhodobé Rozpracované #21 5

3.13
Tiene + lightmapy, 
antialiasing

Model
Juraj Tóth
Dušan Poizl

7.11.2011 0% #22 13

4.05
Aktualizácia webovej 
prezentácie

Webová 
prezentácia

Igor Aufricht Dlhodobé
Rozpracované 

30%
#38 -

5.01 Reštrukturalizácia Znalosti Všetci 31.10.2011 Rozpracované #41 -



repozitáru – dohoda

5.02
Reštrukturalizácia 
repozitáru – realizácia

Upravený 
repozitár, dok. 
riadenia

Dušan Poizl 31.10.2011 Čaká na 5.01 #42 -

5.03
Pluginy na podporu 
v redmine – vytvoriť report

Report vo 
forme 
dokumentácie

Samo Forus 31.10.2011 Rozpracované #43 -

5.04
Pluginy na podporu 
v redmine – prezentácia

Prezentácia Dušan Poizl 31.10.2011 Rozpracované #44 -

5.05
Pluginy na podporu 
v redmine – dohoda

Znalosti Všetci 31.10.2011 Rozpracované #45 -

5.08
Určiť koeficient 
produktivity pre každého 
člena tímu

Znalosti, dok. 
riadenia

Juraj Volentier 31.10.2011
Rozpracované 

75%
#48 -

5.10
Vytvoriť user stories 
„kartičky“

Dokumentácia
Všetci, každý 
ku svojej 
úlohe

31.10.2011 Rozpracované #65 -

5.11
Menovky – klientská 
strana

Funkcionalita Juraj Volentier 7.11.2011
Rozpracované 

10%
#51 8-13

5.12
Mobilný klient - grafická 
navigácia

Funkcionalita Matej Škoda 7.11.2011
Rozpracované 

40%
#52 13-20

5.13
Mobilný klient – textová 
navigácia

Funkcionalita Dušan Poizl 7.11.2011
Rozpracované 

10%
#53 8

5.14
Menovky – serverová 
strana

Funkcionalita Igor Aufricht 7.11.2011
Rozpracované 

10%
#50 5-8

5.15 Upraviť vysúvací panel Funkcionalita Igor Aufricht 7.11.2011 Dokončené #54 5

5.16
Analýza možností na vy-
tvorenie natívnej mobilnej 
aplikácie

Znalosti Samo Forus 7.11.2011
Rozpracované 

80%
#55 -

5.17 Oprava bugov – model
Odstránenie 
chyby

Jozef Kujan 7.11.2011
Rozpracované 

10%
#56 20

5.18 Oprava bugov – výťah
Odstránenie 
chyby

Samo Forus 7.11.2011
Rozpracované 

50%
#57 20

5.19 Oprava bugov – kolízie
Odstránenie 
chyby

Juraj Tóth 7.11.2011
Rozpracované 

30%
#58 20

5.20
Oprava bugov – prepojenie 
poschodí

Odstránenie 
chyby

Juraj Volentier 7.11.2011
Rozpracované 

20%
#59 20

Opis stretnutia

1. Prebrané nájdené chyby v aplikácii a modeli

2. Problémy s lightmapami

3. Reštrukturalizácia repozitára



4. Diskusia o pluginoch

a) Backlog nezapadá do Redmine

b) WikiNotes sú užitočné

5. Písanie dokumentácie

6. Návrh na zmenu dizajnu webovej stránky projektu

Pridelené úlohy

Číslo 
úlohy

Úloha Výstup Zodpovedný Termín Stav
Redmine 

ID
Odhad 

času

6.1
Navrhnúť dizajn webovej 
stánky

Návrh dizajnu Samo Forus 21.11.2011 Návrh #72 -

6.2 Lightmapy
Osvetlený 
model

Juraj Tóth 21.11.2011 Nový #82 13

6.3 Antialiasing Znalosti Dušan Poizl 21.11.2011 #81 2

Poznámky

-

Prílohy

Pridelené 

Zodpovedný Číslo 
úlohy

ID v 
Redmine

Popis úlohy Časový 
odhad

Samo Forus 6.1

5.18

#72

#57

Navrhnúť dizajn webovej stránky

Oprava bugov - výťah

3

5

Juraj Volentier 5.11

5.20

#51

#59

Menovky – klientská strana

Obrava bugov –prepojenie poschodí

13

Juraj Tóth 5.17

6.2

#58

#82

Oprava bugov – model

Lightmapy

13

8

Igor Aufricht 5.14 #50 Menovky – serverová strana 13

Dušan Poizl 5.13

6.3

#53

#81

Mobilný klient – textová navigácia

Antialiasing

8

1

Matej Škoda 5.12 #52 Mobilný klient – grafická navigácia 13

Jozef Kujan 5.19 #56 Oprava bugov - kolízie 8


	Zápis z 7. stretnutia tímu č. 9
	Téma stretnutia
	Vyhodnotenie úloh z predchádzajúceho stretnutia
	Opis stretnutia
	Pridelené úlohy
	Poznámky
	Prílohy


