Zapis z 3. stretnutia timu ¢. 9

Veduci pedagog: Mgr. Alena Kovarova

Zucastneni ¢lenovia timu:
Bc. Aufricht Igor

Bc. Forus Samo

Bc. Kujan Jozef

Bc. Téth Juraj

Bc. Volentier Juraj

Détum: 10.10.2011

Miestnost”: Softvérové studio (D07)

Cas: 10:00 — 14:00

Zapis vypracovali:
Bc. Jozef Kujan

Chybali:
Bc. Poizl Dusan
Bc. Skoda Matej

Zapis overil:
Bc. Matej Skoda

Téma stretnutia

Scrum a vytvaranie product backlog.

Vyhodnotenie uloh z predchadzajuceho stretnutia

Cislo ,
i ! Uloha Vystup Zodpovedny | Termin Stav
ulohy
1.5 |Importovat’ aktualne idaje z AIS data Dusan Poizl 13.10.2011 | Cakana2.13
V: ie plagatu velkosti A3 Juraj Téth
1.7 |Ytvorenieplagatu velkosiASna | ot WO 13102011 | Dokongené
TP Cup Juraj Volentier
1.8 |Navrh dizajnu webovej prezentacie |obrazok Jozef Kujan [ 14.10.2011 | Rozpracované
V: ie Sabld dok taci -
1.9 ytv?renle Sét o.ny n,a oxumentactt dokument Matej Skoda | 6.10.2011 Dokoncené
pre zjednodusenie prace
Zoznamit Codelgnit
110 |Coenamit sa s LoCeigntera znalosti vietci 13.10.2011 | Dokongené
CopperLicht
2.01 |Klonovanie dat na Skolsky stroj zaloha Igor Aufricht - Rozpracované
Nastudovat’ 3D Studio Max + import Juraj Toth
202 [asHudova Ao Max T ImPOt | halosti s e 10.10.2011 | Rozpracované
modelu Jozef Kujan
Zistit’ technologi 1-ti
2.03 151 'ec’ r%o OEte pre featiime znalosti Juraj Volentier | 10.10.2011 | Dokoncené
komunikaciu so serverom




Dolezité linky pre projekt doplnit’ na

orientacny

2.04 ) Samo Forus 10.10.2011 | Dokoncené
Redmine bod
Pridat’ udaj be a kontakt lepSeni
2,05 | 1G4 naaAje o sebea komakty na - ZIEPSEnIe Vst 10.10.2011| Dokoncené
Redmine komunikacii
2.06 | Vytvorit nové logo a plagat nové logo Juraj Toth 10.10.2011 | Dokoncené
2.07 | Vytlacit plagat plagat Toth Juraj 10.10.2011 | Dokoncené
.. , i Samo Forus .
2.08 |Zistit’ heslo na aktualny server pristupy . ) 10.10.2011 | Rozpracované
Dusan Poizl
Anal t moznosti bilnéh Dusan Poizl
2.09 1'1a yzoval TOZNOSH pre MObIeho znalosti usaflv oz 10.10.2011 | Rozpracované
klienta Matej Skoda
Priniest’ n 10 napad S
2.10 | Tuest aspon U napadovna crum vietci 10.10.2011| Dokongené
vylepsenie karticky
2.11 |Zalozit si projektovy dennik dennik vsetci 10.10.2011 | Dokoncené
e 7 k f 4 7 K -k W 4
2.1p | VYtvorit novd konferencni OMURIXACHY | Samo Forus | 10.10.2011 | Dokongené
miestnost’ pre novy nazov timu kanal
Otestovat’ funkcnost’ pévodného AIS Kujan Jozef, y
2,13 | ooroval TURKCNOSt pPOVOARERO AIS 1 alosti WA JOZEL 110.10.2011 | Caké na 2.08
importéru Aufricht Igor
Opis stretnutia
1. Preberanie tloh z druhého stretnutia.
a) Vysledky su zaznamenané v predchadzajucej tabul’ke.
2. Rozhodovanie o serveri ktory sa bude pouZzivat’.
Diskutovanie ohl'adom funkcionality.
a) Pridelenie priorit jednotlivym bodom.
b) Priradenie Casovej obtiaznosti kazdému bodu.
¢ Dohodnuté ohodnotenie je v prilohe.
Pridelené ulohy
Cislo , ) ) ) Odhad
) Uloha Vystup Zodpovedny | Termin Stav .
ulohy casu
1.5 |[Importovat’ aktualne tidaje z AIS data Dusan Poizl [13.10.2011 [ Caka na 2.13 -
1.8 |Navrh dizajnu webovej prezentacie |obrazok Igor Aufricht | 14.10.2011 | Rozpracované -
2.02 |Nastudovat’ 3D Studio Max + import | znalosti Juraj To6th 10.10.2011 | Rozpracované -




modelu Jozef Kujan
L . , Samo Forus )
2.08 [Zistit heslo na aktualny server pristupy . ) 10.10.2011 [ Rozpracované
Dusan Poizl
Anal t moznosti bilnéh Dusan Poizl
2.09 1.1a SRR R znalosti usaflv oz 10.10.2011 | Rozpracované
klienta Matej Skoda
testovat’ funkcnost’ po cho Al Kuj f, y
2,13 |Otestoval funkenost povodncho AIS | i wan Jozel, 116 102011 | Caké na 2.08
importéru Aufricht Igor
. ) L., Webova . . ,
3.01 | Vytvorenie webovej prezentacie timu L. Igor Aufricht | 14.10.2011 | Priradené
prezentacia
Samo Forus
3.02 |Klonovanie dat na Skolsky server Zaloha Igor Aufricht | Dlhodobé Priradené
Dusan Poizl
3.03 | Aktualizovat wiki a pridat’ pristupy [Aktualizacia |Samo Forus 17.10.2011 | Priradené
Pozriet’ technolégie, kniZni
3.04 ozHet techno qu?, ’mvz n}cet . . |Znalosti Juraj Volentier | 17.10.2011 Priradené
websocket, pozriet’ zdlozné rieSenie
Manazér pla ia kontroluj
3.05 arrlaze}r[’) anovaiia kontrofvje Juraj Volentier | Dlhodobé Priradené
zapisané ulohy
3.06 |Manazér kvality uzatvara tlohy Jozef Kujan Dlhodobé Priradené
3.07 |Prejst celi dokumentaciu Znalosti Vseci 17.10.2011 [ Priradené
3.08 | Spisat’ vybrané nastroje Dokument Igor Aufricht | 14.10.2011 Priradené
Poznamky
1. Server predchadzajuceho timu ma zévadu.
Prilohy

Zoznam features a ohodnotenie priorit (vid’ obrazok ¢. 1):

1.

A O i

Oprava bugov (8-13)
Aktualizacia 3D modelu (5-8)

Nové WebGL kniznice a moznosti optimalizacie (3)

Textary + osvetlenie (8), tiene + antialiasing (3-5), minimapa (5)

Néavrh nastenky + menovky/ rozvrhy (8)

Mobily (?)

Pridanie tipov - tutoridl, video, FAQ (5-8)

Personalizacia systému (fotky, rozvrh, login) (13)

Odkazy na dverach (3)




10.
11.
12.
13.
14.
15.
16.
17.
18.
19.
20.
21.

Informacné tabule (8)
Import z inych systémov (8)
Vizualizovanie avatarov (20)
Server pre realtime komunikaciu (13)
Komunikacia (5-8)
Sprievodca (8-13)
Lokalizacia (8-13)
Nenacitavat’ cely model (?)
Interakcia avatarov (5)
Den/noc (2-3)

Zvuky (1-2)

Navigacia, autopilot, zmena svetla (?)

Pridelené ulohy do $printu (vid’ obrazok ¢. 1):

Zodpovedny | Cislo IDv Popis tilohy Casovy
ulohy | Redmine odhad
Igor Aufricht 3.09 #18 Oprava bugov 8
3.10 #19 Hladanie bugov 1
3.11 #20 Menovky na dverach 5
Juraj Toth 3.10 #19 Hl'adanie bugov 1
3.12 #21 3D model 8
3.13 #22 Tiene + lightmapy, antialiasing 3
Jozef Kujan 3.10 #19 Hrladanie bugov 1
3.12 #21 3D model 13
Samo Forus 3.09 #18 Oprava bugov 8
3.10 #19 Hladanie bugov 1
3.14 #23 WebGL 3
Juraj Volentier 3.11 #20 Menovky na dverach 13
3.10 #19 Hrladanie bugov 1
Matej Skoda 3.10 #19 Hradanie bugov 1
3.15 #25 Mobilny klient 13
Dusan Poizl 3.15 #25 Mobilna klient 5
3.10 #19 Hladanie bugov 1
3.14 #23 WebGL 3
3.13 #22 Tiene + lightmapy, antialiasing 5




Obrazok €. 1 — pridelené ulohy + ohodnotenie priorit
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