Zapis z 2. stretnutia timu ¢. 9

Veduci pedagég: Mgr. Alena Kovarova

Zucastneni Clenovia timu:
Bc. Aufricht Igor

Bc. Forus Samo

Bc. Kujan Jozef

Bc. Poizl Dusan

Bc. Skoda Matej

Bc. Toth Juraj

Bc. Volentier Juraj

Datum: 6.10.2011

Miestnost”: Softvérové stadio (D07)

Cas: 8:50 — 11:30

Zapis vypracovali:
Bc. Volentier Juraj

Chybali:

Zapis overil:
Bc. Matej Skoda

Téma stretnutia

Zmena organizacie timu, vyber technologii pre vyvoj a nasledny nacrt modelu projektu

Vyhodnotenie uloh z predchadzajuceho stretnutia

Cisl ,
i 180 Uloha Vystup Zodpovedny | Termin Stav
ulohy
funkény S F
1.1 |Spojazdnit virtudlny server. . alflo or.us 6.10.2011 | Dokoncené
server Dusan Poizl
o . . funkény y . L
1.2 | Pripravit na pouzivanie Redmine. ) Dusan Poizl 6.10.2011 | Dokoncené
Redmine
Ziskat’ vSetku moznti dokumentéaciu
k projektu, zdrojové kody a tiet dok taci
1.3 [ ProJestu, zerejove Kocy a Heto ORUMEMACE, | Samo Forus | 6.10.2011 | Dokoncené
materialy tiez prestudovat’ a zdrojové kody
analyzovat’.
Zaistit’ zverejnenie rozvrhu (pani ) .,
1.4 . rozvrh Igor Aufricht | 6.10.2011 | Dokoncené
Gnipova).
1.5 [Importovat aktualne daje z AIS. data nepriradené 13.10.2011 Upravené
Skontrolovat’ vytvoreny model ,
., ., upraveny ) ] .
1.6 |(mozné zmeny oproti minulému del nepriradené 13.10.2011 ZruSené
mode
roku).
A% ie plagatu velkosti A3 Juraj Toth
1.7 ytvorenie plagatu velkosti A5 na plagat uraJ' ° . 3.10.2011 | Rozpracované
TP Cup. Juraj Volentier




1.8 [Navrh dizajnu webovej prezentacie. |obrazok Kujan Jozef 6.10.2011 | Rozpracované
V: ie Sablo dok taci -

1.9 ytv?renle S% o-ny n’a okumentacty dokument Matej Skoda | 6.10.2011 | Rozpracované
pre zjednodusenie prace.
Zoznamit’ Codelgnit

1.10 oznarm- sa s Lodelgnier a znalosti vSetci 13.10.2011 | Rozpracované
CopperLicht.

Opis stretnutia

Tim sa prvy krat stretol s vedticou projektu, ktorej sa predstavil.

Preberali sa tlohy z prvého stretnutia, ich stav a pripadna tprava.

a) Vysledky st zaznamenané v predchadzajtcej tabul’ke.

Diskutovali sme ohl'adom organiza¢nych zaleZzitosti timu.

a) Rozhodli sme sa zmenit’ meno timu. Novy nazov je 14G.

b) Padlo rozhodnutie pouzivat’ metodiku vyvoja SCRUM.

¢) Bol zjednoteny komunikac¢ny kandl celého timu.

*  Mobil — v pripade okamzitej potreby niekoho kontaktovat’
* Jabber — kratkodoba rychla diskusia

* E-Mail — odoslanie/prijatie posty od veducej

¢ Forum — akakol'vek strednodoba a dlhodoba diskusia

¢ Wiki — uchovavanie dlhodobych informacii uzitoénych pre vsetkych ¢lenov timu

d)

Cas stretnuti timu bol zmeneny pre nasledujuce 3 tyzdne na pondelok o 10:00.

Preberala sa moznost’ priameho prezretia novej budovy FIIT navstivenim stavby.

a) Termin bol predbezne naplanovany na 10.10.2011 o 10:00.

Diskutovalo sa, ktoré technologie sa v projekte zachovaju a ktoré budi vymenené za iné.

a) Server bude potrebné nahradit’ nie¢im vhodnej$im ako PHP. Predpokladame pouzitie Javy spolu

s WebSockets.

b) Bola nacrtnuta predbezna architektara systému. Nacért sa nachadza v prilohe.

Preberali sa moznosti mobilnych klientov a ich moznosti.

a) Bude potrebna rozsiahlejsia analyza. Tato analyza bola pridelend ako nova uloha.

Pridelené ulohy

Cisl , Odhad
i 150 Uloha Vystup Zodpovedny | Termin Stav . 2
ulohy casu
1.5 |[Importovat aktualne tidaje z AIS. data Nepridelené 13.10.2011 | Cakana2.13 -
V ie plagatu vel'kosti A3 Juraj Toth
1.7 ytvorenie plagatu verkosti A5 na plagat o 3.10.2011 | Rozpracované -

TP Cup.

Juraj Volentier




1.8 [Navrh dizajnu webovej prezentacie. |obrazok Kujan Jozef 6.10.2011 | Rozpracované
A% ie Sabld dok taci N

1.9 ytv9ren1e S% o_ny nra okumentactu dokument Matej Skoda 6.10.2011 | Rozpracované
pre zjednodusSenie prace.
Z amit’ Codelgnit

1.10 oznann. R znalosti vsetci 13.10.2011 [ Rozpracované
CopperLicht.

2.01 [Klonovanie dat na skolsky stroj zaloha Igor Aufricht - Pridelené
Nastudovat’ 3D Studio Max + i rt Juraj Toth

502 |NaStudovat 3D Studio Max +import| v ot 10.10.2011 |  Pridelené
modelu Jozef Kujan
Zistit’ technologi 1-ti

2.03 5 .ec’ n'o O81e pre Teal-tme znalosti Juraj Volentier | 10.10.2011 | Pridelené
komunikéciu so serverom
Dolezité link jekt nit’ ientaény

2,04 |DOleZité linky pre projekt doplnit na forientacny | “r o 10102011 | Pridelene
Redmine bod
Pridat’ udaj kontakt lepSeni

205 |Pridat ddaje o sebe akontaktyna - zlepSeniev o 10.10.2011|  Pridelené
Redmine komunikacii

2.06 | Vytvorit’ nové logo a plagat nové logo Juraj To6th 10.10.2011 | Pridelené

2.07 | Vytlacit' plagat plagat Téth Juraj 10.10.2011 Pridelené

e i i Samo Forus . i
2.08 |[Zistit’ heslo na aktuélny server pristupy y ) 10.10.2011 | Pridelené
Dusan Poizl

509 Al.lalyzovat’ moznosti pre mobilného salosti DuéaTl vPoizl 10.10.2011 Pridelens
klienta Matej Skoda
Priniest’ i 10 napad S

2.10 | Hest asbonl TU napacovia crum vietci 10.10.2011 |  Pridelené
vylepSenie karticky

2.11 |Zalozit si projektovy dennik dennik vsetci 10.10.2011 Pridelené

" 4 konferencnt K adny

2.1 | Vtvorit nova konferencni OMURIKACRY 1 qamo Forus | 10.10.2011 |  Pridelené
miestnost’ pre novy nazov timu kanal
Otestovat’ funkénost’ povodného AIS Kujan Jozef,

2,13 | ovrovat UnKCnost povoaneno AlS 1 alosti Wan JOZeL 110102011 |  Pridelené
importéru Aufricht Igor

Poznamky
1. Bude potrebné upravit’ instala¢n prirucku.

2.

Jednou z poziadaviek je, Ze projekt musi bezat’ na Linuxe.

3. Primarnou tlohou bude, zamerat’ sa na mobilné technoldgie.
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Obrazok ¢. 1 — nékres aplikacie
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