Zapis z 1. stretnutia timu ¢. 9

Veduci pedagdg: Mgr. Alena Kovarova

Zucastneni ¢lenovia timu: Datum: 30.9:2011
Bc. Aufricht Igor Miestnost’: chodba na 2. poschodi D bloku
Bc. Forus Samo Cas: 15:00 — 17:00

Bc. Kujan Jozef
Bc. Skoda Matej
Bc. Téth Juraj

Bc. Volentier Juraj

Zapis vypracovali:
Bc. Matej Skoda

Chybali: Zapis overil:

Téma stretnutia (podl’a harmonogramu):

Oboznamenie sa s tematikou

Vyhodnotenie uloh z predchadzajuceho stretnutia

Ked’ze toto bolo prvé stretnutie, Ziadne ulohy z predchadzajuceho stretnutia neboli
zadefinované.

Opis stretnutia
1
1. Tim bol oboznameny s aktudlnym stavom projektu a pouzitymi technologiami .
2
2. Diskutovali sme na tému, aka funkcionalita uz v projekte je a akti by bolo vhodné pridat’ .

3
3. Diskutovali sme, v akom stave sa nachadza zdrojovy kod a ako je okomentovany .

4. Poslednym bodom, ktory sme preberali bolo pridelovanie iloh ¢lenom timu a vysledok je
zaznamenany v tabulke.

Pridelené ulohy
gislll(; Uloha Vystup Zodpovedny Termin
1.1 Spojazdnit’ virtualny server. funkény server ]S)?lr;l;nFPO;u;’ 6.10.2011
1.2 Pripravit’ na pouzivanie Redmine. lfgenci(ni?r}l]e Dusan Poizl 6.10.2011

Ziskat’ vSetku moznu
dokumentéciu k projektu, dokumentécia,

1.3 zdrojové kody a tieto materidly  |zdrojové kody Samo Forus 6.10.2011
tiez preStudovat’ a analyzovat.

1.4 Za1§ ut zverenente rozvrhu (pani rozvrh Igor Aufricht 6.10.2011
Gnipova).

1.5 Importovat aktudlne tidaje z AIS. |data nepriradené 13.10.2011

Skontrolovat’ vytvoreny model
1.6 (mozné zmeny oproti minulému |upraveny model | nepriradené 13.10.2011
roku).




Vytvorenie plagatu vel'kosti A3 , . ,

1.7 na TP Cup. plagat nepriradené 3.10.2011

1.8 Navrh d,lz.aJ nu webovej obrazok Kujan Jozef 6.10.2011
prezentacie.
Vytvorenie $ablony na )

1.9 dokumentéciu pre zjednoduSenie |dokument Matej Skoda 6.10.2011
prace.

110  Zozdmit sasCodelgnitera znalosti viete 13.10.2011
CopperLicht.

Poznamky

1. Ako hlavné technologie st pouzité:

*Klient — JavaScript a WebGL engine CopperLicht

*Server — PHP a framework Codelgniter

2. Bolo by zaujimavé:

*Rozsirit’ funkcionalitu mobilného klienta.

*Vytvorit’ nového desktopového klienta z dovodu zvySenia rychlosti.
*Doplnenie real-time funkcionality. Napriklad chat.

*Doplnenie nésteniek. Na tych by bolo moZné zanechat’ nieckomu odkaz. Napriklad moZnost’
zanechat’ niekomu na dverach odkaz, v ktorom sa pyta, ¢i je mozné dohodnut’ si s nim stretnutie v
urceny cas.

*Pridanie menoviek na kabinety.

3.Zdrojovy kod nie je v najlepSom stave. Pravdepodobne ho bude treba poupratovat’, ked’ze
predchadzajici tim v poslednom §tadiu nestihal vytvarat’ prehl'adny kod.



