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A Ponuka timu

A.1 Predstavenie timu
Tim ¢islo 9

e-mail timu: tim9@wx.sk
Zoznam clenov:

Bc. Aufricht Igor

Uz od gymnazialnych ¢ias sa venoval programovaniu, od hraniu sa s jazykmi ako Pascal a Delphi
sa dostal k PHP, MySQL, HTML a CSS. Na bakalarskom stadiu na FIIT STU v odbore Informatika
ziskal teoretického vzdelanie a dostal sa k praci s d’alsimi technolégiami ako Java, C, LISP, Prolog,
OpenGL a inymi. V zamestnani pokracuje v praci s PHP a inymi webovymi technoldgiami a vo
vzdeldvani pokracuje na odbore Softvérové inzinierstvo na FIIT STU.

Bc. Forus Samo

Po uspesnom ukonceni bakalarskeho Studia na FIIT STU v odbore Informatika bakalarskou pracou
Vzdialeny dohl'ad nad pracovnou plochou pokracuje v $tadiu na fakulte inzinierskym $tadiom v
odbore Informacné systémy. Bohaté sktisenosti ziskava ako spravca siete na gymnaziu. Programuje
hlavne v jazykoch C++ (s pouzitim wxWidgets, VCL, Qt, SFML, Ogre, OpenGL ¢i SDL) a PHP,
ovlada vSak i mnohé iné (napr. C, Java, D, ActionScript, Perl).

Bc. Kujan Jozef

Pocas bakalarskeho stidia na FIIT STU v odbore pocitatové systémy a siete ziskal poznatky zo
sietovej problematiky, ale zaroven aj zdklady programovania. Programoval v jazykoch Java, C,
PHP, MySQL, HTML. Bakalarska praca bola vypracovanid na tému Bezpec¢nost operaéného
systému Linux. K svojim osobnostnym vlastnostiam radi zmysel pre dochvilnost’ preciznost’ a
nikdy sa nevzdava.

Bc. Poizl Dusan

Absolvoval bakalarske $tidium na FIIT STU v odbore Informatika. Vypracoval bakalarsku pracu na
tému Simuldcia celuldrnych automatov na GPU. M4 skusenosti s jazykmi C++ a Java a taktiez s
API OpenGL, OpenCL, OpenAL a DirectX. TaktieZ mé skusenosti s OpenMP. Zaujima sa o
pocitacové simulécie a pocitacovu grafiku.

Bc. Skoda Matej

Absolvent bakalarskeho stiidia na FIIT STU v odbore informatika. Po skonceni bakalarskeho stidia
pokracuje Stidiom na inZinierskom stupni v odbore softvérové inZinierstvo. Jeho bakalarska praca
bola na tému Vtvorenie inteligentného agenta symbolickym pristupom umelej inteligencie. Jeho
sktisenosti s programovanim su prevazne v jazyku Java.

Bc. Toth Juraj
Absolvent bakaldrskeho stadia na FIIT STU. Po absolvovani pokracuje inZinierskym Stidiom v
odbore informac¢né systémy. Uspesné absolvoval bakalarsku pracu na tému Vzdialené dohl'ad nad

pracovnou plochou. Pocas stadia ziskal nadobudol skuisenosti s programovacimi jazykmi Java, C,
SQL a webovymi sluzbami HTML, XML, CSS.

Bc. Volentier Juraj

Absolvent bakaldrskeho Studia na fakulte FIIT STU odboru Informatika. Po absolvovani pokracuje
inzinierskym $tadiom v odbore informa¢né systémy. Uspesné absolvoval bakalarsku pracu na tému
Podpora tvorby softvéru v siasnych vyvojovych nastrojoch. Skisenosti s jazykom Java a SQL.



A.2 Simulacia davu

A.2.1 Motivacia

Simulacia davu predstavuje velmi zaujimavi moznost’ pouzit vykon modernych grafickych
procesorov a poznatky z paralelného programovania a umelej inteligencie na nieCo, ¢o moze
zachranit’ mnohé zivoty ¢i majetok tym, ze pomdze analyzovat’ a predpokladat’, akym spdsobom sa
bude vyvijat’ situdcia napriklad pri demonstrécii alebo poziari. Pomodze to odhadnut, ako asi budu
l'udia reagovat’ v tychto zlozitych situdciach.

V tomto projekte hra doélezitu ulohu umela inteligencia. Je to podl'a nas vel'mi zaujimava oblast’
informatiky, ktord ma stale obrovsky priestor pre svoj vyvoj. Je pre nas vyzvou prispiet’ do tejto
oblasti svojimi ndpadmi a dufame, Ze sa ndm podari vymysliet’ nieCo, ¢im oslovime aj inych l'udi.
Sami sme zvedavi, ako sa bude v takejto simulacii spravat’ vel'’ké mnozstvo agentov a ako sa bude
vysledok simuladcie menit’ pri zadani réznych parametrov simulacie.

Druhou, nie az tak doleZitou ¢astou tohto projektu je vizualizdcia simuldcie. Napriek tomu, Ze ¢ast’
zaoberajlca sa samotnou umelou inteligenciou je ddlezitej$ia, nesmieme tuto druht Cast’ zanedbat’.
Vysledky simulacie je samozrejme potrebné vidiet, idedlne pomocou rdéznych typov vizualizacie
podl'a toho, ¢o sledujeme. Niektori 'udia z nasho timu maju pracu s grafikou v obl'ube, preto si
myslime, Ze tato cast’ by nemala byt’ problémom.

Pocitacové simulacie predstavuju zaujimavl oblast’ vyuzitia pocitaCov. Jeden ¢len nasho timu so
simulaciami pracoval aj pocas bakalarskej prace, ¢o urCite pozitivne prispeje k naSmu vysledku.
Dav dokéze predstavovat’ nebezpecnt silu, ktord stoji aj I'udské zivoty. Napriklad pri poziaroch a
naslednej panike sa stava, ze dav usliape I'udi, alebo mnohi nemézu alebo nevedia kade ujst’. Preto
je vhodné uz pri navrhu budov poznat’, ako sa budu spravat’ 'udia napriklad pri vypuknuti poziaru.

A.2.2 Koncepcia rieSenia

Kazdy agent by bol samostatnd jednotka ktord by bola simulovand samostatne. Toto poskytuje
moznost’ paralelizacie ked'Ze vypocet simuldcie kazdého jednotlivého agenta je z velkej Casti
nezavisly od ostatnych agentov. Celu doménu vSetkych agentov taktiez rozdelime na oblasti aby sa
nemusela pocitat’ interakcia kazdého agenta so vSetkymi ostatnymi agentmi ale aby sa ratala
interakcia iba s blizkymi agentmi.

Predtym ako pristipime k detailnému navrhu sa budeme musiet’ informovat’ o tom, ako sa vlastne
dav sprava. UrCite sa tam daji najst urCité vlastnosti jednotlivych T'udi, ktoré ich spravanie
ovplyviiuju a z vel’kej Casti budi ovplyvilovani aj spravanim ostatnych (€im viac 'udi naokolo, tym
viac ovplyviiuju ¢loveka medzi nimi - davova psychoza).

Taktiez budeme musiet’ Cosi zistit’ o réznych situaciach, ktoré budeme simulovat’. Dav sa totiz bude
inak spravat’ pri poziare, inak pri demonStracii a inak Vv beZznom Zzivote. Po ddkladnej analyze
priebehu tychto situdcii vytvorime pre kazdu situaciu model podla ktorého sa budu sprévat
Ucastnici davu.

Po navrhnuti a vytvoreni samotného produktu mdézeme experimentovat’ so samotnymi simuléciami.
Porovnanim s roznymi zabermi z internetu moézeme d’alej upravovat’ spravanie agentov, kym
nedosiahneme €o najvernejSiu simulaciu.

Zatial’ spomenieme len v bodoch, ako si predstavujeme, Ze by mohla vyzerat’ architektira nasho
rieSenia.



Hlavné Casti programu:

modul vizualizacie (zobrazovanie vypocéitanych vysledkov)

modul vstupu parametrov (nastavenie parametrov simulacie)

modul spravania agenta (tu sa bude riesit’ umela inteligencia)

modul paralelizacie simulécie agentov

modul komunikacie s GPU

modul distribuovaného pocitania

modul vplyvu prostredia na agentov (vytvorenie vetra, ohna, prekazok)
modul zbierajuci a vyhodnocujuci vysledky simulécie

Planujeme pouzit’ tieto technolégie:

. CUDA/OpenCL na vyuzitie GPU na vypocty

. OpenMP alebo vlédkna na vyuzitie viacjadrovych CPU
. MPI na pripadné distribuované vypocty

A.3 Digitalne divadlo

A.3.1 Motivacia

Dovod preco sme si vybrali tuto tému je, Ze sme skupina mladych nadSencov pre herné technoldgie
a vSetko s tym spojené v trojrozmernom svete. Predstavena téma nas vyrazne zaujala, vd’aka
netradicnému pristupu k rieSeniu problému. Kinect je novy inovativny sposob ovladdania pomocou
vlastného tela. Predstavuje uplne novii moznost interakcie a priniesol revoluciu v hernych
konzolach. Zariadenie sa dnes nepouziva len v spojeni s hernou konzolou, ale je ho mozné pripojit’
aj k PC. Moznosti jeho vyuzitia si pomerne Siroké.

Z tychto dovodov by sme radi kinect vyskusSali pouzivat’ vo vicSom projekte, ktorého vysledkom by
bolo realne vyuzitel'né digitdlne divadlo. V time mame ako l'udi, ktori sa zaujimaju o pocitacovu
grafiku, tak aj 'udi zameranych skor na vyvoj rdéznych algoritmov, ¢ize predpokladame, ze je v
nasich silach vytvorit’ dostato¢ne kvalitny a pouZitelny vysledok.

Na internete je uz vel'a nadSencov, ktori spolu s kinectom vytvorili vel'mi zaujimavé projekty. Radi
by sme sa k nim pripojili aj my, prispeli svojim dielom a vytvorili nieCo unikatne, ako napriklad
spominané digitalne divadlo.

TaktieZ nés fascinuje moZnost’ v redlnom Case obohacovat’ realitu. Takdto moZnost’ by mohla vel'mi
pomdct’ napriklad aj pri r6znych prednéaskach, ked’ze by to prednasajacemu davalo lepSie moZnosti
znazoriiovania pre posluchacov.

Budeme sa snazit’ aby projekt do budiicnosti bolo mozné rozsirit” d’alSimi generdciami nadejnych
vyvojarov o d’alSie skvelé funkcie.

Dokonca mame moznost’ testovania u seba doma, ked’ze jeden ¢len nasho timu vlastni Kinect.

A.3.2 Koncepcia rieSenia

Najprv sa bude potrebné oboznamit’ s kinectom, ako funguje a ako ho pouzivat. Nasledne mozeme
zacat’ rie$it’ moznosti rozpoznavania siluet a gest. Budeme musiet’ zistit', aké algoritmy uz existujui a
aké budeme musiet’ vymysliet’ sami.

Dolezité tiez bude obozndmenie sa ¢lenov timu s niektorymi technoldégiami z oblasti pocitacového



videnia a pocitacovej grafiky, ked’Ze tieto technoldgie sa budu v tomto projekte bohato vyuzivat'.

Neoddelitelnou stcastou projektu bude oboznamenie sa s kniznicami a technoldgiami, ktoré
budeme vyuzivat'.

Tymito technoldgiami budu:

OpenKinect, OpenCV, OpenGL

Tieto technologie by sme radi vyuzili kvoli ich kvalitdm a nezanedbatel'ny fakt je, Zze su to open-
source technologie, ked’Ze sa nam paci myslienka open-source.

Zatial’ nacrtneme len v bodoch, ako by podl’a nasich uvah mohla vyzerat’ architektura rieSenia tohto
problému. Na presnejsiu Specifikaciu budeme potrebovat’ dokladnti analyzu problému.

Hlavnymi ¢astami programu budu:

° modul spracovavajuci obraz zachyteny kinectom

° modul spracovavajuci obraz zachyteny kamerou

° modul zobrazujici obohatenu realitu (toto bude asi vystupovat’ na projektor alebo iné
zariadenie)

° modul na rozpoznavanie siluet a gest

° modul pridavajuci pocitacova grafiku do obrazu zachyteného kamerou (o prida, to sa

rozhodne v module na rozpoznavanie siluet a gest)

A.4 Virtualna FIIT

A.4.1 Motivéacia

Virtualna FIIT je zaujimavy projekt jednak svojim napadom ale aj svojim spracovanim pomocou
webovej grafiky v internetovom prehliadaci. Myslime si, ze projekt je velmi napomocny pre
buducich, ale urcite aj terajSich Studentov naSej fakulty. Chceme teda pomoct Studentom v
zorientovani sa v novej budove fakulty FIIT, ¢o urychli ich adaptaciu na nova budovu. Ur¢ite to tiez
pomoéze znizit chaos na chodbach. Nikomu predsa nie st prijemné chodby plné Studentov
premavajucich sa kade-tade. Po takychto chodbach je problém sa pohybovat. Radi by sme s tym
nie¢o spravili a pomohli $tudentom pri hl'adani miestnosti, kde maji cvicenie, alebo kde sa maju
stretntt’ so svojim vedicim projektu.

NavySe vidime tu moznost vyuzit’ svoje schopnosti a zaroven sa nieCo nové naucit. Niektori z
nasho timu maji v obl'ube pocitacova grafiku, ini zasa radSej vymyslaju rézne algoritmy. NaSa
chut’ a nase nadSenie mdze byt’ v tomto pripade jedine prinosom k vysledku, ktory vytvorime. Sme
toho nazoru, Ze ked’ ¢lovek robi nieco, ¢o ho bavi, tak to robi lepsie.

Spojenie vypoctov na grafickej karte a zaroven dostupnost’ aplikéacie cez prehliadac, alebo aj mobil
nam dava tplne nové moznosti. S pomocou takychto rieSeni sa bude dat’ vysledny program
pouzivat’ s pomerne nizkymi poziadavkami na vybavenie, ¢o vidime ako dobry népad.

Tesi nas, ze sa bude vyuzivat WebGL, pretoze ako uz bolo spomenuté¢, mame zaujem o pracu s
grafikou. Taktiez sme zastancovia myslienky platformovej nezavislosti, ¢o tato technologia
umoziuje a zdroven sa nam paci, ze je mozné vysledok spustit’ v beznom prehliadaci a nie je
potrebna inStalacia, ktora byva z pohladu beZznych pouzivatelov zlozitd. To ndm pomdze s
nasadenim samotného produktu. V spojeni tychto technoldgii s ciel'om ul'ahéit’ pristup k produktu a
aj samotné pouzivanie toho produktu vidime prinos pre koncovych pouzivatelov.

A.4.2 Koncepcia rieSenia



Nase rieSenie bude z velkej Casti zavislé na tom, ¢o uz je urobené. Nemozeme totiz navrhovat
architektaru uplne od zaciatku, ale musime sa prispdsobit’ uz existujucej. To znamena, ze Cast’ Casu
budeme musiet’ vyuzit' na samotné Studium uz existujucej dokumentacie a zdrojového kodu. Az
ked’ zvladneme tato cCast, tak sa mozeme presunit k d’alSim krokom né&sho planu, ako je
navrhovanie a implementovanie novych funkcii a opravovanie existujucich chyb.

Veci, ktoré by sme chceli dorobit’ st:
Nové interaktivne casti

Takymito ¢astami s napriklad informacné tabule, alebo pridanie réznych pohyblivych Casti
do virtualnej budovy FIIT.

Vizualizacia pouzivatelov vo virtualnom priestore formou avatarov

Bolo by nesmierne zaujimavé vidiet, ako po virtudlnej FIIT pobehuji rozne postavicky
pouzivatelov. Bolo by mozné ich tiez spajat’ so skutocnou polohou pouzivatelov za pomoci
technolégii na uréovanie polohy, ako je napriklad GPS. Ciastoéne sa da uréit’ poloha aj podl'a wifi,
na ktorl je pouZivatel’ pripojeny, o vSak nie je zd’aleka také presné ako technologia GPS. Alebo je
mozné tiez uréit’ polohu podla systému, ktory prave vyuziva pouzivatel’ (napriklad prebratie obedu
v jedalni), o v8ak vyzaduje prepojenie s inymi, uz existujucimi systémami.

Wlepsenie grafickej stranky projektu

Grafickt stranku by sme radi vyleps$ili pridanim novych funkcii, ako je napriklad
antialiasing, tiene, aktualizicia 3D modelu. TaktieZ by stalo za zvéZenie vytvorenie nativneho
klienta ked’Ze aj ked’ JavaScript v prehliadac¢och v rychlosti urobil naramné pokroky na urcité ulohy
stale nedostato¢ny.

Prepojenie s existujucimi systémami
Napriklad prepojenie so systémom jedalne by bolo vhodné. Dalo by sa to napriklad na
urovanie polohy.

Navigdcia na urcené miesto z aktudlnej polohy

Vel'mi uzito¢nou funkciou by podl’a nés bola navigacia na zadané miesto z miesta kde sa
nachadzame. To je moZné zistit pomocou GPS alebo inych metdd, ktoré boli spomenuté vyssie pri
uréovani polohy avatarov. Pre tito funkciu bude potrebné spravit’ analyzu réznych algoritmov pre
hl'adanie cesty k cielu. Potom bude potrebné vybrat’ z nich pre tento problém najvhodne;jsi,
pripadne vymysliet’ nejaky vlastny, pokial’ vhodny uZz neexistuje.

Nevylucujeme moznost’, Ze prideme na to, akéa funkcia by sa hodila do tohto projektu az v priebehu
jeho rieSenia, ked’Ze budeme mat’ po analyze lepSiu predstavu, ako celé rieSenie funguje a ¢o nam
tam podl'a nasich pocitov chyba.

A.5 Zoradenie vSetkych tém podrla priority

Simulacia davu

Digitalne divadlo

Virtualna FIIT

3D UML

Rozvrhovy systém novej FIIT

Editovanie viacrozmerného grafu prepojenia informacii v dokumentoch
Textovy editor obohateny o grafické prvky

Webovy editor pre TeX

Inteligentna hra pre mobilné telefony

Plagiaty na webe
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11.
12.
13.
14.
15.
16.
17.

Personalizované odportacania
Tvorba "Tahko" sémantického obsahu pre adaptivny webovy (vyucbovy) portal
Statisticky preklad volného textu
Znalosti a zru¢nosti Studentov

Osobny manazment fyzickej aktivity pomocou mobilnych zariadeni
Imagine Cup 2012: Game Design

RoboCup - treti rozmer

A.6 Aktualny rozvrh vsetkych élenov timu

9.00 -
9.50

10.00 -
10.50

11.00 - | 12.00 -
11.50 | 12.50

13.00 -
13.50

14.00 -
14.50

15.00 -
15.50

16.00 -
16.50

17.00 -
17.50

18.00 - | 19.00 -
18.50 | 19.50

20.00 -
20.50

Pondelok

Aufricht I.

OO analyzaan.s.

Forus S.

Z&kKI. kryptografie‘

Kujan J.

Poizl D.

‘ Pokr. dat. tech.

Skoda M.

‘ OO0 analyza an.s. ‘

Toth J.

Volentier
J

Timovy projekt |

Vyskum SS

Vyskum IS

Vyskum SS

Vyskum IS

Utorok

Aufricht I.

Forus S.

Kujan J.

Poizl D.

Znalostné sys.

Skoda M.

Toth J.

'Volentier
J

Manazment proj. softvérovych a informaénych sys.

Streda

Aufricht I.

OO0 analyza a n.s.

|

Forus S.

Kujan J.

|

Dejiny dizajnu

Poizl D.

Skoda M.

OO0 analyza a n.s.

Toth J.

'Volentier
J

Stvrtok

.

Aufricht I.

Architektara SS

|

Forus S.

Z&KI. kryptografie ‘

Kujan J.

Pokr. dat. tech.

Poizl D.

|

Znalostné sys.

Architektura IS ‘ Dejiny dizajnu ‘

Skoda M.

Architektira SS

Toth J.

'Volentier
J

Pokr. dat. tech.

Architektira IS

Piatok

Aufricht I.

Forus S.

Kujan J.

Pokrocilé databazové technologie




Poizl D.
Skoda M.
Toth J.
Volentier Pokrocilé databazové technolégie

J.

B Ulohy élenov timu

Igor Aufricht — manaZér vyvoja

Samo Forus — veddci timu

Jozef Kujan — manazér kvality

DusSan Poizl — manazér podpornych ¢innosti
Matej Skoda — manazér dokumentovania
Juraj Téth — manazér testovania

Juraj Volentier — manazér rozvrhu a planovania

C Plan timu

Plan na semester je vytvoreny v programe Microsoft Project 2010. Pozostadva z priprav,
implementécie a nasadenia. V priprave sa nachadzaju ulohy, ktoré boli potrebne pre fungovanie
celého timu ako konferecna miestnost’ na jabberi alebo git repozitar pre vkladanie zmien v projekte.
Cast’ implementacia obsahuje jednotlivé scrum $printy, ktoré sii ukondené testovanim. Nasadenie
nie je nasadenie na naSu stranku po Sprintoch ale nasadenie na oficidlnu stranku fiit.
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E Koeficienty produktivity €lenov timu

Touto Ulohou bolo zistit’ koeficient produktivity pre kazdého ¢lena timu. Motivaciou bolo lepsie
porozumiet’ technologickej a odbornej zdatnosti jednotlivych ¢lenov. Momentalne vystup obsahuje
zapocitané iba ukoncené ulohy, ktorych je zatial’ na celom projekte malo. Toto zna¢né skresl'uje
Statistiku ale vysledky su pouzite'né pre budice planovanie.

Prvy stipec tabul’ky obsahuje meno &lena timu, nasleduje pocet uloh, celkovy odhadovany &as pre
ulohy, straveny realny ¢as nad ulohami a nakoniec koeficient produktivity. Koeficient hodnoty 1
znaci Ze Clen ma vyborny odhad ¢asu na svoju tlohu. Nizsi ako nula predstavuje slabsich Clenov.
Veci ako nula maju ¢lenovia, ktori svoju pracu stihnu skor ako bol jej odhadovany cas.

T spent
Developer Tasks T estimate time time Prod factor
Poizl 2 2 2 1
Aufricht 3 5.5 5.75 0.956521739
\olentier 3 11 13 0.846153846
Skoda 3 26 22 1.181818182
Forus 6 9.1 9.1 1
Toth 2 21 24 0.875
Kujan 2 20 20 1
Total 21 94.6 95.85 0.836956522
13.6928571
Average 3 13.51428571 4 0.979927681




F Praca pocas semestra

F.1 Pociato¢na praca

Rozhodli sme sa ist SCRUM-om.
V dalSej Casti dokumentacie sa nachadzaju priebehy nasich Sprintov.

F.2 Sprinté. 1

F.2.1 Automaticka synchronizacia repozitarov

Rozhodli sme sa pre projekt okrem $kolského servera pouZit’ aj na§ vlastny server. Skolsky server
bude zabezpecovat’ beh produkénej verzie a nas bude sluzit’ na vyvoj. Treba ale zabezpecit’
synchronizéciu repozitarov medzi tymito strojmi. VyuZijeme na to priamo GIT, ked’ si Skolsky
server bude priamo preberat’ zmeny z nasho servera. Konkrétne pomocou prikazu git fetch origin.
Tento prikaz sa bude periodicky spust’at’ raz za dei a pretahovat’ vSetky zmeny. Pravidelné
spustanie zabezpeci cron.

TaktieZ sa zase druhym smerom zalohuje webova prezentacia timu, aby bola dostupna zaloha v
pripade vypadku, alebo straty dat. Webova prezentécia sa synchronizuje pomocou nastroja rsync,
ktory je taktiez spustany periodicky cron-om.

Nakoniec je tu nasadenie aplikacie na produkény server, na ¢o méme pripraveny skript, ktory nasadi
aplikéciu z repozitéra na server.

F.2.2 Testovanie WebGL

. Po spusteni novej verzie neboli objavené ziadne nové chyby, t.j. aplikécia pracuje stabilne.
. Poznat’ o nieco nizsie vytazenie CPU a pamate.
. Testovanie novonadobudnutej podpory v IE:

Na stranke IEWebGL (http://iewebgl.com/) mdzeme vidiet’ vel'mi dolezit zmenu:
Najnovsia verzia, ktora bola vydana vcera, bola uvol'nena zdarma pre nekomercné pouzitie. Stla€am
teda Download IEWebGL...



IEWebGL

WebGL for Internet Explorer

IEWebGL vi.0.4 Released IEWebGL is a plugin for Microsoft Internet
m— = Explorer web browser, that adds support for
License changes: IEWebGL is now totally free for non-commercial use | WebGL - modern web 3D graphics standard.
- Seyeral performanoe ODtI.I'TIIZatIOI"IS Download IEWebGL
- Unit test suite updated with Khronos conformance tests

20 Oct 2011 | Tweet |- 0 E 2 Lli Like | 1 If you are a commercial WebGL-developer
and you want to use IEWebGL on your site,
press the button below.

IEWebGL v1.0.3 Released

- Experimental support for OES_texture_float and OES_standard_derivatives WebGL Buy commercial license
extensions added

- New samples: Vertex Textures and A32F shadow

- Crashes when working in multiple browser tabs fixed
- Several texture loading and decoding bugs fixed

- Drawing to native canvas fixed

- Test suite published

[05 Sep 20111 [#rweet| . 0 | [F7 ) s| [Eluke |3

Po chvilke napitia...

IEWebGL

WebGL for Internet Explorer

How to install IEWebGL If you are a commercial WebGL—de\reIopt_ar
and you want to use IEWebGL on your site,
Click the Install button in the bottom bar, as shown on the screen shot: press the button below.

This website wants to install the following add-on: 'iewebgl.cab’ from 'Polimer * Buy commercial license
SeverLIC.
What's the risk?

iewebgl.com nereaguje

-

Systém Windows sa méZe pokdsit vyhl ie online. Ak

déjst’ k strate informacii.

< Vyhladat riesenie a skoncit program

= Skondit program

@ Zobrazit’ podrobnosti o probléme

Netreba stracat’ nadej, skusam znova...
Na druhy krét sa podarilo.



MAIN DEVELOPER ENGIMNES ABOUT LINKS FAQ LOGIN / REGISTER

Stahovanie sice nezacalo automaticky, no bola poskytnuté adresa:
http://iewebgl.com/releases/iewebgl.exe na manudlne stiahnutie.

Po kratkej inStalacii a manualnom reStartovani IE...

Vas internetovy prehliadaé nepodporuje WebGL, alebo WebGL nie je zapnuté.

Prehliadace s podporou WebGL:

Ak Vam nefunguje WebGL a mate spravny prehliadaé, vyskusajte tento

PomézZte aj Vy!

Ked'ze nefunguju ani dema od autorov copperlicht-u, asi z toho ni¢ nebude.

F.2.3 Testovanie importéra
Instalacia aplikécie podl'a navodu v dokumentécii minuloro¢ného timu bola bezproblémova.

Importér je funkény, sprdvne importoval Gdaje z AIS-u. Testovali sme nasledovné ¢asti:



. Databaza
° Nainstalovat databazu (vykonat' CREATE tabuliek)

. Import z AIS

° Importovat’ (daje (zahria import zamestnancov, miestnosti a predmetov)
° Importovat’ zamestnancov z AlS

° Importovat’ miestnosti z AIS

° Importovat predmety z AIS

. Import z rozvrhu

° Importovat’ 0soby z rozvrhu fakulty

° Importovat’ miestnosti z rozvrhu fakulty

° Importovat’ predmety z rozvrhu fakulty

° Importovat rozvrh fakulty

Vsetky testované importy prebehli v poriadku, s vynimkou importov v ¢asti Import z rozvrhu, kedy
nam prehliada¢ pri spusteni v ¢asti Import z rozvrhu vrétil prazdnu stranku. V Apache error logu sa
pre dany ¢as nachadzal iba nasledovny riadok:

zend mm heap corrupted

Po kratkom hladani na internete sme prisli na to, Ze dany stav bol spésobeny kniznicou Simple
HTML DOM Parser pre PHP:

http://stackoverflow.com/questions/3830187/zend-mm-heap-error-with-simple-html-dom

RieSenim bolo pridat’ premenni USE_ZEND_ALLOC s hodnotou 0 medzi premenné prostredia
Apache, napriklad pridanim nasledovného riadku do stboru .htaccess nachédzajuceho sa vo
webroote aplikacie:

SetEnv USE_ZEND ALLOC=0

Nésledne uz importy prebehli uspesne vsetky.
F.3 Sprint g. 2

F.3.1 Pluginy do Redmine

Do Redmine sme pridali nasledovné pluginy:
. PluginCharts

. Backlogs

. WikiNotes


http://stackoverflow.com/questions/3830187/zend-mm-heap-error-with-simple-html-dom

. BetterGanntChart
Pri insStalacii pluginov sa vyskytli aj rozne problémy. NainStalovanie WikiNotes a
BettweGanntChart bolo bezproblémové. Jediné ¢o bolo treba vykonat’ bolo naklonovat’ zdrojovy

kod pluginu z git repozitara. Klonovanie sa vykonava nasledovne.
git clone git://adresa/vzdialeneho/repozitara. git

Nasledne ich stacilo aktivovat’ v nastaveniach Redmine.

PluginCharts bol trosku zlozitejsi. Ten vyzadoval instaldciu OpenFlashChart pluginu. Ten stacilo
nainstalovat’ spustenim scriptu umiestnené¢ho v redmine adresari.

./script/plugin install git://gitgub. com/pul Imonkey/open_flash_chart. git

Najviac problémov sa objavilo s Backlogs. Tento plugin nejakym spésobom kolidoval s
PluginCharts, kedy sa namiesto spravnych popisov v grafe zobrazovali r6zne zméto¢né hodnoty,
ako napriklad {label}. Taktiez sa ukazalo, Ze tento plugin je skor systém v systéme, ktory zaviedol
uplne iny vzhl'ad ako zvySok Redmine.

F.3.2 Rozdelenie testovania

Testovanie existujucej aplikacie bolo rozdelené medzi vSetkych ¢lenov timu. Bolo to
spravené takym spOsobom, aby oblasti testovania zodpovedali skisenostiam a zru¢nostiam
jednotlivych ¢lenov.

Meno ¢lena timu Oblast’ testovania
Igor Aufricht ° vykon aplikécie (testovanie prostriedkov pre rézne prehliadace)
° ovladanie aplikéacie
Samo Forus . dvojité poschodie €. 1 —l'ava cast’
° chyby textar na dvojitom poschodi €. 1 —I'ava Cast’
vytahy
Dusan Poizl ° dvojité poschodie €. 1 — prava Cast’
° chyby textar na dvojitom poschodi €. 1 — prava cast’
° kolizie dvojitého poschodia ¢. 1
Juraj Toth ° poschodie ¢. 2 a¢. 3
chyby textir na poschodi ¢. 2 a €. 3
° kolizie poschodi ¢. 2 a¢. 3
Juraj Volentier ° poschodie ¢. 4ac¢. 5
° chyby textur na poschodi ¢. 4 ac. 5
° kolizie poschodi ¢. 4 a ¢. 5
Matej Skoda ° poschodie ¢. 6 a €. 7
chyby textar na poschodi ¢. 6 a ¢. 7
° kolizie poschodi €. 6 a €. 7
Jozef Kujan ° vonkajsia ¢ast’ budovy
° chyby textir vonkajsej Casti budovy




° kolizie vonkajSej ¢asti budovy
° webové rozhranie aplikacie

Aj napriek tomu, ze poschodia 2 az 7 su takmer identické, ich modelovanie prebiehalo samostatne.
Preto je potrebné vykonat’ kontrolu a testovanie tychto poschodi samostatne, lebo sa na nich moézu
vyskytnit’ rozne chyby, ktoré nemusia byt medzi nimi totozné.



G Metodiky

G.1 Metodika pre uzatvaranie a kontrolu uloh

Téato metodika sluzi na zjednotenie procesu kontroly a uzatvarania tloh cez systém Redmine.

Kontrola ulohy

Vstup Dokoncena uloha.
Vystup Uloha dana na prekontrolovanie.
Zodpovedny Vybrana osoba vypracovatel'om tlohy.

Tabul'ka ¢. 1 Vstupy a vystupy pre danie tulohy na skontrolovanie

Po dokoncend riesitel’ nastavi v redmine stav tlohy na hodnotu ,,Feedback®.
Zvoli si jedného ¢lena timu, ktory skontroluje kod.

Vol'ba prebehne jednym z danych sposobov:

Zvolenim na stretnuti timu.

Zvolenim mailovym sp6sobom.

Zvolenim cez konferenéni miestnost’ pomocou aplikacie Jabber.

Zvolenim cez telefon.

Zvolenim pri osobnom stretnuti.

Kontroldr po tspesnom dokonceni nastavi stav tlohy na hodnotu ,,Resolved®.

wakrwNhE *NME

Kontrola kvality

Vstup Skontrolovana tloha.
Vystup Uzavreta Uloha.
Zodpovedny Manazér kvality.
Tabulka €. 2 Vstupy a vystupy pre kontrolu kvality
1. ManaZzér kvality kontroluje redmine.
2. Pri hodnote ,Resolved“ v stave ulohy, manaZér kvality otestuje, skontroluje
konkrétnu Glohu.
. Pri kontrole manazér kvality prijme rolu zdkaznika.
1. Po GspeSnom skontrolovani nastavi manazér kvality stav ulohy na hodnotu ,,Closed*.
2. Pri neuspesnej kontrole zadd manazér kvality svoje poziadavky pridelenej osobe k

rieSeniu danej tlohy.

G.2 Metodika pre vytvorenie chyby v systéme Redmine
Tato kapitola obsahuje postup vytvorenia chyby v systéme Redmine.

Otvorte systém Redmine.

P otvoreni systému Redmine kliknite na zalozku New issue (vid’ obr. 2.).
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Obr. 2. Hlavna stranka systému Redmine
Otvori sa formular na vytvorenie novej chyby (obr. 3.). Ten vyplite nasledovne (v hranatych
zatvorkach je uvedené ¢islo, ktorym st oznacené prvky na obr. 3.):
o Vo vyberovniku Tracker [1] vyberte hodnotu Bug.
. Do pol'a Subject [2] zadajte ndzov chyby. Forméat ndzvu je
{modul} - {strucny a vystizny nazov chyby}

kde {modul} definuje, ktorej Casti aplikacie sa chyba tyka:

o klient - klientska cast’ aplikacie (funk¢nost’)
J dizajn - klientska Cast’ aplikacie (dizajn)

J admin - administracna Cast’ aplikacie

o server - serverova ¢ast’ aplikacie

Priklad:
klient - chybajuce udaje o miestnosti v bo¢nom paneli v rezime fullscreen
o Do pol'a Description [3] zadajte nasledovné udaje:

Postup:
{sem zadajte kroky na zreprodukovanie chyby}
Ocakavany vysledok:
{tu opiste o¢akavany vysledok}
Realny vysledok:
{tu opiste realny vysledok}
Priklad:

Postup:

- otvorit’ aplikaciu

— prepnut sa do rezimu fullscreen

— vojst’ do 'ubovolnej miestnosti
Ocakavany vysledok:

— v bo¢nom paneli sa zobrazia udaje o miestnosti
Realny vysledok:

— v bo¢nom paneli nie su zobrazené ziadne udaje

I Vzdy zadavajte udaje ¢o najpodrobne;jsie.




o Vo vyberovniku Status [4] nechajte hodnotu New.

o Vo vyberovniku Priority [5] vyberte hodnotu podl'a zavaznosti chyby:
. Low - chyba, ktord nema vplyv na funk¢nost’ aplikacie

o Normal - chyba, ktora obmedzuje funk¢nost’ aplikacie

o High - chyba, ktora zabranuje v pouzivani aplikacie

o Vo vyberovniku Assignee [6] nechajte prazdnu hodnotu.

o V poli Start date [7] nechajte p6vodnt hodnotu (aktualny den).

. V pripade, ze ide o zavaznu chybu, do pol'a Due date [8] uved’te datum, dokedy ma byt’
chyba opravend. V opacnom pripade nechajte pole prazdne.

o Pokial’ disponujete dostatoénymi tidajmi o chybe, do pol'a Estimated time [9] uved’te odhad
poctu hodin, ktoré zaberie oprava chyby. V opa¢nom pripade nechajte pole prazdne.

. Ak chcete k tlohe pridat’ prilohu, pridajte ju do pola Files [10]. Ku kazdému priloZzenému
stboru vyplite do pol'a Optional description [11] informacie o tom, ¢o dany subor obsahuje.
V pripade, Ze chcete pridat’ d’al$iu prilohu, kliknite na Add another file [12].

I Ak je to mozné, pridajte k chybe screenshoty.

J Pokial’ cheete, aby bol niektory ¢len timu informovany o zmenach v lohe, zaskrtnite jeho
meno v Casti Watchers [13]. Ak oznacite niekoho iného ako seba, dobre si to premyslite.

o Pred odoslanim formularu si skontrolujte spravnost’ udajov. Kliknutim na Preview [14] si
skontrolujte, ¢i sa tloha zobrazi spravne.

o Nakoniec odoslite formular stlacenim tlacidla Create [15].
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Obr. 3. VWytvorenie novej chyby v systéme Redmine



G.3 Metodika pre pouzivanie GIT-u

Priprava

1) Zo stranky http://code.google.com/p/msysgit/downloads/list si nainstalujeme msysgit
(distribaciu GIT pre Windows).

2) Po instalacii spustime Git GUI. Z ponuky Help vyberieme Show SSH Key

About Git Gui
Show

Open Existing Repository

Open Recent Repository:
D: fuirtfiit

3) Vygenerujeme si novy kl'a¢ moznost'ou Generate Key (A), tento skopirujeme do schranky
pomocou Copy To Clipboard (B) a odosleme Dusanovi. Okno zatvorime pomocou Close (C).

& GitGui (=lE] = ]

Repository  Help

Copy ToBipboald

Spristupnenie repozitara

1) Stla¢ime Clone Existing Repository (vid’ Cervena Sipka):


http://code.google.com/p/msysgit/downloads/list

(& citGui (=[] =]

Create Mew Repository
Clone Existing Regositog‘ I
Open Existing Repository

Open Recent Repository:
D fuirtfiit

Repository  Help

I+

2) Zadame jednotlivé parametre:

a) Source Location: ssh://git@14g.wx.sk:2222/~/tracvirtualfiit.git
b) Target Directory: podl'a uvazenia, napr. D:\virtualfiit

C) Clone Type: Full Copy

...a stla¢ime Clone.

& GitGui l=[a] = ]

Repository  Help

Clone Existing R it
Source Location: ssh://git@14g.wx.sk:2222/ -/ ~/tracvirtualfiit.git [ Browse ]
Target Directory: D:\wirtfiit Browse
_ one lype: Standard (Fast, Semi-Redundant, Hardlinks)

I @ Full Copy (gower, Redundant Backup) l
Shared (Fastest, Not Recommended, No Backup)

3) Potvrdime kI'i¢ servera napisanim Yes a stlacenim OK. Po GspeSnom naklonovani repozitara
mame spristupnené vsetky funkcie programu.

Repository Edit Branch Commit Merge Remote Tools Help
Current Branch: samo

Unstaged Changes

< G

Commit Message: @ Mew Commit () Amend Last Commit

Rescan -
4 v |Stage Changed

Staged Changes (Will Commit)




\Wytvorenie branch a nastavenie mena

Zmeny NEPOSIELAME do master branch ale do vlastnej branch. Ta vytvorime nasledovne:

1) Z ponuky Branch vyberieme moznost’ Create...

& Git Gui (virtfiit) Dy/virtit p (=[@] % J
5 (=] o]
Repostory eatrnencori i creteoench N <= =
Current Branch: same Create New Branch
Unstaged Changes e
@ Name: matej I -
T Match Tracking Branch Name U
Starting Revision
) Revision Expression: | :
@ Local Branch () Tracking Branch ©) Tag €% ~ .
Mew Commit () Amend Last Commit
0
=amo —

Options

Update Existing Branch: () No @ Fast Forward Only () Reset
Fetch Tracking Branch

Checkout After Creation

2) Zadame Name, napr. jozef a stla¢ime Create. Git GUI automaticky nastavi (checkout) branch
na novovytvorenu.

Aby boli v Redmine spravne identifikované osoby, je potrebné v Edit -> Options nastavit’ Email
Address na rovnaku adresu, aké je v profile v Redmine. User Name si nastavte na vase krstné meno
s malymi pismenami, tak ako branch name.

Jnstaced Changes 00000000
v S W R

& Git Gui {virtfiit): Options
—— Global (All Repositories)
User Mame:  samo User Name:
Email Address:  ja@wax.sH Email Address:
W@eommu [] Summarize Merge Cot
Merge Verbosity: 2B Merge Verbosity:
Show Diffstat After Merge Show Diffstat After Me
{ Use Merge Tool: Use Merge Tool:
5 [ Trust File Modification Timestamps [ Trust File Medificatior
[] Prune Tracking Branches During Fetch [T] Prune Tracking Branck

[ Match Trackina Branches [ Match Trackina Branc



Odoslanie vlastnych zmien

Po dokonceni zmien v lokdlnom repozitari (napr. uprave zdrojového suboru) chceme tieto zmeny
odoslat’ na vzdialeny repozitar. Commity robime ¢asto, aj malé, Push sta¢i napriklad kazdy vecer.

1) Stla¢ime tla¢idlo Scan, ¢im najdeme vSetky zmeny.
ra Git Gui (virtfiit) Devirtfiit (o e |

Repository Edit Branch Commit Merge Remote Tools Help

Current Branch: samo
Unstaged Changes Meodified, not staged File: trunk/stranka/public_html/about.html

trunkf;trankafpublic_htm\fabout.html ~ B@ -1,11 +1,11 @@ -
<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHIML 1.0 Transitional//EN" "htt1|=‘
<html xmlns="http://wwWww.w3.org/l999/xhtml"> L

<head> -
< [ 3

§ommit M g @ Mew Commit () Amend Last Commit

-

q | | ¥ age Lhange:

Staged Changes (Will Commit) Sign Off
Push b

A
b

1 |

2) V Unstaged Changes vidime zoznam zmenenych suborov. Tieto chceme oznadit’ na
odoslanie. Upravené stibory mozeme pridat’ stlacenim Stage Changed (pozn.: novopridané subory
tato vol'ba neprida a musime pouzit’ vol'bu Commit->Stage To Commit). Stbory sa presunu z
Unstaged Changes do Staged Changes (ervena -> zelend).

r‘t, Git Gui {virthiit) De/virtfiit BN

Repository Edit Branch Commit Merge Remote Tools Help

Current Branch: samo
Unstaged Changes Staged for commit File: trunk/stranka/public_html/about.html
~ @@ -1,11 +1,11 @@ -
<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN" "ncc;H
<html xmlns="http://www.w3.o0rg/1998/xhtml™> L

<head> =
4| 1 F

Commit Message: @ Mew Commit ) Amend Last Commit

-

4 | + |Stage Changed

Staged Changes (Will Commit) Sign Off

4 trunkystranka/public_html/about.htmi
Push b

s
b

4| |

L

3) Napiseme Commit Message. T4 musi obsahovat’:

V prvom riadku kratky a ¢o najvystiZnej$i opis zmeny v slovencine bez diakritiky a interpunkcie,
malymi pismenami. Druhy riadok prazdny a od treticho riadku vycerpavajuci popis zmeny — ¢o a
hlavne preco.

4) Stla¢ime tla¢idlo Commit, potom Push a potvrdime dialégové okno tla¢idlom Push. Tym
ulozime zmeny do vlastnej branch, do branch master ich prehodi integrator (DuSan alebo Igor).



Prijatie cudzich zmien

Aby sme pracovali na aktualnej verzii projektu, potrebujeme prevziat' zmeny, ktoré boli
integratorom prijaté do master branch od ostatnych vyvojéarov. To spravime v dvoch etapach —
prijmeme aktualnu master branch prikazom fetch a nasledne tu spojime s nasou branch prikazom
merge.

1) Z menu Remote vyberieme Fetch from->origin.
| Remote | Tools  Help
Fetch from L4

Prune frem 4
Remowve Remote L4
Add... Ctrl-A
Push... Ctrl-P
Delete Branch...

Al

2) Stla¢ime Close.

Repository  Edit Branch Commit Merge Remote Tools Help

Current Branch: samo

J —
& Git Gui [virtfiit): fetch origin e

Fetching new changes from origin

From ssh://l4g.wx.sk:2222/~/tracvirtualfiit
# [new branch] igoxr ->» origin/igor
* [new branch] jozef k -» origin/jozef k
* [new branch] juraj_t -» origin/juraj_t
* [new branch] juraj_v -> origin/juraj_v
399e5a3..7865148 master -» origin/master

3) Z menu Merge vyberieme Local Merge.

Repository Edit Branch Commit | Merge | Remote Tools Help
Current Branch: samo Local Merge... Ctrl-M
Unstaged Changes Abort Merge...

4) Oznac¢ime branch master a stlacime Merge. Na zaver opat’ Close. Repozitér je
aktualizovany.

Repository Edit Branch Commit Merge Remote Tools Help
Current Branch: samo

Merge Into samo

Revision To Merge

() Revision Expression:

() Local Branch @ Tracking Branch () Tag

origin/Juraj
origin/igor
origin/juraj_t
origin/juraj v

origin/master




G.4 Metodika pre tvorbu dokumentacie

Pre tvorbu dokumentacie je potrebné pouzivat' jednotny Styl pisania. Preto sa pouziju takéto
nastavenia pisma:

Fonty

Font bezného pisma: Times New Roman
Velkost’ bezného pisma: 12pt

Farba bezného pisma: ¢ierna

Na zvyraznenie sa pouzije bud’ hrubé alebo Sikmé pismo.
Nadpisy nepouzivame, pretoze su nastavované priamo v dokumente k dokumentécii.

Tabulky
Hrabka okrajov tabul’ky: 1pt
Farba okraajov tabul’ky: svetlo modré

Pre zvyraznenie alebo sprehl’'adnenie je mozné nastavit’ do bunky tabul’ky svetlo modré pozadie.

Odrazky
Typ necislovanej odrazky: plny kruzok
Typ ¢islovanej odrazky: ¢islo so zatvorkou, pripadne bodkou

Popisy obrazkov

Umiestnenie: pod obrazkom

Zarovnanie: na stred

Zaciatok popisu: Obr. x. (kde x je ¢islo), nasleduje popis obrazku s prvym velkym pismenom

Popisy tabuliek

Umiestenie: nad obrazkom

Zarovnanie: na stred

Zaciatok popisu: Tab. x. (kde x je Cislo), nasleduje popis tabul’ky s prvym velkym pismenom



G.5 Projektova dokumentacia
H  Zapisnice z timovych stretnuti

H.1 Zapis z 1. stretnutia timu

VedUci pedag6g: Mgr. Alena Kovarova

Zudastneni ¢lenovia timu: Datum: 30.9:2011
Bc. Aufricht Igor Miestnost’: chodba na 2. poschodi D bloku
Bc. Forus Samo Cas: 15:00 — 17:00

Bc. Kujan Jozef
Bc. Skoda Matej
Bc. T6th Juraj

Bc. Volentier Juraj

Zapis vypracovali:
Bc. Matej Skoda

Chybali: Zé&pis overil:

Téma stretnutia (podPa harmonogramu):
Oboznamenie sa s tematikou

VWhodnotenie Uloh z predchadzajuceho stretnutia

Kedze toto bolo prvé stretnutie, Ziadne tlohy z predchadzajticeho stretnutia neboli
zadefinovane.

Opis stretnutia

° Tim bol oboznameny s aktudlnym stavom projektu a pouzitymi technolégiamil.

° Diskutovali sme na tému, aké funkcionalita uZ v projekte je a aka by bolo vhodné pridat’z.
° Diskutovali sme, v akom stave sa nachadza zdrojovy kod a ako je okomentovanys.

. Poslednym bodom, ktory sme preberali bolo pridel'ovanie uloh ¢lenom timu a vysledok je

zaznamenany v tabulke.

Pridelené ulohy

Cislo - , . .
alohy Uloha Vystup Zodpovedny Termin
. e ‘v Samo Forus,
11 Spojazdnit’ virtudlny server. funkény server Dusan Poizl 6.10.2011
. o e . . funkény y .
1.2 Pripravit’ na pouzivanie Redmine. Redmine Dusan Poizl 6.10.2011
Ziskat’ vSetku moznu
13  dokumentaciukprojektu, ~ —dokumentacia, o oo 6102011
zdrojové kody a tieto materidly | zdrojove kody
tieZ preStudovat’ a analyzovat.
Zaistit’ zverejnenie rozvrhu (pani .
1.4 o rozvrh Igor Aufricht 6.10.2011
Gnipova).
1.5 Importovat’ aktualne tdaje z AIS. |data nepriradené 13.10.2011




Skontrolovat’ vytvoreny model
1.6 (mozné zmeny oproti minulému | upraveny model nepriradené 13.10.2011
roku).
Vytvorenie plagatu vel'kosti A3 , . ]
1.7 na TP Cup. plagat nepriradené 3.10.2011
1g | Navrhdizajnu webovej obrazok Kujan Jozef  |6.10.2011
prezentacie.
Vytvorenie $ablony na §
1.9 dokumentaciu pre zjednodusenie | dokument Matej Skoda 6.10.2011
prace.
110 | ZozndmilsasCodelgnitera |, o vietci 13.10.2011
CopperLicht.
Poznamky
. Ako hlavné technologie su pouzité:
. Klient — JavaScript a WebGL engine CopperLicht
. Server — PHP a framework Codelgniter
. Bolo by zaujimavé:
. Rozsirit” funkcionalitu mobilného klienta.
. Vytvorit’ nového desktopového klienta z dovodu zvySenia rychlosti.
. Doplnenie real-time funkcionality. Napriklad chat.
. Doplnenie nasteniek. Na tych by bolo moZné zanechat’ nieckomu odkaz. Napriklad moZnost’

zanechat’ niekomu na dveréach odkaz, v ktorom sa pyta, ¢i je mozné dohodnut’ si s nim stretnutie v
uréeny cas.

. Pridanie menoviek na kabinety.

. Zdrojovy kéd nie je v najlepSom stave. Pravdepodobne ho bude treba poupratovat’, ked’ze
predchadzajuci tim v poslednom $tadiu nestihal vytvarat’ prehl'adny kod.



H.2 Zapis z 2. stretnutia timu

Veduci pedagog: Mgr. Alena Kovarova

Z08astneni ¢lenovia timu;

Bc
Bc
Bc
Bc
Bce
Bc
Bc

. Aufricht Igor

. Forus Samo

. Kujan Jozef

. Poizl Dusan

. Skoda Matej

. Toth Juraj

. Volentier Juraj

Datum: 6.10.2011
Miestnost’: Softvérove studio (D07)
Cas: 8:50 — 11:30

Zapis vypracovali:
Bc. Volentier Juraj

Chybali:

Zapis overil:

Bc. Matej Skoda

Téma stretnutia

Zmena organizacie timu, vyber technologii pre vyvoj a nasledny nacrt modelu projektu

\VWyhodnotenie Uloh z predchadzajuceho stretnutia

Cislo
aloh Uloha Vystup | Zodpovedny| Termin Stav
y
1.1 |Spojazdnit’ virtudlny server. fymiconsy San:lo Forg S 6.10.2011 | Dokoncené
server Dusan Poizl
. o .. . funkény y . “
1.2 |Pripravit’ na pouZivanie Redmine. . Dusan Poizl [6.10.2011 | Dokoncené
Redmine
Ziskat’ vSetku moznu -
dokumentaciu k projektu dokum_entgu
1.3 o . . a, zdrojové |Samo Forus |6.10.2011 | Dokoncené
zdrojové kody a tieto materialy Kéd
tieZ preStudovat’ a analyzovat. y
1.4 |Zistt zverejnenie rozvrhu (pani. |/ Igor Aufricht | 6.10.2011 | Dokoncené
Gnipova).
1.5 |Importovat’ aktudlne Gdaje z AIS. |data nepriradené 13'1(1)'201 Upravené
Skorvltrf)lovat Vytvorgny‘mO(,lel upraveny _ 11310201 o
1.6 [(moZné zmeny oproti minulému nepriradené ZruSené
model 1
roku).
. , o Juraj Toth
17 Vytvorenie plagatu vel'kosti A3 plagat Juraj 3.10.2011 Rozpr(flcovan
na TP Cup. . é
\olentier
1.8 |Navrh dizajnu webovej obrazok Kujan Jozef | 6.10.2011 | R0ZPracovan
prezentacie. é




Vytvorenie $ablony na

1.9 |dokumentaciu pre zjednodusenic |dokument  |Matej Skoda |6.10.2011 ROZprZCOV""”
prace.

110 Zoznaml‘_[ sa s Codelgniter a nalosti vietei 13.10.201 Rozpr{flcovan
CopperLicht. 1 é

Opis stretnutia
Tim sa prvy kréat stretol s vedlcou projektu, ktorej sa predstavil.

O O O e O e e

c e O e O

o

o

Preberali sa Ulohy z prvého stretnutia, ich stav a pripadna Uprava.

Vysledky st zaznamenané v predchadzajicej tabulke.

Diskutovali sme ohl'adom organiza¢nych zélezitosti timu.

Rozhodli sme sa zmenit’ meno timu. Novy nazov je 14G.

Padlo rozhodnutie pouzivat’ metodiku vyvoja SCRUM.

Bol zjednoteny komunika¢ny kanal celého timu.

Mobil — v pripade okamzitej potreby niekoho kontaktovat’
Jabber — kratkodoba rychla diskusia

E-Mail — odoslanie/prijatie posty od veducej
Forum — akakol'vek strednodoba a dlhodoba diskusia
Wiki — uchovavanie dlhodobych informacii uzito¢nych pre vsetkych ¢lenov timu

Cas stretnuti timu bol zmeneny pre nasledujice 3 tyzdne na pondelok o 10:00.

Preberala sa moznost’ priameho prezretia novej budovy FIIT navstivenim stavby.

Termin bol predbeZzne naplanovany na 10.10.2011 o 10:00.
Diskutovalo sa, ktoré technoldgie sa v projekte zachovaju a ktoré budi vymenené za iné.

Server bude potrebné nahradit’ nieCim vhodnej$im ako PHP. Predpokladdme pouZitie Javy
spolu s WebSockets.

Bola nacrtnutd predbezna architektira systému. Nac¢rt sa nachadza v prilohe.

Preberali sa moZnosti mobilnych klientov a ich mozZnosti.

Bude potrebna rozsiahlejsia analyza. Tato analyza bola pridelena ako nova uloha.

Pridelené ulohy

Cislo ) Odhad
aloh Uloha Vystup | Zodpovedny| Termin Stav asu
y
1.5 [Importovat’ aktualne udaje z AIS. |data Nepridelené 13'12'201 Cakana2.13 -
17 Wytvorenie plagatu velkosti A3 plagat jﬂ;g} Toth 3.10.2011 Rozprgcovan )
na TP Cup. \olentier €
(L | GLZE L BRI obrazok  |Kujan Jozef |6.10.2011 |ROZPracovan
prezentacie. é
1.9 | Vytvorenie $ablony na dokument Matej Skoda |6.10.2011 | Rozpracovan -




dokumentéciu pre zjednodusenie é
prace.

110 Zoznaml‘_[ sa s Codelgniter a snalosti vietei 13.10.201 Rozprfflcovan
CopperLicht. 1 é

2.01 |Klonovanie dat na $kolsky stroj |zaloha Igor Aufricht - Pridelenée
Nastudovat’ 3D Studio Max + . Juraj Téth 10.10.201 . ,

2.02 |. znalosti : Pridelene
import modelu Jozef Kujan 1

203 Zistit tfec%lr%ologle pre real-time snalosti Juraj _ 10.10.201 Pridelend
komunikaciu so serverom \olentier 1

204 Dolezité _hnky pre projekt doplnit’ |orientacny Samo Forus 10.10.201 Pridelend
na Redmine bod 1

205 Prldat_ udaje o sebe a kontakty na zlepsen_lelv_, Vvietei 10.10.201 Pridelend
Redmine komunikacii 1

2.06 | Vytvorit nové logo a plagat nové logo Juraj Téth 10'12'201 Pridelené

2.07 | Vytlagit plagat plagat Téth Juraj 10'1(1)'201 Pridelené

s . " Samo Forus | 10.10.201 . .

2.08 |Zistit’ heslo na aktualny server pristupy Dugan Poizl 1 Pridelené
Analyzovat’ moznosti pre . Dusan Poizl |10.10.201 . .

2.09 | nobilného klienta znalosti |y poiei Skoda | 1 Pridelené

210 Prlmevst aspofi 10 napadov na Scrg[n vietei 10.10.201 Pridelend
vylepSenie karticky 1

2.11 |Zalozit si projektovy dennik dennik vsetci 10'12'201 Pridelené

212 V}"‘[VOI‘It I,10V11 kon’fer?ncnu’ I?oml{nlkacn Samo Forus 10.10.201 Pridelend
miestnost’ pre novy nazov timu |y kanal 1
Otestovat’ funkénost’ pévodného . Kujan Jozef, | 10.10.201 . ,

213 AIS importéru znalosti Aufricht Igor 1 Pridelené

Poznamky

Bude potrebné upravit’ inStalaént prirucku.

Jednou z poziadaviek je, Ze projekt musi bezat’ na Linuxe.

Primérnou tlohou bude, zamerat’ sa na mobilné technologie.

Prilohy
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H.3

Zapis z 3. stretnutia timu

Veduci pedagog: Mgr. Alena Kovéarova

Zukastneni ¢lenovia timu:
Bc. Aufricht Igor

Bc. Forus Samo

Bc. Kujan Jozef

Bc. Toth Juraj

Bc. Volentier Juraj

Datum: 10.10.2011
Miestnost’: Softvérove studio (D07)
Cas: 10:00 — 14:00

Zapis vypracovali:
Bc. Jozef Kujan

Chybali:
Bc. Poizl Dusan
Bc. Skoda Matej

Zéapis overil:

Bc. Matej Skoda

Téma stretnutia
Scrum a vytvaranie product backlog.

\VWyhodnotenie Uloh z predchadzajuceho stretnutia

Cislo
aloh Uloha Vystup | Zodpovedny| Termin Stav
y
1.5 |Importovat aktualne Gdaje z AIS |data Dusan Poizl 13'1(1)'201 Caka na2.13
: . s Juraj Téth
17 | tvorenie plagatu velkosti A3 ) o Juraj 3.10.2011 | Dokoncené
na TP Cup .
\olentier
1.8 N d,lz_ajnu webove) obrazok Jozef Kujan o200 Rozpracované
prezentacie 1
\Wytvorenie Sablony na
1.9 |dokumentaciu pre zjednodusenie |dokument Matej Skoda | 6.10.2011 [ Dokoncené
prace
110 ZOZl’lan’ll'_[ sa s Codelgniter a snalosti vietei 13.10.201 Dokondens
CopperLicht 1
2.01 |Klonovanie dat na skolsky stroj | zaloha Igor Aufricht - Rozpracované
Nastudovat’ 3D Studio Max + : Juraj Toth 10.10.201 .
2.02 |. znalosti . Rozpracované
import modelu Jozef Kujan 1
5 03 |Zistit technologie pre real-time |, . Juraj 1010201 | b kondend
komuniké&ciu so serverom \olentier 1
2.04 [Dolezité linky pre projekt doplnit’ [orientaény  |Samo Forus | 10.10.201| Dokoncené




na Redmine bod 1
205 Pndat_ Udaje o sebe a kontakty na Zlepseqlelv_, vietci 10.10.201 Dokonéené
Redmine komunikacii 1
2.06 | Vytvorit’ nové logo a plagat nove logo Juraj Toth 10'12'201 Dokoncené
2.07 |Vytlacit plagat plagat Téth Juraj 10'12'201 Dokonc¢ené
e , . Samo Forus | 10.10.201 ,
2.08 |Zistit’ heslo na aktualny server pristupy Dugan Poizl 1 Rozpracované
209 Analyzovat’ moznosti pre nalosti DuéanvPoiZI 10.10.201 ROZDracovans
7 | mobilného klienta Matej Skoda 1 P
210 anevSt aspoii 10 napadov na Scrq(n vietci 10.10.201 Dokonéens
vylepSenie karticky 1
2.11 |Zalozit’ si projektovy dennik dennik vSetci 10'1(1)'201 Dokonc¢ené
212 V}"‘[VOI‘I'[ [lovu konjfer@ncnu' I'(omu,nlkacn Samo Forus 10.10.201 Dokonéené
miestnost’ pre novy ndzov timu |y kanal 1
213 Otes‘govat ﬁ,mkcnost povodneho snalosti KUJa_n Jozef, |10.10.201 C'aka na 2.08
AIS importéru Aufricht Igor 1
Opis stretnutia
° Preberanie Uloh z druhého stretnutia.
o Vysledky st zaznamenané v predchadzajlcej tabulke.
° Rozhodovanie o serveri ktory sa bude pouzivat'.
° Diskutovanie ohl'adom funkcionality.
o Pridelenie priorit jednotlivym bodom.
o Priradenie ¢asovej obtiaznosti kazdému bodu.
Dohodnuté ohodnotenie je v prilohe.
Pridelené ulohy
Cislo
aloh Uloha Vystup | Zodpovedny| Termin Stav Og;id
y
1.5 |Importovat aktualne Gdaje z AIS |data Dusan Poizl 13'1(1)'201 Cakana2.13 -
18 Navrh d,lz_ajnu webovej obrazok Igor Aufricht 14.10.201 Rozprz,icovan )
prezentacie 1 e
2.02 |Nastudovat’ 3D Studio Max + znalosti Juraj Toth 10.10.201 | Rozpracovan -




import modelu Jozef Kujan 1 é
e , . Samo Forus |10.10.201 | Rozpracovan
2.08 |Zistit’ heslo na aktualny server pristupy Dusan Poizl 1 6
209 Analyzovat’ moznosti pre nalosti Dusan Poizl | 10.10.201 | Rozpracovan
"~ |mobilného klienta Matej Skoda 1 é
Otestovat’ funk¢énost” pévodného . Kujan Jozef, |10.10.201 | ~, , ,
2.13 AIS importéru znalosti Aufricht Igor 1 Caka na 2.08
301 \,/ytvorenle webovej prezentacie Webove} _ Igor Aufricht 14.10.201 Priradené
timu prezentacia 1
Samo Forus
3.02 |Klonovanie dat na skolsky server |Zaloha Igor Aufricht | DIhodobé | Priradené
Dusan Poizl
3.03 Alftuahzovat RS orica Aktualizacia [Samo Forus Ll U Priradené
pristupy 1
Pozriet’ technoldgie, kniznice .
3.04 |websocket, pozriet’ zalozné Znalosti urg 17.10.201 Priradené
C \olentier 1
riesenie
3.05 Mar'lazelr planovanla kontroluje Juraj Dlhodobé | Priradené
zapisané ulohy \olentier
3.06 |Manazér kvality uzatvara tlohy Jozef Kujan | Dlhodobé | Priradené
3.07 |Prejst’ celt dokumentéaciu Znalosti Vseci 17'1(1)'201 Priradené
3.08 | Spisat’ vybrané néstroje Dokument |lgor Aufricht 14'1(1)'201 Priradené
Poznamky

Server predchadzajuceho timu méa zavadu.

Prilohy

Zoznam features a ohodnotenie priorit (vid’ obrazok ¢. 1):

1.

© N WDN

Oprava bugov (8-13)
Aktualizacia 3D modelu (5-8)

Nové WebGL kniznice a moznosti optimalizécie (3)

Textlry + osvetlenie (8), tiene + antialiasing (3-5), minimapa (5)

Navrh nastenky + menovky/ rozvrhy (8)

Mobily (?)

Pridanie tipov - tutoridl, video, FAQ (5-8)

Personalizécia systému (fotky, rozvrh, login) (13)

Odkazy na dverach (3)




10.  Informacné tabule (8)

11.  Import z inych systémov (8)

12.  Vizualizovanie avatarov (20)

13.  Server pre realtime komunikéaciu (13)
14.  Komunikécia (5-8)

15.  Sprievodca (8-13)

16.  Lokalizacia (8-13)

17.  Nenacitavat’ cely model (?)

18. Interakcia avatarov (5)

19.  Dei/noc (2-3)

20.  Zvuky (1-2)

21.  Navigacia, autopilot, zmena svetla (?)

Pridelené alohy do $printu (vid’ obrazok ¢. 1):

Zodpovedny | Cislo IDv Popis Glohy Casovy
tlohy [ Redmine odhad
Igor Aufricht 3.09 #18 Oprava bugov 8
3.10 #19 HT'adanie bugov 1
3.11 #20 Menovky na dverach 5
Juraj Toth 3.10 #19  |Hladanie bugov 1
3.12 #21 3D model 8
3.13 #22 Tiene + lightmapy, antialiasing 3
Jozef Kujan 3.10 #19  |Hl'adanie bugov 1
3.12 #21 3D model 13
Samo Forus 3.09 #18 Oprava bugov 8
3.10 #19 Hr'adanie bugov 1
3.14 #23  [WebGL 3
Juraj Volentier | 3.11 #20 Menovky na dverach 13
3.10 #19 Hl’adanie bugov 1
Matej Skoda 3.10 #19  |Hradanie bugov 1
3.15 #25 Mobilny klient 13
Dusan Poizl 3.15 #25 Mobilna klient 5
3.10 #19 HTadanie bugov 1
3.14 #23  [WebGL 3
3.13 #22 Tiene + lightmapy, antialiasing 5




Obrazok ¢. 1 — pridelené tlohy + ohodnotenie priorit



H.4 Zapis z 4. stretnutia timu

Veduci pedagog: Mgr. Alena Kovarova

Bc. Aufricht Igor
Bc. Forus Samo

Bc. Kujan Jozef

Bc. Poizl Dusan

Bc. Skoda Matej
Bc. Téth Jurgj

Zucastneni ¢lenovia timu:

Déatum: 17.10.2011
Miestnost: Softverové stadio (D07)
Cas: 10:00 —

13:00

Zapis vypracovali:
Bc. Igor Aufricht

Chybali:
Bc. Volentier Juraj

Zépis overil:
Bc. Matej Skoda

Téma stretnutia

Existujuce ulohy, spésob prace na projekte.

VWyhodnotenie Uloh z predchadzajlceho stretnutia

Cislo - Redmine
tloh Uloha Vystup |Zodpovedny| Termin Stav ID
y

15 I,mp_ortovat el data Dusan Poizl LEh L2008 Dokoncené #3
Udaje z AIS 1

1.8 Navrh Q|z_ajnu webovej obrazok Igor Aufricht 14.10.201 Dokoncené #5
prezentacie 1
Nastudovat’ 3D Studio : Juraj Toth 24.10.201 | Rozpracovan

2.02 . znalosti . . #9
Max + import modelu Jozef Kujan 1 é

208 Zistit’ heslo na aktualny oristupy SarI]o For_us 10.10.201 Dokonéené 413
server Dusan Poizl 1
Analyzovat’ moznosti : Dusan Poizl |24.10.201 | Rozpracovan

e pre mobilného klienta ATENOEE Matej Skoda 1 é #14
Otestovat’ funkcnost’ .

213 |povodného AIS snalosti | /<uwanJozef 110102001 b e | #16
' . Aufricht Igor 1
importéru

3,01 | Wivorenie webovej \Webova o & griche | 1410201 ok naene | #a2
prezentécie timu prezentacia 1

302 [(Ionoyanle dat na Z4loha Sar?o For_us Dihodobé Rozprgcovan 48
Skolsky server Dusan Poizl e

3.03 Al.(tua,hzc,wat e Aktualizécia |Samo Forus Sl U Dokoncené #26
pridat’ pristupy 1

3.04 [Pozriet’ technoldgie, Znalosti Juraj 17.10.201 |Rozpracovan| #27




kniznice websocket, \olentier 1 é
pozriet’ zalozné rieSenie
Manazér planovania Jurai ROZDIACOVAN
3.05 |kontroluje zapisané - Dlhodobé pré #29
. \olentier e
ulohy
3.06 Mana,zer [<val|ty Jozef Kujan | DIhodobé Rozprgcovan #30
uzatvara ulohy é
307 Prejst celu, _ Znalosti Vietci 24.10.201 Rozprfflcovan 431
dokumentaciu 1 é
3.08 | Spisat’ vybrané nastroje |Dokument |lgor Aufricht 14'12'201 Dokonc¢ené #28
3.09 |Oprava bugov Funkcionalit |Igor Aufricht {24.10.201 Rozprgcovan 418
a Samo Forus |1 e
3.10 |Hradanie bugov Znalosti Vietci §4'10'201 ROZprZCO"a” #19
... |lgor Aufricht
3.11 |Menovky na dveréch Funkcionalit Juraj 24.10.201 Rozprgcovan 490
a . 1 é
\olentier
312 13D model Model Jozef K,Ujan 24.10.201 Rozpr:flcovan 41
Juraj Toth 1 é
Tiene + lightmapy, Funkcionalit |Dusan Poizl |24.10.201 |Rozpracovan
3.13 T o ) #22
antialiasing a Juraj Toth 1 é
314 |WebGL Znalosti SarI]o For_us 24.10.201 Rozprgcovan 43
Dusan Poizl |1 e
315 | Mobilna verzia Znalo_stl, _ Ma:[ej Skqda 24.10.201 Rozprz;covan 405
funkcionalita | Dusan Poizl |1 e

Opis stretnutia
Preberanie Uloh z druhého stretnutia.

Vysledky s zaznamenané v predchéadzajlcej tabul’ke
Zadavanie chybajucich uloh do Redmine-u, synchronizacia uloh v zépisniciach.
Debata o serveroch a pristupoch.

Debata o spdsobe prace a releasoch.

Kazdy ¢len timu bude pracovat’ na vlastnom branchi, pushovat’ zmeny do Git-u a na konci
kazdého S$printu sa branche zlucia a spravi sa release na skolsky server.

o

o

Debata o ukonceni tasku v Redmine.
Po skonceni prace na Redmine zmeni ¢lovek, ktory robi na tasku, status na Feedback.




Niekto iny s nim skontroluje vystup tasku a zmeni status na Resolved.

Kvalitar uzavrie task.

Preberanie aktudlnych vlastnosti a moznych vylepseni mobilného klienta.

Pridelené Glohy

Cislo .
tloh Uloha Vystup | Zodpovedny | Termin Stav Redmin O,dhad
elD casu
y
Nastudovat’ 3D Studio . Juraj Téth 24.10.201 | Rozpracovan
2.02 . znalosti . . #9 -
Max + import modelu Jozef Kujan 1 e
Analyzovat’ moznosti . Dusan Poizl |[24.10.201|Rozpracovan
2.09 pre mobilného klienta znalosti Matej Skoda 1 é #14 )
3.02 [(Ionoyanle dat na Z4loha Sarrlo Forys Dlhodobé Rozprgcovan 49 i
Skolsky server Dusan Poizl é
Pozriet’ technoldgie, :
3.04 |kniznice websocket, Znalosti Juray . 17.10.201 Rozprzjlcovan #27 -
g \olentier 1 e
pozriet’ zalozné rieSenie
Manazér planovania Jurai ROZDIACOVAN
3.05 |kontroluje zapisané ) Dlhodobé pre #29 -
, \olentier e
Ulohy
3.06 Mana,zer !<vaI|ty Jozef Kujan | Dlhodobé Rozprgcovan #30 -
uzatvara ulohy é
3.07 Prejst celu, _ Znalosti Vietei 24.10.201 Rozprgcovan 431 i
dokumentaciu 1 é
3.09 | Oprava bugov Funkcionalita Igor Aufricht 24.10.201 Rozprgcovan #18 -
Samo Forus |1 é
3.10 | Hradanie bugov Znalosti Vietci i4'10'201 ROZprZCO"a” #19 -
Igor Aufricht
3.11 |Menovky na dveréch Funkcionalita | Juraj i4'10'201 Rozprzcovan #20 -
\olentier
312 |3D model Model Joze_f K,Ujan 24.10.201 Rozprgcovan 41 i
Juraj Toth 1 é
313 Tiene + lightmapy, Eunkcionalita [PUSan IE>0|zI 24.10.201 Rozpracovan| .., i
antialiasing Juraj Téth 1 é
314 |WebGL Znalosti Sar?o For_us 24.10.201 Rozprgcovan 43 i
Dusan Poizl |1 é
315 | Mobilna verzia Znalo_stl, _ Ma:[ej Skqda 24.10.201 Rozprgcovan 44 i
funkcionalita |Dusan Poizl |1 é




4.01

Pridat’ verziu 2 na

Funkcionalita

Samo Forus

1.11.2011

Priradené

#34

produk¢ény server

4.02 (Build skripty Funkcionalita [ Dusan Poizl |Dlhodobé| Priradené #35

403 Kompletlzac_la Dokumentéci Matej Skoda 24.10.201 Priradené 436
dokumentacie a 1

404 VWytvorenie planu na Dokumentaci |Juraj _ 24.10.201 Priradené 437
semester a \olentier 1

4.05 Aktuallga_c e Data Igor Aufricht | DIhodobé | Priradené #38
prezentacie

Poznamky

Prilohy




H.5 Zapis z 5. stretnutia timu

Veduci pedagog: Mgr. Alena Kovarova,
PhD.

Zucastneni ¢lenovia timu:
Bc. Aufricht Igor
Bc. Forus Samo

Datum: 24.10.2011
Miestnost’: Softvérové studio (D07)
Cas: 10:00 — 13:15

Bc. Kujan Jozef
Bc. Poizl Dusan
Bc. Skoda Matej
Bc. Toth Juraj

Bc. Volentier Juraj

Zépis vypracovali:
Bc. Juraj Téth

Chybali:

Zépis overil:
Bc. Juraj Volentier

Téma stretnutia
Diskusia o projekte, scrum, $print ¢. 2.

VWyhodnotenie Uloh z predchadzajuc

eho stretnutia

Cislo .
aloh Uloha Vystup | Zodpovedny | Termin Stav Redmin Ovdhad
elD casu
y

202 Nastudc_wat 3D Studio snalosti Juraj Toth 24.10.201 Dokonend 49 i
Max + import modelu Jozef Kujan 1
Analyzovat’ moznosti : Dusan Poizl [24.10.201 .

2.09 pre mobilného klienta znalosti Matej Skoda 1 Dokoncene | #14 )
Klonovanie dat na . Samo Forus . | Rozpracovan

S skolsky server 2B Dusan Poizl | PMOY00E | 7o op i i
Pozriet’ technoldgie, .

3.04 |kniZnice websocket, Znalosti Juraj . 17.10.201 Dokonc¢ené #27 -

A \olentier 1

pozriet’ zalozné rieSenie
Manazér planovania Jurai ROZDracovan

3.05 | kontroluje zapisané ) Dlhodobg | “9ZP #29 -
) \olentier e-25%
ulohy

3.06 Mana,zer [<vaI|ty Jozef Kujan | DIlhodobé qupracovan #30 -
uzatvara ulohy €—-25%
Prejst’ cell . . 24.10.201 ey

3.07 dokumentaciu Znalosti Vsetci 1 Dokoncené #31 -

. .. |Igor Aufricht . | Rozpracovan
3.09 |Oprava bugov Funkcionalita Samo Eorus Dlhodobé & 95 04 #18 -
3.10 |Hradanie bugov Znalosti Vsetci Dlhodobé | Rozpracovan| #19 -




e—-25%

Igor Aufricht

3.11 |Menovky na dveréch Funkcionalita | Juraj 24.10.201 qupracovan #20
. 1 é—55%
\olentier
Jozef Kujan [24.10.201 | Rozpracovan
3.12 | 3D model Model Juraj Téth 1 540 % #21
Tiene + lightmapy, ... |Dusan Poizl [24.10.201 [ Rozpracovan
3.13 antialiasing Funkcionalita Juraj Téth 1 €-55% #22
. Samo Forus [24.10.201 | Rozpracovan
3.14 |WebGL Znalosti Dusan Poizl |1 6 60% #23
- . Znalosti, Matej Skoda |24.10.201 | Rozpracovan
3.15 | Mobilna verzia funkcionalita | Dusan Poizl |1 é —50% #24
4,01 | Pridat verziu 2 na Funkcionalita |Samo Forus | 1.11.2011 | ROZPracovan| .z,
produkény server e —30%
4.02 (Build skripty Funkcionalita | Dusan Poizl | Dlhodobé qupracovan #35
e-25%
403 Kompletlz,aqla Dokumentéci Matej Skoda 24.10.201 Dokonend 436
dokumentacie a 1
404 VWytvorenie planu na Dokumentéaci |Juraj 24.10.201 | Rozpracovan 437
" | semester a \olentier 1 é—40%
4.05 Aktuallga_c W Déta Igor Aufricht | DIhodobé qupracovan #38
prezentacie e-25%

Opis stretnutia
Diskusia o repozitari projektu

[e]

]

o

]

diskutovalo sa o0 zlej a neprehl'adnej $trukture repozitaru

dospelo sa k zéveru, ze bude potrebné ho prerobit’

prerobenie bude podliehat’ spolo¢nej dohode vsetkych ¢lenov timu
Diskusia o tlohach jednotlivych ¢lenov timu ako manazérov.
Pripomienkovanie planu timového projektu.
Preberanie Uloh z prechadzajluceho stretnutia.
Vysledky s zaznamenané v predchéadzajlcej tabul’ke
Diskusia o objavenych bugoch v aktualnej aplikacii

néjdené bugy st zaznamenané ako ulohy v tabul’ke pridelenych uloh do $printu, konkrétne
st to Ulohy 5.17, 5.18, 5.19 a 5.20.

Zhodnotenie ukonéeného Sprintu ¢. 1 a diskusia.
Diskusia ohl'adom funkcionality

tvorba $print backlogu




obodovanie jednotlivych backlogov scrum karti¢kami

Pridelené Glohy

Cislo i
, - . . . Redmin | Odhad
ul)(/)h Uloha Vystup Zodpovedny | Termin Stav e ID asu
Klonovanie dat na . Samo Forus . | Rozpracovan
302 | akolsky server 2B Dugan Poizl | DMOd0bE| " Tosgy | #8 ]
Manazér planovania Jurai ROZDIACOVAN
3.05 |kontroluje zapisané ) Dlhodobgé | 2P #29 -
. \olentier e-25%
tlohy
3.06 Mana,zer I’<va||ty Jozef Kujan | Dlhodobé qupracovan #30 -
uzatvara ulohy €—-25%
.. |lgor Aufricht DIthopé Rozpracovan Zavisle
3.09 |Oprava bugov Funkcionalita Samo Eorus |~ zavisle 6 #18 od
od 3.10 3.10
3.10 |Hradanie bugov Znalosti Vsetci Dlhodobé Rozprgcovan #19 -
4.02 |Build skripty Funkcionalita | Dusan Poizl | Dlhodobé | R9ZPracovan|  ag -
é—25%
404 \VWytvorenie planu na Dokumentéci |Juraj _ 31.10.201 | Rozpracovan 437 i
" |semester a \olentier 1 é—40 %
4.05 Aktuallga_c la webovej Déta Igor Aufricht | DIhodobé qupracovan #38 -
prezentécie e-25%
Restrukturalizacia . . . 31.10.201 . )
5.01 repozitéru — dohoda Znalosti Vsetci 1 Pridelené #41 -
y . Upraveny
5.02 Resm.lk,turahzac?a, . repozitar, Dusan Poizl 3110201 Pridelené #42 -
repozitaru — realizacia : . 1
dok. riadenia
Pluginy na podporu E)?ﬂ?gt Vo 31.10.201
5.03 |v redmine — vytvorit . . | Samo Forus e Pridelené #43 -
dokumentaci 1
report o
5.04 PIUng ha podporu ... |Prezentacia |Dusan Poizl 3110201 Pridelené #44 -
v redmine — prezentacia 1
5.05 PIUng 12 ooy Znalosti Vsetci HoA Pridelené #45 -
v redmine — dohoda 1
5.06 2};?stupn1t edit prava na Funkcionalita | Dusan Poizl 31'1(1)'201 Pridelené #46 -




507 | Bttt olntts @l | AIHCE, 00 | $000 FOUS, | SLANA | pppnpns | sy
riadenia Dusan Poizl 1
Urcit” koeficient . .
5.08 |produktivity pre kazdého Z_nalogtl, dok. | Juraj . 31.10.201 Pridelené #48
y . riadenia \olentier 1
Clena timu
Rozdelit’ testovanie 31.10.201
5.09 |aplikacie medzi ¢lenov |Znalosti Juraj Toth ' 1' Pridelene #49
timu
o . . . | VSetci, kazdy
510 \LytV(.)flt liser stories Dokumentéci Ku svojej 31.10.201 Pridelené 465
,.karticky a , 1
ulohe
Poznamky
Prilohy
Pridelené aloh do $printu (vid’ obrézok ¢. 1):
Zodpovedny | Cislo IDv Popis Glohy Casovy
tlohy [ Redmine odhad
Igor Aufricht 3.10 #19 Hrl'adanie novych bugov 3
5.14 #50 Menovky — serverova strana 5-8
5.15 #54 Upravit’ vystvaci panel 5
Juraj Toth 3.10 #19  |Hladanie novych bugov 3
3.12 #21  |3D model 5
3.13 #22 Tiene + lightmapy, antialiasing 13
5.19 #58 Oprava bugov — kolizie 20
Jozef Kujan 3.10 #19 Hl'adanie novych bugov 3
3.12 #21 3D model 13
5.17 #56 Oprava bugov — model 20
Samo Forus 3.10 #19 Hrl'adanie novych bugov 3
5.16 #55 Analyza a vytvorenie nativnej -
mobilnej aplikacie
5.18 #57 Oprava bugov — vytah 20
Juraj Volentier | 3.10 #19 Hl'adanie novych bugov 3
5.11 #51 Menovky — klientska strana 8-13
5.20 #59 Oprava bugov — prepojenie 20
poschodi




Matej Skoda 3.10 #19 Hrladanie novych bugov 3
5.12 #52 Mobilny klient - graficka 13-20
navigacia
Dusan Poizl 3.10 #19 Hrladanie novych bugov 3
3.13 #22 Tiene + lightmapy, antialiasing 5
5.13 #53 Mobilny klient — textova 8
navigéacia

Obrézok ¢. 1 — pridelené ulohy + ohodnotenie ¢asovej naro¢nosti




H.6 Zapis zo 6. stretnutia timu

Veduci pedagdg: Mgr. Alena Kovéarova, PhD.

Zucastneni ¢lenovia timu:
Bc. Forus Samo

Bc. Kujan Jozef

Bc. Poizl Dusan

Bc. Téth Jurgj

Bc. Volentier Juraj

Miesto: chodba na 2. posch. bloku D
Datum: 3.11.2011 (3tvrtok)
Cas: 18:00 — 20:55 (2 hodiny 55 minut)

Zapis vypracoval:
Bc. Samo Forus

Bc. Aufricht Igor
Bc. Skoda Matej

Zxcastneni elektronicky (Jabber):

Zapis overil:
Bc. Juraj Toth

Téma stretnutia

Sprint ¢. 2 — postup, Uskalia, rady, navrhy.

VWhodnotenie Uloh z predchadzajuceho stretnutia

Cislo .
tloh Uloha Vystup Zodpgvedn Termin Stav Redmin ijhad
y elD casu
y
3.0z |Klonovanie datna 7,1, Samo FOIUS | &y hooné | Dokontens | #8 :
Skolsky server Dusan Poizl
Manazér planovania Jurai RoZDbracovan
3.05 |kontroluje zapisané | Kontrola tloh ) Dlhodobé P #29 -
. \olentier é 30%
ulohy
306 Mana,zer [<vaI|ty yzatvorene Jozef Kujan | DIhodobé Rozpracovan 430 i
uzatvara ulohy ulohy é 30%
Igor Dlhodobé | Rozpracovan
3.09 | Oprava bugov Funkcionalita [Aufricht — zavislé é #18 -
Samo Forus| od 3.10 50%
310 |Hradaniebugov | 29%KUMENt Iyeeri | Dihodobs | ROZPFaCOVAN | yyg |
chyby é
3.12 |3D Model Model Juraj TOth |5y ope | ROZPracovan | o 5
Jozef Kujan é
3,13 | Tiene + lightmapy, 1, ey ura TOth {291 5011 0% #2 | 13
antialiasing Dusan Poizl
4.02 |Build skripty Funkcionalita |Dusan Poizl [ DIhodobé | Dokonéené #35 -
4.04 Vytvorenie planu na Dokumentacia Juraj 3110201 Dokonéené #37 -
semester \olentier 1




Aktualizacia webovej [Webova Igor , | Rozpracovan i
4.05 prezentacie prezentacia Aufricht Dihodobe é 30% #38
501 Restrl'lklturahzama Znalosti Vietci 31.10.201 Rozprgcovan 441 i
repozitaru — dohoda 1 é
. . Upraveny
5.0 |ReStrukturalizicia o) e ok | Dusan Poizt | 211020 | Cakana s.01 | #42 i
repozitaru — realizacia | . . 1
riadenia
Pluginy na podporu  |Report vo
5.03 |v redmine — vytvorit' |forme Samo Forus 31'1(1)'201 Rozprgcovan #43 -
report dokumentacie
Pluginy na podporu 31.10.201 | Rozpracovan
5.04 |v redmine — Prezentécia Dusan Poizl |~ 1' P 6 #44 -
prezentacia
505 Pluglny na podporu Znalosti Vietei 31.10.201 Rozprzjlcovan 445 i
v redmine — dohoda 1 é
5.06 Spristupnit’ edit prava Funkcionalita [Dusan Poizl 31.10.201 Dokonc¢ené #46 -
na GIT 1
) ) . Samo
507 Pripravit’ Skolenie Z_nalogtl, dok. Forus, 31.10.201 Dokonéené 447 i
GIT riadenia . . 1
Dusan Poizl
Urcit kgeflment Znalosti, dok. |Juraj 31.10.201 | Rozpracovan
5.08 | produktivity pre - . . . #48 -
Y A x . riadenia \olentier 1 é 75%
kazdého ¢lena timu
Rozdelit’ testovanie 31.10.201
5.09 |aplikécie medzi Znalosti Juraj Téth ' 1' Dokonéené #49 -
¢lenov timu
A% it” user stories Vetc, 31.10.201 | Rozpracovan
5.10 | Vort Y Dokumentécia [kazdy ku |~ P #65 .
HKkarticky A 1 e
svojej Ulohe
Menovky — klientska . |Jurgj Rozpracovan
5.11 strana Funkcionalita Volentier 7.11.2011 5 10% #51 8-13
Mobilny klient - S Matej Rozpracovan
5.12 graficka navigacia Funkcionalita Skoda 7.11.2011 & 40% #52 13-20
5.3 |Mobilny klient = =1\ ionalita | Dugan Poizl | 7.11.2011 | ROZPracovan | zq 8
textova navigacia € 10%
5.14 |Menovky —serverova | o cionalita | 199 7.11.2011 | Rozpracova-| - oq | 5 g
" |strana Aufricht T né 10%
5.15 | Upravit vysavaci panel | Funkcionalita |lgor 7.11.2011 | Rozpracovan | #54 5




Aufricht € 90%
Analyza moznosti
5.16 na vytvorenie natlv- Znalosti Samo Forus | 7.11.2011 Roz,pracovan #55 -
nej mobilnej aplika- € 80%
cie
517 Oprava bugov — Odstranenie Jozef Kujan | 7.11.2011 Roz,pracovan 456 20
model chyby € 10%
Oprava bugov — Odstranenie Rozpracovan
5.18 vtah chyby Samo Forus | 7.11.2011 & 50% #57 20
5.19 | OPrava bugov - Odstranenie |5 i Tth | 7.11.2011 | ROZPracovan|  gq 20
kolizie chyby € 10%
Oprava bugov — Odstranenie  |Juraj Rozpracovan
5.20 prepojenie poschodi  |chyby \olentier 7.11.2011 € 10% #59 20
Opis stretnutia
. Rekapitulacia tloh
° Kazdy sa vyjadril k stavu rieSenia
° Boli identifikovane niektoré tskalia
. Neprehl'adny a nezdokumentovany kod
. Chybajuca (dostato¢na) dokumentacia k exportu modelu
. Nevhodny mix réznych technologii
° Tieto boli hlbsie prediskutované
. Padli dva navrhy na d’alsie ulohy'. Budd naplanované v najblizsom $printe (v pondelok).
Pridelene ulohy
Poznamky
Prilohy
Navrhy na d’alSie ulohy:
Cislo .
aloh Uloha Vystup | Zodpovedny [ Termin Stav Redmin O,d had
elD casu
y
Vytvorenie prihlasky . Samo Forus |14.11.201 . i i
7.1 na TP Cup Prihlaska Matej Skoda 1 Navrh
7.2 I\[avrhy na zmenu Graf. ndvrh | Vsetci 14.11.201 Néavrh - -
dizajnu a rozlozenia 1




H.7 Zapis zo 7. stretnutia timu

Veduci pedagog: Mgr. Alena Kovarova,

PhD.

Z\castneni ¢lenovia timu:
Bc. Aufricht Igor

Bc. Forus Samo

Bc. Kujan Jozef

Bc. Poizl Dusan

Bc. Skoda Matej

Bc. Toth Juraj

Bc. Volentier Juraj

Datum: 7.10.2011
Miestnost’: Softvérové studio (D07)
Cas: 10:00 — 13:15

Zépis vypracovali:
Bc. Dusan Poizl

Chybali:

Zépis overil:

Téma stretnutia

VWyhodnotenie Uloh z predchadzajlceho stretnutia

Cislo .
tloh Uloha Vystup | Zodpovedny | Termin Stav AL Ovd had
elD casu
y
Manazér planovania Jurai RoZDracovan
3.05 | kontroluje zapisané Kontrola tloh ] Dlhodobé P #29 -
. \olentier é 30%
ulohy
3.06 Manalzer [<vallty pzatvorene Jozef Kujan | DIhodobé Roz,pracovan 430 )
uzatvara ulohy ulohy é 30%
laor Aufricht Dlhodobé | Rozpracovan
3.09 |Oprava bugov Funkcionalita Sgamo Forus — zavislé é #18 -
od 3.10 50%
3.10 |Hradanic bugov 2000 U |y Dihodobe | ROZPracovan| g i
chyby é
3.12 [3D Model Model W Tt | by o dobe | ROZPracovan | og 5
Jozef Kujan é
o 71 || 1B [ETTERY Model urg Toth 17915011 0% w2 | 13
antialiasing Dusan Poizl
4,05 |AKtualizaciawebovej \Webova |00 A usricht | DIhodobé | ROZPraCOVaN| - ag i
prezentacie prezentacia é 30%
Restrukturalizacia . . 31.10.201 | Rozpracovan
5.01 repozitru — dohoda Znalosti Vsetci 1 6 #41 -
5.0 |ReStrukturalizacia - \Upraveny 1y o ooy | 31102011 e i a5 01| w42 -
repozitaru — realizacia  |repozitar, 1




dok. riadenia

Pluginy na podporu Report vo
5.03 |v redmine — vytvorit’ forme Samo Forus 31'1(1)'201 Rozprgcovan #43 -
report dokumentacie
5.04 PIUng na podporu, . |Prezentacia |Dusan Poizl 31.10.201 Rozprgcovan #44 -
v redmine — prezentacia 1 é
5 05 Pluglny na podporu Znalosti Vetei 31.10.201 Rozprgcovan 445 i
v redmine — dohoda 1 é
Urcit” koeficient . :
- . 1.1 |Znalosti, dok. [Juraj 31.10.201 | Rozpracovan
5.08 Produk'tlwty pre kazdého riadenia Volentier 1 & 750 #48 -
¢lena timu
o . . . | VSetci, kazdy
510 Vythflt gser stories Dokumentéci KU SVOjej 31.10.201 Rozprgcovan 465 i
,karti¢ky’ a , 1 ]
ulohe
Menovky — klientska . |Juraj Rozpracovan
5.11 |strana Funkcionalita Volentier 7.11.2011 & 10% #51 8-13
5.12 |Mobilny Klient - graficka | o\ ionalita | Matej Skoda | 7.11.2011 | ROZPrACOVAN| gy | 43,99
navigacia e 40%
5,13 | Mobilny klient —textova | o\ cionalita | Dusan Poizl |7.11.2011 |ROZPracovan| g 8
navigacia e 10%
5.4 |Menovky —serverova | cionalita | Igor Aufricht |7.11.2011 | ROZPracova- | - 5-8
strana né 10%
5.15 [Upravit’ vysuvaci panel |Funkcionalita | Igor Aufricht | 7.11.2011 | Dokoncené #54 5
Analyza moznosti RoZDbracovan
5.16 | na vytvorenie nativnej | Znalosti Samo Forus |7.11.2011 épgoty #55 -
mobilnej aplikacie °
Odstranenie . Rozpracovan
5.17 |Oprava bugov — model chyby Jozef Kujan |7.11.2011 5 10% #56 20
i Odstranenie Rozpracovan
5.18 |Oprava bugov — vytah chyby Samo Forus |7.11.2011 & 50% #57 20
.. |Odstranenie I Rozpracovan
5.19 |Oprava bugov — kolizie chyby Juraj Téth 7.11.2011 & 30% #58 20
Oprava bugov — Odstranenie |Juraj Rozpracovan
e prepojenie poschodi chyby \olentier 0120 é 20% ke e

Opis stretnutia
Prebrané najdené chyby v aplikécii a modeli

Problémy s lightmapami

Restrukturalizacia repozitara

Diskusia o pluginoch

Backlog nezapada do Redmine

WikiNotes sU uzitoéné
Pisanie dokumentécie




Navrh na zmenu dizajnu webovej stranky projektu

Pridelené Glohy

Cislo .
tloh Uloha Vystup Zodpovedny | Termin Stav RETT Ovdhad
y elD casu
6.1 Navrhm:lt d,lzajn N_av_rh Samo Forus 21.11.201 Néavrh #72 -
webovej stanky dizajnu 1
: Osvetleny N 21.11.201 .
6.2 |Lightmapy model Juraj Toth 1 Novy #82 13
6.3 |Antialiasing Znalosti Dusan Poizl i1.11.201 #81 2
Poznamky
Pridelené
Zodpovedny | Cislo IDv Popis Glohy Casovy
tlohy [ Redmine odhad
Samo Forus 6.1 #72  |Navrhnut' dizajn webovej stranky 3
5.18 #57 Oprava bugov - vytah 5
Juraj Volentier | 5.11 #51 Menovky — klientska strana 13
5.20 #59 Obrava bugov —prepojenie
poschodi
Juraj Toth 5.17 #58  |Oprava bugov — model 13
6.2 #82 Lightmapy 8
Igor Aufricht 5.14 #50  [Menovky — serverova strana 13
Dusan Poizl 5.13 #53 Mobilny klient — textova 8
6.3 #81 navigacia 1
Antialiasing
Matej Skoda 5.12 #52 | Mobilny klient — graficka 13
navigacia
Jozef Kujan 5.19 #56 Oprava bugov - kolizie 8




H.8 Zapis z 8. stretnutia timu

Veduci pedagog: Mgr. Alena Kovarova,

PhD.

Z\castneni ¢lenovia timu:
Bc. Aufricht Igor

Bc. Forus Samo

Bc. Kujan Jozef

Bc. Poizl Dusan

Bc. Skoda Matej

Bc. Toth Juraj

Bc. Volentier Juraj

Datum: 14.10.2011
Miestnost’: Softvérové studio (D07)
Cas: 10:00 — 13:15

Zépis vypracovali:
Bc. Dusan Poizl

Chybali:

Zépis overil:

Téma stretnutia

VWyhodnotenie Uloh z predchadzajlceho stretnutia

Cislo .
aloh Uloha Vystup | Zodpovedny | Termin Stav REUTIT Ovdhad
elD casu
y
Manazér planovania Jurai RoZDracovan
3.05 | kontroluje zapisané Kontrola tloh ] Dlhodobé P #29 -
. \olentier é 30%
ulohy
3.06 Manalzer [<vallty pzatvorene Jozef Kujan | DIhodobé Roz,pracovan 430 i
uzatvara ulohy ulohy é 30%
laor Aufricht Dlhodobé | Rozpracovan
3.09 |Oprava bugov Funkcionalita Sgamo Forus — zavislé é #18 -
od 3.10 50%
3.10 |Hradanic bugov 2000 U |y Dihodobe | ROZPracovan| g i
chyby é
3.12 [3D Model Model W TO | by o done | ROZPracOvVan| oy | 5
Jozef Kujan é
o 71 || 1B [ETTERY Model urg Toth 17915011 0% w2 | 13
antialiasing Dusan Poizl
4,05 |AKtualizaciawebovej \Webova |00 A usricht | DIhodobé | ROZPraCOVaN| - ag i
prezentacie prezentacia é 30%
Restrukturalizacia . . 31.10.201 | Rozpracovan
5.01 repozitru — dohoda Znalosti Vsetci 1 6 #41 -
5.0 |ReStrukturalizacia - \Upraveny 1y o ooy | 31102011 e i a5 01| w42 -
repozitaru — realizacia  |repozitar, 1




dok. riadenia

Pluginy na podporu Report vo
5.03 |v redmine — vytvorit’ forme Samo Forus 31'1(1)'201 Rozprgcovan #43 -
report dokumentacie
5.04 PIUng na podporu . .. |Prezentacia [Dusan Poizl 31.10.201 Rozprgcovan #44 -
v redmine — prezentacia 1 é
5 05 Pluglny na podporu Znalosti Vetei 31.10.201 Rozprgcovan 445 i
v redmine — dohoda 1 é
Urcit” koeficient . :
- . 1.1 |Znalosti, dok. [Juraj 31.10.201 | Rozpracovan
5.08 Produk'tlwty pre kazdého riadenia Volentier 1 & 750 #48 -
¢lena timu
Y . . . | VSetci, kazdy
510 Vythflt gser stories Dokumentéci KU SVOjej 31.10.201 Rozprgcovan 465 )
,karti¢ky’ a , 1 ]
ulohe
Menovky — klientska . |Juraj Rozpracovan
5.11 |strana Funkcionalita Volentier 7.11.2011 & 10% #51 8-13
5.12 |Mobilny klient - grafickd | o 1 ionalita | Matej Skoda |7.11.2011 | ROZPraCOVaN|  ugn 1 43 59
navigacia e 40%
5.13 |Mobilny Klient —textova | o\ ionalita | Dugan Poizl | 7.11.2011 |ROZPraCOVan| oo 8
navigacia e 10%
5.14 |MenOVKky —serverova gy cionalita |Igor Aufricht | 7.11.2011 | ROZPIaCOVa- | gy | 5 g
strana né 10%
Analyza moznosti Rozpracovan
5.16 | na vytvorenie nativnej | Znalosti Samo Forus | 7.11.2011 épsoo/ #55 -
mobilnej aplikécie °
Odstrénenie . Rozpracovan
5.17 |Oprava bugov — model chyby Jozef Kujan |7.11.2011 5 10% #56 20
" Odstrénenie Rozpracovan
5.18 [Oprava bugov — vytah chyby Samo Forus |7.11.2011 & 50% #57 20
. |Odstranenie I Rozpracovan
5.19 |Oprava bugov — kolizie chyby Juraj Téth 7.11.2011 5 30% #58 20
Oprava bugov — Odstranenie |Juraj Rozpracovan
5.20 prepojenie poschodi chyby \olentier 7.11.2011 € 20% #59 20
6.1 Navrhm_lt d,|zajn N_av_rh Samo Eorus 14.11.201 Navrh 472 5
webovej stanky dizajnu 1

Opis stretnutia
Stretnutie s kontrolérom kvality

Kontrola dennikov

Pohovor o tom aky naro¢ny bol minuly tyzden.

Pridelené ulohy




Poznamky

Prilohy



H.9 Zapis z 9. stretnutia timu

Veduci pedagog: Mgr. Alena
Kovarova,PhD.

Zucastneni ¢lenovia timu: Datum: 21.11.2011
Bc. Aufricht Igor Miestnost’: Softvérové studio (D07)
Bc. Forus Samo Cas: 10:00 — 14:30

Bc. Kujan Jozef
Bc. Poizl Dusan
Bc. Skoda Matej
Bc. Toth Juraj

Bc. Volentier Juraj

Zapis vypracovali: Jozef Kujan

Chybali: Z&pis overil:
Matej Skoda

Téma stretnutia
Hodnotenie Sprintu a priprava na novy Sprint.

VWhodnotenie Uloh z predchadzajlceho stretnutia

Cislo .
aloh Uloha Vystup Zodpovedny Termin Stav Redming Ovdhad
ID casu
y
Manazér
planovania Kontrola . . NeZECDE
3.05 . - . Juraj Volentier | Dlhodobé é #29 -
kontroluje zapisané uloh
. 30%
ulohy
. . . Rozpracovan
3.06 Manaz,er k,mhty Uza}tvorene Jozef Kujan Dlhodobé é #30 -
uzatvara ulohy tlohy
30%
AU [ Webova Rozpracovan
4.05 webovej V8 1 \gor Aufricht | DIhodobé P #38 -
prezentacia € 30%

prezentacie

Navrh dizajnu Navrh
6.01 webovej o Samo Forus 21.11.2011 | Ukoncené #12 -

e dizajnu
prezentacie

6.02 Lightmapy Osvetleny |y i Toth | 21.11.2011 |ROZPracovan| g, ;
model é
6.03 Antialiasing Znalosti Dusan Poizl 21.11.2011 | Ukoncené #381 -

Opis stretnutia
. Zhodnotenie predchédzajiceho Sprintu



. RieSenie konceptu nového dizajnu webovej stranky

. Zhodnotenie odovzdanej dokumentécie

° Nie su aktualizované ¢asti dokumentacie

° Nie je dobré Cislovanie obrazkov tabuliek (nekonzistentné)
° V dokumentécii je text ktory tam nepatri, alebo patri na iné miesto
° V dokumentécii st takmer prazdne stranky

. Restrukturalizacia redmine

° Dohadovanie sa 0 sposobe zapisovania taskov

. Treba pripisat’ do predchadzajtcich zapisnic Glohy

° Chyba Gloha TPcup

. Prehodnocovanie backlogu

° Pridala sa moznost’ vytlac¢it’ mapu s navigaciou

Pridelené ulohy

Cislo .
aloh Uloha Vystup Zodpovedny Termin Stav GG O,dhad
ID casu
y
Manazér
planovania Kontrola . . . Rozpr:ftcovan
3.05 . - . Juraj Volentier | Dlhodobé é #29 -
kontroluje zapisané uloh
. 30%
ulohy
“ . ; Rozpracovan
3.06 Manaz,er k,mhty Uza}tvorene Jozef Kujan Dlhodobé é #30 -
uzatvara ulohy tlohy 0
30%
Aktualizacia Aktualizov Rozpracovan
4.05 webovej and webova| Igor Aufricht Dlhodobé é #38 -
prezentacie prezentacia 30%
602 | Lightmapy | OSVEUeNY | 5y Toth 51p  |Rozpracovan| e, 8
model é
Dopisat’
9.01 | predchéddzajuce | Zé&pisnica | DusSan Poizl 28.11 Nove - -
zapisnice




Prilohy

Zodpovedny | Cislo IDv Popis tlohy Casovy
tlohy | Redmine odhad
Samo Forus 5.18 #72 Reimplementacia vytahu 8
9.07 #88 Redizajn webovych prvkov 5
Juraj Volentier | 5.11 #51  [Menovky — klientska strana 5
9.06 #87 | Optimalizacia menoviek 8
Juraj Téth 9.05 #86 Vyskové mapy 5
6.2 #82  |Textary lightmapy 8
Igor Aufricht 5.14 #50 Menovky — serverova strana 8
9.02 #83 Implementécia dizajnu webovej 5
stranky
Dusan Poizl 5.13 #53 Mobilny klient — textova 8
9.03 #84  |navigacia 5
Plugin redmine
Matej Skoda 5.12 #52 Mobilny klient — graficka 13
navigacia
Jozef Kujan 9.04 #85  |Neviditel'né steny schodisk 5
5.12 #52 Mobilny klient — graficka 8
navigéacia




H.10 Zapis z 10. stretnutia timu

Veduci pedagog: Mgr. Alena Kovarova,

PhD.

Zucastneni ¢lenovia timu: Datum: 28.11.2011

Bc. Aufricht Igor Miestnost’: Softvérové stadio (D07)
Bc. Forus Samo Cas: 10:00 — 12:30

Bc. Kujan Jozef
Bc. Poizl Dusan
Bc. Skoda Matej
Bc. Toth Juraj

Bc. Volentier Juraj

Zapis vypracoval: Igor Aufricht

Chybali: Z&pis overil:
Samo Forus

Zaznam stretnutia

. Kontrola uloh prebiehajuceho Sprintu 4.
° Pripomienky k organizacii prace na tlohach:
. Pokial’ niekto dopredu vie, Ze v danom tyzdni nebude pracovat na tlohach, pripadne ze

nebude v danom c¢ase pristupny, da o tom vediet’ vediicemu timu. Ten na zéklade vlastného tsudku
mdze informaciu posunit’ vediicemu pedagdgovi.

. Na vsetkych pridelenych tlohach treba pracovat’ paralelne, resp. ich minimalne zacat’, aby
sa nestalo, Ze na niektorej tlohe sa zacne pracovat’ neskoro, vyvstanu nepredvidané problémy a
uloha sa nestihne dokoncit’.

. Ak ma niekto problém na tlohe, snazi sa ho vyriesit’ ¢o najskor pocas Sprintu. Pokial’ nie je
schopny problém vyriesit’ sam, obrati sa o najskor na timovych kolegov alebo minuloroé¢ny tim
(Ivan, Michal).

. Ulohy musia byt’ hotové do nedele pred skonéenim $printu do 18:00, aby bolo mozné
integrovat’ zmeny do projektu.

. Kontrola tloh v Redmine.

o Uprava uloh v backlogu.

° Uprava zaradenia tiloh do $printov.

. Ulohy st zaradené do $printov podl'a toho, v ktorom $printe boli redlne dokonéené.

. Ulohy, ktoré priamo nevyplyvaju z uloh backlogu, nebudu zaradené do Ziadneho $printu.
V zépisnici sa uvedl v Casti Nezaradené tlohy.

° Uprava Gloh v Redmine.

. Nazvy uloh zacinaja velkym pismenom a pisu sa s diakritikou.

. Nastavenie chybajuceho progresu (% Done).

. Zadanie chybajtcich ¢asov (Spent time).

. Podpisovanie protokolov o citlivych udajoch vo vzt'ahu k najnovs§im planom budovy FIIT,

ktoré budu doruc¢ené timu elektronicky v najbliz§ich diioch.

Ulohy (prebiehajiiceho) $printu 4

Redmine
ID

#50 |Menovky - serverova strana Igor Aufrcht | 05.12.2011 8 80%

Uloha Zodpovedny Termin | Ohodn.| Stav




#52

Mobilny klient - graficka

Matej Skoda

05.12.2011

13

60%

navigacia

#53 | Mobilny klient - textova navigacia | Dusan Poizl | 05.12.2011 8 30%
#57  |Oprava bugov — vytah Samo Forus | 05.12.2011 8 50%
#82  |Lightmapy Juraj Toth 05.12.2011 8 40%
#83 [Implementacia novej web stranky Igor Aufricht | 05.12.2011 5 0%
#85  |Neviditel'né zabradlia schodisk Jozef Kujan [ 05.12.2011 5 10%
#86 | Vyskové mapy Juraj Téth 05.12.2011 5 70%
#87  |Optimalizacia menoviek Juraj Volentier |05.12.2011 8 30%
#88  |Redizajn webovych prvkov Samo Forus | 05.12.2011 5 20%

Nezaradené ulohy

Rec:rgine Uloha Zodpovedny | Termin | Ohodn.| Stav
#35  |Build skripty Dusan Poizl dihodobé - 50%
#36 |Kompletizacia dokumentacie Matej Skoda dlhodobé - 50%
#38 | Aktualizacia webovej prezentacie Igor Aufrcht dlhodobé - 60%
#65 | Doplnit’ user stories , karti¢ky* vsetci 5.12.2011 - 0%
#84  |Plugin redmine Dusan Poizl |28.11.2011 - 100%
#92 | Dopisat’ predchadzajuce zapisnice Dusan Poizl |28.11.2011 - 0%
#93 gfiaﬁgﬁtacggby Vg VE AL Matej Skoda | 5122011 | - nové
#94 | Prihlaska na TP Cup Matej Skoda | 23.11.2011 - 100%




H.11 Zapis z 11. stretnutia timu

Veduci pedagog: Mgr. Alena Kovarova,

PhD.

Zucastneni ¢lenovia timu: Datum: 5.12.2011

Bc. Aufricht Igor Miestnost’: Softvérové stadio (D07)
Bc. Forus Samo Cas: 10:00 — 13:00

Bc. Kujan Jozef
Bc. Poizl Dusan
Bc. Skoda Matej
Bc. Toth Juraj

Bc. Volentier Juraj

Zépis vypracoval: Bc. Juraj Volentier

Chybali: Z&pis overil:
Bc. Igor Aufricht

Zaznam stretnutia

. Koniec stvrtého $printu sme zakongil ipredstavenim rieSeni $printovych Uloh. Preberali sme
¢o vsetko sme spravili a aj to, ¢o sa este nestihlo.

. Menovky — serverova ¢ast’ — problém s nacitavanim navigaéného grafu. Bude treba si prejst’
S ¢lenom minuloroéného tymu (Ilvanom) ako nacitavat’ navigaény graf pred na¢itanim modelu.

. Klientska strana menoviek ani po optimalizécii schovavania dveri nie je dostato¢na.
Problémom su vel'mi vel’ké textary v pamati. Bude potrebné pridat’ maly polygon v modeli na
kazdé dvere a na ten vypisovat’ text.

. Graficka navigacia — Matej ndm ukézal prototyp ako by navigacia mohlo vyzerat. Navigécia
sa zobrazuje v dvojrozmenej mape poschodia pomocou Sipiek ako sa mé ¢lovek pohybovat'.

. Textovd navigaciu ndm predviedol Dusan. Momentalne este nebol prototyp Uplne funkény
a zatial’ vypisoval iba kartezianske suradnice v modeli.

. Objaveny novy problém s vytahom. Ak sa postava priblizi k stene méze sa stat’, ze sa
prepadne do Sachty. Zhodli sme sa, ze bude nutné rozsirit’ koliznu oblast’ vyt'ahovej kabinky.

. Lavy vysavaci panel je uz funkény, ale bude treba zobrazovat’ vyhl'adavanie a aj informacie
0 miestnostiach spolu.

. Prehliadka upraveného celoobrazovkového madu projektu, ktory bude odteraz nastaveny
natrvalo a hned’ po spusteni. Tzn. nebude sa dat’ vypnut'.

. Prebrali sme navrh pre zmenu ovladacich prvkov na celoobrazovkovom zobrazeni. Zmena
poradia ikon pre zmenu modu, aby prvy bolo standardny méd, ¢ize prechadzanie.

. Predstavenie novych textur pre oblaky. Vsetkym sa nové pozadie pacilo, akurat bude treba
opravit’ obrazok na okrajoch, aby texturu bolo mozné pridat’ vedl'a seba za sebou a nebolo vidiet
prechod.

. Preberanie Glohy lightmapy. Skasali sme r6zne postupy v 3ds Maxe a problém je asi

v modeli, kde to presne nefunguje. Steny nereaguju na svetlo, ¢im nevrhaju tien.

. Dusan navrhol prerobenie kolizneho modelu do BSP stromu. Zadana tloha — overit’
moznosti tohto rieSenia a ako by sa to dalo uskutoc¢nit’.

. Nova uloha: pripravenie projektu na prezentaciu pre druhy tim a kontaktovat’ pre dohodnutie
sa na ¢ase pre vzajomné prezentovanie.



Ulohy $printu 4

Redlrgine Uloha Zodpovedny | Termin | Ohodn.| Stav
#50  |Menovky - serverova strana Igor Aufrcht [ 05.12.2011 8 100%
#52 r'\]g‘\’/?gi]ggak”e”t - graficka Matej Skoda | 05.12.2011| 13 | 60%
#53  [Mobilny klient - textova navigacia Dusan Poizl |05.12.2011 8 30%
#57  |Oprava bugov — vytah Samo Forus | 05.12.2011 8 100%
#82  |Lightmapy Juraj Téth 05.12.2011 8 40%
#83  |Implementacia novej web stranky Igor Aufricht | 05.12.2011 5 90%
#85 [Nevidite'né zabradlia schodisk Jozef Kujan | 05.12.2011 5 100%
#86 | Vyskové mapy Juraj Téth  [05.12.2011| 5 70%
#87 | Optimaliz&cia menoviek Juraj Volentier | 05.12.2011 8 80%
#88 |Redizajn webovych prvkov Samo Forus | 05.12.2011 5 100%

Nezaradené ulohy

Redlr[r)\ine Uloha Zodpovedny Termin | Ohodn.| Stav
#35 | Build skripty Dusan Poizl dlhodobé - 50%
#36 |Kompletizacia dokumentécie Matej Skoda dlhodobé - 50%
#38 |Aktualizacia webovej prezentacie Igor Aufrcht dlhodobé - 60%
#65 [Doplnit’ user stories ,karticky* vsetci 5.12.2011 - 0%
#84  |Plugin redmine Dusan Poizl |28.11.2011 - 100%
#92 | Dopisat’ predchadzajuce zéapisnice Dusan Poizl |28.11.2011 - 0%
#93 gfiaﬁgﬁtg‘éby Y [pre) el Matej Skoda | 5.12.2011 | - 50%
#94  |Prihlaska na TP Cup Matej Skoda | 23.11.2011 - 100%




H.12 Zapis z 12. stretnutia timu

PhD.

Veduci pedagog: Mgr. Alena Kovarova,

Bc. Kujan

Z\castneni ¢lenovia timu:
Bc. Aufricht Igor

Bc. Poizl Dusan
Bc. Skoda Matej
Bc. Téth Jurgj

Bc. Volentier Juraj

Datum: 14.2.2012
Miestnost: D-4.poschodie

Jozef Cas: 14:00 — 17:30

Zapis vypracoval: Bc. Jozef Kujan

Chybali:

Bc. Forus Samo

Zépis overil:
Bc. Igor Aufricht

Zaznam

stretnutia

— Spisovanie planu na semester.
— \Wypracovanie rozvrhu a vybranie preferovanych ¢asov.

— Rozhodnutie vytvorit’ multiplatformovy a prenositel'ny systém na mobilné telefony.

Predbezné naértnutie moznej architektdry a funkcionality.

Diskusia o vyhodach markerov - ¢i a aké vobec pouzit’.
— Treba riadne dostudovat’ a zistit’, v akom pripade sa daju pouzit’

Diskusia o tom, ¢i je vhodnejsie vytvorit’ apliké&ciu alebo zaobalit HTML do

frameworku.

— Diskusia prebiehala subeZne s diskusiou ohl’'adom markerov, ked’Ze to bol najvadsi
1]

zadrhel.

— Prekladanie abstraktu do anglictiny.
— Pokus o spisovanie rozsireného jeden a pol stranového abstraktu.

Nezaradené ulohy

Redmine

D Uloha Zodpovedny Termin | Ohodn.| Stav
Juraj Volentier,
#95 [Napisat’ rozSireny abstrakt J . 22.2.2012 - 0%
Juraj Toth
, . . Dalsie
#96 | Vypracovat’ plan na semester Juraj Volentier . - 0%
stretnutie
497 Nastudovat’ QR code, AR marker Igor Aufrcht, Dalsie 0%
(BCH), phone gap Dusan Poizl stretnutie °

#98  [Nacrtntt rozhranie Jozef Kujan 16.2.2012 - 0%




Nakreslit' architekttru klient- . Dalsi
pgg | ccrestl dTER Matej Skoda amte 0%
server komunikéciu stretnutie
- , , . . x Dalsie
#100 |Revizia aktualnych dat a zdrojov Matej Skoda . 0%
stretnutie
4101 épeciﬁklécfia klienta a pouzité Samo Forus ]V)aléie_ 0%
technologie stretnutie
: : Dalsi
#102 |User stories cards Vsetci anste 0%

stretnutie




H.13 Zapis z 13. stretnutia timu

Veduci pedagog: Mgr. Alena Kovarova,

PhD.

Zucastneni ¢lenovia timu: Datum: 21.2.2012

Bc. Aufricht Igor Miestnost’: Softvérové stadio (D07)
Bc. Forus Samo Cas: 14:00 - 17:30

Bc. Kujan Jozef
Bc. Poizl Dusan
Bc. Skoda Matej
Bc. Toth Juraj

Bc. Volentier Juraj

Zapis vypracoval: Bc. Matej Skoda

Chybali: Zapis overil:

Bc. Igor Aufricht

Zaznam stretnutia

Na stretnutie sa dostavili externi kvalitari. Bolo im objasnené, ¢o ma v plane tim robit’ v
priebehu nasledujdceho semestra. K rieseniu mobilného klienta a servera pre virtualnu
budovu FIIT nemali ziadne pripomienky.

Na zaciatku stretnutia bol stanoveny novy veduci timu na dobu jedného mesiaca. Tymto
veducim je Igor Aufricht.

Kontrolovali sa ,,User story* karti¢ky a veduca k niektorym napisala svoje komentéare. Takto
ziskané informacie boli este pouzité neskor pri diskusii k tvorbe ,,backlogu.

Spisali jednotlivé ,,feature, ktoré si ¢lenovia timu priniesli napisané. Nasledne sa
diskutovalo o tvorbe Backlogu.

— Balickovanie

— Do jadra aplikécie bude mozné nahrat’ rézne bali¢ky. Pre fungovanie aplikacie s inou
budovou bude potrebny iny balicek.

— Po diskusii sme rozhodli, ze na tuto funkcionalitu bude potrebné brat’ ohl'ad pocas
celého projektu.

— Celoobrazovkové zobrazenie mapy

— Obsahuje vysuvaci, polopriesvitny panel.

— Rozhodovalo sa, ¢o je vhodnejsie pouzit’ — ¢i celoobrazovkovy rezim alebo viacero
Casti na jednej obrazovke. Kazda ¢ast’ by obsahovala iné informécie. Zhodli sme sa,
ze je vhodnejsie pouzit’ rezim na celd obrazovku z doévodu jej malych rozmerov.
Prepinanie medzi obrazovkami bude robené podl'a potreby.

— Zistili sme, ze tento problém pozostava z 2 Casti - zobrazenie mapy a prezeranie
mapy. Pod prezeranie mapy patri postvanie, prepinanie poschodi, zoom.

— Zobrazenie trasy na mape — navigacia

— Diskutovalo sa o zadavani pociato¢nej pozicie a ciel'ovej pozicie. Dohodli sme sa, Ze
nebude potrebné udrziavat’ okrem tychto 2 pozicii este aktualnu poziciu.

— 'V obrazovke s informaciami o miestnosti budu tla¢itka ,,Naviguj z“ a ,,Naviguj do*,



ktoré urcia aktudlnu miestnost’ ako vychodiskovy alebo koncovy bod pre navigéaciu.

— Zhodli sme sa, Ze tento problém ma 2 ¢asti — samotny vypocet trasy a jej nasledné
vykreslenie.

Vyhl'adavanie 0s6b a miestnosti

— Diskutovalo sa 0 zadavani hodnot a ich automatickému dokon¢ovaniu do
vyhladavacich poli.

— Rozhodovali sme, ¢o sa mé zobrazit’ ako vystup vyhladavania. Vystupom budd 2
druhy obrazoviek — graficky vystup v podobe mapy a textovy vystup s informéaciami.
V grafickom vystupe budl zobrazené a vysvietené miestnosti. V textovom vystupe
sa budu nachadzat’ informéacie o miestnosti, osobe, pripadne rozvrhu na cell
obrazovku.

— Zvysledku vyhl'adavania bude mozné ur¢it’ poc¢iato¢nu (pripadne ciel'ovi) polohu
pre navigaciu. Ak sa poc¢iato¢na hodnota nezadd, tak sa ako ,,defaultna“ hodnota
pouzije hlavny vchod budovy.

— Objavil sa problém, ako navigovat’ v pripade, Ze je viacero miestnosti oznac¢enych
rovnako (napriklad WC).

— Ofoteny nakres obrazoviek z tabule pre tato funkcionalitu sa nachadza v prilohe.

Zobrazenie rozvrhu ucitel'ov a miestnosti

— Rozhodli sme, ze toto zobrazenie sa bude nachadzat’ na samostnatnej obrazovke.

Lokalizacia pouzivatel'a

— Pozicia sa bude ur¢ovat’ z QR kddov. Ako alternativne rieSenie bude mozné zadat’
Cislo miestnosti.

— Pri lokalizacii cez QR kddy sa pouzije kniznica ZXing.

Zobrazenie vlastného rozvrhu — prihlasenie do AIS

— Zobrazi sa osobny rozvrh $tudenta po prihlaseni do AlIS. Prihlasovanie do AlS sa
bude realizovat’ cez server, ktory nam poskytne informaciu o tom, ¢i bolo prihlasenie
uspesné.

Zobrazenie jedalneho listka STU jedalne

— Vsetky jedalne STU maju jedalny listok dostupny na jednej stranke:
https://www.jedalen.stuba.sk/webkredit/

— Na zaciatok sa spravia len jedalne v budove FEI STU (obe maju rovnaky jedalny
listok).

Zobrazenie cestovného poriadku MHD

— Je potrebné dorobit’ tlacidla.

— Na zabezpecenie tejto funkcionality bude potrebné si vyziadat’ pristup na server
cestovnych poriadkov, ktory maju na starosti studenti pod vedenim p. Cerianského.

Offline mod

— Diskutovalo sa ohadom funkcionality online a offline mddu aplikéacie a ¢o bude ich
obsahom.

— Bola predostreta moznost’ nacitat’ data do cache (rozvrhy ucitel'ov, odchody MHD,
jedalny listok) naraz. Je to z dévodu, aby bola cela funkcionalita dostupna aj pripade,
Ze je mobilné zariadenie offline.



https://www.jedalen.stuba.sk/webkredit/

GPS suradnice

Do QR kodu sme sa rozhodli zapisat’ GPS suradnice daného miesta. Je to z toho
dévodu, aby vytlaéené kddy boli pouziteI'né aj s inymi aplikaciami.

— Urcili sa priority a ¢asova naro¢nost’ Gloh z backlogu (1 CS = 1 ¢loveko-§print).

Celoobrazovkové zobrazenie mapy (3 CS)

Lokalizacia pouzivatel'a (1 CS)

Zobrazenie trasy na mape — navigacia (1,5 CS)
Vyhladavanie 0s6b a miestnosti (1,5 CS)

Zobrazenie rozvrhu ugitelov a miestnosti (0,5 CS)
Zobrazenie vlastného rozvrhu — prihlasenie do AIS (1 CS)
Zobrazenie jedalneho listka STU jedalne (0,55 CS)

GPS stradnice (1 CS)

Zobrazenie cestovného poriadku MHD (1,5 CS)

Offline mad (2 CS)

— Pridel’ovali sa ulohy z backlogu. Cudi pridelenych na ich riesenie je vidiet’ v tabul’ke nizsie.
— Pocas stretnutia boli identifikované aj tlohy priamo nesuvisiace s backlogom. Tabul’ka s
tymito Glohami sa tiez nachadza nizsie.

Ulohy $printu 5

Redmine

D Uloha Zodpovedny Termin | Ohodn.| Stav
Igor Aufricht

#103 [Celoobrazovkové zobrazenie mapy| Dusan Poizl |06.03.2012 0%
Samo Forus
Jozef Kujan

#104 |Lokalizacia pouzivatela Juraj Volentier | 06.03.2012 0%

(%2)

Zobrazenie trasy na mape

Matej Skoda

#105 o Juraj Volentier | 06.03.2012 0%
(navigacia) )
Vyhl'adavanie 0s6b a miestnosti —
#106 |vytvorit vyhl'adavacie pole s Juraj Toth 06.03.2012 0%
dopinanim
Nesprintové ulohy
Redmine )
D Uloha Zodpovedny Termin | Ohodn. Stav




#107 |Dodanie novych mép z 3ADSMax Juraj Toth 25.02.2012 0%
Analyza — ako je spravené Google aor Aufrich
M Y gor Aufricht

#111 i‘?zpre ?gdové (lj‘,’;"s sg:;, “ | DusanPoizl |06.03.2012 0%
zakodovat do QR kodu - Samo Forus
suradnice + vyska)

#112 | Dopracovanie navrhov obrazoviek | Jozef Kujan |06.03.2012 0%
Analyza — ako sa da spravit

wog |/Analyza-akosa daspravit Juraj Volentier | 06.03.2012 0%
,update* databaza na PhoneGap
T Apisni ie Uloh 9

w9 |1Vorbazapisniceazadanietlondol oo sy da | 22.02.2012 0%
Redmine

#110 |Dopisanie abstraktu na TP-Cup Juraj Toth 22.02.2012 0%

Priloha

Pocas stretnutia sa na tabul’'u napisali jednotlivé ,.feature* z backlogu, ich ¢asova naro¢nost’ a
nakreslili sa ndvrhy pre niektoré obrazovky aplikacie (obr. ¢. 1).

Obr. ¢. 1: Backlog a nakresy obrazoviek




H.14 Zapis z 14. stretnutia timu

Veduci pedagog: Mgr. Alena Kovarova,

PhD.

Zucastneni ¢lenovia timu: Datum: 28.2.2012

Bc. Aufricht Igor Miestnost’: Softvérové stadio (D07)
Bc. Forus Samo Cas: 14:00 — 16:35

Bc. Kujan Jozef
Bc. Poizl Dusan , :
Bc. Skoda Matej BIE. Uit el
Bc. Toth Juraj

Bc. Volentier Juraj

Zapis vypracoval:

Chybali:

Zapis overil:
Bc. Kujan Jozef

Zaznam stretnutia

Diskusia ohl'adom map:

rozhodovalo sa, ¢i budi mapy vytvorené vektorovo alebo bitmapovo. Zhodli sme sa, Ze
vektorové mapy budu univerzalnejsie a lepSie editovatelné.

rozhodovalo sa, aké bude farebné prevedenie map. Dospeli sme k nazoru, ze svetlejsie
mapy budu lepsie. InSpirovali sme sa mapami v Google Maps.

diskutovali sme ohl'adom ikoniek a textovych oznaceni jednotlivych ¢asti map.

Diskusia ohl'adom prototypu:

spolo¢ne sme si prezreli vytvoreny prototyp zobrazovania mapy s pohybom,
priblizovanim a odd’alovanim

Igor sa zaviazal, Ze bude pravidelne posielat’ prototypovu aplikdciu mailom Jozefovi
a veducej na otestovanie priamo na Android mobile

Diskutovali sme ohl'adom lokalizacie pouzivatela:

diskutovali sme o tom, ako budeme nacitavat’ QR kody

preberali sme, ¢i je mozné volat’ funkcie inych aplikacii priamo cez naSu aplikaciu.
Neboli sme si vo vSetkom uplné isti a tuto problematiku este dodato¢ne preberieme.
diskutovali sme o Standarde GEO URI

preberali sme, akym spésobom ur¢ime GEO polohu novej budovy FIIT. Jednym
rieSenim by bolo ur¢it’ GPS stradnice niekol’kych bodov v budove, podl'a ktorych by
sme uz dodatocne vedeli urcit’ ostatné potrebné suradnice.

Diskutovali sme ohl'adom vykresl'ovania cesty v mapach:

rozhodovali sme sa, ¢i pouzijeme na hl'adanie cesty v grafe Dijkstrov alebo Floyd-
Warshallov algoritmus. Dohodli sme, Ze pouZzijeme Floyd-Warshallov algoritmus, lebo je
jednoduchsi na implementéciu. Tento algoritmus je sice menej efektivny, ale graf



v budove je jednoduchy, ¢iZe jeho pouzitie sa javi ako vyhodné.

— Na stretnutie sa dostavil Ing. Peter Kapec, PhD.

poprosil nés, ¢i by sme mohli v repozitari commitovat’ zmeny spolu so Specifickou
poznamkou, ktora by odkazovala priamo na rieSenu tlohu (id tlohy), ku ktorej dany
commit patri.

tieto Udaje zhana Ing. Kapec pre vedenu diplomov pracu

Jozef bol povereny kontrolou commitov

— Pripomenuli sme si hlavné pravidla, ktoré treba dodrzat’ pri ukoncovani Sprintu

dodat’ vystup (pre pouzivatela)
dodat’ dokumentaciu k vystupu
mat aktualizovany GIT a Redmine.

— DalSie organizacné zalezitosti:

bolo nam pohrozené, ze ak pravidla pre koniec Sprintu nedodrzime, dostaneme FX.

tim nedobrovolne stratil jedného ¢lena (Bc. Juraj Volentiera — manazéra planovania).
Ako novy manazér planovania bol na dobu neurciti urceny Igor.

Juraj Téth sa pokusi kontaktovat’ Ing. Michal Cerfianského ohladom testovania aplikacie
na zariadeniach iPhone.

dohodli sme, ze kazdy bude pravidelne hlésit’ aktualny stav pridelenych uloh. Kazdy
povinne vypracuje kratku spravu o tom, v akom stave sa nachadzaju jeho ulohy.
Jednotlivé spravy v $printe 5 odoSleme najblizsi Stvrtok, sobotu a pondelok do 20.00.

Ulohy $printu 5

Redmine .
IDI Uloha Zodpovedny Termin | Ohodn.| Stav
Igor Aufricht
#103 [Celoobrazovkové zobrazenie mapy| Dusan Poizl |[06.03.2012 - 70%
Samo Forus
Jozef Kujan
#104 |Lokalizcia pouZzivatel'a Juraj Volentier |06.03.2012 - 30%

(¥2)

Zobrazenie trasy na mape Matej Skoda

#105 o Juraj Volentier | 06.03.2012 - 50%
(navigécia) @)
Vyhl'adavanie 0s6b a miestnosti —

#106 |vytvorit vyhl'adavacie pole s Juraj Toth 06.03.2012 - 20%

doplnanim




Nesprintové Ulohy

Redmine .
IDI Uloha Zodpovedny Termin | Ohodn.| Stav

#107 [Dodanie novych map z 3DSMax Juraj Toth 25.02.2012 - 30%
Analyza — ako je spravené Google ot Aufich
M bud vis s tym, & gor Aufricht

#111 Z‘?Zpre 3 OVBF’{ (;9;"3 ° Gy:; “ | DusanPoizl |06.03.2012| - 100%
zakodovat 00 QR kodu — Samo Forus
stradnice + vyska)

#112 |Dopracovanie navrhov obrazoviek Jozef Kujan | 06.03.2012 - 20%
Analyza — ako sa déa it . .

g1og |7Ny2a—akosadaspravi Juraj Volentier |06.03.2012| - 0%
,update databdza na PhoneGap
Tvorba zépisnice 13 a zadanie uloh .

#109 P Matej Skoda | 22.02.2012| - 100%
do Redmine

#110 |Dopisanie abstraktu na TP-Cup Juraj Téth 22.02.2012 - 100%




H.15 Zapis z 15. stretnutia timu

Veduci pedagog: Mgr. Alena Kovarova,
PhD.
Zucastneni ¢lenovia timu: Déatum: 6.3.2012
Bc. Aufricht Igor Miestnost’: Softvérové stadio (D07)
Bc. Kujan Jozef Cas: 14:00 — 16:30
Bc. Poizl Dusan -
Bc. Skoda Matej ZEls vypracqval:
Bc. Téth Juraj Bc. Igor Aufricht
Chybali: Zapis overil:
Bc. Jozef Kujan

Zaznam stretnutia
Na stretnuti sme preberali tlohy 5. $printu a planovali Glohy na d’alsi $print.
— dodanie novych méap z 3DSMax

— Juraj ndm predviedol nové mapy. Zhodli sme sa na tom, ze su dizajnovo vydarené, je v nich ale
zopar chybiciek, ktoré je treba odstranit”:

— treba odstranit’ oznacenie schodiska pre poziarne schodiska
— rozmery map su rézne pre poschodia s rovnakym podorysom (2. - 6. poschodie)
— niektorym miestnostiam chyba oznacenie

— diskutovali sme o moznosti vektorového exportu map

— Juraj nas oboznamil s jeho pokusmi vyexportovat’ idaje z 3DSMaxu, ktoré neboli vel'mi
uspesné

— Juraj posle veducej exporty

— Juraj v spolupraci s DuSanom vyskusSa previest’ existujuce bitmapy na vektorové SVG (napr.
pomocou AutoTrace)

— Igor zisti, ¢i je moZné na mobilnych zariadeniach zobrazit’' SVG
— dopracovanie navrhov obrazoviek
— Jozef ndm predviedol navrh novych obrazoviek

— usudili sme, ze ikona prihlasenia do AISu ma ist’ do nového menu Nastavenia, ktoré nahradi
aktualnu ikonu prihlasenia do AlSu

— celoobrazovkové zobrazenie mapy
— Igor predviedol zniZenie kvality map v emulatore Androidu

— vyskusali sme to aj na realnom telefone, kde to nie je az také zI€, napriek tomu vSak bude
nutna optimalizécia

— Igor vyskusa zobrazenie map rozdelenych na mensie obrazky v HTML tabul’ke



— Igor vytvori zakladné pouzivatel'ské rozhranie aplikacie, t.j. vSetky hlavné obrazovky
lokalizacia pouzivatela

— Dusan sa pokusi rozbehat’ plugin pre PhoneGap na nacitanie QR kodov pre iPhone

—  Juraj kontaktuje doc. Cerfianského ohl'adne moznosti testovania aplikacii na iPhone
Igor ma aktualizovat’ rozvrh v databazi cez admin desktopovej verzie

zobrazenie trasy na mape (navigacia)

— Dusan vytvori editor, kde bude mozné rozumnym sposobom urcovat’ vrcholy navigacného grafu
pre navigacny algoritmus

— Matej s Dusanom dorobia do budtceho tyzdna navigaciu pre jednu mapu, do konca $printu
potom navigaciu pre celd budovu

— lgor pripravi autocomplete na osoby a miestnosti
diskusia ohl'adom balickovania

— vSetky udaje buda ulozené v lokalnej databaze, odkial’ sa budu nacitavat’ v rezime offline, inak
sa ziskaju pomocou requestov na server (ziskavanie dat v kode teda musi byt transparentné)

— Jozef do piatku zisti, ako sa v PhoneGap pracuje s databazovym uloziskom a na zaklade
ziskanych informacii nieco v tomto smere spravi

Juraj sa stal novym planovacom

priebezny stav tlloh bude Igor posielat’ vediicej iba raz za tyzden - v sobotu vecer, prip. nedel’'u rano

Ulohy $printu 5

Redmine .
D Uloha Zodpovedny Termin Stav
Igor Aufricht 100%
#103 |[Celoobrazovkové zobrazenie mapy| Dusan Poizl 06.03.2012 Y
pokracuje #117
Samo Forus
Jozef Kujan 100%
#104 |Lokalizécia pouzivatel'a Juraj Volentier | 06.03.2012 e
) pokracuje #120
Zobrazenie trasy na mape Matej Skoda t4
#105 azenietrasy na map Juraj Volentier | 06.03.2012 présunuta
(navigécia) () do Sprintu 6
Vyhl'adavanie 0s6b a miestnosti —
#106 |vytvorit’ vyhl'adavacie pole s Juraj Toth 06.03.2012 zruSena
dopiiianim




Predchédzajuce nezaradené ulohy

Redmine .
IDI Uloha Zodpovedny Termin Stav
#107 [Dodanie novych map z 3DSMax Juraj Toth 25.02.2012 B
ych map J e pokracuje #113
Ulohy $printu 6
Redmine .
D Uloha Zodpovedny | Termin | Ohodn. Stav
#113 |Optimalizacia map Juraj Toth |13.03.2012 - 0%
— #114 | Analyza SVG na Androide Igor Aufricht | 13.03.2012 - 0%
— #115 |Oprava chyb v mapach Juraj Téth [ 13.03.2012 - 0%
— #116 |Prevod bitmap do SVG Dusan Poizl |13.03.2012 - 0%
#117 |Pouzivatel’ské rozhranie Igor Aufricht | 20.03.2012 - 0%
— #118 [Wtvorenie zakladnych obrazoviek Igor Aufricht | 13.03.2012 - 0%
— #119 | Zobrazenie mapy v HTML tabul’ke Igor Aufricht |13.03.2012 - 0%
#120 |Nacitanie QR kodov Jozef Kujan | 20.03.2012 - 0%
— #121 | QR kaod plugin pre iPhone Dusan Poizl |[13.03.2012 - 0%
Analy Znosti test i .
_, y10p |18 yzZa MOZNOSH festovania Juraj Téth  [13.03.2012| - 0%
aplikacie pre iPhone
Zobrazenie trasy na mape . x
#105 . Z . ! y P Matej Skoda | 20.03.2012 - 60%
(navigacia)
A% ie edit iga¢néh
_, #4123 | yHoremie editoranavigacncho Dusan Poizl |13.03.2012| - 0%
grafu
— #124 | Autocomplete na osoby a miestnosti | Igor Aufricht |20.03.2012 - 0%
Nezaradené ulohy
Redmine .
! Uloha Zodpovedny | Termin | Ohodn. Stav

ID




#112 |Dopracovanie ndvrhov obrazoviek Jozef Kujan |13.03.2012 90%
#125 |Aktualizovanie rozvrhu Igor Aufricht | 13.03.2012 0%
#126 |Analyza prace s db v PhoneGap Jozef Kujan |09.03.2012 0%




H.16 Zapis z 16. stretnutia timu

Veduci pedagog: Mgr. Alena Kovarova,

PhD.

Zi¢astneni ¢lenovia timu: Datum: 6.3.2012

Bc. Aufricht Igor Miestnost: Softvérové stadio (D07)
Bc. Kujan Jozef Cas: 14:00 - 16:30

Bc. Poizl Dusan
Bc. Skoda Matej

Z&pis vypracoval:
Bc. Dusan Poizl

Chybali: Z&pis overil:
Bc. T6th Juraj Bc. Matej Skoda

Zaznam stretnutia
Na stretnuti sme preberali postup pri rieSeni Uloh 6. Sprintu:
— SVG sa da na Android zariadeniach zobrazovat’ od vezie 3.

— Pozriet’ parametre prevodu bitméap do SVG. Momentélny stav je taky, Ze mapy po prevode
vyzerajl ako mal'ované Stetcom.
Riesitel: Dusan (Uloha #114)

— lgor vytvoril obrazovky podl’a ndvrhov Jozefa. Tieto ndm nasledne predviedol.

— Pozriet, ako je spravené rozhranie v aplikécii iTranzit.
Riesitel: Juraj (Uloha #?)

— Vyskusat kreslenie do priechladného canvasu nad HTML tabulkou s mapou.
Riesitel: Igor (Uloha #119)

— MacOS sa Dusanovi nepodarilo spustit’ vo VirtualBoxe.

—  Vyskusat’ spustit MacOS pomocou Vmware.
Riegitel: Dusan (Uloha #121)

— Dopracovat’ editor naviga¢ného grafu, aby bol schopny exportovat’ do JSON.
Riesitel: Dusan (Uloha #123)

— Jozef predviedol obrazovky, ktoré dokreslil.
— lgor aktualizoval rozvrh v systéme.
— Jozef ukazal prototyp zobrazovania alternativ pri vyhl'adavani.

— Najst’ stbor, ktory mapuje miestnosti z budovy FEI do miestnosti novej budovy FIIT. Preskamat’ ho
a analyzovat’ ¢asoviu naro¢nost’ implementacie pre server a klienta.
Riesitel: Matej (Uloha #105)

— Oprava autocomplete pre osoby a ich zac¢lenenie do repozitara.



Riesitel: Igor (Uloha #124)

Implementacia autocomplete. Vyuzivat’ sa bud( informacie zo servera a aj tie, ktoré su lokalne
ulozené v klientovi.
Riegitel: Jozef (Uloha #105)

Napisat’ abstrakt na TP CUP.
Riesitel: Juraj (Uloha #)



Ulohy $printu 6

Redmine

D Uloha Zodpovedny | Termin | Ohodn. Stav
#113 |Optimalizicia mép Juraj Téth |13.03.2012 - 80%
#114 |Analyza SVG na Androide Igor Aufricht | 13.03.2012 - 100%
#115 |Oprava chyb v mapach Juraj Téth | 13.03.2012 - 100%
#116 |Prevod bitmap do SVG Dusan Poizl |13.03.2012 - 30%
#117 | PouzivatelPské rozhranie Igor Aufricht | 20.03.2012 - 40%
#118 | Wtvorenie zékladnych obrazoviek Igor Aufricht | 13.03.2012 - 70%
#119 |Zobrazenie mapy v HTML tabulke Igor Aufricht | 13.03.2012 - 0%
#120 |[Nacitanie QR kodov Jozef Kujan |20.03.2012 - 50%
#121 |QR kod plugin pre iPhone Dusan Poizl |13.03.2012 - 0%
4o |AANalVzamoznosti testovania Jurgj Toth  [13.03.2012| - 40%

aplikacie pre iPhone
405 |Z0Drazenie trasy na mape Matej Skoda |20.03.2012| - 60%
(navigécia)
#123 ;/rﬁorenie editora navigacncho Dusan Poizl |13.03.2012| - 30%
#124 | Autocomplete na osoby a miestnosti | Igor Aufricht |20.03.2012 - 0%
Nezaradené ulohy
Redlrl;\ine Uloha Zodpovedny | Termin | Ohodn. Stav
#112 |Dopracovanie navrhov obrazoviek Jozef Kujan |13.03.2012 - 90%
#125 | Aktualizovanie rozvrhu Igor Aufricht | 13.03.2012 - 100%
#126 | Analyza prace s db v PhoneGap Jozef Kujan |09.03.2012 - 80%
Nové ulohy
Redmine Uloha Zodpovedny | Termin | Ohodn.| Stav




ID

#128

Analyza aplikécie iTranzit na iPhone

Juraj Téth

19.03.2012

0%




H.17 Zapis z 17. stretnutia timu

Veduci pedagog: Mgr. Alena Kovarova,
PhD.
Zi¢astneni ¢lenovia timu: Datum: 20.3.2012
Bc. Aufricht Igor Miestnost: Softvérové stadio (D07)
Bc. Kujan Jozef Cas: 14:00 - 17:20
Bc. Poizl Dusan - -
Bc. Skoda Matej éap'f VV]PE‘CF)V""'-
Bc. Téth Jurgj ¢. JozeT Rujan
Chybali: Zapis overil:
Bc. Igor Aufricht

Zaznam stretnutia

Na stretnuti sme preberali Glohy 6. Sprintu a planovali tlohy na d’alsi Sprint.

Fotka timu
— Spravili sme si spolo¢nt fotografiu pred budovou $koly
Oprava chyb v mapéach
— Boli najdené nové chyby
— Niektoré miestnosti nemaju dvere
— Na dvere treba pouzit’ imi farbu
— Prevod bitméap do SVG
— swf ma krivo ndzvy miestnosti
— Podrla vSetkého je Jurajove .eps zle vyexportované. Je to moc ,,zubkaté*
Pouzivatel'ské rozhranie
—  Prezreli sme si ukazku obrazoviek na mobilnom zariadeni
QR code pre iPhone
— Duganovi sa nepodarilo rozbehat’ virtualny stroj. Ulohu d’alej delegoval Igorovi.
— Igor na tlohe nestihal pracovat’. Uloha je stile nedokonéena
Pripomenutie povinnosti

— Ak z akéhokol'vek dovodu nevieme dokon¢it’ tilohu, treba to okamzite delegovat’ d’alej alebo dat’
vediet’ zvysku timu. O vyrieSenie lohy sa stale zaujima zodpovedny riesitel’ prideleny na
zatiatku, ktory je aj priamo zodpovedny za vykonanie ulohy

Analyza moZnosti testovania aplikacie pre iPhone
— Treba sa dohodnut’, kto ziska aku licenciu

— Na pociato¢nu fazu vyvoja netreba ziskat’ od Cernianského potrebné licencie



V pripade, Ze sa podari Igorovi rozbehat iOS, ma napisat’ Cerfianskému a poziadat’ o licenciu

— Zobrazenie trasy na mape

Editor

— Je dopracovany do pouzitel'ného stadia

— Poziadavky na dopracovanie :

— Pridavanie ¢isel a obrazkov do spravnej vrstvy

— Umoznit kreslit’ jeden typ uzla viackrat bez dodato¢ného nastavovania

Zobrazovanie

— Graf je hotovy a nakresleny v editore

— Mat'o ma problém s na¢itanim grafu z formatu JSON

— Je potrebné sledovat’ plan.

— Autocomplete

Igor dokoncil ulohu pre online méd

Jozef nestihol dokoncit’ svoju Cast’ tlohy, prenasa si ju do d’alSieho Sprintu

— Juraj uk&zal analyzu aplikacie iTranzit a odporu¢il nam spdsob zobrazenia pre nasu aplikaciu

Juraj dostal za tilohu ziskat pristup do databazy iTranzit

Ulohy $printu 6

Reollrgine Uloha Zodpovedny | Termin | Ohodn.| Stav
#113 |Optimalizacia map Juraj Toth |13.03.2012 - 100%
— #114 | Analyza SVG na Androide Igor Aufricht | 13.03.2012 - 100%
— #115 |Oprava chyb v mapéach Juraj Téth [ 13.03.2012 - 100%
— #116 |Prevod bitmép do SVG Dusan Poizl |13.03.2012 - 100%
#117 |Pouzivatel’ské rozhranie Igor Aufricht | 20.03.2012 - 57%
— #118 | Wtvorenie zakladnych obrazoviek Igor Aufricht | 13.03.2012 - 70%

pokracuje

— #119 |Zobrazenie mapy v HTML tabul'ke Igor Aufricht | 13.03.2012 - ako uloha
#132

#120 |Natitanie QR kédov Jozef Kujan | 20.03.2012 | Teature presunuta

do d’alSieho Sprintu




— #121 | QR kadd plugin pre iPhone Dusan Poizl |[13.03.2012 -
Analy Znosti test i .

s 12 |07 MOZNOSH TESIovATa Juraj Téth | 13.03.2012| - 100%
aplikacie pre iPhone
Zobrazenie trasy na mape oy

#105 azenie trasy P Matej Skoda |20.03.2012| - 60%

(navigécia)
A% ie edit iga¢néh

_, #4103 | | yHvoreme editora navigacneho Dusan Poizl |13.03.2012| - 100%
grafu

— #124 | Autocomplete na osoby a miestnosti | Igor Aufricht |20.03.2012 - 70%

Predchadzajuce nezaradené ulohy

Redmine .

D Uloha Zodpovedny | Termin | Ohodn. Stav
#112 |Dopracovanie navrhov obrazoviek Jozef Kujan |13.03.2012 - 100%
#125 |Aktualizovanie rozvrhu Igor Aufricht | 13.03.2012 - 100%
#126 |Analyza prace s db v PhoneGap Jozef Kujan |09.03.2012 - 100%

Ulohy $printu 7
Redmine .

IDI Uloha Zodpovedny | Termin | Ohodn. Stav

#130 [Klikatena mapa Igor Aufricht | 4.04.2012 - 0%
— #131 [Ohranicenie miestnosti Dusan Poizl | 4.04.2012 - 0%
— #132 | Zobrazenie mapy v HTML tabul’ke Igor Aufricht | 4.04.2012 - 0%

#133 | Vyhl'adavanie 0osOb a miestnosti Igor Aufricht | 4.04.2012 - 0%

#134 |Zobrazenie osobného rozvrhu Dusan Poizl | 4.04.2012 - 0%

#135 |Zobrazenie jedalneho listku Jozef Kujan | 4.04.2012 - 0%

#120 |Naditanie QR kodov Jozef Kujan | 4.04.2012 - 0%
— #121 | QR kaod plugin pre iPhone Igor Aufricht | 4.04.2012 - 0%

#136 | Zobrazenie cestovného poriadku Juraj Téth 4.04.2012 - 0%




| #137 | Prototyp QR code ‘ Matej Skoda 13.03.2012‘ - ‘ 0% |

Nezaradené ulohy

Redmi .
¢ Ir[r)une Uloha Zodpovedny | Termin | Ohodn. Stav
#138 |Oprava map Juraj Toth 4.04.2012 - 0%
#139 | Offline méd Jozef Kujan | dlhodoba - 0%




H.18 Zapis z 18. stretnutia timu

Veduci pedagog: Mgr. Alena Kovarova,

PhD.

Zi¢astneni ¢lenovia timu: Datum: 27.3.2012

Bc. Aufricht Igor Miestnost’: Softvérové stadio (D07)
Bc. Kujan Jozef Cas: 14:00 — 17:00

Bc. Poizl Dusan - -

Bc. $koda Matej Zapis vypracoval:

Bc. T6th Juraj Bc. Juraj Toth

Chybali: Zapis overil:
Bc. Igor Aufricht

Zaznam stretnutia

— Diskusia oh'adom mobilnej aplikacie
— Zistili sme, Ze poriadne nefunguje funkcia pinch a diskutovali sme o problémoch
spojenych s fiou.
— Diskutovali sme, ¢i je vhodnejSie pouzit’ farebnii mapu alebo ur¢ovanie suradnic
polygdnov na klikatelné miestnosti na mape. Zhodli sme sa, Ze sa urobime verziu
s uréovanim suradnic cez polygdny krajov miestnosti.

— Diskusia ohl'adom Dusanovej aplikécie:

— Dusan sa povedal, Ze sa pokusi dokoncit’ algoritmus pre uréovanie suradnic polygénov
do konca Sprintu 7.

— Taktiez sa ospravedInil, ze na nej nemohol pracovat’ tento tyzden kvoli zdravotnym
problémom.

— Diskutovali sme o Jozefovej Ulohe z minulého $printu oh'adom mobilnej databazy
— Diskutovali sme, preco nie je dokoncena mobilna databéza.
— Zistili sme, ze Jozef ¢akal na informacie od ¢loveka mimo timu a preto nedokoncil svoju
ulohu na cas.

— Jozefovi bolo pohrozené a bolo mu zdoraznené, ze sa neho hnevaju vetci ¢lenovia timu.

— Diskutovali sme o Jozefovej ilohe ohl'adom jedalneho listku jedalne

— Zistili sme, Ze viacery ¢lenovia by mali problémy s parsovanim webu jedalne

— Telefonovali sme veducej jedalne STU a poziadali sme ju o pristupy do informaéného
systému jedalne.

— Od veducej jedalne sme dostali telefonne ¢islo na pana Mattska, ktory spravuje
informacny systém jedalne. Jeho telefonne Cislo je 0918 664 017.

— Telefonovali sme panovi Matuskovi a zistili sme, ze ak si vybavime povolenie od
riaditel’'a Hulika tak nam bude poskytnuty pristup k datam jedalne.



— Diskutovali sme o Jurajovej tlohy ohladom MHD

Pokusili sme sa zavolat’ docentovi Cernanskému. Podarilo sa ndm ho kontaktovat’

— Diskutovali sme 0 ohl’'adom virtualizacie opera¢ného systému Mac OS.
Zistili sme, Ze ani jeden ¢len timu nema k dispozicii procesor, ktory podporuje

ohl'adom databazy aplikacie iTransit. Bolo nam povedané, aby sme mu odoslali blizsie
informécie o udajoch, ktoré by sme chceli ziskavat’ z databazy iTransit.

virtualizaciu.

Dohodli sme sa, ze kontaktujeme Ivana Polka, ktory by sa mohol pokusit’ splnit’ tuto
ulohu v rdmci jeho odberného praktika.

— Preberali sme najblizsie terminy timového projektu
Diskutovali sme o forme pisania dokumentacie a termine jej odovzdavania.

Dusan sa prihlasil, Ze napise inStala¢nua prirucku, ktora v sebe zahffia navod na instalaciu

servera a vytvorenie nového baliku aplikacie.
Jozef sa prihlésil, ze napiSe pouZzivatel'ska prirucku k aplikacii.

Veduca Alenka Kovarova nam rozpravala o konferencii IITSRC spolu s tym, ako

prebieha cela konferencia a prezentovanie projektov. TaktieZ sa nas pokusila motivovat’.

Ulohy $printu 7

Rec:r[r;ine Uloha Zodpovedny | Termin | Ohodn.| Stav
#130 |Klikatelnd mapa Igor Aufricht | 4.04.2012 - 40%
#131 |Ohranicenie miestnosti Dusan Poizl | 4.04.2012 - 20%
#132 |Zobrazenie mapy v HTML tabul'ke Igor Aufricht | 4.04.2012 - 60%
#133 | Vyhladdvanie osob a miestnosti Igor Aufricht | 4.04.2012 - 10%
#134 | Zobrazenie osobného rozvrhu Dusan Poizl | 4.04.2012 - 0%
#135 | Zobrazenie jedalneho listku Jozef Kujan | 4.04.2012 - 30%
#120 |Nacitanie QR kodov Jozef Kujan | 4.04.2012 - 50%
#121 |QR kdd plugin pre iPhone Dusan Poizl | 4.04.2012 - 0%
#136 | Zobrazenie cestovného poriadku Juraj Toth 4.04.2012 - 20%
#137 |Prototyp QR code Matej Skoda |13.03.2012 - 20%

Nezaradené ulohy

Redmine Uloha Zodpovedny | Termin | Ohodn.| Stav




ID

#138 |Oprava map Juraj Téth 4.04.2012 100%
#139 | Offline mod Jozef Kujan | dlhodoba 10%
#140 | Vytvorit’ navrh posteru Juraj Téh 4.04.2012 0%




H.19 Zapis z 19. stretnutia timu

PhD.

Veduci pedagog: Mgr. Alena Kovarova,

Bc. Aufricht Igor
Bc. Kujan Jozef
Bc. Poizl Dusan
Bc. Toth Juraj

Zucastneni ¢lenovia timu: Datum: 3.4.2012

Miestnost’: Softvérové stadio (D07)
Cas: 14:00 — 17:45

Zapis vypracoval:
Bc. Igor Aufricht

Chybali:

Zapis overil:
Bc. Jozef Kujan

Zaznam stretnutia

— opustil nas d’alsi ¢len timu Matej

— prebrali sme tlohy Sprintu 7

— ohraniCenie miestnosti

— Dusan predviedol editor s moznostou editacie polygonov

— treba dorobit’ ukladanie bounding boxov k polygonom pre efektivnejsie vyhl'adanie
polygonu

— treba dorobit’ algoritmus na vyhl'adanie polygonu, ktory pokryva uréeny bod

— ak ostane cas, editor treba spravit’ pouzivatel'sky prijemne;jsi

pridat’ moznost’ kopirovania polygonov

pridat’ moznost vkladania obdiZnikovych polygonov

— zobrazenie mapy v HTML tabulke

— Igor predviedol mapu, ktora z technickych dovodov nie je v html tabul’ke, ale na canvase
(mapa je vsak stale rozdelena na viac obrazkov kvoli zachovaniu kvality)

— potrebné Upravy

tlacidla musia byt’ vacSie a rozmiestnené d’alej od seba (mozno pod sebou?)
namiesto ikony nastaveni bude ikona vyhl'adat’
nastavenia sa presunu do obrazovky informacii, pripadne do title baru

moznost’ namiesto title baru zobrazit’ vyhl'adavacie pole a ikonky

— upravy ak ostane ¢as

zobrazovat pri tlacidlach na zmenu poschodi aj nazov poschodia

pri kliku na MHD na mape nech sa otvori info stranka MHD

pri kliku na jedalent na mape nech sa otvori info stranky jedalneho listka



— vyhladavanie 0s6b a miestnosti
— jenutné lepsie zobrazenie informacii
— je potrebné spravit’ prepojenie s mapu
— detail miestnosti
— ikonka ,,zobrazit na mape*
— ikonka ,,navigovat™

— pri neistote oh'adom vhodnosti pouzivatel'ského rozhrania treba konzultovat’ s timom (aj
veducou) pocas Sprintu

— zobrazenie osobného rozvrhu
— Dusan spravil nacitanie osobného rovrhu z AISu
— je potrebné integrovat’ to do serverovej Casti
— je potrebné integréacia do aplikacie
— namiesto ,,prihlasenie do AIS* bude stiahnut’ osobny rozvrh
— v lokalnom ulozisku treba pridat’ datum poslednej aktualizacie
— zobrazenie jedalneho listku
— nepodarilo sa ziskat’ tdaje

— pokuasame sa d’alej, ak sa nam ich nepodari ziskat’, bude nutné udaje ziskat’ z existujlicej
stranky jedalen.stuba.sk

— v ulohe sa pokracuje s fake tdajmi
— ziadne nové $printové ulohy sa nezadali, treba dopracovat’ ulohy Sprintu 7
— neSprintové ulohy
— naklikanie polygonov v mapéach
— rozdelenie poschodi je nasledovné
— 2PP, 1PP Igor
— 1NP, 2NP Juraj
— 3NP, 4NP Dusan
— 5NP, 6NP Jozef
— offline mod
— dorobit’ lokélne requesty
— kazdy posle Jozefovi serverové requesty, ktoré pouziva
— Jozef ich nasledne implementuje s vyuzitim lokélneho tloziska
— Jozef spravi aktivaciu offline modu (stiahnutie db zo servera do lokalneho tloziska)
— dokumentacia k projektu

— pouzivatel'ska dokumentaciu ma na starosti Jozef



— Igor posle screenshoty obrazoviek

— inStalacnu prirucku ma na starosti DuSan (administratorsku aj ,,balikovi*)

— vSetci dopisu chybajicu dokumentaciu k Sprintovym tlohdm

— manazuje to Jozef

— vSetky dokumentacie musia byt’ k dispozicii do utorka 10.4.2012 do polnoci

— dohliadnut,, ¢i v Redmine je ku kazdej tilohe doc a ¢i obsahuju vsetko, co maju

— dohliadnut,, ¢i je v dokumentécii riadenia to, ¢o ma byt’

— kompletizaciu dokumentacie mé na starosti Juraj

— dalsie stretnutie bude kvoli dekanskému vol'nu 12.4.2012 0 9.00

Ulohy $printu 7

Redlrl:r)\ine Uloha Zodpovedny | Termin | Ohodn. Stav
#130 |Klikatelna mapa Igor Aufricht | 4.04.2012 - presunuté
#131 |Ohranic¢enie miestnosti Dusan Poizl | 4.04.2012 - presunuté
#132 |Zobrazenie mapy v HTML tabul’ke Igor Aufricht | 4.04.2012 - presunuté
#133 | Vyhladavanie osob a miestnosti Igor Aufricht | 4.04.2012 - presunute
#134 |Zobrazenie osobného rozvrhu Dusan Poizl | 4.04.2012 - presunuté
#135 |Zobrazenie jedalneho listku Jozef Kujan | 4.04.2012 - presunuté
#120 |Nacitanie QR kédov Jozef Kujan | 4.04.2012 - 50%
#121 | QR kod plugin pre iPhone Dusan Poizl | 4.04.2012 - 0%
#136 |Zobrazenie cestovného poriadku Juraj Toth 4.04.2012 - presunuté
#137 |Prototyp QR code Matej Skoda |13.03.2012 - 20%

Predchédzajuce nezaradene ulohy

Rec:rgine Uloha Zodpovedny | Termin | Ohodn.| Stav
#139 |Offline méd Jozef Kujan | dlhodoba - 10%
#140 | Vytvorit’ navrh posteru Juraj Toh 4.04.2012 - 100%




Ulohy $printu 8

Redmine .

IDI Uloha Zodpovedny | Termin | Ohodn. Stav
#130 |Klikatelnd mapa Igor Aufricht | 4.04.2012 - 85%
#131 |Ohranicenie miestnosti Dusan Poizl | 4.04.2012 - 80%
#132 |Zobrazenie mapy v HTML tabul’ke Igor Aufricht | 4.04.2012 - 90%
#133 | Vyhl'adavanie os6b a miestnosti Igor Aufricht | 4.04.2012 - 80%
#134 |Zobrazenie osobného rozvrhu Dusan Poizl | 4.04.2012 - 50%
#135 | Zobrazenie jedalneho listku Jozef Kujan | 4.04.2012 - 30%
#136 |Zobrazenie cestovného poriadku Juraj Téth 4.04.2012 - 70%

Nezaradené ulohy
Redmine .
IDI Uloha Zodpovedny | Termin | Ohodn. Stav
#139 | Offline mod Jozef Kujan | dlhodoba - 10%
Naklikanie polygonov miestnosti
s141 | axiikanie polygonov miestnosti v vietci 442012 | - 0%
mapach
Juraj Toth
#142 |Dokumentécia k projektu Jozef Kujan | 13.4.2012 - 0%

Dusan Poizl




H.20 Zapis z 20. stretnutia timu

Veduci pedagog: Mgr. Alena Kovarova,

PhD.

Zi¢astneni ¢lenovia timu: Datum: 12.4.2012

Bc. Aufricht Igor Miestnost: Softvérové stadio (D07)
Bc. Kujan Jozef Cas: 9:00 — 11:45

Bc. Poizl Dusan
Bc. Toth Juraj

Zapis vypracoval:
Bc. Dusan Poizl

Chybali: Zapis overil:
Bc. Igor Aufricht

Zaznam stretnutia
— opustil nas d’alsi ¢len timu Jozef
— prebrali sme tlohy $printu
— navigacna mapa
— lgor ukazal funkéné vyberanie miestnosti na mape
— pridat’ na ikonku plus a minus lupu
— kliknutie na elektri¢ku zobrazi cestovny poriadok
—  pri kliknuti na jedalen sa zobrazi obedové menu
— zobrazenie jedalneho listku
— Jozef Ulohu nedokon¢il pre nedostatok ¢asu
— preto sa zobrazi statické obedové menu
— kontrola dokumentécie

— treba opravit’ preklepy v dokumentécii ako bitimenové obrazky, ditora

doplnit’ chybajuce hranaté zatvorky

— opravenu dokumentaciu zavesit’ na web

na zaciatok features pridat’ sumarizaciu z backlogu
— poslat’ zdrojove kody Ivanovi aby to prelozil pre iPhone
— poslat’ Igorovi QR priklad ¢itacky od Jozefa
— napisat’ dotaznik

—  Co sa Vam na aplikécii paci?

—  Co Vam v aplikacii chyba?



—  Co Vam na aplikacii vadi?

—  Co by ste zmenili?

spravit’ instalaéné balicky a zavesit’ ich na web

dokoncuju sa existujuce ulohy preto sa nenaplanovali d’alSie

Ulohy $printu 8

Redlrl:r)line Uloha Zodpovedny | Termin | Ohodn. Stav
#139 | Offline mod Dusan Poizl | dlhodoba - 10%
#130 |Klikatelna mapa Igor Aufricht | 4.04.2012 - 85%
#131 |Ohrani¢enie miestnosti Dusan Poizl | 4.04.2012 - 80%
#132 |Zobrazenie mapy v HTML tabul’ke Igor Aufricht | 4.04.2012 - 90%
#133 | Vyhladavanie 0s6b a miestnosti Igor Aufricht | 4.04.2012 - 80%
#134 | Zobrazenie osobného rozvrhu Dusan Poizl | 4.04.2012 - 100%
#135 | Zobrazenie jedalneho listku Jozef Kujan | 4.04.2012 - 30%
#136 |Zobrazenie cestovného poriadku Juraj Toth 4.04.2012 - 70%

Nezaradené ulohy

Redlrl:r)line Uloha Zodpovedny [ Termin | Ohodn. Stav
#139 | Offline mod Dusan Poizl | dlhodoba - 10%
#141 :2‘;2:2”'6 polygonov miestnosti v vdetci 442012 | - 100%

Juraj Téth
#142 |Dokumentécia k projektu Jozef Kujan | 13.4.2012 - 100%
Dusan Poizl
#140 | Vytvorit’ ndvrh posteru Juraj Toh 4.04.2012 - 100%




H.21 Zapis z 21. stretnutia timu

Veduci pedagog: Mgr. Alena Kovarova,
PhD.

Zucastneni ¢lenovia timu:
Bc. Aufricht Igor

Bc. Poizl Dusan

Bc. Téth Jurgj

Datum: 20.4.2012
Miestnost’: Softvérové stadio (D07)
Cas: 10:00 — 11:30

Zapis vypracoval:
Bc. Dusan Poizl

Chybali:

Zéapis overil:
Bc. Igor Aufricht

Zaznam stretnutia

— Juraj ukézal navrh posteru

— diskutovalo sa 0 obsahu a dizajne

— Testovala sa aplikacia

— lgor dostal mobilny telefon s Androidom

— podpisal preberaci protokol

— Dusan dostal za Ulohu skompilovat’ aplikaciu pre iPhone

— poslat’ vysledn aplikaciu Jurajovi

Ulohy $printu 8

Redlrl:r)line Uloha Zodpovedny | Termin | Ohodn. Stav
#139 | Offline mod Dusan Poizl | dlhodoba - 10%
#130 |Klikatelna mapa Igor Aufricht | 4.04.2012 - 100%
#131 |Ohrani¢enie miestnosti Dusan Poizl | 4.04.2012 - 100%
#132 |Zobrazenie mapy v HTML tabul’ke Igor Aufricht | 4.04.2012 - 100%
#133 | Vyhladavanie 0s6b a miestnosti Igor Aufricht | 4.04.2012 - 100%
#134 | Zobrazenie osobného rozvrhu Dusan Poizl | 4.04.2012 - 100%
#135 | Zobrazenie jedalneho listku Jozef Kujan | 4.04.2012 - 30%




‘ #136 |Zobrazenie cestovného poriadku Juraj T6th | 4.04.2012 | : | 100% |
Sprint 9
Redmine .

IDI Uloha Zodpovedny | Termin | Ohodn. Stav
#143 | Testovanie na mobile a oprava chyb | Igor Aufricht | 24.4.2012 - nova
#144 |Skompilovanie pre iPhone Dusan Poizl | 24.4.2012 - nova
#145 |Dopracovanie posteru Juraj Téth 24.4.2012 - nova




H.22 Zapis z 22. stretnutia timu

Veduci pedagog: Mgr. Alena Kovarova,

PhD.

Zucastneni ¢lenovia timu: Datum: 24.4.2012

Bc. Aufricht Igor Miestnost’: Softvérové stadio (D07)
Bc. Poizl Dusan Cas: 14:00 — 16:30

Bc. Téth Jurgj

Zapis vypracoval:
Bc. Dusan Poizl

Chybali: Zapis overil:
Bc. Juraj Téth

Zaznam stretnutia
— Planovanie a tréning prezentacie na TP CUP
— Testovanie aplikacie pre iPhone
— Planovanie novych uloh
— Dusan spravi textov( navigaciu
— lgor dokondi offline rezim kedze ma mobilny telefon na testovanie
— Juraj prepracuje parsovanie cestovnych poriadkov z Javy do PHP

— rozhranie z iTransit totiz aktualne nefunguje, preto Juro vytvoril provizérny parser
imhd.sk v Jave



Sprint 9

Redmine .

IDI Uloha Zodpovedny | Termin | Ohodn. Stav
#143 | Testovanie na mobile a oprava chyb | Igor Aufricht | 24.4.2012 - 70%
#144 | Skompilovanie pre iPhone Dusan Poizl | 24.4.2012 - 100%
#145 [Dopracovanie posteru Juraj Toth 24.4.2012 - 100%

Nové ulohy
Redmine .

D Uloha Zodpovedny | Termin [ Ohodn. Stav
#139 |Offline rezim Igor Aufricht | 1.5.2012 - 10%
#147 | Textova navigacia pre mobil v JS Dusan Poizl | 1.5.2012 - nova
4148 Parsovanie cestovnych poriadkov v Juraj Téth 152012 ] ova

PHP




H.23 Zapis z 23. stretnutia timu

PhD.

Veduci pedagog: Mgr. Alena Kovarova,

Bc. Aufricht Igor
Bc. Poizl Dusan
Bc. Juraj Toth

Zucastneni ¢lenovia timu: Déatum: 3.5.2012

Miestnost’: Softvérové stadio (D07)
Cas: 09:00 — 11:00

Zapis vypracoval:
Bc. Juraj Toth

Chybali:

Zépis overil:
Bc. Dusan Poizl

Zaznam stretnutia

- Diskutovali sme ohl'adom Uloh pre posledny $print

dohodli sme sa, Ze Igor dokon¢i offline mod, vytvori niektoré chybové hlasenia
a pokusi sa odbugovat’ aplikéciu

dohodli sme sa, ze Dusan opravi navigaciu

dohodli sme, Ze Juro dokon¢i MHD parser a pokusi sa urobit’ jedalen

— lgor sa pokusi dodato¢ne urobit’ Glohu #121 tj. pokusi sa rozbehat’ verziu pre iPhone

— Diskutovali sme o aktualnom stave aplikacie

— Kazdy ¢len je povinny spisat’ k svojim tloham aj dokumentéciu. Taktiez sa kazdy pokusi

zohnat’

3 testerov na otestovanie aplikécie. (do nedele aspon 1)

— lgor sa po skonceni semestre pokusi spojazdnit’ mini-mapu v desktopovej verzii

— Dohodli sme sa, ze aplikaciu preposleme niektorym doktorandom na testovanie. K mailu
sme prilozili aj 4 otazky ohl'adom aplikécie, na ktoré mézu odpovedat’.



Ulohy prechadzajiceho $printu

Redmine . . .
D Uloha Zodpovedny | Termin | Ohodn. Stav
. . . : kracuj
#143 | Testovanie na mobile a oprava chyb | Igor Aufricht | 10.5.2012 PO eaqu 70%
. .. . pokracuj
#139 [Offline rezim Igor Aufricht | 10.5.2012 e 80%
] o . . . pokracuj
#147 | Textova navigacia pre mobil v JS Dusan Poizl |10.5.2012 R 30 %
Parsovanie cestovnych poriadkov v . kracuj
#148 yenp Juraj Teth | 10.5.2012 | PO Y| 309
PHP €
Noveé ulohy Sprintu 10
Redmine . . .

D Uloha Zodpovedny Termin | Ohodn.| Stav
#121 | Verzia pre iPhone Igor Aufricht | 10.05.2012 - 0%
#149 |Jedalne Juraj Toth 10.05.2012 - 0%
#150 | Testovanie Juraj Téth 10.05.2012 - 0%

Prilohy:
Plan posledneho sprintu
Datum Deni Juraj Igor Dusan
35 Stvrtok
4.5 piatok
5.5 sobota
6.5 nedela Dokonéit MHD parser L )
7.5 pondelok Pokusit sa urobit jedalen Pokuzl:;;cilzf'f‘lllar;i;node
3:2 ::::er;): Vytvorit ikonu aplikacie OdstisHenIE jednoduhE Opravit navigéciu
10.5 sturtok opravitelnych bugov
11.5 piatok
12.5 sobota
13.5 nedefa
14.5 pondelok




H.24 Zapis z 24. stretnutia timu

Veduci pedagog: Mgr. Alena Kovarova,

PhD.

Zucastneni ¢lenovia timu: Datum: 10.5.2012

Bc. Aufricht Igor Miestnost’: Softvérové stadio (D07)
Bc. Poizl Dusan Cas: 14:00 — 16:00

Bc. Téth Jurgj

Zapis vypracoval:
Bc. Igor Aufricht

Chybali: Zapis overil:
Bc. Juraj Toth

Zaznam stretnutia
Na stretnuti sme preberali stav existujdcich dloh:
— Testovanie na mobile a oprava chyb
— bugy sa budu opravovat priebezne
— nové bugy
— niekedy po skrolovani dole na mape sa cela mapa posunie nahor
— vyber poschodia vyzera inak pri r6znej polohe displeja

— noveé vylepSenia

— hrladanie bez ohl'adu na diakritiku (kv6li absencii collation v sglite nefunguije)

— zobrazit’ spravu o nacitavani (loading) pri nacitavani udajov

— Offline rezim

— skoro hotovy, treba dorobit’ lokalne ukladanie rozvrhu do DB
— Textova navigacia pre mobil v JS

— hotova na 50%
— Parsovanie cestovnych poriadkov v PHP

—  vedtica kontaktuje doc. Cerfianského ohladom iTransit API
— Verzia pre iPhone

— Igor skusi rozbehat’ vyvojové prostredie pre iOS
— Jedalne

— veduca skusi este raz kontaktovat’ vedenie jedalni STU



Testovanie

— Juraj priniesol feedback

malé tla¢idla na mape
switch Sipky pri navigacii (prehodenie hodnét z a do)
navigacia z aj navigacia do

dlha mapa sa neda hybat’ tahanim celej plochy — aspon dat’ tie dlhé poschodia do stredu
obrazovky

nejde na mape dvoma prstami priblizovat’ a odd’al’ovat’
navigacia prili§ nefunguje

prepinanie poschodi v navigacii — kliknutim na schody napr. By bolo jednoduchsie ako
tla¢idlom doboku, taktiez neviem ¢i idem pri navigacii hore alebo dole po schodoch. Po
kliknuti na schody alebo vyt'ah by sa tiez mohlo zobrazit’ to menu prehadzovania poschodi

autobus 92 mi ukazoval zly ¢as — vo Stvoréeku
texty v dolnych tlac¢itkach nie su zobrazené celé

pri nacitani napr. miestnosti by tam mohol byt nejaka loading animacia a az potom by sa
zobrazili naraz Udaje

¢o robi offline mod?

— dostali sme feedback aj od Ing. Michala Barlu

Co sa Vam na aplikacii paci?
— dobry napad, realizacia nie je d’aleko od stavu, kedy by to snad’ mohlo byt pouzite v

praxi - teda pri vstupe do budovy QR kod a mozem navigovat'. Ale na to by tam mozno
mala byt nejako aj moja poloha

Co Vam v aplikacii chyba?
— ikonka v menu
— pinch/double tap to zoom

— miestnosti, v ktorych je nejaka informéacia by mohli byt nejako zvyraznené. Pripadne by
som si mohol zvolit, Ze ktory typ informacie ma byt ten, ktory je zvyrazneny - teda by
som ho videl bez toho, aby som na tu miestnost’ musel klikat’. Nasiel som niektoré
modré miestnosti, ale neviem ¢o znamena modra.

Co Vam na aplikécii vadi?
— divne to skace, ked’ clovek nieco vypisuje do text boxov. Dost’ to vadi.
— odozva (a to nemam najshitnejsi telefon)

— celkovo UX - nie zo vSetkého je jasne, Ze ¢o to robi (nieco otvori browser, nieco nie).
Nie je jasne, aky scenar by to vlastne malo podporovat...

Co by ste zmenili?

— UX, odozvu a to skéakanie :)



— Igor sa po skonceni semestra pokuisi spojazdnit’ mini-mapu v desktopovej verzii
Preberali sme finalne odovzdanie dokumentacie:
- jetreba dopisat’ dokumentéciu k skonc¢enym tlohdm, ak chyba

- spisat’ nesplnené ulohy do formy TODO listu s tym, Ze ulohy, ktoré nechceme spravit’ do finale TP
Cupu, uvedieme ako navrhy mozného smerovania pre budicoro¢ny tim

- treba doplnit’ kapitolu o tom, ¢o nam dal timovy projekt
- ako prilohu treba dat’
1. materidly k TP Cupu
1. clanok
2. poster
3. vSetky spravy
2. CD
1. staticka verzia webovej prezentacie obsahujica vsetku dokumentaciu
2. zdrojovy kdd
3. buildy
- do dokumentécie riadenia
1. z&pisnice
2. graf z Redmine
3. ¢o kto vypracoval

- treba skontrolovat’ a pripadne opravit,, i je v pouzivatel'skej prirucke uvedené, ¢o znamena modré a
zelena farba miestnosti na mapach

Preberali sme postup pred semifinale a finale TP Cupu:
- pripravit’ video pouZivania aplikacie

- vided z minuloro¢ného semifinéle a findle TP Cupu mdZeme najst’ na YouTube, pripadne mdzeme
kontaktovat’ P. Svoradu



Ulohy

Reollr[r;ine Uloha Zodpovedny | Termin | Ohodn. Stav
#143 |Testovanie na mobile a oprava chyb | Igor Aufricht | dlhodoba - 80%
#139 | Offline rezim Igor Aufricht | 14.5.2012 - 90%
#147 | Textova navigacia pre mobil v JS Dusan Poizl |[14.5.2012 - 50%
4148 ;a_lrlsaovanie cestovnych poriadkov v Juraj Téth | 14.5.2012 ) 50%
#121 | \ferzia pre iPhone Igor Aufricht | 14.5.2012 - 0%
#149 |[Jedalne Juraj Toth 14.5.2012 - 0%
#150 |Testovanie Juraj Téth | 14.5.2012 - 50%
#151 |Nova ikona Juraj Toth | 14.5.2012 - 100%




I Podiel prace autorov na projekte

Podiel prace jednotlivych autorov bol zaznamenavany pomocou néstroju Redmine. Jednotlivé ¢asy
su zaznamenané v stravenych hodinach na praci nad vSetkymi ulohami projektu.

Samo Forus -+

~ Matej Skoda

— lozef Kujan

Autor Pocet stravenych hodin Percentualne vyjadrenie
Igor Aufricht 201.3 25 %
Samo Forus 97 12 %
Jozef Kujan 84.8 10 %
Dusan Poizl 159.5 20 %
Matej Skoda 95.3 12 %
Juraj Volentier 57 7%
Juraj Téth 123 15 %
Spolu 817.9 100 %




J Preberacie protokoly

Slovenska technicka univerzita

Fakulta informatiky a informacnych technolégii
Ilkovicova 3, 842 16 Bratislava 4

Preberaci protokol
Timovy projekt 2011/2012

Tim 09 — 14G

Predmet odovzdavania:
. Dokumentécia riadenia
. Projektova dokumentécia

Veduci projektu: Mgr. Alena Kovérova, PhD.
Podpisom potvrdzuje prevzatie vyssie uvedenych cCasti projektu a/alebo dokumentacie

V Bratislave



