Tim 08 — Simulanti davu

Timovy projekt 2011/2012

Zapis 9. stretnutia timu €. 8

Veddci pedagdg: Ing. Peter Lacko, PhD.

Zucastneni ¢lenovia timu:
Bc. Lukas Pavlech

Bc. Michal Fornadel

Bc. Adam Pomothy

Bc. Martin KoSicky

Bc. Marek Hlavac

Bc. Daniel Petras

Datum: 23.11.2011
Miestnost: Softvérové studio
Cas: 8:00 — 11:00

Chybaju:

Zapis vypracoval:
Bc. Marek Hlavac

Téma stretnutia

Ukoncenie tretieho Sprintu, stanovenie cielov pre Stvrty Sprint, naplanovanie Stvrtého Sprintu.

Opis stretnutia
1. Ukazka vysledku prace po 3 Sprintoch
2. Kontrola zadanych uloh pre treti Sprint
3. Vyhodnotenie tretieho Sprintu
4

Diskusia ohladom planu na dalsi Sprint a identifikacia cielov Sprintu:

a. Analyza moZnosti pouzitia techniky FlowField pri pldnovani pohybu agentov

b. NAdvrh a spésob implementacie NavigationMesh umoziujuci komplexnejSiu navigaciu

agenta prostrednictvom navigacnej vrstvy

c. Navrh a spo6sob implementdacie inteligentného agenta s pokrocilym planovanim

Vyhodnotenie uloh z predchadzajuceho stretnutia

Cislo Redmine | Popis ulohy Kto Straveny | Hotovo | Stav

ulohy | ID cas (h) (%)

7.1 42 Prenos generovania Lukas Pavlech 2h 100% Dokoncené
agentov do nového
projektu

7.2 43 Prenos map do nového Marek Hlavac 4h 100% Dokoncené
projektu

7.3 45 Prenos zdkladnej Lukas Pavlech 3h 100% Dokoncené
funkcionality agentov

7.4 47 Navrh planovania rozhrani | Martin KoSicky 6h 100% Dokonéené
pohybu agentov

7.5 48 Detekcia agenta Daniel Petras 10h 100% Dokonéené
prechadzajluceho cez stenu

7.6 49 Monitorovanie a integrdcia | Michal Fornadel' | 3h 100% Dokoncené
implementacnych rieseni

7.7 50 Analyza a navrh Michal Fornadel | 15h 100% Dokonéené
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Flowfield_1
7.8 51 Analyza a ndvrh Adam Pomothy | 12h 100% Dokoncené
Flowfield_2
7.9 52 Kontrola dosiahnutia Adam Pomothy | 7h 100% Dokoncené
vystupného stavu agenta
7.10 53 RiesSenie kolizii agentov Lukas Pavlech 2h 100% Dokoncené
7.11 54 Implementacia ¢asovania Daniel Petras 1h 100% Dokoncené
prostredia
7.12 55 Vykreslenie naCitanej mapy | Marek Hlavac 10h 100% Dokoncené
7.13 56 Zdokumentovanie DLL Martin Kosicky 6h 100% Dokonéené
7.14 57 Distribucia mapy modulom | Martin KoSicky 6h 100% Dokonéené
Ulohy na d'alsie stretnutie
Cislo | Redmine | Popis ilohy Kto Odhadovana | Hotovo
dlohy | ID doba trvania | (%)
(h)
9.1 71 Vytvorenie vrstvy pre Marek Hlavac 5h 0%
NavigationMesh do mapy
9.2 72 Programova reprezentdcia Marek Hlavac 8h 0%
NavigationMesh
9.3 73 Implementacia navrhu Martin Kosicky 12h 0%
stavového automatu pre
agenta
9.4 74 Vytvorenie kompletnej cesty Lukds Pavlech 14h 0%
agenta do ciela na zaklade
NavigationMesh
9.5 75 Generovanie pohybov agenta Daniel Petras 10h 0%
na zaklade naplanovanej cesty
9.6 76 Navrh koncepcie Adam Pomothy 10h 0%
ovplyviovania pohybu agentov
na zdklade hustoty vyskytu
ostatnych agentov
9.7 77 Integracia existujucej Michal Fornadel' | 12h 0%
dokumentécie
9.8 79 Zosuladenie zapisnic zo Michal Fornadel | 3h 0%
stretnuti a doplnenie ID z
Redminu




