Tim 08 — Simulanti davu Timovy projekt 2011/2012

Zapis 7. stretnutia timu €. 8

Veddci pedagdg: Ing. Peter Lacko, PhD.

Zucastneni ¢lenovia timu: Datum:9.11.2011
Bc. Lukas Pavlech Miestnost: Softvérové studio
Bc. Michal Fornadel Cas: 8:00 — 11:00

Bc. Adam Pomothy
Bc. Martin KoSicky
Bc. Marek Hlavac
Bc. Daniel Petras

Chybaju: Zapis vypracoval:
Bc. Lukas Pavlech

Téma stretnutia

Ukoncenie druhého Sprintu, odovzdanie dokumentacie kontrolného bodu, naplanovanie tretieho Sprintu.

Opis stretnutia

1. Odovzdanie tlac¢enej verzie dokumentacie vedicemu

2. Zabudli sme priniest preberaci protokol — potreba priniest nabuduce
3. Vyhodnotenie druhého Sprintu
4

Diskutovanie o dalSom Sprinte (potreba dokoncenia nesplnenych ¢asti z druhého Sprintu +

pridanie novych features)

5. Diskutovanie na tému vnutorny svet agenta — dohodnutie koncepcie navigacie agenta:

a. Hladanie dveri — obzeranie sa, identifikacia dveri
Vyber priechodu — dveri

Pohyb k priechodu

Aktualizacia navstivenych miestnosti
Obchadzanie prekazok (agentov)

Vyber alternativnej cesty

-0 a0 CT

Vyhodnotenie uloh z predchadzajuceho stretnutia

Cislo Redmine | Popis alohy Kto Straveny | Hotovo | Stav

tlohy | ID cas (h) (%)

5.1 36 Simulovanie pohladu Martin Kosicky, | Oh 0% ' Nesplnené
agenta Michal Fornadel

5.2 35 Hladanie dveri zo strany Adam Pomothy | 8h 100% Dokon¢ené
agenta

5.4 31 Vytvorenie koncepcie Martin Kosicky Sh 100% Dokonéené
oddelenych modulov (DLL
moduly)

5.5 30 Detekcia pretinajucich sa Daniel Petras 12h 60% Rozpracované
stien
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6.1 34 Planovanie pohybu agenta | Marek Hlavac 2h 10% Nesplnené

6.2 32 Integracia vyhotovenej Michal Fornadel | 10h 100% Dokoncené
dokumentacie do TeX
Sablény

6.3 29 RieSenie kolizii agentov Lukas Pavlech 2h 15% Rozpracované

*1 - zatial sa odklada

*2 — uloha sa predlzuje, predpokladala sa existencia kniznic rieSiacich problematiku

*3 —zmena logiky simuldcie, Uloha bola zrusena

Ulohy na d'alsie stretnutie

Cislo | Redmine | Popis tilohy Kto Odhadovana | Hotovo

dlohy | ID doba trvania | (%)

(h)

7.1 42 Prenos generovania agentov Lukas Pavlech 2h 0%
do nového projektu

7.2 43 Prenos map do nového Marek Hlavac 2h 0%
projektu

7.3 45 Prenos zakladnej funkcionality | Lukds Pavlech 2h 0%
agentov

7.4 47 Navrh planovania rozhrani Martin Kosicky 8h 0%
pohybu agentov

7.5 48 Detekcia agenta Daniel Petras 8h 0%
prechadzajuceho cez stenu

7.6 49 Monitorovanie a integrdcia Michal Fornadel | - 0%
implementacnych rieSeni

7.7 50 Analyza a navrh Flowfield_1 Michal Fornadel' | 10h 0%

7.8 51 Analyza a navrh Flowfield_2 Adam Pomothy 10h 0%

7.9 52 Kontrola dosiahnutia Adam Pomothy 5h 0%
vystupného stavu agenta

7.10 53 Riesenie kolizii agentov Lukas Pavlech 13h 0%

7.11 54 Implementacia ¢asovania Daniel Petras Sh 0%
prostredia

7.12 55 Vykreslenie nacitanej mapy Marek Hlavac 7h 0%

7.13 56 Zdokumentovanie DLL Martin Kosicky 5h 0%

7.14 57 Distriblcia mapy modulom Martin Kosicky 4h 0%




