Tim 08 — Simulanti davu

Timovy projekt 2011/2012

Zapis 6. stretnutia timu ¢. 8

Veddci pedagdg: Ing. Peter Lacko, PhD.

Zucastneni ¢lenovia timu:
Bc. Lukas Pavlech

Bc. Michal Fornadel
Bc. Adam Pomothy
Bc. Martin KoSicky

Bc. Marek Hlavac
Bc. Daniel Petras

Datum: 2.11.2011
Miestnost: Softvérové studio
Cas: 8:00 — 10:00

Chybaju:

Zapis vypracoval:
Bc. Michal Fornadel

Téma stretnutia
Dopracovavanie uloh ohladom inteligencie agenta a prostredia, prezentovanie myslienky pokrocilych
sucasnych technik pre simulovanie davu (NavigationMesh, FlowField Continuum Crowds koncept).

Opis stretnutia

1.

Vyhodnotenie uloh z predchadzajuceho stretnutia

Oboznamenie sa so sp6sobom pohybu davu na zaklade hustoty a intuitivnou zmenou formdacie
davu. Diskusia na tému eventualneho poutZitia v ramci projektu.

Diskusia ohfadom sprevadzkovania suboru kniznic Boost pre potreby projektu (sp6soby

buildovania)

Diskusia na tému vytvorenie prostredia, ktoré vidi agent na zaklade polygdnov (vytvorila by sa

samostatna vrstva na mape ktora by urcovala, kade sa mozZe agent pohybovat) — funkcionalita

momentalne zamietnutd, moznost realizacie v dalsom Sprinte.

Diskusia ohladom sp6sobu rieSenia konfliktu agentov a nasledného ich kontaktu so stenou
(rieSenie spociva v kontrolovani oboch moznych situdcii)
Opatovné riesenie problému hladania dveri (planovana realizacia hladania najblizsich dveri,

realizacia zatial iba jednoduchych situdcii)

Cislo Redmine | Popis alohy Kto Straveny | Hotovo | Stav

tlohy | ID cas (h) (%)

5.1 36 Simulovanie pohladu Martin Kosicky, | Oh 0% Rozpracované
agenta Michal Fornadel

5.2 35 Hl'adanie dveri zo strany Adam Pomothy | 6h 60% Rozpracované
agenta

5.3 33 Vytvorenie definovanej Marek Hlavac 3h 100% Dokoncené
mapy a doplnenie vrstvy
pre reprezentaciu dveri

5.4 31 Vytvorenie koncepcie Martin Kosicky 4h 90% Rozpracované

oddelenych modulov (DLL
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moduly)

5.5 30 Detekcia pretinajucich sa Daniel Petras 12h 60% Rozpracované
stien

5.6 28 Generovanie agentov do Lukas Pavlech 4.5h 100% Dokoncené
mapy

Ulohy na d'alSie stretnutie

Cislo | Redmine | Popis tilohy Kto Odhadovana | Hotovo

ulohy | ID doba trvania | (%)

(h)

6.1 34 Planovanie pohybu agenta Marek Hlavac 10h 0%

6.2 32 Integracia vyhotovenej Michal Fornadel | 15h 0%
dokumentdcie do TeX Sablény

6.3 29 Riesenie kolizii agentov Lukas Pavlech 13h 0%




