Tim 08 — Simulanti davu

Timovy projekt 2011/2012

Zapis 5. stretnutia timu €. 8

Veddci pedagdg: Ing. Peter Lacko, PhD.

Zucastneni ¢lenovia timu:
Bc. Lukas Pavlech

Bc. Michal Fornadel

Bc. Adam Pomothy

Bc. Martin KoSicky

Bc. Marek Hlavac

Bc. Daniel Petras

Datum: 26.10.2011
Miestnost: Softvérové studio
Cas: 8:00 — 10:00

Chybaiju:

Zapis vypracoval:
Bc. Martin KoSicky

Téma stretnutia

Naplanovanie uloh pre druhy Sprint, identifikovanie Uloh pre pohyb agenta v prostredi, vyjasnenie

problematiky poutzitia pokrocilych technik pre poutzitie v rdmci projektu (NavigationMesh)

Opis stretnutia

1. Diskusia o moznom poufziti virtudlnych dveri ako mozny sp6sob navigacie agenta

2. Diskusia ohladom vyuzitia budovy fakulty ako model pre simuldciu evakuacie

3. Diskusia na tému vytvorenie prostredia, ktoré vidi agent na zaklade polygdnov (vytvorila by

sa samostatna vrstva na mape ktora by uréovala, kade sa mbze agent pohybovat) —

funkcionalita momentalne zamietnuta, moznost realizacie v dalSom Sprinte.
4. Diskusia ohladom vyuzitia externych kniznic pre pocitanie priesecnikov Useciek a inej

matematiky, diskusia ohladom vytvorenia planovacieho modulu

Vyhodnotenie uloh z predchadzajuceho stretnutia

Cislo Redmine | Popis ulohy Kto Straveny | Hotovo | Stav

ulohy | ID cas (h) (%)

3.1 16 Code Guidelines Adam Pomothy | 8h 100% Dokoncené

3.2 17 Zakladna funkcionalita Michal Fornadel | 8h 100% Dokonéené
agenta

33 18 Zakladna funkcionalita Lukas Pavlech 15h 100% Dokoncené
prostredia

3.4 19 Komunikacia prostredia Daniel Petras 15h 100% Dokonéené
a agentov

3.5 20 Protokol agentovych akcii Daniel Petras 2h 90% Rozpracované
a akcii prostredia

3.7 22 Z3akladna vizualizacia Martin KoSicky | 8h 100% Dokoncené

4.1 24 Zakladna implementdcia Marek Hlavac 8h 100% Dokonéené
mapy

4.2 26 Zistit format mapy v Lukas Pavlech 0.5h 100% Dokoncené
projekte VirtFIIT

*1 - chyba dokumenticia




Tim 08 — Simulanti davu

Ulohy na d'alSie stretnutie

Timovy projekt 2011/2012

Cislo | Redmine | Popis tilohy Kto Odhadovana | Hotovo
ulohy | ID doba trvania | (%)
(h)
5.1 36 Simulovanie pohladu agenta Martin Kosicky, 40h 0%
Michal Fornadel

5.2 35 Hladanie dveri zo strany Adam Pomothy 8h 0%
agenta

5.3 33 Vytvorenie definovanej mapy a | Marek Hlavac 3h 0%
doplnenie vrstvy pre
reprezentaciu dveri

5.4 31 Vytvorenie koncepcie Martin KoSicky 5h 0%
oddelenych modulov (DLL
moduly)

5.5 30 Detekcia pretinajucich sa stien | Daniel Petras 8h 0%

5.6 28 Generovanie agentov do mapy | Lukdas Pavlech 5h 0%




