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1 Uvod

Dokument je vysledkom spolo¢nej prace piatych ¢lenov timu €.6 v predmete Timovy
projekt v akademickom roku 2011/2012. Tento dokument sa venuje zhodnoteniu projektovej
dokumentacia a dokumentacie k riadeniu projektu timu ¢.7 odboru PKSS, ktory sa zaobera
témou ,,Vyvoj hry pre mobilny telefon” v zimnom semestri akademického roku 2011/2012.
Oba vyssie spomenuté dokumenty su posudzované z formalnej a obsahovej stranky. Ciel'om
tohto posudku je zhodnotit odovzdané dokumenty a poukazat’ na kladné stranky a v pripade
potreby upozornit’ aj na nedostatky dokumentov. Tento dokument je ureny predovsetkym

Studentom a pedagdgom na Fakulte informaticky a informacnych technologii STU.

1.1 PrehPad dokumentu

V prvej kapitole tohto dokumentu sa nachadza ivod a prehlad dokumentu. V druhej
kapitole je uvedeny podrobny posudok projektovej dokumentacie po formalnej a obsahovej
stranke. Tretia kapitola obsahuje podrobny posudok dokumentacie k riadeniu projektu po

formalnej a obsahovej stranke.



2 Projektova dokumentacia

Projektova dokumentacia timu ¢.7 je posudzovana po formalnej a obsahovej stranke.

Obsah dokumentu pozostava z uvod, analyza, Specifikacia poziadaviek, navrh mobilnej hry a

prototyp.

2.1 Formalna stranka dokumentacie

Formalna uroven prace je velmi dobra. Praca je vhodne Struktarovana, grafickd a
jazykova uroveii je na vysokej urovni. Styly, odseky a zarovnanie je v celom dokumente
jednotné. V praci je vhodne pouzité ¢islovanie stran a nadpisov. V praci sa nachadza obsah
prace, ktory ulahCuje orientovanie v dokumente. Vacsie medzery medzi textom a
jednotlivymi nadpismi by podla nas prospelo este k lepSej prehladnosti a Citatenosti
samotného textu. To iste plati pre medzery medzi textom a obrazkami. Samozrejme tento fakt
nehodnotime ako negativum, pretoze text je zrozumitel'ny a dobre Citate'ny. Praca obsahuje

tabul’ky a diagramy, ktoré si vhodne pouzite a dobre CitateI'né.
2.2 Obsahova stranka dokumentacie

Dokumentacia k riadeniu projektu ma rozsah 29 stran. Obsahova stranka projektove;j
dokumentécie je posudzovana postupne na zéklade jednotlivych kapitol v posudzovanom

dokumente.
2.2.1 Uvod

Tato Cast obsahuje poziadavky zo strany ImagineCUP, zadanie, obsah a ciele
dokumentu. Mierne negativnym dojmom poOsobi na nas fakt, Ze podkapitola nesie nazov
obsah a ciele dokumentu a v celom texte venovanom tejto podkapitole nenachadzame Ziadne
ciele, ktoré si tim stanovil v ramci Timového projektu na tému vyvoj hry pre mobilny telefon.

V tejto podkapitole sa nachadza len prehl'ad dokumentu.



2.2.2 Analyza

Pri analyze doterajSich komercne dostupnych hier by sme chceli podotknut’, ze autori
diela davali prili§ velky doéraz na hru Angry Birds, priCom v nej popisovali tento typ
mobilnych hier vo vSeobecnosti. Nedostatky sa prejavili v chabom popise hry Plants versus
Zombies, kde uz tieto vSeobecné popisy neboli zahrnuté. Navrhli by sme zmenit’ Struktiru
dokumentu tak, aby boli najprv vymenované vSeobecné kritéria a podobnosti takychto hier a
pri popise jednotlivych hier by som sa zameral na konkrétne detaily. Tejto Casti sa venuju az
po analyze vSetkych hier. Pozitivne hodnotime to, Ze autori zahrnuli aj negativny priklad
spomedzi ImagineCUP hier. Vysledna analyza zakladnych prvkov hier, kde sa snazia urobit’
abstrakciu zaujimavej hry je velmi zaujimavd, avSak nemyslime si, Ze na vytvorenie
zaujimavej hry je az tak podstatné z pohladu Struktirovanej analyzy, ako z prvotného

zaujimavého napadu, ktory nemusi podliehat’ Standardom.

Takyto pristup je sice akademicky zaujimavy z pohladu herné¢ho navrhu, avSak
nemyslime si, Ze iba analyzou prvkov hier, ktoré nas zaujali sme schopni vydestilovat’ aspekty
hier, ktoré ked’ splnime, budeme mat zaujimava hru. Urcite sa z toho dé& vytvorit’ zéklad pre

rozmyslanie, avSak nie je mozné takouto analyzou nahradit’ vytvorenie novej myslienky.

V opacnom svetle sa ukazuje analyza spOsobov interakcie so zariadenim. Takéto
analyza je vel'mi prospesna, a dovol'uje ndm zachytit’ ve'mi zaujimavé koncepty ovladania. V
oblasti navrhu herného konceptu prichddzame k tvahe, ze kazdy ¢len timu vytvoril vlastni
ideu pre hru, kazdy tvoril v diametralne odliSnom smere, a na konci sa zhodli, Ze ktory z nich
chcu realizovat. Takyto pristup nepovazujeme za vhodny na vytvorenie plnohodnotnej
aplikacie, lebo je prili§ byrokraticky. Plne s timom stihlasime v bode, kde odmietaju vytvarat
klon hry SimCity, aj keby bol zamerany na jeden z nimi navrhovanych konceptov. Takyto
herny koncept je ve'mi omielany, a dovolime si tvrdit, Ze v takomto zloZeni nema Sancu na

uspech.

Vseobecnu analyzu najrozsirenejSich frameworkov, ktoré by sa dali na pracu pouzit
vnimame tak, Ze tim nevie presne, ¢o by s nimi chcel vykonat’. Uprednostnili by sme preto
konkrétnejSiu analyzu, kde by ste sa zamerali na uplatnenie konkrétnych casti frameworkov,

a hlavne analyzovali v akej miere by prispeli pri praci k rieSeniu vasho vysledného projektu.



2.2.3 Specifikacia poZiadaviek

V tejto Casti sa nachadzaju podkapitoly vyber findlneho konceptu a vyvojové
prostredie. Jemné prekvapenie sposobilo zavrhnutie vSetkych napadov z analyzy a presadenie
nového konceptu. Vytvara to dojem, Ze tim pracuje pomerne chaoticky a nemé ucelent
predstavu o ich vyslednom produkte., alebo mozno zabudli, Ze mali vytvorent analyzu hier a
pustili sa do novej veci ad-hoc. Negativnym dojmom pdsobi nepritomnost’ podl'a nas hlavne;j
Casti, ktora by mala tato kapitola obsahovat’ a to je Specifikacia poziadaviek na vysledni

aplikaciu.
2.2.4 Navrh mobilnej hry

Tim az v kapitole navrhu zdévodnil svoju analyzu frameworkov, ¢o v kone¢nom
dosledku nie je na Skodu veci, avSak vnasSa istd mieru chaosu do prace. V casti navrhu
hodnotime vel'mi pozitivne pouzitie diagramu na zachytenie vyvoja deju hry. Takyto postup
povazujeme za Standardny a ocefujeme, ze ho pouzili vo svojej praci. Dej mobilnej hry je
zaujimavy. Pozitivne hodnotime navrh herného konceptu, ktory je podrobne navrhnuty a je na
nom vidno, ze tim si dal zalezat’ pri vytvarani herného konceptu. Navrh konceptu obsahuje
primarne, sekundarne, akceleracné a autonémne technologicke vylepsenia, ¢im v plnej miere
spiiaji podmienky stanovené v satazi ImagineCUP na pozitivny vplyv technolégii na
zlepsSenie zivota. Pozitivne hodnotime réznorodost’ hernych moznosti v podobe pasivnych
efektov a celkového dojmu hry. Je jasne citit, Ze toto je silnd stranka projektu a je dokladne
prepracovana, ¢o sa urCite pozitivne prejavi vo vyslednom produkte. Sekcie ovladania su
detailne popisané a st vypracované¢ diagramy navigacie v aplikacie. Velmi dobre
zdokumentovana je Cast, ktord priamo suvisi s implementaénym zakladom a to obrazkoveé
doplnenie aplikacie, ako aj vo vSeobecnosti kvalitné premyslenie vysledného produktu v
podobne rozmiestnenia elementov na telefone. Myslime si, Ze tim vie ako by mal vysledny
produkt vyzerat, avSak pre chaoticku stavbu projektu po tento bod je pravdepodobné, Ze
narazia na uskalia v implementovani, kde nebude plne zvladnuta komunikacia v time a bude

potrebné vel’ké mnozstvo improvizécie zo strany ¢lenov.
2.2.5 Prototyp

Pozitivne hodnotime zahrnutie tejto Casti do projektovej dokumentécie, v ktorej si

stanovili ciel prototypu a ¢o bude obsahovat'.



3 Dokumentacia k riadeniu projektu

Dokumentacia K riadeniu projektu timu ¢.7 je posudzovana po formalnej a obsahovej
stranke. Obsah dokumentu pozostava z uvod, ponuka, plan projektu, ulohy, zdznamy zo
stretnuti, Standardy kdédovania, posudky a manazment verzii, konfiguracii a zmien. Na konci

dokumentu je prilozeny preberaci protokol.
3.1 Formalna stranka dokumentacie

Formalna troven prace je ve'mi dobra. Praca je vhodne Strukturovana, graficka a
jazykova troveii je tiez velmi dobra. Styly, odseky a zarovnanie je v celom dokumente
jednotné. V praci je vhodne pouzité Cislovanie stran a nadpisov. V praci mézeme najst’ taktiez
obsah prace, ktory je prehl'adny a ul'ahcuje orientovanie v dokumente. Rozvrh ¢lenov timu je
prehl'adny a jednoducho &itatelny. Obsah zapisnic a plan projektu je popisany v bodoch, preto
podla nas by bolo vhodnejsie, aby zapisnice a plan projektu bol vo forme tabulky. Vacésie
medzery po jednotlivych nadpisoch a obrazkoch by prospeli k lepSej prehladnosti a

Citatel'nosti samotného textu.
3.2 Obsahova stranka dokumentacie

Dokumentacia k riadeniu projektu ma rozsah 21 stran. Obsahovd stranka
dokumentécie je posudzovand postupne na zdklade jednotlivych kapitol v posudzovanom

dokumente.
3.2.1 Uvod

Tato ¢ast’ sa venuje uvodu dokumentu a obsahuje stru¢ny prehl’ad celého dokumentu,

ako aj ucel tohto dokumentu.
3.2.2 Ponuka

V tejto casti je ponuka, ktora vypracoval tim ¢.7 na tému ImagineCUP v kategorii
Embedded Development. Ponuka obsahuje vsetky podstatné a pozadované casti ako
predstavenie ¢lenov timu, motivaciu, predpokladané zdroje. Uvedena ponuka je konzistentna

s ponukou odovzdanou na zaciatku semestra. Na zaciatku ponuky je vhodne uvedené, ze



téma, Ktorou sa mal tim zaoberat’, sa neotvorila a boli nateny sa zamerat’ na kategoriu Game

Design Phone v ramci sutaze ImagineCUP.
3.2.3 Plan projektu

Plan projektu obsahuje jednotlivé datumy odovzdani v rdmci predmetu Timovy
projekt a sutazi ImagineCUP. Tato cast’ d’alej obsahuje stru¢né popisané kratkodobé a
dlhodobé ciele. Podl'a nas by bolo vhodnejsie uviest’ v tejto Casti plan projektu na jednotlivé
tyzdne v prehl’'adnej tabulke, v ktorej by boli popisané jednotlivé ulohy zo zapisnic. Z tejto

tabul’ky by bolo nasledne jasne vidiet’ plnenie planu a jednotlivych uloh.
3.2.4 Ulohy

Tato cast’ obsahuje dlhodobé a kratkodobé tlohy jednotlivych ¢lenov timu. Kazdy ¢len
timu ma v bodoch popisané jeho ulohy. Tato Cast’ obsahuje vSetko podstatné a vyplyva z nej

jednoznacne rozdelenie uloh v time.
3.2.5 Zaznamy zo stretnuti

V tejto Gasti je 5 zaznamov z0 stretnuti, ktoré tim absolvoval. Zaznamy spinaja vietky
pozadované nalezitosti zapisnice. Uvedené su splnené ulohy, Glohy na d’alSie stretnutia a
pripadne aj odlozené tlohy. Zapisnice by podl'a nas mohli obsahovat’ aj priebeh stretnutia, v
ktorom by v bodoch bolo popisané ako prebiehalo stretnutie a ¢o sa vsetko konzultovalo. V

tejto uvedenej forme zapisnic nie je jasny priebeh stretnutia.
3.2.6 Standardy kédovania

V tejto Casti st uvedené dohodnuté Standardy kodovania, ktoré sltiZia na sprehl'adnenie
zdrojového kodu. Pozitivne hodnotime, Ze tim si stanovil tieto Standardy na zaciatku a pri

programovani bude dodrZiavat’ tieto Standardy kodovania.
3.2.7 Posudky

Tato cast’ prezentuje pozadovany obsah posudku a je tu uvedené, ze tim nevytvaral
ziaden posudok. Mierne negativnym dojmom podl’a nas posobi zahrnutie ¢asti posudky, ktora
na zaklade etapy odovzdania je zbyto¢na a nema ziadnu vypovednu hodnotu v odovzdanej

Verzii.



3.2.8 ManaZment verzii, konfiguracii a zmien

V tejto ¢asti dokumentu venovaného riadeniu projektu st podrobne popisané sposoby

komunikacie, verziovania a aktualizacie webovej stranky timu ¢.7.



