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1 Tim
Nas tim, s poradovym ¢islom 6, sa sklada z nasledovnych ¢lenov:

Viliam Kubis, skiiseny webovy vyvojar so Siestimi rokmi praxe pri vyvoji dynamickych
webovych stranok, ktory sa aktivne venuje programovaniu pre mobilné platformy. V stcasnosti
programuje aplikédcie pre mobilny operacny systém Android. Vynik4 schopnost’ou ucit’ sa nové veci
a objavovat’ nepoznané, o je iste vyhodné nielen v obyCajnom Zivote ale aj vo svete
programovania. Ovlada jazyky a technolégie PHP, MySQL, XHTML, XHTML, XML, CSS (1-3),
JavaScript (+jQuery) na profesiondlnej urovni, medzi jeho obl'ibené jazyky taktiez patri Standardné
C, v ktorom ma mnoho skusenosti. Jeho konickom je pocitacova bezpecnost a efektivnost’
programov a skriptov, ktoré vytvara, alebo databaz, ktoré navrhuje. M4 tiez sktisenosti s jazykmi
Java a Lua. TaktieZ ho zaujima nizkouroviiové poznanie pocitaa (assembler, hardware), rozne
komunika¢né protokoly a informatika ako celok. Rad presne vie, ako kazda vec funguje, aby si bol
isty jej spolahlivostou a efektivnostou.

Radoslav Zachar je cielavedomy, zodpovedny a komunikativny mlady programator.
Zaujima sa o moderné informacne technoldgie a informatiku ako celok. Ovlada programovacie
jazyky C, C++, C#, Java, PHP, HTML, CSS, XML, Delphi, databazy MySQL a PostgreSQL.
Orientuje sa v operanych syst¢tmoch OS WIN a OS LINUX. Jeho programovacie znalosti su
najvicsie z oblasti vytvarania multiplatformovych webovych aplikécii v jazyku PHP prepojenym
s CSS a akoukol'vek databazou. Vynikd schopnost’ami v oblasti programovania v jazyku C++ alebo
C#. Bez problémov programuje aj v prostedii .NET. Pri svojej praci sa snazi najmé o jednoduché a
uzivatel'ovi privetivé grafické pouzivatel'ské prostredie.

Jakub Calik, vSestranne zamerany programator, ktory preferuje hlavne objektovo
orientovany pristup k programovaniu. Ovlada viaceré programovacie jazyky ako napr. C, C++, C#,
Java, HTML. TaktieZ sa orientuje v jednoduchych databazovych systémoch a databazach MySQL a
SQLite. Aktivne sa venuje vyvoju aplikdcii pre mobilné operacné systémy, hlavne iOS a Android.
Prinosom st aj zékladné poznatky z oblasti pocitacovej grafiky a navrhu pouzivatel'skych rozhrani.

Marian Hlavenka, zodpovedny a ambicidzny programator, ktorého oblibenym jazykom je
C#. Preferuje objektovo orientovany pristup k programovaniu a jeho skusenosti zahffiaju pracu s
Pascalom, Assemblermi, HTML, Javou, C, C++ a Macromedia Flash Playerom. Ma zaklady pri
pouzivani opera¢nych systémov na baze Unix, avSak jeho primdrnym opera¢nym systémom je
Microsoft Windows, v ktorom je vel'mi zbehly.

Ondrej Danada, ovlada technologie a jazyky HTML, CSS, SQL, XML, JavaScript, AJAX,
PHP, Java, UML, C/C++, Visual Basic, ASP, databazové systémy MsSQL a MySQL spolu so
softvérovymi produktami ako Visual Studio, Eclipse, Tortoise SVN a IBM RSA. Medzi jeho
praktické sktisenosti patri napriklad vyvoj webovej JAVA aplikacie — Sach na webe, vyvoj, tdrzba,
nasadenie a prevadzka informacného systému malej firmy a integracia s Active Directory, CMS
Joomla! a phpBB.

Matias Hitka, programator, ktory si pocas prace na réznych Skolskych zadaniach osvojil
zakladné programovacie techniky jazykov C, C#, Java, HTML, XML, SQL, Pascal. Prednost’ vSak
dava objektovo orientovanému programovaniu. Taktiez zvlada pracu v jednoduchych databidzovych
systémoch. Je mlady, sebavedomy a vel'mi prisposobivy, schopny rychlo sa naucit’ nové veci.

Pavol Skvarenina je softvérovy vyvojar so $tvorroénou praxou vo vyvoji webovych
informacnych systémov. Vo firme, v ktorej pracuje, nesie plni zodpovednost’ za vyvoj ur€itych Casti
IS a taktiez, v pripade potreby, pomaha pri nasadzovani IS u zakaznika. Do bazy jeho znalosti patria
najmé technologie a prostredia .NET, ASP.NET, Silverlight, HTML, JavaScript, Oracle, MS SQL.



2 Motivacia

2.1 Rozvrhovy systém novej FIIT (tema Eislo 12)

Hlavna motivacia k danej téme spociva v tom, ze ide o vyvoj, respektive dolad’ovanie
systému, ktory bude redlne nasadeny v praxi. Tato praca by mala ul'ah¢it’ tvorbu rozvrhov ako
Studentom, tak aj pedagdgom, teda vysledny produkt tsilia naSho timu by mal prispiet’ k celkovému
blahu vSetkych I'udi na fakulte.

Samotny rozvrhovy systém je napisany v jazyku PHP a jedna sa o webovu aplikaciu, s ¢im
ma vela 'udi v naSom time enormné skusenosti. Aplikacia zaloZena na databaze PostgreSQL tvori
znacne bezpecny a vykonny systém, ktory je pre tuto ulohu ako stvoreny.

Je pre nas vel'kou vyzvou pracovat’ na projekte, ktory neskonci len niekde v archive, ked’ze
cielom je systém nasadit’ a uviest do prevadzky Co najskor. TeSi nas, Ze sa bude novy systém
pouzivat’ pre potreby celej novej FIIT a sme si isti, ze ul'ah¢i pracu nie len mnohym profesorom, ale
v konecnom désledku aj nam, Studentom. Jeden Clen ndsho timu pracoval na problematike tvorby
rozvthov v ramci predmetu PSI v bakaldrskom $tadiu. Nakol'ko bola jeho praca vel'mi dobre
ohodnotena, oakavame, Ze jeho sktsenosti dopomoédzu k vysSej urovni vypracovavaného projektu.
Verime, ze kazdy Student ¢i pedagog by bol vd’acny za spustenie takéhoto systému a ze kazdému z
nich by zlepsil a sprijemnil Zivot na fakulte.

Za dolezité povazujeme snahu podporit’ proces tvorby rozvrhov na fakulte lep§im néstrojom
na tvorbu rozvrhov s vyuzitim podporného systému na zber poziadaviek k samotnej tvorbe tychto
rozvrhov. Vypracovanim tohto projektu sa kazdému z nas urcite rozsiria naSe odborné znalosti a
poznatky pri tvorbe modernych dynamickych webovych systémov na tvorbu rozvrhov a takisto aj
zber informadcii.



2.2 Textovy editor obohateny o grafické prvky (téma cislo 11)

Kazdy z nas potrebuje pri praci kvalitny textovy editor. Jeho vyhody nemusime
zdoraziiovat’. Textovy editor je vSeobecne najpouzivanejsia sucast’ kazdého operacného systému.

Okrem kvalitného zvyrazilovania syntaxe pre mnoho rdéznych jazykov by mal textovy editor
podporovat’ aj viacero pokrocilych funkcii. Jednou z tychto funkcii moze byt napriklad presunutie
akéhokol'vek bloku koédu (funkcia, podmienka, alebo cyklus) jednoduchym potiahnutim kurzora
metodou Drag and Drop. Medzi d’alSie mdézme zaradit’ zbalovanie a rozbalovanie podmienok,
funkcii a cyklov, automatickt nadpovedu k parametrom rdznych funkcii, alebo samotnym funkciam
alebo datovym typom. Tieto nadStandardné funkcie moézu fungovat’ uz len pri podrzani kurzora
mys$i nad potrebnym nazvom funkcie alebo Struktary, ¢o je uz len ereSni¢kou na torte.

Takyto textovy editor by isto pomohol kazdému programatorovi, ale mozno aj zdatnejSiemu
pouzivatel'ovi pocitaca. Sami vieme, kolko €asu Casto stravime iba hl'adanim poradia parametrov
pre funkciu v dokumentacii, alebo zistenim vyznamu dané¢ho parametra.

Vizia vyvoja funkcii, ako st napr. detekcia nedosiahnutelného kédu, strom volani, diagram
tried, r6zne Statistické a optimalizacné funkcie, oznamenie nepouzitej premennej, nedefinovaného
indexu pol'a, mozného pretecenia zasobnika a podobne nés zent vpred k vyvoju toho najlepSieho
textového editora. Je to vizia textového editora uSitého dokonale pre nds - programéatorov.
Skutocnost’, Ze sa jedné o rozsirenie a doladenie uz existujiiceho editora, robia z timového projektu
prilezitost’ vytvorit’ naozaj plne funkény a pouzitelny program.

Existujtci editor je napisany vo vel'mi zaujimavom jazyku C++ spolu s vel'mi prenosnym,
I'ahko pouziteI'nym a hlavne platformovo nezavislym grafickym toolkitom Qt, ktory vytvara idedlne
prostredie pre d’alSi vyvoj aplikacie. Je to prilezitost’ vytvorit' takmer dokonaly textovy editor s
idealnymi grafickymi prvkami pre kazdého pouzivatel'a. Bohaté skusenosti niektorych ¢lenov timu
v oblasti lexikalnej a syntaktickej analyzy zdrojového kodu by mohli byt’ pre projekt taktiez vel'mi
prinosné.



3 Koncepcia rieSenia

3.1 Rozvrhovy systém novej FIIT (tema Eislo 12)

Aktudlne rozpracovany rozvrhovy systém novej FIIT minuloroénym timom je v Stadiu, v ktorom je
uz mnoho Casti systému navrhnutych a napisanych, avSak taktiez je eSte treba mnoho sucasti
vytvorit’ / upravit. Ked’Ze je cely systém napisany v skriptovacom jazyku PHP, pricom konkrétne
pouziva PHP framework YII a databdzu PostgreSQL, bude pre nas tim vel'mi I'ahké na projekt
nadviazat’ a vo vyvoji pokracovat.

Nasou konkrétnou viziou je dorobenie plne automatizovaného systému na tvorbu rozvrhov, pricom
by sme sa chceli zamerat’ na nasledovné vlastnosti a funkcie:

- automaticka tvorba rozvrhov na zaklade poziadaviek
- burza cviceni (Studenti si budi moct’ vymienat’ cvicenia, kus sa kus alebo doplatkom "bodov")

- prepojenie systému s akademickym informacnym systémom (AIS) - vygenerované rozvrhy sa
do AIS automaticky vlozia

- moznost’ vytvorit’ si zdujmové skupiny pri vsddzani si na rozvrhové akcie - Student si zalozi
skupinu, v ktorej so svojimi kamaratmi spoja svoje kredity a budi si moct’ vsadzat’ na
rozvrhové akcie spolo¢ne

- podpora riesenia kolizii v rozvrhu

Nas tim ma bohaté skusenosti s bezpe¢nost'ou web stranok, pred nasadenim systému do praxe bude
systétm dokladne bezpeCnostne otestovany proti pripadnym bezpecnostnym chybam, ktoré budu
nasledne opravené.

Je vizia, Ze sa systém dostane do ostrej prevadzky uz tento Skolsky rok a ze bude tspeSne vytvarat’
rozvrhy uz pre budtce ro¢niky Studentov.

3.2 Textovy editor obohateny o grafické prvky (téma cislo 11)
Ciel'om je vytvorit’ editor s mnozstvom uzitoénych funkcii, medzi ktoré patri napriklad:
- zvyraziiovanie zatvoriek v kdde, zvyraziovanie blokov kodu
- zabal'ovanie a rozbal'ovanie blokov kodu

- kontrola syntaxe, ako napriklad upozoriiovanie na neuzatvorené zatvorky, chybajice
bodkociarky a podobne

- kontextové napovedy k funkcidm, parametrom funkcii a ku premennym v programe

- moznost’ pracovat’ s viacerymi subormi naraz, teda méd projektu (napoveda by mala pracovat’
nad vSetkymi subormi v projekte)

- podpora pre viacero programovacich jazykov

- pokrocilé¢ Statistiky zdrojového kodu (pocet funkceii, premennych, pocet volani funkeiti, ..)
- moznost’ zostrojit’ class diagram alebo call diagram

- moznost’ prejst’ na definiciu funkcie

- moznost’ presuvania blokov kodu metédou drag & drop bez nutnosti osvietovat’ dany text
- detekcia nedosiahnutel'ného kédu, detekcia nepouzitej premennej alebo funkcie

Kedze sa jedna o uz existujuci projekt, cielom bude doplnenie dohodnutej funkcionality a dovedenie projektu
do takej urovne, kedy bude plne pouzitelny a vel'mi pouZzivatel'sky privetivy a napomocny pre nas - programatorov.



Priloha A — Zoradenie vSetkych tém podla priority

. Rozvrhovy systém novej FIIT (Rozvrhy) [12]

. Textovy editor obohateny o grafické prvky (TextEdit) [11]

. Inteligentnd hra pre mobilné zariadenia (MobHra) [8]

. Znalosti a zru¢nosti Studentov (Znalosti) [13]

. Personalizované odporucanie (Odporacanie) [5]

. Digitalne divadlo (Divadlo) [3]

. Osobny manazment fyzickej aktivity pomocou mobilnych zariadeni (Aktivita) [2]
. Imagine Cup 2012: Game Design (ICup2012) [1]

. Webovy editor pre TeX (WebEdit) [10]
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10. Tvorba "T'ahko" sémantického obsahu pre adaptivny webovy (vyucbovy) portal (ALEF) [6]
11. RoboCup - treti rozmer (RoboCup) [7]

12. Plagiaty na webe (Plagiaty) [4]

13. Simulacia davu (Dav) [15]

14. Statisticky preklad volného textu (Preklad) [9]

15.3D UML (3D UML) [17]

16. Editovanie viacrozmerného grafu prepojenia informécii v dokumentoch (Dokumenty) [16]
17. Virtualna FIIT (VirtFIIT) [14]



Priloha B - Aktualny rozvrh vSetkych €élenov timu



7:00 - 7:50/8:00 — 8:50/9:00 — 9:50]10:00 — 10:50/11:00 - 11:50|12:00 — 12:50 13:00 - 13:50 14:00 - 14:50|15:00 — 15:50 16:00 - 16:50|17:00 — 17:50| 18:00 — 18:50 19:00  19:50|20:00 — 20:50

Pondelok

Viliam Kubis

Radoslav Zachar

Jakub Calik

Marian Hlavenka

Matus Hitka

Ondrej Danada

Pavol Skvarenina

Utorok

Viliam Kubis

Radoslav Zachar

Jakub Calik

Marian Hlavenka

Matus Hitka

Ondrej Danada

Pavol Skvarenina

Streda

Viliam Kubis

Radoslav Zachar

Jakub Calik

Marian Hlavenka

navrhovany €as stretnuti

Matus Hitka

Ondrej Danada

Pavol Skvarenina

Stvrtok

Viliam Kubis

Radoslav Zachar

Jakub Calik

Marian Hlavenka

Matus Hitka

Ondrej Danada

Pavol Skvarenina




7:00 - 7:50(8:00 — 8:50|9:00 — 9:50|10:00 — 10:50|11:00 — 11:50 |12:00 — 12:50 |13:00 - 13:50 |14:00 - 14:50|15:00 — 15:50|16:00 — 16:50 |17:00 — 17:50|18:00 — 18:50 |19:00 — 19:50|20:00 — 20:50

Piatok

Viliam Kubis

Radoslav Zachar

Jakub Calik

Marian Hlavenka

Matus Hitka

Ondrej Danada

Pavol Skvarenina
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Fakulta informatiky a informaénych technolégii

Preberaci protokol

Rozvrhovy systém novej FIIT
Timovy projekt 2011/2012

Odovzdavajuci tim: Rozvrhari 2.0 (tim €. 6)

Preberajica osoba: Ing. Miroslav Galbavy (veduci projektu)
Kontakt na tim: http://vm07.ucebne.fiit.stuba.sk/
tim6@danada.sk

Predmet prebratia:
* odovzdanie dokumentécie k prvému kontrolnému bodu
* odovzdanie dokumenticie obsahujicej zadanie, opis problémovej oblasti, analyzu
systému, Specifikaciu poziadaviek, navrh rieSenia a inStalacnti a pouzivatel'sku prirucku.

V Bratislave, dia 11.11.2011

podpis zastupcu odovzdavajiuceho timu podpis preberajucej osoby



Fakulta informatiky a informaénych technolégii

Preberaci protokol

Rozvrhovy systém novej FIIT
Timovy projekt 2011/2012

Odovzdavajuci tim: Rozvrhari 2.0 (tim €. 6)

Preberajica osoba: Ing. Miroslav Galbavy (veduci projektu)
Kontakt na tim: http://vm07.ucebne.fiit.stuba.sk/
tim6@danada.sk

Predmet prebratia:
* odovzdanie dokumentacie timového projektu za zimny semester
* odovzdanie dokumentacie obsahujucej zadanie, opis problémovej oblasti, analyzu
systému, Specifikaciu poziadaviek, navrh rieSenia a inStalacnt a pouzivatel'sku prirucku.
* odovzdanie dokumentacie k riadeniu

V Bratislave, diia 13.12.2011

podpis zastupcu odovzdavajiuceho timu podpis preberajucej osoby
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Slovenska technicka univerzita v Bratislave
Fakulta informatiky a informacCnych technologii

Bc. Pavol Skvarenina

Metodika manazmentu iteracii

Bratislava, 11.11 2011



1. Uvod

Predkladand metodika definuje postup manazovania iteracii projektu. Opisuje procesy
planovania, vytvérania, kontroly, ukoncenia a revizie iteracie a ich nadvéznosti, ktoré musia byt
dodrziavané kazdym vedicim vyvojarskeho timu.

2. Pojmy

Backlog
Iteracia

Pouzivatel’sky pribeh

- ulozisko artefaktov urcitého typy
- jeden cyklus vyvoja s jasnym cielom a so stanovenym zaciatkom
a koncom

- funk¢na poziadavka na produkt, ktord méze byt dokomponovana
na ulohy, ktoré budll implementované v ramci iteracie

3. Manazment iteracii projektu

Manazment iterdcii projektu opisovany vtejto metodike je primdrne zalozeny na
inkrementalnej a iterativnej metodike vyvoja, ale obsahuje aj prvky agilnej metodiky Scrum
(pojem Backlog, rola Produktového vlastnika).

3.1. Role a zodpovednosti

Rola

Zodpovednosti

Veduci timu

Planovanie iteracie a vytvorenie planu iteracie.

Vytvorenie iteracie a naplnenie Backlogu iteracie.

Kontrola priebehu iteracie a vykonavanie potrebnych zmien
v iteracii.

Ukoncenie iteracie.

Revizia iteracie.

Produktovy vlastnik

Priorizacia a vyber pouzivatel'skych pribehov pre implementaciu
v danej iterécii.

3.2. Artefakty manazmentu iteracii

Artefakt

Definicia

Backlog iteracie

Predstavuje Uplny zoznam tloh, ktoré buda vyvojarskym timom
implementované v danej iterécii.

Backlog produktu

Predstavuje zoznam pouzivatel'skych pribehov, ktoré moézu byt v ramci

vyvoja produktu implementované.

1




Graf priebehu iteracie

Graf priebehu iteracie zobrazuje sucet zostavajucich odhadnutych hodin na
implementaciu Gloh v danom dni. V prvy den iterdcie dosahuje graf
maximum a v nasledujucich diloch postupne klesé, az v idealnom pripade
dosiahne v deni konca iterdcie nulova hodnotu.

Plan novej verzie

Vystup procesu planovania novej verzie, ktory pre potreby manazmentu
iteracii obsahuje nasledovné Casti:

* zoznam planovanych itercii,

* ciele kazdej iteracie,

¢ datum zaciatku a konca kazdej iteracie.

Plan iteracie

Plén iteracie obsahuje:
e datum zadiatku a konca iteracie,
e ciel iteracie,
* mnozstvo alokovanych hodin na vyvoj,
* zoznam pouzivatel'skych pribehov dekomponovanych na ulohy,
ktoré sa budi implementovat,
* zoznam chyb, ktoré je nutné v iteracii opravit’,
* zoznam uloh, ktoré treba dokoncit’ z predchadzajtce;j iteracie.

Revizia iteracie

Revizia iteracie obsahuje:
* zoznam uloh, ktoré nemohli byt dokoncené v danej iterdcii spolu
s dovodmi nedokoncenia,
* zoznam prekazok, ohrozeni alebo inych negativnych vplyvov, ktoré
iteraciu ovplyvnili,
* zoznam pozitivnych skusenosti nadobudnutych pocas iteracie,
* zoznam navrhov na vylepsenie procesu vyvoja.

3.3. Procesy manazmentu iteracii

Cislo Proces Kapitola
I. Planovanie iteracie 3.3.1
2. Vytvorenie iteracie 332
3. Kontrola priebehu iteracie 333
4. Ukoncenie iteracie 334
5. Revizia iteracie 335




3.3.1. Planovanie iteracie

Vstup: Plan novej verzie, Backlog produktu, Revizia predchadzajucej iteracie
Vystup: Plan iterdcie

Zodpovedny: Veduci timu, Produktovy viastnik

Veduci timu s produktovym vlastnikom a ostatnymi ¢lenmi timu, vyberu na zaklade Planu nove;j
verzie, obsahu Backlogu produktu a Revizie predchadzajicej iteracie pouzivatel'ské pribehy,
ktoré budti implementované v pldnovanej iteracii. Tim za pomoci vediceho timu dekomponuje
pouzivatel'ské pribehy na tlohy a pridava ich do Planu iteracie. Do planu su tiez pridané chyby
a nedokoncené ulohy z predchadzajuce;j iteracie.

3.3.2. Vytvorenie iteracie
Vstup: Plan iteracie

Vystup: Iteracia, Backlog iterdcie
Zodpovedny: Veduci timu

Veduci timu vytvori novl iterdciu a zalozi novy Backlog iteracie. V Backlogu iteracie vytvori
ulohy pre jednotlivych €lenov timu na zéklade vybranych dekomponovanych pouZzivatel'skych
pribechov z planu iterdcie. Do Backlogu iterdcie st tiez pridané nedokoncené tlohy
z predchadzajucej iteracie a llohy opravujtice chyby.

3.3.3. Kontrola priebehu iteracie
Vstup: Iteracia, Graf priebehu iterdcie
Vystup: Zmena iteracie

Zodpovedny: Veduci timu

Veduci timu pravidelne kontroluje priebeh iteracie na zéklade grafu jej priebehu. V pripade
problémov vykondva zmeny v iterdcii, a to zmenu priority ulohy, presunutie ulohy do
nasledujuce;j iteracie a zruSenie implementécie tlohy.

3.3.4. Ukoncenie iteracie
Vstup: Iteracia, Plan iteracie
Vystup: Ukoncend iteracia
Zodpovedny: Veduci timu

Veduci timu v denn naplanovaného ukoncenia iteracie, najskor s jednotlivymi ¢lenmi timu
preberie zostavajice ulohy jednotlivych ¢lenov timu. Ak nie je mozné niektorti ilohu dokoncit’
vden ukoncenia iterdcie, je oznaCend na presun do nasledujucej iterdcie. Nasledne
v dohodnutom ¢asovom momente veduci timu iteraciu ukon¢i.



3.3.5. Revizia iteracie
Vstup: Ukoncena iterdcia
Vystup: Revizia iterdcie

Zodpovedny: Veduci timu

Veduci timu spolu s ostatnymi ¢lenmi timu vykonava reviziu iteracie v ramci diskusie, v ktorej
sa zaznamendva vysledok iteracie, splnené anesplnené ciele spolu s dovodmi nesplnenia,
pozitivne a negativne sktsenosti jednotlivych ¢lenov timu a navrhy na zlepSenie samotného
procesu vyvoja.



4. Metodika ukoncenia iteracie

Ucelom tejto metodiky je definicia postupu ukondenia iteracie v systéme Redmine. Opisuje
jednotlivé procesy a kroky, ktoré je nutné vykonat’ pred ukoncenim iteracie a proces ukoncenia
iteracie.

41. Pojmy

Backlog - ulozisko artefaktov urcitého typy

Iteracia - jeden cyklus vyvoja s jasnym cielom a so stanovenym zaciatkom a koncom
Redmine - open-source systém na manazovanie projektov a sledovanie chyb

4.2. Role a zodpovednosti

Rola Zodpovednosti

Veduci timu * Kontrola grafu priebehu iterécie.

* Kontrola stavu backlogu iterécie.

* Naplanovanie kontroly nedokoncenych tloh s ich vlastnikmi.
* Kontrola nedokon¢enych uloh s ich vlastnikmi.

* Ukoncenie iterdcie v systéme Redmine.

4.3. Artefakty procesu ukonéenia iteracie

Artefakt Definicia

Backlog iteracie Predstavuje uplny zoznam uloh, ktoré budi vyvojarskym
timom implementované v danej iteracii.

Graf priebehu iteracie Graf priebehu iterdcie zobrazuje sucet zostavajlcich
odhadnutych hodin na implementaciu tloh v danom dni.
V prvy den iteracie dosahuje graf maximum a v nasledujucich
dioch postupne klesa, az dosiahne nulova hodnotu.

Plan kontroly nedokoncenych tloh | Plan postupnosti kontrol s jednotlivymi ¢lenmi timu.

4.4. Procesy pripravy ukoncenia iteracie

Procesy ¢islo 1. az 3. nasleduju linearne za sebou. Proces Cislo 4. prebieha medzi vedtiicim timu
a kazdym vlastnikom nedokoncenej ilohy samostatne.

Cislo Proces Kapitola
1. Kontrola grafu priebehu iteracie 44.1
2. Kontrola stavu backlogu iteracie 442
3. Naplanovanie kontroly nedokoncenych tuloh s ich vlastnikmi 443
4. Kontrola nedokoncenych tuloh s ich vlastnikmi 4.4.4
5. Ukoncenie iteracie v systéme Redmine 44.5




4.4.1. Kontrola grafu priebehu iteracie
Vstup: Graf priebehu iterdcie

Vystup: Zostatok nedokoncenych hodin iteracie
Zodpovedny: Veduci timu

Veduci timu v systéme Redmine v karte Backlogs vyberie z kontextového menu pre aktualnu
iteraciu polozku Burndown, ktord zobrazi graf priebehu iterdcie. Veduci timu vizualne

skontroluje graf a urci zostatok nedokoncenych hodin prace na tlohach a ziska tak prvy pohlad
na stav uloh pred ukoncenim iterécie.
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Obrazok 1. Priklad grafu priebehu iteracie v systéme Redmine



4.4.2. Kontrola stavu backlogu iteracie

Vstup: Zostatok nedokoncenych hodin iteracie, Backlog iterdcie
Vystup: Zoznam nedokoncenych uloh

Zodpovedny: Veduci timu

Veduci timu v systéme Redmine v karte Issues, vyberom dotazu na nedokoncené tlohy v rdmci
aktualnej iteracie zobrazi zoznam nedokoncenych uloh. Zoznam je automaticky usporiadany
priméarne podla priority a sekundarne podla stupnia ukoncenia (% Done). Veduci timu ziskany
zoznam exportuje do PDF suboru.

Overview Activity Roadmap RGIZJ Backlogs Releases Newissue Calendar News Doc

Tasks by Priority # Edit @ Delete
v Filters v '
Status open |z| v Add filter:
Target version i El Rozvrhovy system FIIT - Iteracia R1 E

: a
Backlog type :is E :Task E o
» Options

« Apply @ Clear

« # Tracker Status Priority ¥ Subject Assignee Position % Done
[F]24 Task InProgress High Prestudovat YII Framework a PHP Marian Hlavenka

[[]27 Task InProgress High Prestudovat YII Framework a PHP Radoslav Zachar

[[]25 Task InProgress High Prestudovat YII Framework a PHP  Matus Hitka

[[]23 Task InProgress High Prestudovat YII Framework a PHP  Jakub Calik

[[]28 Task InProgress High Prestudovat YII Framework Viliam Kubis

[[]26 Task New High Prestudovat YII Framework a PHP Ondrej Danada
[[] 13 Task New Normal Vypracovanie zapisnice 03 Radoslav Zachar
[[] 14 Task New Normal Vypracovanie zapisnice 04 Radoslav Zachar

(1-8/8) | Per page: 25, 50, 100
Also available in: ) Atom | CSV | PDF

Obrazok 2. Dotaz na nedokoncené ulohy v systéme Redmine



4.4.3. Naplanovanie kontroly nedokonéenych uloh s ich viastnikmi
Vstup: Zoznam nedokoncenych uloh

Vystup: Plan kontroly nedokoncenych uloh

Zodpovedny: Veduci timu

Veduci timu kontaktuje vlastnikov nedokoncenych uloh podla zoznamu a oznamuje im cas
kontroly im pridelenej nedokoncenej tlohy. Podla zoznamu su ako prvé v zozname ulohy
s najvyssou prioritou a s najvyssim stupiiom dokoncenia, aby ¢o najvyssi pocet lloh mohol byt
dokonceny do konca iteracie.

Rozvrhovy system FIIT - Tasks by Priority

# |Tracker Status Priority Subject Assignee % Done
24 |Task In Progress High Prestudovat Yl Framework a PHP Marian Hlavenka 60

27 |Task In Progress High Prestudovat YIlI Framework a PHP Radoslav Zachar |50

25 |Task In Progress High Prestudovat YIlI Framework a PHP Matus Hitka 30

23 |Task In Progress High Prestudovat YII Framework a PHP Jakub Calik 20

28 |Task In Progress High Prestudovat YII Framework Viliam Kubis 10

26 |Task New High Prestudovat YIlI Framework a PHP Ondrej Danada 0

13 |Task New Normal Vypracovanie zapisnice 03 Radoslav Zachar 0

14 |Task New Normal Vypracovanie zapisnice 04 Radoslav Zachar 0

Obrazok 3. Priklad exportu zoznamu nedokonéenych tloh v PDF formate

4.4.4. Kontrola nedokoné€enych uloh s ich viastnikmi
Vstup: Plan kontroly nedokoncenych uloh

Vystup: Upraveny zoznam nedokoncenych uloh

Zodpovedny: Veduci timu

Veduci timu spolu s vlastnikom lohy diskutuji o moznosti dokoncenia nedokoncenej ulohy
v ramci aktudlnej iteracie, teda priamo v dany den. Ak je tdto moZznost’ z pohl'adu oboch aktérov
dostatocne prijatel'nd, vlastnik ulohy sa pokusi tlohu dokoncit do vedicim stanoveného
momentu ukoncenia iterdcie. Ak je z diskusie jasné, ze tloha nemdze byt dokoncend v dany den,
veduci timu si ulohu oznaci v zozname nedokoncenych tloh, aby bola presunutd do nasledujuce;j
iteracie. Vlastnik ulohy nad’alej pokracuje v rieSeni ulohy, aby bola vramci danej iteracie
dokoncend o najvicsia Cast’ ulohy.



4.5. Ukong¢enie iteracie v systéme Redmine

Vstup: Upraveny zoznam nedokoncenych uloh
Vystup: Ukoncend iterdcia, Upraveny zoznam nedokoncenych uloh
Zodpovedny: Veduci timu

Veduci timu ukoncuje iteraciu v stanoveny dent ukoncenia iterdcie v ¢ase po skonceni prace
vSetkych Clenov timu, ak neexistuju Specidlne okolnosti, v Case okolo 20:00. Vsetci vlastnici
nedokoncenych uloh dostali dostatoény ¢as na dokoncenie svojich tloh. Veduci timu v tomto
momente oznaci vSetky nedokoncené ulohy v zozname nedokoncenych uloh, aby boli presunuté
do nasledujticej iteracie. Veduci timu nésledne v systéme Redmine v karte Settings pre dany
projekt vyberie moznost’ editovat’ aktudlnu iterdciu, v ktorej zmeni jej Status z hodnoty open na
closed a ukon¢i tak aktudlnu iteraciu.

Name * |teracia R1

Description P iteracia - rozbehanie VM, predchdzajuceho systemu, weboveht

Status

Wiki page

Date 2011-11-02 [

Sharing | Not shared E]

Obrazok 4. Ukondenie iterdcie v systéme Redmine
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1.Uvod

Metodika je formalny, technicky a normativny dokument. Urcuje poradie
vykonavanych procesov a role a zodpovednosti pracovnikov v kazdom z tychto
procesov. Pre kazdy proces presne definuje vstupy a vystupy. Stanovuje pravidla a
urcuje podmienky a faktory pre rozhodovanie. Metodika je vecna, pouziva struéné a
pomerne jednoduché vety.

Zachytava skusenosti a znalosti odbornika danej oblasti a napomaha tak
realizécii ¢innosti a tvorbe produktu aj menej skiisenym pracovnikom.

1.1. Uéel metodiky

Utelom tejto metodiky je stanovit’ jednotny $tyl zapisu vetkych komentarov
v zdrojovych kédoch vyvijaného softvérového produktu.

Tento dokument je urceny pre clenov vyvojového timu, ktori piSu zdrojové
kédy. Zmyslom metodiky je povinnost’ kazdého ¢lena timu dodrziavat’ nizsie uvedené
pravidla.

2.Role a zodpovednosti \% procese
dokumentovania

Nevyhnutnou sucastou kazdej metodiky je definicia roli v opisovanom
procese. Kazda rola je ddlezitd a ma urcitt zodpovednost. Role sa urcuju ¢lenom
timu.

V procese dokumentovania definujeme tieto zakladné role:

1. Dokumentétor
* Vytvara dokument
e Urcuje Struktiru a $tyl pisania dokumentu
2. Analytik
* Analyzuje rieSeny problém
*  Opisuje problémovu oblast’
* Dodéva ostatnym z(c¢astnenim zdkladné informéacie k produktu

3. Korektor
* Kontroluje a opravuje dokumentaciu
4. Zakaznik

* Nepriamo ovplyviiuje dokument
* Dava podnet k vytvoreniu produktu



* Dodéva zakladaciu listinu
* Podiela sa na Specifikacii poziadaviek
5. ManaZér kvality
* zodpovedna za spravne komentovanie zdrojového kodu
* kontroluje zdrojovy kod aj dokument
* napomina a ddva impulzy ostatnym zdacastnenim k spravnemu
plneniu planu a vytvaraniu produktu
6. Hlavny programator
* Nesie najvicSiu zodpovednost za spdésob komentovania
zdrojového kodu
* Vytvéra zakladnu logiku systému
* Vytvéra a hlavne komentuje zdrojovy kod
7. Programator
* Vytvéra a komentuje zdrojovy kod

3. Artefakt

Za artefakt v naSom procese povazujeme samotnu dokumentdciu. Cely
vysledny dokument tvori artefakt, ktorého vyvoj predstavoval ukoncenie niekol'kych
procesov.

Zakladné procesy pre spravne vytvorenie artefaktu st vytvorenie dokumentu,
naplnenie dokumentu datami, kontrola vytvoreného dokumentu, zmeny v dokumente
a neposlednom rade aj udrzovanie tohto dokumentu.

4. Dokumentacia zdrojovych kodov

Dolezitou stucastou dokumentacie je aj dokumentdcia k zdrojovému kodu
vytvaraného softvérového produktu.

ESte pred zacatim programovania je dolezité mat’ presne stanoveny sposob
komentovania a vytvarania zdrojového kédu. Tento sposob je jednotny pre kazdého
vyvojara a je povinnostou ho dodrzovat’!

5. Komentovanie zdrojového kodu

Proces komentovania zdrojového kodu je dolezity proces, ktory je mozné
rozdelit’ do viacerych podprocesov zoradenych striktnym poradim vykonavania.



Komentdre je potrebné pisat ¢lenmi vyvojového timu eSte pred samotnym
zaCatim implementacie. Jednotlivé komentdre opisujuce funkcionality a vyznam
prvkov v stbore by nemali byt’ dlhSie ako jeden riadok. Naopak komentare opisujuce
samotnu logiku a spravanie jednotlivych metdd alebo tried by mali byt dlhsie.

Proces komentovania zdrojového kédu delime na nasledujuce podprocesy:

1. Vytvorenie bloku pre komentar
Jednoduché opisanie siboru vo vytvorenom bloku
Opisanie vlastnosti tried
Zapisanie znaciek pre triedy
Opisanie metdd

AN

Zapisanie znaciek pre metody

5.1. Vytvorenie bloku pre komentar
Prvy podproces predstavuje vytvorenie bloku, do ktorého sa vlozi zakladny
komentar. Tento blok je ddlezity preto, aby v flom vpisany komentar bolo mozné
zobrazit’ vo vyslednej dokumentécii.

Vstupy do procesu: akykol'vek stubor pripraveny pre zdrojovy kod.

Vystup z procesu: subor s blokom textu pripravenym na komentovanie.

Zodpovedna osoba: hlavny programator / programator.

Popis: programator vytvori subor a nasledne do prvych riadkov tohto suboru vlozi
potrebny blok textu

5.2. Jednoduché opisanie suboru vo vytvorenom bloku
Opis stboru sa relizuje vlozenim kratkeho a vystizného komentéra
vysvetlujuceho vyznam daného suboru. Tento komentar sa vkladd do
predpripravené¢ho bloku, ktory uz stibor musi obsahovat. Komentar opisujici subor
zacina vzdy velkym pismenom a je dostatoCne strucny.

Vstupy do procesu: subor s predpripravenym blokom textu pripravenym na
komentovanie

Vystup zprocesu: vytvoreny jednoduchy opis vyznamu suboru vlozeny
do predpripraveného bloku
Zodpovedna osoba: programator

Popis: programator do existujiceho elementu vpiSe komentar, ktory je vystizny,
zrozumiteI'ny a dostato¢ne opisuje tlohu suboru v projekte



5.3. Opisanie vlastnosti tried
Kazda trieda musi obsahovat’ popis, v ktorom su jasne opisané vsetky jej
vlastnosti. Opis funkcionality, ktor trieda zabezpeCuje by mal byt pochopitelny
kazdému pripadnému &itatel'ovi.

Vstupy do procesu: subor s predpripravenym blokom textu pripravenym na
komentovanie

Vystup z procesu: vytvoreny jednoduchy opis funkcionality, ktorti zabezpecuje trieda
obsiahnuta v subore
Zodpovedna osoba: programator

Popis: programator v skratke opiSe pouzitu triedu, jej vyznam, dolezitost
a funkcionalitu

5.4. Zapisanie znaciek pre triedy
Vlozenie povinnych znaciek pre kazdd triedu je jeden z najdolezitejSich
procesov. Vytvorenim tychto znaciek urcite zjednotime vyslednu dokumentaciu.
Znacky obsahuju tdaje ako meno autora triedy, kategoériu zarad’ujiicu opisovanu

triedy a ndzvy balikov, v ktorych sa trieda nachadza.

Vstupy do procesu: subor s blokom textu pripravenym na komentovanie

Vystup z procesu: vytvoreny podrobny opis triedy
Zodpovedna osoba: programator

Popis: programator pripiSe k zakladnému opisu triedy povinné vlastnosti, ktoré si:
nazov balika a podbalika, v ktorom sa trieda nachadza, kategériu do ktorej patri
a ndzov autora triedy (nie suboru!)

5.5. Opisanie metod

Pre kazdu definovanu metodu v triede je potrebné vytvorit jednoduchy
komentar opisujuci jej vyznam.

Vstupy do procesu: subor s blokom textu pripravenym na komentovanie

Vystup z procesu: vytvoreny opis vSetkych metdd opisovane;j triedy
Zodpovedna osoba: programator

Popis: programéator do existujiiceho bloku postupne opise funkciu kazdej metddy

5.6. Zapisanie znaciek pre metody
Okrem opisania vyznamu metody je nutné pridat’ ku komentdrom aj povinné
zna¢ky pre metddu.

Vstupy do procesu: stbor s blokom textu pripravenym na komentovanie




Vystup z procesu: vytvoreny podrobny opis metdd, ktoré obsahuje trieda v stibore
Zodpovedna osoba: programator

Popis: programator pripiSe k opisu metddy povinné informacie, ktoré su: typ pristupu,
vstupné parametre a navratovi hodnotu metddy

6. Dokumentovanie zdrojovych kodov v PHPDoc

PHPDoc je formalny Standard pre komentovanie zdrojového kodu napisaného
v programovacom jazyku PHP.

Tento Standard je definovany presne uréenymi znackami, pricom kazdad ma
svoj Specificky vyznam. Predpisany spdsob komentovania dovoluje externym
generatorom vytvorit' technicki dokumentaciu. Externé programy na tvorbu
dokumentécie ¢itaji Specialne komentare umiestnené v zakladnom bloku nazyvanom
DocBlock.

Pre proces vytvarania komentarov v jazyku PHPDoc definujeme nasledujuce
procesy:
Vytvorenie predpisaného komentarového bloku
Opisanie vyznamu a obsahu suboru
Opisanie vlastnosti suboru
Dokumentécia tried

NAEFI e

Dokumenticia metod

6.1. Predpisané znacCky
Znacky v Standarde PHPDoc zacinaji znakom “ @ . VSetky znacky
predstavuju  jednoduché anglické slové, ktoré informuju generator technickej
dokumentécie ako naformatovat’ a interpretovat’ komentar. PouZivanie znaciek vo
vSeobecnosti nie je povinné, ale ich pouzitie vyrazne prispeje k prehl'adnosti
vyslednej dokumenticie.

Medzi zdkladné znacky patria:

* (wabstract — abstraktna trieda, premennd alebo metdda
* (waccess — typ pristupu (public/private/protected)

*  (wauthor — meno autora

* (@copyright — copyright informacie

* (wexample  — cesta k suboru s prikladom

* (wglobal — globalne premenné

* (winternal — §pecialne pozndmky pre vyvojarov

* (wpackage —nazov balika



* (wsubpackage —naazov podbalika

* (@wparam — opis vstupnych paramentrov

* (@return — typ a opis vystupu

* (wsince — datum vloZenia elementu do projektu

*  (@todo — ulohy pre programatorov na neskorsi vyvoj
* (wversion — Cislo verzie elementu

6.2. Vytvorenie predpisaného komentarového bloku
Pri pisani kazdého komentdra musi programator dodrzovat presne dany
format. Kazdy komentar musi byt v prvom rade umiestneny v $pecidlnom bloku,
ktory zac¢ina samostantym riadkom obsahujiicim* /**  a kon¢i samostatnym riadkom
obsahujicim “ **/ ”. Kazdy komentar vo vnutri tohto bloku musi za¢inat’ znakom
“* > Riadok komentéru, ktory nezacina znakom “ * ” je vo vysledne vygenerovanej
dokumentécii ignorovany. Cely opisany komentdrovy blok musi byt umiestneny na

zaciatku suboru (v prvych jeho riadkoch).

Priklad povinne vytvoreného bloku pre jednotlivé komentare:
/ kK
* komentar 1

* komentar 2
*

**/

6.3. Opisanie vyznamu a obsahu suboru
Je povinnostou kazdého programatora vytvorit komentare pri vytvarani
nového php suboru patriaceho k projektu.
Prvy komentdr zobrazuje meno suboru. Druhym komentarom opisujeme
vyznam a obsah stboru v jednej jednoduchej vete. Nasledujuci komentar obsahuje
detailnejsi opis suboru v niekol’kych vetach.

Priklad komentéarov opisujtcich subor:

* meno_suboru.php
* jednoduchy opis suboru
* podrobny opis suboru

6.4. Opisanie vlastnosti suboru
Okrem opisu suboru je treba vlozit' aj informécie opisujuce vlastnosti
vytvoren¢ho suboru. Vsetky komentare obsahujlice vlastnosti stiboru musia zacinat’
7



znackou. Tieto vlastnosti zahffiaju minimalne kategoriu, do ktorej stibor patri, meno
autora, Cislo verzie suboru a ddtum jeho vytvorenia.

Priklad komentéarov opisujtcich subor:

* @category kategoria

* @package balik
* @copyright meno autora
* @version verzia suboru

* @since datum  vytvorenia

6.5. Dokumentacia tried
Kazda trieda musi obsahovat’ jednoduchy a povinne aj podrobny komentar
vystihujici jej vyznam. Dalej by mali byt’ opisané aj jej vlastnosti znatkami.

Priklad komentérov opisujtcich triedy:

* jednoduchy opis triedy
* podrobny opis triedy

* @category

* @package

* @author

6.6. Dokumentacia metod
Podobne ako pri komentovani tried, aj metéda musi obsahovat’ jednoduchy a
povinne aj podrobny komentar vystihujuci jej ¢innost’ alebo logiku. Dalej by mali byt
opisané aj jej vlastnosti znackami.

Priklad komentéarov opisujtiicich metody:

* jednoduchy opis metody
* podrobny opis metody
* @author

* @param
* @return
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2 Uvod

Ucelom tejto metodiky je najskor na vysSej Grovni definovat’ celkovy postup
testovania produktu a nasledne definovat’ postup vytvarania unit testov v PHP frameworku
Yii. Metodika je urc¢ena hlavne pre malé timy vyvijajace softvér v PHP frameworku Yii.

3 Klacové slova
Yii — framework pre tvorbu aplikacii v jazyku PHP

PHPUnit — framework pre pisanie jednotkovych (unit) testov pre programovaci jazyk PHP,
poskytujuci moznost’ spustat’ unit testy a analyzovat’ ziskané vysledky

Selenium RC (Remote Control) — testovaci nastroj, ktory umoznuje pisat’ automatizované
unit testy pre webové aplikacie napisané v 'ubovolnom programovacom jazyku cez HTTP,
vyuzivajuc I'ubovol'ny webovy prehliadac s povolenym JavaScriptom.

4 Role a zodpovednosti

Softvérovy navrhar
* navrh architektiry systému
* definovanie technickych poziadaviek na systém
* navrh akceptacnych testov pre navrhovanu logiku
Vyvojar
* programovanie samotnej funkcionality systému
Tvorca unit testov
* Tvorba jednotkovych (unit) testov (Casto samotny vyvojar)
* Otestovanie funkcionality vo¢i akceptaCnym testom
* Hlasenie nezhdd naprogramovanej funkcionality s prislusnymi akceptacnym testom
Tester
* Integracia jednotkovych testov do skriptu na davkové spust’anie testov
* Zbehnutie jednotkovych testov
* Zdokumentovanie vysledkov
Manazér kvality
* Analyza vysledkov sprav z testov vykondvanych testermi
* Hlasenie nezhdd naprogramovanej funkcionality s poziadavkami

Systémovy administrator
* InStalacia a konfiguracia vyzadovanych nastrojov pre testovanie



* Zaistuje dostupnost’ vSetkych testovacich zariadeni v sulade s harmonogramom
projektu
* Monitoruje vykon systému pocas zdtazovych a pamitovych testov

Jedna osoba moZe zastavat aj viacero roli, ale byva pravidlom, ze tvorca jednotkovych testov,
ktory vykonava aj akceptacné testy nesmie byt ta istd osoba ako vyvojar prislusnej testovanej
funkcionality.

5 Procesy pri testovani
5.1 Testovanie v procese vyvoja softvéru

Najjednoduchsi sposob testovania softvéru je jeho opakované spustenie a zadavanie
roznych vstupnych dat scielom preverit ¢o najvacsi pocet moznych kombinacii
a pouzivatel'skych situacii. Tento pristup je vSak pri testovani nedostaCujuci. Testovanie je
nutné chéapat’ ako skupinu Cinnosti vztahujucich sa k jednotlivym etapam procesu vyvoja
softvéru.

Business Case and Production Verification
Statement of Work — —

<\1 %

Business Requirements <= User Acceptance Testing

& <

Functional Design — System and Integration Testing

(Q& Technical Design and Unit Testing

Coding

Validation <\:J>
ana

Verification Testing Relationship Work Flow

Obrazok 1: V-model testovania softvéru

Standardny proces vyvoja softvéru postupuje najéastejsie podl'a V-modelu (Obrdzok
1). Zékladnymi aktivitami realizovanymi v procese testovania softvéru su revizia a inSpekcia
poziadaviek a §pecifikécii. Dalej to st identifikicia testovacich poziadaviek, navrh, vykonanie
a vyhodnotenie testov.



5.2 Revizia a inSpekcia poziadaviek a specifikacii softvéru

Reviziam podlieha vSetka dokumentécia, ktord popisuje vyvijany systém. Ciel'om
revizie je odhalit’ chyby v navrhu softvéru a doplnit’ pripadné nejasnosti. Zaroven je nutné uz
v pociato¢nych fazach vyvoja vniest do navrhu poziadavky na budicu moznost’ testovat
softvér. Taktiez je nevyhnutné skontrolovat’, ¢i je mozné existujuce poziadavky podrobit’
testu. Formulacie typu napr. ,hodnota parametra je pravidelne aktualizovana® je prili§
nejednoznacna a pod pojmom ,,pravidelna aktualizacia® sa moéze skryvat” velké mnozstvo
definicii.

Pri ndvrhu sa tiez musi uvazovat’ aj o budicej automatizacii testovania a navrhnut’
prislusné rozhranie pre testovacie nastroje. Prispdsobenie softvéru je z hladiska vyvoja
¢asovo naro¢na praca, s ktorou je nutné pocitat’ pri planovani celkovej doby trvania projektu.

5.3 Identifikacia testovacich poZiadaviek

Proces identifikécie testovacich poziadaviek spociva vo vybere vSetkych poziadaviek,
ktoré suvisia s predmetom testu. Ide predovsetkym o vyber podmnoziny z vySpecifikovanych
systétmovych a softvérovych poziadaviek a o definovanie novych poziadaviek na zaklade
analyzy dokumentécie navrhu.

5.4 Navrh testov

Navrh testov zahfiia Specifikaciu testovacieho zariadenia a definiciu jednotlivych
testovacich postupov. Navrhnuté testovacie postupy musia overit vSetky identifikované
testovacie poziadavky. Kontrolu pouzitych postupov a kontrolu testovanych poziadaviek
vykonava manazér kvality.

5.5 Vykonanie testov a regresné testovanie

Vykonavanie testov uskutoCiiuje spravidla tester. Pri vykondvani testov je
predovsetkym nevyhnutné podrobné dokumentovanie vykonania kazdého jednotlivého kroku
kazdého z postupov. Dokumentovanie sa musi spravit’ tak, aby bolo mozné testy v pripade
potreby presne zreprodukovat’.

Regresné testovanie predstavuje opakovanie vSetkych testov, ktorych predmet bol
upraveny alebo zmeneny za i¢elom odstranenia chyb detekovanych behom predchadzajuceho
testovania. Prave vzhl'adom k ¢asovej naro¢nosti regresnych testov, a to hlavne v zavere¢nych
etapach projektu, je potrebné zautomatizovat’ testovanie softvéru.



5.6 Vyhodnotenie testov

Ddlezitou sucastou testovania je vyhodnotenie testov. Testy sa vyhodnocuji na
zaklade roznych merani, ktoré s vzdy definované pocas planovacej fazy projektu. Casto sa
vyuziva kombinacia sthrnnych kombinovanych merani (napr. podiel chyb na celkovom pocte
vykonavanych testov a podiel chyb v ramci jednotlivych komponent systému). Z hl'adiska
zhodnotenia uspesnosti testov je dolezité sledovat’ pomer chyb najdenych pocas vykonavania
naplanovanych testov achyb ndjdenych pri nahodnych nepldnovanych testoch.
Vyhodnocovanie testov taktieZ vykondva tester. Nasledne odovzdava sprdvu manazérovi
kvality o uspesnosti/neuspesnosti testov. Manazér kvality dodato¢ne vyhodnocuje spravy od
testerov a navrhuje postup, ako vyriesit’ objavené nedostatky systému.

5.7 Stratégie testovania

Testovacia stratégia je systematickd metoda pouzitd na vyber alebo generovanie testu,
ktory bude zahrnuty do skupiny testov. Testovacia stratégia definuje pravidla, podl'a ktorych
je mozné objektivne posudit’, ¢i dany test vyhovuje vybranej stratégii. Stratégiu ide taktiez
zautomatizovat’.

Testovacie stratégie sa v zasade delia na:

*  Funk¢né (black-box) testy: navrh testov vychddza z poziadaviek na softvér a popis
jeho funkcii, testy na zaklade tejto stratégie moézu byt navrhnuté bez znalosti
testovaného objektu

o Strukturdlne (white-box) testy: st odvodené priamo zo znalosti $truktiry testovaného
objektu, pod Struktarou je potrebné rozumiet’ architektiru softvéru a sposob jeho
implementacie

* Hybridné¢ testy: kombinacia funkénych a Strukturdlnych testov

5.8 Typy testov

Testy softvéru su rozdelené do 4 zékladnych etap podla V-modelu (Obrazokl):

e Unit testy, ktoré byvaja Casto zahriiované do fazy vyvoja. Uskuto¢iiuju ich priamo
vyvojari v ramci ladenia kédu. Cielom tychto testov je overit’ funkénu schopnost
izolovanych modulov programu na zdklade overenia vSetkych funkcii vstupno-
vystupného rozhrania. Podrobny popis tvorby a vykonavania unit testov pomocou
PHPUnit v Yii frameworku je v kapitole 6.

* Integracné testy, urCené k overeniu spravnosti spoluprace integrovanych modulov na
zaklade dokumentacie navrhu. Obvykle vyzaduju simulaciu ¢innosti nehodovych
modulov, pripadne vytvaranie Specidlnych ovladaov pre overenie komunikéacie medzi
modulmi. Jednotlivé moduly sa pri tychto testoch povazuju za uzavreté systémy.
Z hl'adiska modulov teda ide skor o funkéné testy, zatial Co z hladiska celého
programu ide skor o hybridné testy.

* Systémové testy, ktoré overuji cinnost systému ako celku. Typicky to su



predovsetkym zatazové testy, testy kontrolujuce pridelovanie operacnej pamite
a funk¢né testy pri réznych konfiguraciach systému.

* Akceptacéné testy, ktoré¢ zaistuju kompletné overenie vSetkych systémovych funkcii
garantovanych zakaznikovi. Sluzia ako vystupna kontrola vysledného produktu.

5.9 Automatizadcia testov

Proces ndvrhu a vykondvania testov softvéru je vacSinou ¢asovo obmedzeny v ramci
casového harmonogramu projektu. Opakovatelnost’ testov a dokladnost’ ich vykonavania
taktiez hraju dolezita ulohu, no z hl'adiska terminu dokoncenia projektu je rozhodujuci hlavne
pocet a Casova naro¢nost’ testov. Pre otestovanie vicsSich softvérovych projektov je niekedy
nevyhnutné vykonat’ aj niekol’ko tisic testov. Ru¢né otestovanie celej aplikacie tak zaberie aj
niekol’ko mesiacov. KedZe testy je, po kazdej zmene kodu, potrebné zopakovat,
automatizacia testov je za tychto podmienok nevyhnutna.

Automatizaciou sa rozumie pouZzit’ vhodny testovaci nastroj, ktory je schopny ovladat’
testovant aplikaciu tak, ako by to pri jej testovani robil Clovek. Testovaci nastroj musi
umoznit’ vytvarat’ testovacie aplikacie. Preto je najCastejSie napisany v skriptovacom jazyku
(napr. Basic).

Beznym typom funkénych testov su testu uskutociované pomocou Standardného
pouzivatel'ského rozhrania testovanej aplikdcie, najCastejSie teda pomocou grafického
pouzivatel'ského rozhrania. Pre tento typ testov je nevyhnutné pouzit' niektory zo
Specializovanych, komeréne dostupnych nastrojov, ako napr. ATF (Softbridge), WinRunner
(Mercury Interactive), Rational Robot (Rational).

Pre neStandardnejSie rozhrania je nutné vytvorit’ vlastny testovaci nastroj, ktory musi
byt vyvijany spolo¢ne s testovanou aplikaciou. Testovaci nastroj sa tak stava stcastou
vyvijanej aplikacie a musi byt navrhnuty uz v zaciato¢nej faze navrhu testovaného softvéru.



6 Proces tvorby a realizacie unit testov v PHPUnit

Testovaci framework v Yii je postaveny na PHPUnit frameworku. Preto budu v tejto
kapitole popisané postupy vytvarania unit testov v PHPUnit.

Ciel'om unit testov je izolovat’ vSetky Casti programu a preukazat’, Ze samostatné Casti
programu su spravne a bez chyb. Unit testy navrhujt a pisu testeri. V niektorych pripadoch
testerom moze byt’ aj samotny vyvojar, no potom nesmie testovat’ modul, ktory sdm napisal.

Postup krokov pri unit testovani softvéru:

1. Vytvorenie testovacieho planu
Vytvorenie pripadu testovania a testovacich dat
Ak je pripad pouzitel'ny, vytvorenie testovacieho skriptu na vykonanie testu
Vykonanie navrhnutého testu
Oprava chyb, ktoré sa pocas testu vyskytli a znovuvykonanie testu
Opakovanie cyklu, az kym nie je testovany modul zbaveny vsetkych chyb

SNk

6.1 Vytvorenie pripadu testovania

Pripad testovania (Test Case) presne popisuje ako by mal byt navrhovany test
vykonany.
Pripad testovania by mal obsahovat’ nasledujuce prvky:
1. ID testovacieho pripadu — identifikator pre spravne spracovanie a zaradenie
testovacieho pripadu do planu testovania
2. Popis — popis samotného testovacieho pripadu (Co sa bude testovat)
3. Vstupné data — vstupné parametre testu (testované triedy, atributy)
4. Ocakavany vysledok — popis vysledku (ako by mal test dopadnut’, aké hodnoty sa
ocakavaju)
Skuto¢ny vysledok — popis vysledku vykonania testu (skutocné vysledné hodnoty)
Zhodnotenie — oznacenie, ¢i testovany modul splnil poziadavky (presSiel/nepresiel)
7. Dodato¢né informacie — datum testu, iteracia testu, verzia testovaného modulu

SN

6.2 Vytvorenie unit testu

Unit test sa v PHPUnit frameworku piSe vramci triedy MenoTriedyTest, ktora
rozSiruje CTestCase alebo CDbTestCase. MenoTriedy je testovana trieda. CtestCase sa
pouziva na otestovanie Standardnych tried, zatial' co CDbTestCase sa pouziva na otestovanie
tried, ktoré pracuju s databazou (obsahuju Standardné SQL prikazy, ako create, update, insert,
delete).

Vytvorena testovacia trieda sa ulozi ako PHP stubor MenoTriedyTest.php, Standardne
do priecinka protected/tests/unit.

Testovacia trieda moze (nie nevyhnutne) obsahovat’ sadu testovanych metdd. Tieto
metody sa Standardne nazyvaju testMenoMetody, kde MenoMetody je zodpovedajiica metoda
v triede, ktord sa bude testovat’. V testovacej metode sa mézu nachadzat’ prikazy assertTrue,
assertEquals, ktoré slizia ako zachytné body pri validacii a vyhodnocovani.



Priklad:

Maéme triedu PageController, ktord dve jednoduché metody repeat a concat:

class PageController {
public function repeat($inputString) {
return $inputString;
}
public function concat($stringl, $string2) {
return $concat=$stringl.' .$string2;

Potrebujeme otestovat, ¢i sa funkcie repeate a concat spravaju spravne. Vytvorime triedu

PageController:

class PageControllerTest extends CTestCase {

public function testRepeat() {
$mypage = new PageController();
$yell = "hello any body out there";
$returnedMessage=$mypage->repeat($yell);
$this->assertEquals($returnedMessage, $yell);

}

public function testConcat() {
$mypage = new PageController();
$answer = $mypage->concat('joe', 'blogs');
$this->assertEquals($answer, 'joe blogs');

6.3 Vykonanie navrhnutého testu

Samotné vykonanie unit testu, vytvoreného v PHPUnit,
vytvorenych testovacich metdd a pozorovania vysledkov.
Postup krokov:
1. Vytvorenie inStancie testovacej triedy (PageControllerTest)
2. Postupné zavolanie vSetkych testovanych metod
3. Pozorovanie a podrobné zdokumentovanie vysledkov testu

spociva

v spusteni



12 Priloha D (Zapisnice zo stretnuti)
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Systém pre podporu tvorby rozvrhov Rozvrhari 2.0
Fakulta informatiky a informacnych technoldgii Timovy projekt 2011/2012 - Tim ¢. 6
STU v Bratislave timé@danada.sk

Zapisnica z timového stretnutia €. 1

Datum: 5.10.2011
Cas: 11:00 — 12:00
Miesto: Softvérové studio FIIT STU v BA
Uéastnici: Veddci pedagég: Ing. Miroslav Galbavy
Clenovia timu: Bc. Jakub Calik
Bc. Ondrej Danada
Be Matid Hi
Bc. Marian Hlavenka
Be_ Viliam Kubi
Be-PRavolSkvarenina
Bc. Radoslav Zachar
Zapisnicu Vypracoval: Bc. Radoslav Zachar
Overil: Bc. Marian Hlavenka

Téma stretnutia:
Nadviazanie na projekt minuloro¢ného timu.

Priebeh stretnutia:
Ing. Miroslav Galbavy nds blizSie oboznamil s témou projektu, zbezne vysvetlil, o sa od nas oCakava a
¢o spravili minulorocné timy.

Poznamky:
* obozndmenie sa s problematikou tvorby rozvrhov pre nasu fakultu,
* posktytnutie mailing-listu vedicemu: timé@danada.sk,
* prevzatie elektronickej formy kompletnej dokumentacie k existujicemu rieseniu
minuloro¢ného timu (rozoslane mailom),
* zorganizovanie stretnutia s ¢lenmi minuloro¢ného timu v ¢ase buduceho stretnutia, t.j.
12.10.2011 o 11:00.

Udelené ulohy:

e Ulohal.1
Prestudovanie obdrzanej dokumentacie
Zodpovednost: Bc. Jakub Calik
Termin splnenia: 12.10.2011

e Ulohal.2
Spristupnenie a konfigurdcia prideleného virtualneho stroja
Zodpovednost: Bc. Viliam Kubis
Termin splnenia: 12.10.2011



Uloha 1.3

InStalacia a nastavenie web servera
Zodpovednost: Bc. Viliam Kubis
Termin splnenia: 12.10.2011

Uloha 1.4

Vytvorenie zakladnej html prezenntacie timu
Zodpovednost: Bc. Jakub Calik

Termin splnenia: 12.10.2011



Systém pre podporu tvorby rozvrhov Rozvrhari 2.0
Fakulta informatiky a informacnych technoldgii Timovy projekt 2011/2012 - Tim ¢. 6
STU v Bratislave timé@danada.sk

Zapisnica z timového stretnutia €. 2

Datum: 12.10.2011

Cas: 11:00 — 13:00

Miesto: Softvérové studio FIIT STU v BA

Uéastnici: Veddci pedagég: Ing. Miroslav Galbavy
Clenovia timu: Bc. Jakub Calik

Bc. Ondrej Danada
Bc. Matus Hitka
Bc. Marian Hlavenka
Bc. Viliam Kubis
Bc. Pavol Skvarenina
Bc. Radoslav Zachar
Dalsi: Predchadzajuci tim: Bc. Marcel Balaz, Bc. Mioslav Beno,
Bc. Alojz Gomola, Bc. Peter Korenek, Bc. Jan Kovac, Bc.
Jan Kvak, Bc. Roman Meszaros

Zapisnicu Vypracoval: Bc. Marian Hlavenka
Overil: Bc. Radoslav Zachar

Téma stretnutia:
Stretnutie s minuloro¢nym timom Schedule of Pain a oboznamenie sa s technolégiami a dostupnym
systémom.

Priebeh stretnutia:

Stretnutie sa nieslo vo forme volnej diskusie medzi ¢lenmi nasho a minuloro¢ného timu Schedule of pain.
Objasnili nam aktualny stav projektu, odporudili technoldgie na vyvoj. Rozhodli sme sa pouzit systém
Redmine na manazZovanie uloh v time.

Poznamky:
* zoznamenie sa s ¢lenmi minuloro¢ného timu
* vymena kontaktov medzi clenmi timov
* zoznamenie sa s odporuc¢anymi a pouzitymi technoldgiami: Redmine, NetBeans, Yii framework, C#,
PSPad, Notepad++, XAMP, WAMP, Putty
* ziskanie jasnejsej predstavy o fungovani hlavného algoritmu
* vysvetlenie dévodov prechodu na Yii Framework
* obdrzanie vytlacenej formy kompletnej dokumentacie celého rozpracovaného systému vratane
datového nosic¢a obsahujuceho zdrojovy kod systému a Udaje potrebné pre vytvorenie a naplnenie
databazy
¢ vytvorenie dlhodobého planu projektu
* 3iteracie za semester s oznaCenim: Iteracia I<poradové Cislo iteracie>
* plan lteracie 11
* planiteracii
o Iterdcia 11 5.10 2011-2.11 2011
o Iterdcia 12 2.11 2011-30.112011
o Iterdcia I3 30.11 2011-21.12 2011



Zhodnotenie tloh:
* Ulohal.1
Prestudovanie obdrzanej dokumentacie
Zodpovednost: Bc. Jakub Calik
Uloha sa priebezne pini

e Ulohal.2
Spristupnenie a konfigurdcia prideleného virtualneho stroja
Zodpovednost: Bc. Viliam Kubis
Uloha splnena

* Uloha1l.3
InStalacia a nastavenie web servera
Zodpovednost: Bc. Viliam Kubis
Uloha splnena

e Ulohal.4
Vytvorenie zakladnej html prezenntacie timu
Zodpovednost: Bc. Jakub Calik
Uloha splnena

Udelené ulohy:
e Uloha2.1
Nainstalovat systém Redmine
Zodpovednost: Bc. Viliam Kubis
Termin splnenia: 19.10.2011

e Uloha2.2
Nakonfigurovat systém Redmine (systém, projekt, prava, tlohy)
Zodpovednost: Bc. Pavol Skvarenina
Termin splnenia: 19.10.2011

e Uloha2.3
Priprava uloh v systéme Redmine
Zodpovednost: Bc. Pavol Skvarenina
Termin splnenia: 19.10.2011
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Datum: 19.10.2011
Cas: 11:00 — 13:00
Miesto: Softvérové studio FIIT STU v BA
Uéastnici: Veddci pedagég: Ing. Miroslav Galbavy
Clenovia timu: Bc. Jakub Calik
Bc. Ondrej Danada
Bc. Matus Hitka
Bc. Marian Hlavenka
Bc. Viliam Kubis
Bc. Pavol Skvarenina
Bc. Radoslav Zachar
Zapisnicu Vypracoval: Bc. Radoslav Zachar
Overil: Bc. Ondrej Danada

Téma stretnutia:
Konzultovanie s vedicim o smere, ktorym budeme viest obdrzany systém.

Priebeh stretnutia:

Najskor Ing. Miroslav Galbavy vysvetlil Zivotny cyklus tvorby rozvrhov (zber poziadaviek od ucitelov,
vytvorenie rozvrhu, registrovanie predmetov studentmi, nasledné riesSenie vzniknutych kolizii).
Taktiez zd6raznil prepojenie rozvrhov FIIT a FEI. Potom nasledovala diskusia v time. Zhrnuli sme, ¢o
sme zistili ohladom spomenutych pouzitych technolégii z minulého stretnutia, konkrétne iSlo o PHP
jazyk, Framework Yii a Redmine. Zistili sme, Ze nainstalovany systém Redmine Uplne nevyhovuje
nasim potrebam a je treba k nemu doinstalovat plugin BackLogs pre potreby agilného planovania.
Koniec stretnutia sme venovali pokusu nahodit obdrzany systém na VM, neulspesne.

Poznamky:
* Zoznamovanie sa s Yii framework-om, PHP jazykom a systémom RedMine
* konzultacia s veducim projektu a predstavy o budicom stave systému
* konkrétne rozoberanie algoritmov a problémov pri tvorbe rozvrhov
* rozoberanie Specifik tvorby rozvrhov pre spojené FEl a FIIT predmety

Zhodnotenie uloh:
e Uloha2.1
Nainstalovat systém Redmine
Zodpovednost: Bc. Viliam Kubis
Uloha splnena

e Uloha2.2
Nakonfigurovat systém Redmine
Zodpovednost: Bc. Pavol Skvarenina
Uloha odloZend do 26.10.2011



Uloha 2.3
Priprava uloh v systéme Redmine

Zodpovednost: Bc. Pavol Skvarenina
Uloha odloZend do 26.10.2011

Udelené ulohy:

Uloha 3.1

Zverejnit zapisnice zo stretnutia na webe
Zodpovednost: Bc. Radoslav Zachar
Termin splnenia: 26.10.2011

Uloha 3.2

Studovat framework Yl v rozsahu 16 hodin
Zodpovednost: Bc. Jakub Calik

Termin splnenia: 2.11.2011

Uloha 3.3

InStalacia plug-inu Backlogs pre systém Redmine
Zodpovednost: Bc. Viliam Kubis

Termin splnenia: 26.10.2011
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Datum: 26.10.2011
Cas: 11:00 - 12:30
Miesto: Softvérové studio FIIT STU v BA
Uéastnici: Veddci pedagég: Ing. Miroslav galbavy
Clenovia timu: Bc. Jakub Calik
Bc. Ondrej Danada
Bc. Matus Hitka
Bc. Marian Hlavenka
Bc. Viliam Kubis
Bc. Pavol Skvarenina
Bc. Radoslav Zachar
Zapisnicu Vypracoval: Bc. Radoslav Zachar
Overil: Bc. Matus Hitka

Téma stretnutia:
Spolo¢né dokoncenie instalacie potrebnych systémov a dohodnutie sa na sp6sobe pisania zapisnic zo
stretnuti.

Priebeh stretnutia:

Prvé timové stretnutie, ktoré neviedol veduci pedagédg, ale bolo riadené celym timom. Na stretnuti
sme sa dohodli na formalnom spOsobe pisania zapisnic zo stretnuti. Vytvorili sme Sablénu pre
zapisnice. Ku koncu stretnutia sme riesili problémy s databazou PostgreSQL.

Poznamky:
* inStaldcia BackLogs pluginu pre RedMine
* rieSenie problémov s PostgreSQL databazou
* zaciatok kopirovania existujuceho rieSenia minulo¢ného timu

Zhodnotenie uloh:
e Uloha2.2
Nakonfigurovat systém Redmine
Zodpovednost: Bc. Pavol Skvarenina
Uloha splnena

e Uloha2.3
Nakonfigurovat systém Redmine
Zodpovednost: Bc. Pavol Skvarenina
Uloha splnena

e Uloha3.1
Zverejnit zapisnice zo stretnutia na webe



Zodpovednost: Bc. Radoslav Zachar
Uloha splnena

Uloha 3.2

Studovat framework Yl v rozsahu 16 hodin
Zodpovednost: Bc. Jakub Calik

Uloha sa priebezne pini

Uloha 3.3

InStalacia plug-inu Backlogs pre systém Redmine
Zodpovednost: Bc. Viliam Kubis

Uloha splnena

Udelené ulohy:

Uloha 4.1

Nakopirovanie celého systému od minuloro¢ného timu
Zodpovednost: Bc. Viliam Kubis

Termin splnenia: 2.11.2011

Uloha 4.2

Naplnenie databdz potrebnymi datami
Zodpovednost: Bc. Viliam Kubis
Termin splnenia: 2.11.201
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Datum: 2.11.2011
Cas: 11:00 — 13:15
Miesto: Softvérové studio FIIT STU v BA
Uéastnici: Veddci pedagég: Ing. Miroslav Galbavy
Clenovia timu: Bc. Jakub Calik
BcOndrejDanada
Bc. Matus Hitka
Bc. Marian Hlavenka
Bc. Viliam Kubis
Bc. Pavol Skvarenina
Bc. Radoslav Zachar
Zapisnicu Vypracoval: Bc. Radoslav Zachar
Overil: Bc. Marian Hlavenka

Téma stretnutia:
Spbsob prace so systémom RedmMine a PostgreSQL databazou.

Priebeh stretnutia:
Timové stretnutie sa nieslo v duchu Skolenia. Kazdy ¢len timu mal moZnost prezriet nahodeny
minuloroc¢ny systém a Redmine.

Poznamky:
* Palo vysvetlil, ako sa pracuje so systémom Redmine
* Vilo nas oboznamil so sp6sobom prace s PostgreSQL databazou
*  Prezreli sme importovanu databazu
* Dohodli sme sa na nasledovnej hierarchii tloh:
o 3 zdakladné typy uloh: support, feature a bug
o zakladné ulohy mdzu pozostavat z jednej alebo viacerych poduloh (Task)
* Nadradené ulohy bude vytvarat Palo ako manaZér planovania a bude ich pridelovat Kubovi
ako manazérovi kvality, ktory dohliadne na ich splnenie
* Podulohy bude prioritne vytvarat Palo, ale mdZe ich aj vytvorit lubovolny ¢len timu, ak to
uzna za potrebné
* Podulohy sa prideluju priamo osobe, ktora ich bude vykonavat
* Kazdy ¢len timu upravil stav svojich poduloh v systéme Redmine do sucastnej podoby
* Ukoncenie a zhodnotenie Iteracie 11
* Priebezny plan lteracie 12

Zhodnotenie uloh:
e Uloha3.2
Studovat framework Yl v rozsahu 16 hodin
Zodpovednost: Bc. Jakub Calik
Uloha splnena



e Uloha4.1
Nakopirovanie celého systému od minuloro¢ného timu
Zodpovednost: Bc. Viliam Kubis
Uloha splnena

e Uloha4.2
Naplnenie databdz potrebnymi datami
Zodpovednost: Bc. Viliam Kubis
Uloha splnena

Udelené ulohy:
e Uloha5.1
Naudit sa pouZivat Redmine
Zodpovednost: Bc. Jakub Calik
Termin splnenia: 9.11.2011

e Uloha5s.2
Spojazdnit SVN
Zodpovednost: Bc. Viliam Kubis
Termin splnenia: 9.11.2011

e Uloha5.3
Analyza minuloro¢ného systému
Zodpovednost: Bc. Jakub Calik
Termin splnenia: 9.11.2011

e Uloha5.4
Framework YIl v rdmci minuloro¢ného systému
Zodpovednost: Bc. Jakub Calik
Termin splnenia: 2.12.2011
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Datum: 9.11.2011
Cas: 11:00 — 13:30
Miesto: Softvérové studio FIIT STU v BA
Uéastnici: Veddci pedagég: Ing. Miroslav Galbavy
Clenovia timu: Bc. Jakub Calik
Bc. Ondrej Danada
Bc. Matus Hitka
Bc. Marian Hlavenka
Bc. Viliam Kubis
Bc. Pavol Skvarenina
Bc. Radoslav Zachar
Zapisnicu Vypracoval: Bc. Ondrej Danada
Overil: Bc. Matus Hitka

Téma stretnutia:
Projektova dokumentdcia

Priebeh stretnutia:

Stretnutie sa nieslo vo forme brainstormingu. Dopracovali sme ¢asti dokumentacie ohladom analyzy
problematiky a taktieZ analyzy existujuceho rieSenia. Zacali sme pripravovat a pisat dokumentaciu

k riadeniu.

Poznamky:
» Uprava zapisnic do jednotného formatu
* Dopracovanie analyzy a navrhu do finalnej podoby
* Rozpracovanie dokumentacie k riadeniu
* Dokoncenie planu lteracie 12

Zhodnotenie uloh:

e Uloha5.1
Naudit sa pouzZivat Redmine
Zodpovednost: Bc. Jakub Calik
Uloha splnena

e Uloha5s.2
Spojazdnit SVN
Zodpovednost: Bc. Viliam Kubis
Uloha splnena

e Uloha5.3
Analyza minuloro¢ného systému
Zodpovednost: Bc. Jakub Calik
Uloha sa priebezne pini



e Uloha5.4

*  Framework Yll v ramci minuloro¢ného systému
Zodpovednost: Bc. Jakub Calik
Uloha sa priebezne pini

Udelené ulohy:
e Ulohab.1
Moznosti grafov v systéme Redmine
Zodpovednost: Bc. Pavol Skvarenina
Termin splnenia: 16.11.2011

e Uloha6.2
Dokoncit analyzu a navrh riesenia
Zodpovednost: Bc. Radoslav Zachar
Termin splnenia: 16.11.2011
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Datum: 16.11.2011
Cas: 11:00 - 13:30
Miesto: Softvérové studio FIIT STU v BA
Uéastnici: Veddci pedagég: Ing. Miroslav Galbavy
Clenovia timu: Bc. Jakub Calik
Bc. Ondrej Danada
Bc. Matus Hitka
Bc. Marian Hlavenka
Bc. Viliam Kubis
Be-PRavolSkvarenina
Bc. Radoslav Zachar
Zapisnicu Vypracoval: Bc. Viliam Kubis
Overil: Bc. Marian Hlavenka

Téma stretnutia:
Zistovanie a postupné odlad'ovanie chyb minuloro¢ného systému + spojazdnit GUI framework-u Yii
(Gii).

Priebeh stretnutia:
Opravenie chyby v eventcontroller.php. Uspe$né spojazdnenie grafického generatora kédu Gii
a nastavenie hesla. SVN checkout do webroot-u a commit zmien spat do SVN.

Poznamky:
* Eventcontroller.php obsahoval pozostatok po copy-paste operacii (zly index v poli)
* Nastavenie Gii pre pristup zo vsetkych IP adries
*  Pokus zistit priebeh save operacie modelu event v ramci framework-u Yii
* Update webroot-u najnovsim checkoutom z SVN

Zhodnotenie uloh:
e Uloha5s.3
Prestudovat minuloro¢ny systém
Zodpovednost: Bc. Jakub Calik
Uloha sa priebezne pini

e Uloha5.4
Framework YIl v rdmci minuloro¢ného systému
Zodpovednost: Bc. Jakub Calik
Uloha sa priebezne pini

e Ulohab.1
Moznosti grafov v systéme Redmine
Zodpovednost: Bc. Pavol Skvarenina
Uloha splnena



e Uloha6.2
Dokoncit analyzu a navrh riesenia
Zodpovednost: Bc. Radoslav Zachar
Uloha splnena

Udelené ulohy:
* Uloha7.1
Priebezné spisovanie zistenych chyb v minuloro¢nom systéme
Zodpovednost: Bc. Jakub Calik
Termin splnenia: 30.11.2011

e Uloha7.2
Rozchodenie vytvarania rozvrhovych akcii
Zodpovednost: Bc. Viliam Kubis
Termin splnenia: 23.11.2011

e Uloha7.3
Vytvorenie Cron skriptu pre automaticky checkout najnovsieho kdédu z SVN do webrootu
kazdé rano o 5:00
Zodpovednost: Bc. Viliam Kubis
Termin splnenia: 23.11.2011
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Datum: 23.11.2011
Cas: 11:00 - 13:30
Miesto: Softvérové studio FIIT STU v BA
Uéastnici: Veddci pedagég: Ing. Miroslav Galbavy
Clenovia timu: Bc. Jakub Calik
Bc. Ondrej Danada
Bc. Matus Hitka
Bc. Marian Hlavenka
Bc. Viliam Kubis
Bc. Pavol Skvarenina
Bc. Radoslav Zachar
Zapisnicu Vypracoval: Bc. Jakub Calik
Overil: Bc. Radoslav Zachar

Téma stretnutia:
Spbsob a postup opravovania chyb v minulorocnom projekte v Yii frameworku.

Priebeh stretnutia:

Na stretnuti sa zucastnil aj clen minuloro¢ného timu, ktory pracoval prioritne s Yii frameworkom. Za
jeho pomoci sme konzultovali objavené chyby a riesili aplika¢nu logiku webovej aplikacie. KedZe cely
systém pozostava hlavne z modulov a controllerov automaticky vygenerovanych Gii generatorom

v ramci Yii frameworku, konzultovali sme aj Struktiru celého systému a jednotlivé jeho zlozky.
Zhodli sme sa na tom, Ze systém by bolo treba previest do novej verzie Yii frameworku. KedZe nova
verzia ale nie je Uplne kompatibilna s verziou, v ktorej bol systém vyvijany, bude potrebné nanovo
vygenerovat vacsinu modulov v aplikacii a nasledne ich upravit podla potreby a poZiadaviek na
systém.

Zhodnotenie uloh:
e Uloha5.3
Prestudovat minuloro¢ny systém
Zodpovednost: Bc. Jakub Calik
Uloha Uspesne splnena

e Uloha5.4
Framework YIl v rdmci minuloro¢ného systému
Zodpovednost: Bc. Jakub Calik
Uloha Uspesne splnena

e Uloha7.1
Priebezné spisovanie zistenych chyb v minuloro¢nom systéme
Zodpovednost: Bc. Jakub Calik
Uloha sa priebezne pini



e Uloha7.2
Rozchodenie vytvarania rozvrhovych akcii
Zodpovednost: Bc. Viliam Kubis
Uloha Uspesne splnena

e Uloha7.3
Vytvorenie Cron skriptu pre automaticky checkout najnovsieho kdédu z SVN do webrootu
kazdé rano o 5:00
Zodpovednost: Bc. Viliam Kubis
Uloha sa o tyzderi presunula

Udelené ulohy:

e Uloha8.1
InStalacia najnovsieho Yii framewoku
Zodpovednost: Bc. Jakub Calik
Termin splnenia: 30. 11. 2011

e Uloha8.2
Pregenerovanie modulov a vytvorenie controllerov pre novu verziu Yii frameworku
Zodpovednost: Bc. Jakub Calik
Termin splnenia: 30. 11. 2011

e Uloha8.3
Sfunkénenie LDAP prihlasenia do systému
Zodpovednost: Bc. Jakub Calik
Termin splnenia: 30. 11. 2011
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Datum: 30.11.2011
Cas: 11:00 - 13:30
Miesto: Softvérové studio FIIT STU v BA
Uéastnici: Veddci pedagég: Ing. Miroslav Galbavy
Clenovia timu: Bc. Jakub Calik
Bc. Ondrej Danada
Bc. Matus Hitka
Bc. Marian Hlavenka
Bc. Viliam Kubis
Bc. Pavol Skvarenina
Bc. Radoslav Zachar
Zapisnicu Vypracoval: Bc. Jakub Calik
Overil: Bc. Radoslav Zachar

Téma stretnutia:
Ukoncenie Iteracie 12, planovanie Iteracie 13 a generovanie modulov systému v novej verzii Yii
frameworku.

Priebeh stretnutia:

Na stretnuti sme rozdelili Glohy timu pre dalSiu iterdciu. Cast timu bude pracovat na prezentdcii
vynaloZeného Usilia za prvy semester timového projektu. Druha ¢ast timu sa bude zaoberat
sustavnym rieSenim chyb starého systému a generovanim novej stabilnej verzie modulov systému
v Gii generatore. VSetky rozdelené Ulohy s zaznamené v systéme Redmine, spolu s pridelenou
zodpovedajucou osobou k danej ulohe.

Poznamky:
e Zhodnotenie a ukoncenie iteracie 12
* Plan iteracie I3

Zhodnotenie uloh:

e Uloha7.1
Priebezné spisovanie zistenych chyb v minuloro¢nom systéme
Zodpovednost: Bc. Jakub Calik
Uloha Uspesne splnena

e Uloha7.3
Vytvorenie Cron skriptu pre automaticky checkout najnovsieho kdédu z SVN do webrootu
kazdé rano o 5:00
Zodpovednost: Bc. Viliam Kubis
Uloha Uspesne splnena



e Uloha8.1
InStalacia najnovsieho Yii framewoku
Zodpovednost: Bc. Jakub Calik
Uloha Uspesne splnena

e Uloha8.2
Pregenerovanie modulov a vytvorenie controllerov pre novu verziu Yii frameworku
Zodpovednost: Bc. Jakub Calik
Uloha sa o tyzderi presunula

e Uloha8.3
Sfunkénenie LDAP prihlasenia do systému
Zodpovednost: Bc. Jakub Calik
Uloha sa o tyzderi presunula

Udelené ulohy:

e Uloha9.1l
Vytvorenie prezentdcie pre odovzdanie prototypu za prvy semester
Zodpovednost: Bc. Jakub Calik
Termin splnenia: 13.12. 2011
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Datum: 07.12.2011
Cas: 11:00 - 13:30
Miesto: Softvérové studio FIIT STU v BA
Uéastnici: Veddci pedagég: Ing. Miroslav Galbavy
Clenovia timu: Bc. Jakub Calik
Bc. Ondrej Danada
Bc. Matus Hitka
Bc. Marian Hlavenka
Bc. Viliam Kubis
Bc. Pavol Skvarenina
Bc. Radoslav Zachar
Zapisnicu Vypracoval: Bc. Matus Hitka
Overil: Bc. Marian Hlavenka

Téma stretnutia:
Dokoncenie migracie systému na novu verziu frameworku Yii a praca na findlnej prezentacii.

Priebeh stretnutia:

Na stretnuti sme sa dohodli na obsahu a forme prezentacie zimnej ¢asti timového projektu. Dohodli
sme sa taktiez na finalizacii dokumentacie k riadeniu a softvérovému dielu. Kazdy ¢len timu dopise do
dokumentdcie k riadeniu ¢ast ohladom manaZmentu, ktory pocas semestra vykonaval. TieZz sme na
stretnuti hladali najvhodnejsi termin prezentacie projektu, ktory by vyhovoval vSsetkym ztucastnenym
stranam.

Poznamky:
Zhodnotenie uloh:

e Uloha8.2
Pregenerovanie modulov a vytvorenie controllerov pre novu verziu Yii frameworku
Zodpovednost: Bc. Jakub Calik
Uloha Uspesne splnena

e Uloha8.3
Sfunkénenie LDAP prihlasenia do systému
Zodpovednost: Bc. Jakub Calik
Uloha Uspesne splnena

e Uloha9.1l
Vytvorenie prezentdcie pre odovzdanie prototypu za prvy semester
Zodpovednost: Bc. Jakub Calik
Termin splnenia: 13. 12. 2011
Uloha sa priebezne pini



Udelené ulohy:

* Uloha10.1
Dokoncenie dokumentacie k riadeniu
Zodpovednost: Bc. Jakub Calik
Termin splnenia: 13.12. 2011

* Uloha 10.2
Dokoncenie a konsolidacia prototypu pred odovzdanim
Zodpovednost: Bc. Jakub Calik
Termin splnenia: 13.12. 2011

* Uloha 10.3
Dohodnutie datumu konania prezentacie s druhym timom
Zodpovednost: Bc. Marian Hlavenka
Termin splnenia: 14. 12. 2011
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