Zapisnica z 2. stretnutia Tim ¢. 4

Pritomni: Bc. Robert Horvath (zapis) Veduici: Ing. Dusan Zelenik
Bc. Peter Jurc¢ik Miesto: Softvérové stadio
Bc. Peter Macko (diskusia) Datum a ¢as: 4.10.2011 11:00
Bc. Vladimir Ruman Trvanie: 120 minat

Bc. Peter Sladecek
Bc. Maros Ubrezi

Bc. Matus Vacula

Prehl'ad splnenia uloh z predchadzajuceho stretnutia
Vsetci ¢lenovia tymu splnili svoju tlohu a ziskané poznatky prezentovali v diskusii.

Zakladné body stretnutia
Diskusiu na druhom stretnuti viedol Peter Macko, ktorého ilohou bolo prezentovat’ pracu tymu
za uplynuly tyzden a dohodnut’ sa na postupe prac na projekte.

Pocas stretnutia sme prebrali nasledujuce body:

- Urcenie spolo¢ného casu pre vzajomné stretnutia

- Vyber metddy riadenia projektu

- Diskusia o néstroji Mozes

- Navrh metody pre preklad textu

- Analyza uzito¢nych projektov na skole z pohl'adu nasho projektu
- Vyber podpornych nastrojov

- Vyber technologii na vyvoj

Urcenie spolo¢ného ¢asu pre vzajomné stretnutia
Vzhladom na zmeny v rozvrhoch bolo nevyhnutné vybrat’ novy term pre vzajomné stretnutia.
Dohodli sme sa na stretnutiach v utorok od 11:00 do 13:00.

Vyber metddy radenia projektu

Na zaklade prednasSky z predmetu Timovy projekt o metéde SCRUM, sme sa vSetci zhodli pre
pouzitie tejto metddy na vyvoj nasho projektu. Za najvhodnejsiu dizku jednotlivych $printov sme
vybrali jeden tyzden.

Diskusia o nastroji Mozes

Na predchédzajucom stretnuti sme sa dozvedeli o nastroji Mozes, ktory ponuka preklad textov.
Analyzovali sme tento nastroj, aby sme zistili, ¢i je pouzitelny aj na preklady slovenskych textov.
Zistili sme, ze pre pouzivanie nastroja Mozes na I'ubovolnti dvojicu jazykov je potrebné ho
najskor natrénovat’ na 2 identickych textoch napisanych v tychto jazykoch. Tento fakt je vel'kym
problémom, a preto sme nastroj Mozes vyradili z moznych rieSeni nasho projektu.
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Navrh metody pre preklad textu

Diskutovali sme, akym spdsobom chceme riesit nas projekt. Dospeli sme Kk zaveru, ze
najvhodnejsie bude pouzit Statisticky preklad. Nasledne sme si podrobne presli jednotlivé stcasti
vhodné pre uspesnych preklad a vybrali tie, ktoré budu implementované do prvého prototypu.

Analyza uzitocnych projektov na skole z pohl'adu nasho projektu

Pozreli sme sa na starSie Skolské projekty a hl'adali také, ktorych Casti by mohli byt pouzité ako
vstupy pre naSe rieSenie. Rozhodli sme sa vyuzit’ databdzu ¢lankov z portalu sme.sk, ktord sa na
Skole nachadza.

Vyber podpornych nastrojov

Pre jednoduchSiu pracu na projekte sme vyberali vhodné podporné nastroje. Pre sledovanie prac
a ich planovanie sme vybrali nastroj Redmine a pre verziovanie Github. Dohodli sme sa, Ze tieto
nastroje eSte otestujeme, aby sme zistili, ¢i vyhovuji nasim poziadavkam.

Vyber technolégii na vyvoj

Poslednym bodom diskusie bol vyber technoldgii pre vyvoj projektu. Vzhladom na nase
skusenosti a tému projektu sme sa na technologiach rychlo dohodli.

Prehl'ad aloh vyplyvajucich z diskusie

Predpoklané Stav Skuto¢né

ID Popis Pridelena ukondenie ukondenie

1.7 Vytvorenie slovnika pre preklad Mata$ Vacula, 11.10.2011

jednotlivych slov Maros§ Ubrezi
Vytvorenie sluZzby pre spracovanie
1.8 DoZziadaviek, uprava web stranky  Peter Macko, 11.10.2011
"®  tymu, vytvorenie prototypu Maro§ Ubrezi e

strénf<y rieSenia

Otestovat’ nastroje Redmine, L1
1.9 Github. Analyzovat’ dostupnt {),elgegir%li%dﬁﬁ%(é n
databazu ¢lankov portalu sme.sk.

11.10.2011

Vytvorenie nastroje pre generaciu . ,
2.0 slovnych tvarov a generovanie &%?gg\l,{a%rlﬁ%th’ 11.10.2011
viet z'vytvorenych slov.

Spracoval: Bc. Robert Horvath Overil: Ing. Dusan Zelenik



