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Nieco o nas

Bc. Rébert Horvath

Absolvoval bakalarske stddium na FIIT v odbore Informatike. V zavereCnej praci s nazvom
“Podpora vykladu neznameho pojmu pri prehl'addvani v slovencine” sa venoval vykladu pojmu na
zéklade jeho kontextu a dosiahnuté vysledky prezentoval na Studentskej konferencii IIT-SRC. Ma
sktisenosti s programovacimi jazykmi Java, JavaScript, C, PHP, HTML, CSS a SQL. Popri Stadiu
pracuje ako programator na automatizacii verifikéacie faktir v medzinarodnej logistickej spolo¢nosti.
V budticnosti by sa rad nad’alej venoval webovym technoldgiam a zlepSoval svoje vedomosti v tejto
oblasti.

Bc. Peter Jurcik

Bakalarske Stidium absolvoval na FHI Ekonomickej univerzity v Bratislave. Bakalarsku pracu
vypracoval na tému ,,Vyuzitie technik AJAX pri tvorbe webovych aplikacii®. Ovlada HTML, CSS,
PHP, JavaScript (jQuery), SQL (MySQL), XML. Pocas bakalarskeho Stidia sa oboznamil s
programovanim v C, C++ a zadkladmi Java. V stc€asnosti pracuje ako ,,Junior ABAP developer®,
spoluzodpovedny aj za web spolocnosti.

Bc. Peter Macko

Bakalarske stadium ukoncil na FIIT STU v odbore Informatika. Téma jeho bakalarskej prace sa
venovala Interaktivnemu webovému prehliadac¢a s pouzitim technologie Silverlight. Pocas Studia
ziskal hlbsie skusenosti s programovacimi jazykmi PHP, Java, C#, JavaScript, databazami MySQL,
MS SQL a Oracle. Takisto sa venuje praci s XML a HTML. Ma okrem iného aj sklsenosti s
navrhom softvéru a modelovanim v jazyku UML. Momentalne pracuje na vyvoji vnutrofiremnych
aplikécii v spolocnosti Konica Minolta. Vo vol'nom case sa venujem webovym technoldgiam a
grafickym editorom (Gimp, Inkscape).

Bc. Vladimir Ruman

Bakalarske §tadium absolvoval na FIIT STU v odbore Informatika. Stadium ukonéil, obhajobou
bakalarskej prace na tému ‘“Napodobnenie l'udského hraca v spolocenskej hre” pri vyuZiti
technologie Silverlight. V priebehu Stadia nadobudol skusenosti s jazykmi JAVA, C, C#, HTML,
CSS, XAML a databazou MS SQL. Taktiez sa venujem pocitaovym sietam, kde madm znalosti na
urovni CCNA a CCNP-ROUTE.

Bc. Peter Sladecek

Pocas bakalarskeho stidia na FIIT STU v odbore informatika sa oboznamil s programovacimi
jazykmi Java, C, HTML, PHP, CSS, JavaScript, MySQL. Vystupom jeho bakalarskeho projektu
bolo webové sidlo na overenie poziadaviek zakona o ochrane osobnych tdajov. V stéasnosti
pracuje ako tester informac¢nych systémov pre zahraniénych telekomunika¢nych operatorov
(Orange, Free Mobile). Vo vol'nom ¢ase Studuje webové technologie a vytvara vlastny CMS systém.



Bc. Maros Ubrezi

Uspesne absolvoval bakalarske §tudium na FIIT v odbore Informatika. Aktivne ovlada jazyky PHP,
Java, Javascript (+Ajax), C, SQL, CSS ,HTML. Ako zaverecnu pracu bakalarskeho studia
vypracoval tému “Kolaborativne dolad’ovanie rozvrhu dozorov na skuSkach”. Popri Skole pracuje
ako programator/analytik pre firmu zaoberajucu sa tvorbou informacnych systémov pre
zahrani¢nych telekomunikacnych operatorov ( Orange, Free Mobile). Pri praci na roznych
projektoch vyuzival databazy MySQL a PostgreSQL. V buducnosti by sa chcel aj nad’alej venovat’
webovym technoldgiam a rozvijat’ svoje schopnosti najma v tejto oblasti.

Bc. Matus Vacula

Vystudoval bakalarske $tadium na FIIT STU v odbore informatika. Ako zéverecnll pracu vytvoril
webovy graficky 3D editor. Programuje v jazykoch C/C++, Java, PHP, Javascript na pokrodilej
urovni. Vyzna sa v HTML, CSS a v databazovych systémoch, najmda MySQL. Popri $tadiu pracuje
ako programator na automatizacii verifikacie faktur v medzinarodnej logistickej spoloc¢nosti. V praci
sa tiez venuje analyze a navrhu systému evidencie faktir pre potreby finanéného oddelenia. V
buduicnosti sa chce venovat’ manazovaniu tvorby softvérovych systémov.



Statisticky preklad volI'ného textu

Motivacia

V dnesnom svete je ovladanie viacerych cudzich jazykov vel'kou vyhodou az nevyhnutnostou. Nie
kazdy je vSak jazykovo zbehly, a preto Casto siaha po slovniku vo forme webovej aplikacie. Ta
pomocou sofistikovanych metdéd najde vhodny preklad potrebného textu. Vysledky zobrazené
pouzivatel'ovi, nebyvajii vzdy korektné, obsahuju chyby v sklofiovani alebo slovoslede. Casto
vyuzivaju nespravnu metddu prekladu slova po slove. Najznamejsia aplikacia sluziaca na preklad
textov, Google Translate, ,,ustedrila“ programatorom tvrdy uder pod pas — spoplatnila Translate
API. Nastal teda ¢as pokusit’ sa vymysliet' nie¢o nové a vytvorit’ im bezplatnti konkurenciu.

Uz pocas predchadzajuceho $tudia mnohi z nas ziskali skusenosti v oblasti webovych
technologii, ktoré st nevyhnutnym predpokladom pre uspesné spracovanie danej témy. Pri vytvarani
rieSenia by sme si mohli nase vedomosti prehibit a zaroven vytvorit' uZitoénia webovi sluzbu.
Néapomocnou sa stane nielen pre obycajnych pouzivatel'ov, ktori hl'adaji preklad neznameho textu,
ale aj pre programatorov, ktori by potrebovali jej funkcionalitu implementovat’ do svojich aplikécii.
Zaujimavym sa ndm zdd napad prekladu textu na zéklade Statistiky. Myslime si, ze k tejto téme by
sme vedeli prispiet’ aj vlastnymi napadmi, ako napriklad vylepSenim presnosti prekladu pouzitim
kontextu alebo kIi¢ovych slov.

Tato téma predstavuje pre nds velkd vyzvu, pretoze by sme mali prilezitost’ vytvorit
bezplatnii webovu sluzbu schopnt konkurovat’ znamej sluzbe Google Translate. Silnou motivaciou
je pre nas aj fakt, ze z naSho rieSenia by neskor mohli vychadzat’ aj ini programatori vo svojich
projektoch a my by sme sa stali zakladate'mi niekol’ko ro¢ného projektu.

Uvedomujeme si, Zze v pripade vydareného produktu by sme mohli reprezentovat nielen
seba, ale aj celi naSu fakultu, ¢o je vyzva, ktorli radi prijmeme. Myslime si, Ze mame vSetky
potrebné zrucnosti pre uspesnu pracu na tejto téme.

Koncept rieSenia
Vysledkom naSej prace by mal byt komplexny balik pre preklad textu, ktory prinesie prehladnu a
efektivnu webovu aplikaciu pre beznych pouzZivatel'ov a dostupné API pre programatorov.

Na preklad jednotlivych slov vyuZijeme dostupny online slovnik, vd’aka ¢omu vSak
neziskame korektny preklad textu. Po preklade bude nasledovat’ vygenerovanie vSetkych kombin4cii
slov a aj ich gramatickych tvarov do moznych viet, potencialnych prekladov, ktorych spravnost’ sa v
d’al§ich krokoch overi a najde pre pouZzivatel'a najvhodnejsi preklad (mnoZinu pravdepodobnych
prekladov).

Stcastou rieSenia sa stane aj nastroj pre ziskanie velkého mmnoZzstva cistého textu z
webovych stranok pre vytvorenie korpusu. V poslednom S$tadiu procesu prekladu sa vyhladaju
potencialne preklady v korp use. Pomocou Statistickych metdd sa odhalia najpravdepodobnejsie
preklady na zaklade zhody s vetami z korpusu. Postup transformacie sme nacrtli aj na obrazku
Obrazok 1.

Pouzivatel'ovi sa prezentuje najpravdepodobnejsi preklad s moznost'ou prezrenia aj inych, o
trochu menej pravdepodobnych, vyznamov. Spravnost prekladu textu navrhujeme vylepSit
zapojenim kontextu do prekladu a vyfiltrovat’ tak tie potencidlne preklady, ktoré sa napriklad viazu



na odlisné klicové slova. Rychly pristup k velkému mnozstvu dat z korpusu by sme chceli
dosiahnut’ ich uloZzenim do databazy.

Pri tvorbe webovej stranky vyuzijeme nase znalosti spolu s najnovs§imi technolégiami
HTML 5 aCSS 3. Interakciu s pouzivatelom bude zabezpeCovat AJAX, ktory umozni zmenu
obsahu stranky aj bez jej kompletného nacitania zo serveru. Pre ziskanie viacerych pouzivatel'ov a
zviditeI'nenie nasej sluzby mdzeme pontknut pouzivatelom rieSenie integrované do webového
prehliadaca vo forme rozsirenia.
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Znalosti a zrucnosti Studentov

Motivacia

Téma ,,Znalosti a zrucnosti Studentov* predstavuje v naSich ociach prilezitost’, ktora sa niekedy v
buducnosti méze pretavit do redlne fungujuceho projektu. Pri si¢asnom velkom dopyte po
absolventoch, ale aj $tudentoch informatickych smerov by mohol tento systém z &asti dopliiat’ ilohu
roznych pracovnych portalov. Rovnako dobre by ale mohol sluzit’ aj pre interné potreby univerzity.
Poznat' preferencie a schopnosti jednotlivych Studentov z dlhodobého pohladu méze ulahdit
rozhodovanie pri pridel'ovani projektovych tém, vysielani na partnerské univerzity a podobne.

Clenovia nasho timu maji dobré technické znalosti webovych technologii a databazovych
systémov, ktoré tvoria nevyhnutny predpoklad uspesného spracovania danej témy. Viacery z nds
maju uz hlbsie znalosti z programovacieho jazyku Java, ¢i uz v ramci projektov v Skole alebo aj
V ramci stkromnych projektov.

Najvacsiu vyzvu vidime v navrhnuti logickej Struktury celého projektu. Jednotlivé data, ako
napriklad informdcie o predchadzajicich pracovnych skusenostiach a podobne, by mali byt
ziskavané priamo od Studentov. Rovnako tak by sa tu mali zhromazd’'ovat’ data, ktoré uz Skola o
Studentoch ma k dispozicii. To si najmid hodnotenia absolvovanych predmetov, posudky Kk
zavereCnym pracam a podobne. Kompletnost’ zobrazovanych informacii o jednotlivych Studentoch
by sa odvijala od pouzivatel'ovej roly v systéme.

Pouzivatel’ by mal mat’ moznost’ informacie jednoducho filtrovat’ a vyhl'adavat’ v nich. Celu
aplikaciu by sme chceli primeranym sposobom zabezpedit' tak, aby nedoslo k uniku ziadnych
osobnych udajov. Velky doraz kladieme aj na doveru vSetkych zucastnenych stran v aplikaciu a
samotny projekt ako taky.

Koncept rieSenia

V naSom néavrhu predpokladame realizaciu tejto témy ako webovej aplikacie, ktord by bola nasadena
na serveri. Pouzivatel by s fou integroval pomocou webového prehliadaca, ktory by ponukol
prijemné pouzivatel'ské prostredie. Je to v sucasnosti bezny a u pouzivatel'ov oblibeny sposob,
ked’Ze si nemusia ziadnu jej sucast’ inStalovat’ na svoj lokalny pocitac.

Zo zadania vyplyva, Ze k obsahu budii mat’ pristup Studenti a ucitelia, teda osoby ktoré maji
aj konto v akademickom informacnom systéme AIS. Vdaka tomu by bolo mozné realizovat
prihlasovanie do navrhovaného systému s vyuZzitim prihlasovacich udajov AIS. Tymto by sme
pouzivatelov zbavili nutnosti vypliovania rdznych formularov, pripadne potvrdzovania
registraénych emailov suvisiacich s vytvaranim nového konta.

Délezitym bodom je spravny navrh bazy znalosti tak, aby obsahovala len podstatné
informacie. Znalosti Studentov by sme chceli rozdelit do viacerych kategoérii ako napriklad
databazové systémy, programovacie jazyky, grafické editory a podobne. Ku kazdej znalosti by
existoval stupeni jej osvojenia (zaciatoénik, pokro¢ily ...). Pouzivatel'ské rozhrania by mali byt
intuitivne ovladateI'né, pricom vel’ky doraz kladieme na filtre, vd’aka ktorym sa ziskavaju z aplikacie
informécie. Nase rieSenie by umozinovalo ukladanie konfiguracie jednotlivych filtrov. Teda
v pripade, ak by niekto hl'adal napriklad web programatora, tak by si zvolil jednotlivé schopnosti,



ktoré¢ by mal mat’ a ulozil konfiguraciu. Preto keby niekedy v buducnosti znovu hl'adal osobu s
rovnakymi schopnostami tak by si uz len zvolil filter, ktory v minulosti vytvoril.

Pre lepSie vysledky vyhladavania navrhujeme vytvorit' systém bodového ohodnotenia
relevantnosti najdenej osoby k vyhl'addvacim parametrom. Napriklad, ak by sa vyhl'adavala osoba,
ktord by mala mat’ znalost’ C++ na urovni expert, vo vysledkoch by sa zobrazili aj osoby, ktoré maju
tuto znalost’ na Urovni pokrocili alebo zaciatocnik s menSou hodnotou relevancie k vyhl'adavaniu.
To by pomohlo, najmé, ak by sa v databaze nenachadzal ziadny C++ expert. Tiez by sa zohl'adnili
znalosti alternativnych technologii k tym vyhl'addavanym. Napriklad, ak by sa vyhl'adavala osoba so
znalostou PostgreSQL, s nizSou relevanciou by sa zobrazili aj osoby so znalostou alternativ,
napriklad MySQL, s istou menSou mierou relevancie.

Pre motivovanie Studentov k vyplneniu svojho profilu schopnosti a znalosti, chceme
poskytnut’ moznost’ porovnavania platov. Studenti, ktori pracuju by do systému zadali svoju mzdu,
kde by videli aka Cast’ Studentov zaraba viac alebo menej. Kvoli ochrane sikromia by sa tieto udaje
nepriradovali k profilu Studenta, ale len ku konfiguracii jeho schopnosti a znalosti v ¢ase zadania
tidaja 0 mzde. Studenti, ktori si pracu hl'adaju, by zase videli, aky priemerny plat mozu oéakavat’ so
schopnostami, ktoré¢ uviedli vo svojom profile.

K dalSej funkcionalite by patrili Statistické analyzy, ktoré by ukazovali, aké pozicie a
schopnosti su najziadanejsie, ktorych je nedostatok a podobne.



Webovy editor pre TeX

Motivacia

V dnesnej dobe uz nestaci klasicky desktopovy editor, ktory neumoziuje interaktivnu spolupracu
viacerych pouzivatel'ov na jednom dokumente. Toto dokéaze prave webovy editor s podporou
kolaboracie. Svojimi vlastnostami tak umoziuje pouzivatel'om skvalitnit’, zefektivnit’ a sprehl'adnit’
pracu na svojich dokumentoch. Ked’ je este k tomu editor urceny pre TeX, dostdvame hlavnu
myslienku tejto témy. Za pouzitia najmodernejSich technoldgii mdme moznost’ vytvorit’ vel'mi
hodnotnu aplikaciu, ktord by mohla pomoct mnohym.

O tato tému sme sa rozhodli uchadzat’, nakol’ko nas oslovilo vytvorit’ webovy editor s
pozadovanymi vlastnost’ami, ktory v sicasnosti nie je dostupny. Téma je pre nds zaujimava najma
tym, Ze si pri jej vypracovani mozeme prehibit’ nae znalosti v oblasti pokro¢ilych webovych
aplikécii. Zvlast mézeme spomentt’ technolégie HTML 5 a CSS 3, o ktoré sa ¢lenovia timu dlhsie
zaujimaju.

Téma je podl'a nds vel'mi zaujimava hlavne tym, zZe vysledny produkt by bol uzito¢ny pre
mnoho l'udi, ktori TeX pouzivaji. Z nasSej prace by neskdr mohli vychadzat’ d’alsi Studenti vo
svojich pracach, ¢im by sme sa stali zakladateI'mi niekol’koro¢ného projektu. To v nas vzbudzuje
pocit vel'kej zodpovednosti, s ktorou budeme pristupovat’ k praci na tejto téme.

Uvedomujeme si, ze v pripade vydareného produktu by sme mohli reprezentovat’ nielen
seba, ale aj celu nasu fakultu, €o je vyzva, ktora radi prijmeme. Myslime si, Ze mame vsetky
potrebné zru¢nosti pre UspeSnu pracu na tejto téme.

Koncepcia rieSenia

Ked’Ze tento projekt sa uZ svojim ndzvom zameriava na webové technologie, cheeli by sme ho
rieSit’ pomocou architektury klient-server, ktord je nacrtnuta na obrazku Obrazok 2. Serverova cast’
by sa starala o0 ukladanie dat v databaze a generovanie vystupnych dokumentov. Samotny pouzivatel’
by potom pracoval s klientskou ¢astou rieSenia, a teda s grafickym rozhranim. Tu by sme chceli
vyuzit' dneSné moznosti technolégii HTMLS a JavaScriptu, ktoré dovol'uji pokrocilu pracu na
webe. Z tejto oblasti by sme chceli vyuzit’ predovsetkym technolégie ako WebSocket, LocalStorage
alebo WebSQL.

Vdaka tymto technologiam by sme editor mohli navrhnut’ tak, aby podporoval simultdnnu
pracu viacerych pouZzivatelov. Prave na tento el by nam posluzila technologia WebSocket,
s ktorou by sme dosiahli optimalnu zat'az prenosu.

Viacsina dneSnych webovych aplikacii je bez pristupu na internet stratend. Preto by sme
V nasej webovej aplikacii vyuzili technolégie nového HTMLS, a to bud’ technologiu WebSQL alebo
dnes stale popularnejSiu LocalStorage, ktora by nam dovolila doCasne ukladat’ data na klientskom
pocitaci. Tie by sa po jeho pripojeni na verejnt siet’ automaticky preniesli na server, popripade by
pouzivatel' vyriesil vzniknuté konflikty v dokumente, ktory mohli upravovat’ aj ini pouZzivatelia
pocas jeho nepritomnosti.

Pravdaze okrem tychto vel'mi podstatnych technologickych faktov by sme zabezpecili aj to,
aby editor dobre vyzeral a mal pre pouzivatela vel'mi prijemné pouzivatel'ské rozhranie. Po tejto
stranke by sme teda radi vyuzili kniznice jQuery pre JavaScript a moznosti prichadzajiceho
Standardu CSS3.



V samotnom editore by pouzivatel ziskal pristup ku vSetkym moznostiam TeX, ktoré by boli
logicky usporiadané v niekol’kych menu. TaktieZ by sme pouzivatel'ovi prichystali vhodny sposob
na vkladanie obrazkov, pripadne dalSich elementov, ktoré by chcel v dokumente vyuzit.
Pouzivatelia by mohli nielen editovat’ zdrojovy koéd dokumentu, ale mohli by ho upravovat v
prezentatnom made. Tieto vlastnosti by editoru a hlavne jazyku TeX priniesli novych pouzivatelov

a teda aj celkovy rozvoj.

Klient

Zobrazovac
kolaborativnej

Textovy editor
pre TeX

Komunikécia so serverom(WebSocket)

g

Server

udajov

Modul ukladania

Modul
generovania

Databaza

Obrazok 2 schéma architektiry klient-server webového editora




Priloha A. Zoradenie tém podl'a preferencie

1.
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Statisticky preklad volného textu (Preklad)

Webovy editor pre TeX (WebEdit)

Znalosti a zru¢nosti Studentov (Znalosti)

Tvorba "fahko" sémantického obsahu pre adaptivny webovy (vyucbovy) portal (ALEF)
Personalizované odporucanie (Odporucanie)

Inteligentnd hra pre mobilné zariadenia (MobHra)

Simuldcia davu (Dav)

Rozvrhovy systém novej FIIT (Rozvrhy)

Virtudlna FUT Il (VirtFIIT)

. RoboCup - treti rozmer (RoboCup)

. Digitdlne divadlo (Divadlo)

. 3D UML (3D UML)

. Editovanie viacrozmerného grafu prepojenia informacii v dokumentoch (Dokumenty)
. Plagiaty na webe (Plagiaty)

. Textovy editor obohateny o grafické prvky (TextEdit)

. Osobny manazment fyzickej aktivity pomocou mobilnych zariadeni (Aktivita)

. Imagine Cup 2012: Game Design (ICup2012)



Priloha B. Aktualny rozvrh ¢lenov timu s navrhom preferovanych terminov
Table 1 Rozvrh ¢lenov timu

>0[3puod

Horvath Rébert, Be.

Juréik Peter, Bc.

Macko Peter, Bc.

Ruman Vladimir, Bc.

Sladecek Peter, Bc.

Ubrezi Maros, Bc.

Vacula Matus, Bc.

preferovany termin

301010

Horvath Robert, Bc.

Jurc€ik Peter, Bc.

Macko Peter, Bc.

Koédovanie

Ruman Vladimir, Bc.

Sladecek Peter, Bc.

Koédovanie

Ubrezi Maros, Bc.

Vacula Matus, Bc.

Kdédovanie

epo.s

Horvath Roébert, Bc.

Juréik Peter, Bc.

Macko Peter, Bc.

Ruman Vladimir, Bc.

preferovany termin

MSI

MSI

Sladecek Peter, Bc.

Ubrezi Maros, Bc.

Vacula Matus, Bc.

JOLAIS

Horvath Robert, Bce.

Juréik Peter, Bc.

*

ZK

Macko Peter, Bc.

Kdédovanie

Ruman Vladimir, Bc.

Sladecek Peter, Bc.

Kdédovanie

Ubrezi Maros, Bc.

Vacula Matus, Bc.

Kdédovanie

0leld

Horvath Roébert, Be.

Juréik Peter, Bc.

Macko Peter, Bc.

Ruman Vladimir, Bc.

Sladecek Peter, Bc.

Ubrezi Maros, Bc.

Vacula Matus, Bc.
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