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1 Uvod

Tato Cast’ dokumentu predstavuje dokumentovanie ¢innosti, ktoré boli vykonané pri praci na projek-
te. Ide o dokument ktory opisuje riadenie projektu v ramci predmetu Timovy projekt na Fakulte in-
formatiky a informacnych technolégii.

Dokument pozostava z nasledujucich casti:

Uvod
Tato kapitola definicia jednotlivych ¢asti dokumentu

Ponuka
Kapitola obsahuje ponuky, ktoré tym vytvoril okrem toho s tu nachddza aj jeho rozvrh a témy zora-
dené podla priority.

Plan
Kapitola obsahuje aktualny plan na d’alSie obdobie a takisto ¢innosti ktoré uz boli vykonané.

Ulohy ¢lenov timu
V tejto Casti st definované manazérske pozicie ¢lenov timu. Okrem toho su v d’alSej Casti kapitoly
opisané jednotlivé ¢innosti na dokumentoch prototype a inych aktivitdch v rdmci timového projektu.

Zapisnice zo stretnuti
Kapitola obsahuje informacie o tom, ako sa postupuje na stretnutiach a akym spdsobom sa vytvaraja
zapisnice zo stretnuti.

Metodiky pre vyvoj produktu
Vv tejto kapitole st definované a stru¢ne popisané metodiky ktoré vytvaraji ¢lenovia timu. Tieto me-
todiky budu d’alej pouzivané pri praci na timovom projekte.

Preberaci protokol
Kapitola hovori o tom ako mé byt’ vytvoreny preberaci protokol, a co ma obsahovat'.



2 Ponuka

2.1 Nieco o nas

2.1.1 Bc. Rébert Horvath

Absolvoval bakalarske studium na FIIT v odbore Informatike. V zaverec¢nej praci s ndzvom “Podpo-
ra vykladu neznameho pojmu pri prehl'adavani v slovencine” sa venoval vykladu pojmu na zaklade
jeho kontextu a dosiahnuté vysledky prezentoval na Studentskej konferencii IIT-SRC. Ma skusenosti
s programovacimi jazykmi Java, JavaScript, C, PHP, HTML, CSS a SQL. Popri stadiu pracuje ako
programator na automatizacii verifikacie faktar v medzindrodnej logistickej spolo¢nosti. V buduc-
nosti by sa rdd nad’alej venoval webovym technologidm a zlepSoval svoje vedomosti v tejto oblasti.

2.1.2 Bc. Peter Jurcik

Bakalarske stadium absolvoval na FHI Ekonomickej univerzity v Bratislave. Bakalarsku pracu vy-
pracoval na tému ,,Vyuzitie technik AJAX pri tvorbe webovych aplikécii®. Ovlada HTML, CSS,
PHP, JavaScript (jQuery), SQL (MySQL), XML. Pocas bakalarskeho $tudia sa oboznamil s progra-
movanim v C, C++ a zakladmi Java. V sucasnosti pracuje ako ,,Junior ABAP developer®, spolu-
zodpovedny aj za web spoloc¢nosti.

2.1.3 Bc. Peter Macko

Bakalarske Studium ukoncil na FIIT STU v odbore Informatika. Téma jeho bakalarskej prace sa
venovala Interaktivnemu webovému prehliadaca s pouzitim technologie Silverlight. Pocas Stadia
ziskal hlbsie skusenosti s programovacimi jazykmi PHP, Java, C#, JavaScript, databdzami MySQL,
MS SQL a Oracle. Takisto sa venuje praci s XML a HTML. M4 okrem in€¢ho aj skusenosti s navr-
hom softvéru a modelovanim v jazyku UML. Momentalne pracuje na vyvoji vnutrofiremnych apli-
kacii v spolo¢nosti Konica Minolta. Vo vol'nom case sa venujem webovym technologiam a grafic-
kym editorom (Gimp, Inkscape).

2.1.4 Bc. Vladimir Ruman

Bakalarske $tadium absolvoval na FIIT STU v odbore Informatika. Stadium ukongil, obhajobou
bakalarskej prace na tému “Napodobnenie 'udského hrac¢a v spolocenskej hre” pri vyuziti technolo-
gie Silverlight. V priebehu Studia nadobudol skusenosti s jazykmi JAVA, C, C#, HTML, CSS,
XAML a databdzou MS SQL. Taktiez sa venujem pocitaovym siet'am, kde mam znalosti na Grovni
CCNA a CCNP-ROUTE.

2.1.5 Bc. Peter Sladecek

Pocas bakalarskeho $tadia na FIIT STU v odbore informatika sa oboznamil s programovacimi ja-
zykmi Java, C, HTML, PHP, CSS, JavaScript, MySQL. Vystupom jeho bakalarskeho projektu bolo
webové sidlo na overenie poziadaviek zakona o ochrane osobnych udajov. V sti¢asnosti pracuje ako
tester informacnych systémov pre zahrani¢nych telekomunikacnych operatorov (Orange, Free Mobi-
le). Vo vol'nom cCase Studuje webové technologie a vytvara vlastny CMS systém.



2.1.6 Bc. Maros Ubrezi

Uspesne absolvoval bakalarske §tudium na FIIT v odbore Informatika. Aktivne ovlada jazyky PHP,
Java, Javascript (+Ajax), C, SQL, CSS ,HTML. Ako zaverecnu pracu bakalarskeho $tadia vypraco-
val tému “Kolaborativne dolad’ovanie rozvrhu dozorov na skuskach”. Popri Skole pracuje ako prog-
ramator/analytik pre firmu zaoberajicu sa tvorbou informacnych systémov pre zahrani¢nych tele-
komunika¢nych operatorov ( Orange, Free Mobile). Pri praci na r6znych projektoch vyuzival data-
bazy MySQL a PostgreSQL. V buducnosti by sa chcel aj nad’alej venovat’ webovym technolégiam a
rozvijat’ svoje schopnosti najmé v tejto oblasti.

2.1.7 Bc. Matas Vacula

Vystudoval bakalarske $tadium na FIIT STU v odbore informatika. Ako zavere¢nu pracu vytvoril
webovy graficky 3D editor. Programuje v jazykoch C/C++, Java, PHP, Javascript na pokrodilej
urovni. Vyzna sa v HTML, CSS a v databazovych systémoch, najmd MySQL. Popri $tadiu pracuje
ako programator na automatizacii verifikacie faktar v medzinarodnej logistickej spolo¢nosti. V praci
sa tieZ venuje analyze a navrhu systému evidencie faktar pre potreby finanéného oddelenia. V bu-
ducnosti sa chce venovat’ manazovaniu tvorby softvérovych systémov.



2.2  Statisticky preklad vol'ného textu

2.2.1 Motivacia

V dnesnom svete je ovladanie viacerych cudzich jazykov vel'kou vyhodou az nevyhnutnostou. Nie
kazdy je vSak jazykovo zbehly, a preto Casto siaha po slovniku vo forme webovej aplikacie. T4 po-
mocou sofistikovanych metdd najde vhodny preklad potrebného textu. Vysledky zobrazené pouziva-
telovi, nebyvaja vzdy korektné, obsahuju chyby v sklofiovani alebo slovoslede. Casto vyuZivaju
nespravnu metoddu prekladu slova po slove. Najzndmejsia aplikacia sluziaca na preklad textov, Go-
ogle Translate, ,,ustedrila® programatorom tvrdy tder pod pas — spoplatnila Translate API. Nastal
teda Cas pokusit’ sa vymysliet’ nieCo nové a vytvorit’ im bezplatni konkurenciu.

Uz pocas predchadzajiuceho Stiidia mnohi z nas ziskali skiisenosti v oblasti webovych tech-
noldgii, ktoré¢ st nevyhnutnym predpokladom pre Gspesné spracovanie danej témy. Pri vytvéarani
rieSenia by sme si mohli nase vedomosti prehibit’ a zarovei vytvorit’ uZzitoéna webovu sluzbu. Na-
pomocnou sa stane nielen pre oby¢ajnych pouzivatel'ov, ktori hl'adaju preklad neznameho textu, ale
aj pre programdtorov, ktori by potrebovali jej funkcionalitu implementovat’ do svojich aplikacii.
Zaujimavym sa ndm zdd napad prekladu textu na zédklade Statistiky. Myslime si, Ze k tejto téme by
sme vedeli prispiet’ aj vlastnymi napadmi, ako napriklad vylepsenim presnosti prekladu pouzitim
kontextu alebo kIi¢ovych slov.

Tato téma predstavuje pre nas velku vyzvu, pretoze by sme mali prilezitost’ vytvorit' bez-
platnt webov sluzbu schopnt konkurovat’ znamej sluzbe Google Translate. Silnou motivaciou je
pre nas aj fakt, Ze z nasho rieSenia by neskdr mohli vychadzat’ aj ini programatori vo svojich projek-
toch a my by sme sa stali zakladate'mi niekol’ko ro¢ného projektu.

Uvedomujeme si, ze v pripade vydarené¢ho produktu by sme mohli reprezentovat’ nielen se-
ba, ale aj celu nasu fakultu, ¢o je vyzva, ktort radi prijmeme. Myslime si, Ze mame vSetky potrebné
zrucnosti pre uspesnu pracu na tejto téme.

2.2.2 KonceptrieSenia
Vysledkom naSej prace by mal byt komplexny balik pre preklad textu, ktory prinesie prehl'adnt a
efektivnu webovt aplikaciu pre beznych pouZzivatel'ov a dostupné API pre programatorov.

Na preklad jednotlivych slov vyuZijeme dostupny online slovnik, vd’aka ¢omu vSak nezis-
kame korektny preklad textu. Po preklade bude nasledovat’ vygenerovanie vSetkych kombinécii slov
a aj ich gramatickych tvarov do moznych viet, potencialnych prekladov, ktorych spravnost’ sa v dal-
Sich krokoch overi a najde pre pouzivatel'a najvhodnejsi preklad (mnozinu pravdepodobnych pre-
kladov).

Sucast'ou rieSenia sa stane aj nastroj pre ziskanie velkého mnozstva Cistého textu z webo-
vych stranok pre vytvorenie korpusu. V poslednom §tadiu procesu prekladu sa vyhl'adaji potencial-
ne preklady v korpuse. Pomocou Statistickych metdd sa odhalia najpravdepodobnejsie preklady na
zéklade zhody s vetami z korpusu. Postup transformacie sme nacrtli aj na obrazku Obrazok 1.



Pouzivatel'ovi sa prezentuje najpravdepodobnejsi preklad s moznost'ou prezerania aj inych, o
trochu menej pravdepodobnych, vyznamov. Spravnost’ prekladu textu navrhujeme vylepsit’ zapoje-
nim kontextu do prekladu a vyfiltrovat’ tak tie potencialne preklady, ktoré sa napriklad viazu na od-
lisné kl'acové slova. Rychly pristup k vel’kému mnozstvu dat z korpusu by sme chceli dosiahnut’ ich
ulozenim do databazy.

Pri tvorbe webovej stranky vyuzijeme nase znalosti spolu s najnovs§imi technolégiami
HTML 5 a CSS 3. Interakciu s pouzivatel'om bude zabezpecovat’ AJAX, ktory umozni zmenu obsa-
hu stranky aj bez jej kompletného nacitania zo serveru. Pre ziskanie viacerych pouzivatel'ov a zvidi-
telnenie nasej sluzby mézeme ponuknut’ pouzivatel'om rieSenie integrované do webového prehlia-
daca vo forme rozsirenia.

. Vietky Vyhladanie \
Prelozené 5 Kombinaci KombinAcii
] 3 Ay T gova —* ombinacie —2 » kombinicii
Slovnik — slov a ich v ziskanom = uj
(preklad slov) R tvarov korpuse ——

- f -

Zobrazenie §tatisticky
‘8/ najpravdepodobnejsicho

vyznamu /

Obrazok 1 Proces prekladu zvoleného textu



2.3 Znalosti a zrucnosti Studentov

2.3.1 Motivacia

Téma ,,Znalosti a zrucnosti Studentov* predstavuje v naSich ociach prilezitost’, ktora sa niekedy v
buduicnosti moze pretavit’ do realne fungujuceho projektu. Pri sui¢asnom velkom dopyte po absol-
ventoch, ale aj §tudentoch informatickych smerov by mohol tento systém z &asti dopinat’ Gilohu roz-
nych pracovnych portadlov. Rovnako dobre by ale mohol sluzit’ aj pre interné potreby univerzity.
Poznat preferencie a schopnosti jednotlivych studentov z dlhodobého pohl'adu méze ul'ah¢it’ rozho-
dovanie pri pridelovani projektovych tém, vysielani na partnerské univerzity a podobne.

Clenovia nasho timu maji dobré technické znalosti webovych technologii a databazovych
systémov, ktoré tvoria nevyhnutny predpoklad uspesného spracovania danej témy. Viacery z nds
maju uz hlbSie znalosti z programovacieho jazyku Java, ¢i uz v ramci projektov v Skole alebo aj
V ramci stkromnych projektov.

Najvacsiu vyzvu vidime v navrhnuti logickej Struktury celého projektu. Jednotlivé data, ako
napriklad informécie o predchadzajticich pracovnych skusenostiach a podobne, by mali byt ziska-
vané priamo od Studentov. Rovnako tak by sa tu mali zhromazd’ovat’ data, ktoré uz Skola o Studen-
toch mé k dispozicii. To st najmi hodnotenia absolvovanych predmetov, posudky k zaverecnym
pracam a podobne. Kompletnost’ zobrazovanych informacii o jednotlivych Studentoch by sa odvijala
od pouzivatel'ovej roly v systéme.

Pouzivatel’ by mal mat’ moznost’ informacie jednoducho filtrovat’ a vyhl'adavat’ v nich. Celt
aplikaciu by sme chceli primeranym sposobom zabezpecit' tak, aby nedoslo k tniku ziadnych osob-
nych udajov. Vel'ky doraz kladieme aj na doveru vSetkych zacastnenych stran v aplikaciu a samot-
ny projekt ako taky.

2.3.2 KonceptrieSenia

V naSom névrhu predpokladame realizaciu tejto témy ako webovej aplikacie, ktora by bola nasadena
na serveri. PouZivatel’ by s flou integroval pomocou webového prehliadaca, ktory by ponutkol pri-
jemné pouzivatel'ské prostredie. Je to v sicasnosti bezny a u pouzivatel'ov oblibeny spdsob, ked’ze
si nemusia Ziadnu jej sucast’ inStalovat’ na svoj lokalny pocitac.

Zo zadania vyplyva, Ze k obsahu budii mat’ pristup Studenti a ucitelia, teda osoby ktoré maj
aj konto v akademickom informa¢nom systéme AIS. Vd’aka tomu by bolo moZzné realizovat’ prihla-
sovanie do navrhovaného systému s vyuZzitim prihlasovacich udajov AIS. Tymto by sme pouzivate-
Tov zbavili nutnosti vypliiovania rdznych formularov, pripadne potvrdzovania registraénych emailov
suvisiacich s vytvaranim nového konta.

Délezitym bodom je spravny navrh bazy znalosti tak, aby obsahovala len podstatné informa-
cie. Znalosti Studentov by sme chceli rozdelit’ do viacerych kategorii ako napriklad databazové sys-
témy, programovacie jazyky, grafické editory a podobne. Ku kazdej znalosti by existoval stupen jej
osvojenia (zaciatoCnik, pokrocily ...). Pouzivatel'ské rozhrania by mali byt intuitivne ovladatel'né,
pricom velky doraz kladieme na filtre, vd’aka ktorym sa ziskavaju z aplikacie informacie. Nase rie-



Senie by umoziovalo ukladanie konfiguracie jednotlivych filtrov. Teda v pripade, ak by niekto hl'a-
dal napriklad web programatora, tak by si zvolil jednotlivé schopnosti, ktoré by mal mat’ a ulozil
konfiguraciu. Preto keby niekedy v budicnosti znovu hl'adal osobu s rovnakymi schopnostami tak
by si uz len zvolil filter, ktory v minulosti vytvoril.

Pre lepSie vysledky vyhladévania navrhujeme vytvorit’ systém bodového ohodnotenia rele-
vantnosti najdenej osoby k vyhl'adavacim parametrom. Napriklad, ak by sa vyhl'adavala osoba, kto-
rd by mala mat’ znalost’ C++ na tirovni expert, vo vysledkoch by sa zobrazili aj osoby, ktoré maju
tuto znalost’ na Urovni pokrocili alebo zaciatocnik s menSou hodnotou relevancie k vyhl'adavaniu.
To by pomohlo, najméi, ak by sa v datab4ze nenachadzal ziadny C++ expert. Tiez by sa zohl'adnili
znalosti alternativnych technologii k tym vyhl'adavanym. Napriklad, ak by sa vyhl'addvala osoba so
znalost'ou PostgreSQL, s niZSou relevanciou by sa zobrazili aj osoby so znalost'ou alternativ, napri-
klad MySQL, s istou menSou mierou relevancie.

Pre motivovanie Studentov k vyplneniu svojho profilu schopnosti a znalosti, chceme poskyt-
nat’ moznost’ porovnavania platov. Studenti, ktori pracuji by do systému zadali svoju mzdu, kde by
videli aka Cast’ Studentov zaraba viac alebo menej. Kvoli ochrane sikromia by sa tieto udaje nepri-
rad’ovali k profilu Studenta, ale len ku konfiguracii jeho schopnosti a znalosti v ase zadania idaja o
mzde. Studenti, ktori si pracu hl'adaji, by zase videli, aky priemerny plat mozu o¢akavat’ so schop-
nostami, ktoré uviedli vo svojom profile.

K d’al$ej funkcionalite by patrili Statistické analyzy, ktoré by ukazovali, aké pozicie a schop-
nosti su najziadanejsie, ktorych je nedostatok a podobne.



2.4 Webovy editor pre TeX

2.4.1 Motivacia

V dnesnej dobe uz nestaci klasicky desktopovy editor, ktory neumoziuje interaktivnu spolupracu
viacerych pouzivatel'ov na jednom dokumente. Toto dokédze prave webovy editor s podporou kola-
boracie. Svojimi vlastnost’ami tak umoznuje pouzivatel'om skvalitnit’, zefektivnit’ a sprehl'adnit’ pra
cu na svojich dokumentoch. Ked’ je eSte k tomu editor uréeny pre TeX, dostavame hlavni myslien-
ku tejto témy. Za pouzitia najmodernejSich technoldgii mame moznost’ vytvorit' ve'mi hodnotnti
aplikaciu, ktord by mohla pomdct’ mnohym.

O thto tému sme sa rozhodli uchadzat’, nakol'’ko nas oslovilo vytvorit’ webovy editor s poza-
dovanymi vlastnost’ami, ktory v sucasnosti nie je dostupny. Téma je pre nas zaujimava najma tym,
7e si pri jej vypracovani mozeme prehibit’ nase znalosti v oblasti pokro¢ilych webovych aplikécii.
Zvlast moézeme spomenut’ technologie HTML 5 a CSS 3, o ktoré sa ¢lenovia timu dlhSie zaujimaju.

Téma je podl'a nds vel'mi zaujimava hlavne tym, zZe vysledny produkt by bol uzito¢ny pre
mnoho l'udi, ktori TeX pouzivaji. Z nasSej prace by neskdr mohli vychadzat’ d’alsi Studenti vo svo-
jich pracach, ¢im by sme sa stali zakladate'mi niekol'’koro¢ného projektu. To v nas vzbudzuje pocit
vel'kej zodpovednosti, s ktorou budeme pristupovat’ k praci na tejto téme.

Uvedomujeme si, ze v pripade vydareného produktu by sme mohli reprezentovat’ nielen se-
ba, ale aj celti nasu fakultu, ¢o je vyzva, ktoru radi prijmeme. Myslime si, ze mame vSetky potrebné
zrucénosti pre uspesnll pracu na tejto téme.

2.4.2 Koncepcia rieSenia

Ked’Ze tento projekt sa uz svojim ndzvom zameriava na webové technologie, chceli by sme ho rie-
Sit pomocou architektury klient-server, ktora je naértnuta na obrazku Obrazok 2. Serverova Cast’ by
sa starala o ukladanie dat v databaze a generovanie vystupnych dokumentov. Samotny pouzivatel’ by
potom pracoval s klientskou ¢ast'ou rieSenia, a teda s grafickym rozhranim. Tu by sme chceli vyuzit
dnesné¢ moznosti technologii HTMLS a JavaScriptu, ktoré dovoluji pokrocili pracu na webe.
Z tejto oblasti by sme chceli vyuzit’ predovSetkym technoldgie ako WebSocket, LocalStorage alebo
WebSQL.

Vdaka tymto technologiam by sme editor mohli navrhnut’ tak, aby podporoval simultannu
pracu viacerych pouzivatelov. Prave na tento Ucel by nadm posluzila technologia WebSocket,
s ktorou by sme dosiahli optimalnu zataz prenosu.

Vécsina dnesnych webovych aplikacii je bez pristupu na internet stratena. Preto by sme
Vv nasej webovej aplikdcii vyuZili technoldgie nového HTMLS, a to bud’ technologiu WebSQL alebo
dnes stale popularnejSiu LocalStorage, ktora by nam dovolila doCasne ukladat’ data na klientskom
pocitaci. Tie by sa po jeho pripojeni na verejnu siet” automaticky preniesli na server, popripade by
pouzivatel’ vyrie$il vzniknuté konflikty v dokumente, ktory mohli upravovat aj ini pouzivatelia po-
¢as jeho nepritomnosti.

Pravdaze okrem tychto vel'mi podstatnych technologickych faktov by sme zabezpecili aj to,
aby editor dobre vyzeral a mal pre pouzivatela vel'mi prijemné pouZzivatel'ské¢ rozhranie. Po tejto



stranke by sme teda radi vyuzili kniznice jQuery pre JavaScript a moznosti prichadzajiceho Stan-
dardu CSS3.

V samotnom editore by pouzivatel’ ziskal pristup ku vSetkym moznostiam TeX, ktoré by boli
logicky usporiadané v niekol’kych menu. TaktiezZ by sme pouzivatel'ovi prichystali vhodny sposob
na vkladanie obrazkov, pripadne d’al§ich elementov, ktoré by chcel v dokumente vyuzit. Pouziva-
telia by mohli nielen editovat’ zdrojovy kéd dokumentu, ale mohli by ho upravovat’ v prezentacnom
mode. Tieto vlastnosti by editoru a hlavne jazyku TeX priniesli novych pouzivatel'ov a teda aj cel-

kovy rozvoj.
Klient
Zobrazovac kola- Textovy editor
borativnej prace pre TeX

Komunikécia so serverom(WebSocket)

Server

Modul ukladania uda- Modul gene-
jov rovania doc.

Databaza

Obrazok 2 schéma architektiiry klient-server webového editora



PR OONOU R wWwN R U

0.
1.
12.
13.
14.
15.
16.
17.

Zoradenie tém podl'a preferencie

Statisticky preklad volného textu (Preklad)

Webovy editor pre TeX (WebEdit)

Znalosti a zru¢nosti Studentov (Znalosti)

Tvorba "fahko" sémantického obsahu pre adaptivny webovy (vyucbovy) portal (ALEF)
Personalizované odporucanie (Odporucanie)

Inteligentnd hra pre mobilné zariadenia (MobHra)

Simuldcia davu (Dav)

Rozvrhovy systém novej FIIT (Rozvrhy)

Virtudalna FIIT Il (VirtFIIT)

RoboCup - treti rozmer (RoboCup)

Digitdlne divadlo (Divadlo)

3D UML (3D UML)

Editovanie viacrozmerného grafu prepojenia informacii v dokumentoch (Dokumenty)
Plagiaty na webe (Plagiaty)

Textovy editor obohateny o grafické prvky (TextEdit)

Osobny manaZzment fyzickej aktivity pomocou mobilnych zariadeni (Aktivita)

Imagine Cup 2012: Game Design (ICup2012)
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2.6 Aktudlny rozvrh c¢lenov timu s navrhom preferovanych terminov
Table 1 Rozvrh ¢lenov timu

Horvath Rébert, Be.
Juréik Peter, Bc.
Macko Peter, Bc.
Ruman Vladimir, Bc. preferovany termin
Sladecek Peter, Bc.
Ubrezi Maros$, Bc.
Vacula Matus, Bc.
Horvath Roébert, Be.
Jurcik Peter, Bc. MSI
Macko Peter, Bc. Kdédovanie MSI
Ruman Vladimir, Bc. | preferovany termin
Sladecek Peter, Bc. Koédovanie
Ubrezi Maros, Bc.
Vacula Matus, Bc.
Horvath Rébert, Bce.
Jurc¢ik Peter, Bc.
Macko Peter, Bc.
Ruman Vladimir, Bc.
Sladecek Peter, Bc.
Ubrezi Maros$, Bc.
Vacula Matus$, Bc.
Horvath Rébert, Bc. *

Jurcik Peter, Bc. ZK
Macko Peter, Bc. Kdédovanie
Ruman Vladimir, Bc. |
Sladecek Peter, Bc. Kdédovanie
Ubrezi Maros, Bc.
Vacula Matus, Bc.
Horvath Rébert, Be.
Jurcéik Peter, Bc.
Macko Peter, Bc.
Ruman Vladimir, Bc.
Sladecek Peter, Bc.
Ubrezi Maro§, Bc.
Vacula Matus, Bc.

ojspuod

J0401N

Kdédovanie

epans

NIOTIMS

Kdédovanie

oreld
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3 Plan

Nasledujuca kapitola obsahuje aktualny plan na predchadzajiace a nasledujice obdobie.

Datum

Ulohy

26.9.2011

Vytvorenie ponuky pre tri preferované témy

4.10.2011

Vyber nazvu pre tym,
Vytvorenie webovej stranky, loga a plagatu
Hrladanie uzito¢nych projektov na skole

10.10.2011

Vyber metddy riadenia, podpornych nastrojov a technologii na
VYVOj

Analyza existujucich nastrojov pre preklad textu

Névrh metddy pre preklad textu

17.10.2011

Vytvorenie jednoduchého prekladaca pre dvojicu Anglictina, Slo-
vencina
Vytvorenie sluzby webovej sluzby

24.10.2011

Ziskanie ¢lankov zo sme.sk a ich transformécia na databazu
Ziskanie databdzy slovnych tvarov slovenskych slov
Vytvorenie generatora slovnych tvarov a viet

Zaciatok pouzivania Git a Redmine

31.10.2011

Rozdelenie ¢lankov na vety a o€istenie od HTML znaciek
Vytvorenie funkéného prototypu pre preklad viet z Anglic¢tiny do
Slovenéiny

Vypracovanie dokumentacie k prvym 2 Sprintom

Vypracovanie dokumentacie k riadeniu

7.11.2011

Vycistenie databazy ¢lankov aj slovnika

Analyza néstrojov pre pracu v vel'kym mnoZstvom textu

Analyza prekladov anglickych fraz

Ziskanie slovenskych titulkov k filmom a ich zaradenie do korpusu
Rozsirenie databazy ¢lankov 0 pomocné informacie

14.11.2011

Pouzitie ElasticSearch namiesto MySQL pre uchovavanie ¢lankov
Vytvorenie ohodnocovala prekladov na zdklade vyskytu slov
v korpuse

21.11.2011

Analyza pridania heuristik pre zlepSenie vysledkov
Prirad’ovanie pravdepodobnosti jednotlivym prekladom
Revizia zdrojového kodu

27.11.2011

Praca na dokumentacii prvych Styroch Sprintov
Préaca na dokumentacii prototypu
Praca na prezentécii projektu

5.6.2011

Finalizacia prototypu




5 Ulohy ¢lenov timu

5.1 Dlhodobé ulohy ¢lenov timu
Okrem toho ze kazdy ¢len timu ma na starosti vyvoj jednotlivych ¢asti finalneho produktu rozdelili
sme si v time aj tieto manazérske pozicie:

Bc. Robo Horvath — ManaZzér planovania
Bc. Peter Jur¢ik — Manazér dokumentacie
Bc. Peter Macko — Manazér timu

Bc. Vladimir Ruman — ManaZzér kvality
Bc. Peter Sladecek — Manazér testovania
Bc. Maros Ubrezi — ManaZér podpory
Bc. Matts Vacula — Manazér vyvoja

5.2 Konkrétne ulohy ¢lenov timu
V nasledujticej tabulke su zaznamenané ¢innosti ¢lenov timu tak ako boli vykonavané

Clen timu

Vytvorené Casti

Bc. Robert Horvath

Dokumentacia k softvérovému dielu:

- Analyza Moses

- Navrh metody pre preklad textu

- Implementécia generatora pre slovné tvary a vety
Dokumentacia k riadeniu projektu:

- Statisticky preklad volného textu
Prototyp:

- Databéza slovnych tvarov

- vyhladanie spravnej vety vo vetach zo sme

Bc. Peter Juréik

Dokumentacia k softvérovému dielu:

- Analyza existujucich rozhrani

- Navrh grafického rozhrania

- Implementécia grafického rozhrania
Testovanie rozhrania

- Kompletizacia dokumentu
Dokumentacia k riadeniu projektu:

- Znalosti a zru¢nosti Studentov

- Kompletizacia ponuky
Prototyp:

- Implementécia grafického rozhrania sluzby, vytvorenie stranky

Bc. Peter Macko

Dokumentacia k softvérovému dielu:
- Navrh webovej sluzby
- Implementacia webovej sluzby
- Kompletizacia dokumentu
Dokumentacia k riadeniu projektu:
- Webovy editor pre TeX
- Kompletizécia dokumentu
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Prototyp:
- Vytvorenie webovej sluzby
- Preklad viet
DalSie ¢innosti:
- Spustenie MySQL, phpMyAdmin
- Instalacia JDK 1.7, Spustenie Tomcat 7

Bc. Vladimir Ruman

Dokumentacia k softvérovému dielu:
- Uvod dokumentu
- Analyza existujucich rieSeni
- Analyza moses

Dokumentacia k riadeniu projektu:
- Webovy editor pre TeX

DalSie ¢innosti
- Spustenie uloziska git
- Praca na RedMine

Bc. Peter Sladecek

Dokumentacia k softvérovému dielu:

- Analyza existujucich rieSeni pre preklad textu

- Metddy pre preklad textu pomocou ¢lankov SME

- Implementacia metody pre vyuzitie ¢clankov SME
Dokumentacia k riadeniu projektu:

- Statisticky preklad textu
Prototyp:

- Databaza clankov SME, ocistenie, delenie na vety
DalSie Cinnosti:

- Spustenie tloziska GIT

- Praca na RedMine

Bc. Maros Ubrezi

Dokumentacia k softvérovému dielu:

- Navrh slovnika

- Implementacia prekladu zo slovnika

- Testovanie prekladov
Dokumentacia k riadeniu projektu:

- Znalosti a zru¢nosti Studentov
Prototyp:

- Ziskavanie preklad slova z DB
DalSie ¢innosti:

- Spustenie servera a instalacia Fedory

- Spustenie Apache s PHP

Bc. Mat(s Vacula

Dokumentacia k softvérovému dielu:
- Analyza existujucich slovnikov
- Implementécia ziskavania prekladu
- Testovanie prekladu slova
Dokumentacia k riadeniu projektu:
- Znalosti a zru¢nosti Studentov
Prototyp:
- Vytvorenie databazy pre preklad slova
- Ziskanie slovnika a jeho nasadenie v databaze




6 Zapisnice zo stretnuti

Kazdé¢ oficialne stretnutie timu musi mat’ vypracovani svoju zapisnicu, toho ¢o sa na stretnuti dialo,
0 ¢om sa rokovalo a aké z toho vyplynuli zavery. VSetky zapisnice sa davaju do Sablony pre ne urcene;.
Stretnutie vedie vzdy ten, ktory na predchadzajucom stretnuti robil zapisnicu. Zapisnice z prvych Sies-

tich stretnuti sa nachadzaju v prilohe.

Struc¢na kostra zapisnice:

Hlavicka
o hovori o tom kto bol na stretnuti,
o kto viedol stretnutie,
o ako dlho stretnutie trvalo,
o kde sa uskutocnilo.
- Prehl'ad splnenych uloh
o o sapodarilo splnit’ za predchadzajuci tyzden
- Zakladné body stretnutia
o 0 ¢om sa rokovalo
- Prehlad uloh
o na akych Gloh4ch sme sa dohodli na d’alSie obdobie
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7 Metodiky pre vyvoj produktu

Kedze sucasne s Timovym projektom navstevujeme aj kurz Manazment projektov softvérovych a in-
formacénych systémov dostali sme na fiom prilezitost’ vypracovat’ metodiky pre jednotlivé fazy vyvoja
produktu. V tejto kapitole su jednotlivé metodiky stru¢ne popisané.

Autor Popis metodiky
Bc. Robert Horvath manazment planovania - Manazment iteracii projektu, konkretizacia: planova-
nie Sprintu (SCRUM)
Bc. Peter Jurcik Manazment dokumentacie - Manazment technickej dokumentacie
Bc. Peter Macko Manazment komunikacie - Manazment zmien (poziadaviek na zmenu aplika-

cie) - Komunikécia o prijatej zmene so zakaznikom

Bc. Vladimir Ruman | Manazment kvality - Manazment testovania

Bc. Peter Sladecek Manazment monitorovania - manazment prehliadok
Bc. Maros Ubrezi Manazment podpory vyvoja - Manazment verzii - konfiguracia uloziska GIT
Bc. Matis Vacula Manazment rizik - Manazment chyb

7.1 Robert Horvath: Planovanie iteracie v systéme Redmine
Nastroj: Redmine

VysSia troveil metodiky sa venuje manaZmentu iterdcii a planovaniu iteracii. Definuje role a zodpo-
vednosti jednotlivych ¢lenov timu. Popisuje kroky potrebné pre zacatie iteracie a nasledne procesy pla-
novania, realizacie a ukoncenia iteracie. NizSia ¢ast’ metodiky popisuje pridavanie tloh jednotlivym
¢lenom tymu v systéme Redmine.

7.2 Peter Macko: zaevidovanie zmeny na poZiadavku od zakaznika
Ndstroj: RedMine

Vo vyssej urovni mojej metodiky opisujem, ako prebieha prijatie poziadavky od zakaznika. Opisujem
proces, Vv ktorom zdkaznik podad poziadavku a manazér timu musi reagovat’ s vyuZitim zdrojov teda
¢lenov timu. Taktiez je tu opisany proces, v ktorom sa zamieta poziadavka alebo sa prijima a postiva na
implementéciu.

7.3 Vladimir Ruman: Unit testovanie pomocou frameworku JUnit v NetBeans
Nastroj: NetBeans

Vo vyssej vrstve identifikujem role a zodpovednosti. RozliSujem procesy potrebne pre:

- unit testovanie

- vytvaranie testov

- spustanie a priebeh testovania
- vyhodnotenie testov

V niz$ej Grovni metodika opisuje vytvaranie testov pomocou JUnit v NetBeansoch.
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7.4 Peter Sladecek: Odstranenie problémovych casti zdrojového k6du pomocou
Eclipse rozsirenia PMD.
Nastroj: PMD

Vyssia Cast’ metodiky jednoznacne identifikuje role a zodpovednosti jednotlivych Clenov timu. Dalej
opisuje proces, ktory je potrebné realizovat’ pri overovani zdrojového kodu. Je rozdeleny na Casti

- otestovanie zdrojového kddu

- sprava o existujucich chybach

- revizia zdrojového kodu

- posudenie implementacie

- porovnanie rieSenia s poziadavkami klienta

Nizsia Cast’ sa zaoberd definovanim a odstranenim chybnych ¢asti implementacie pomocou nastroja
PMD.

7.5 Matuas Vacula: Manazment chyb v systéme Redmine
Nastroj: Redmine

Metodika sa zaobera spravnym postupom pri zistovani chyb v softvérovom projekte. Urcuje ¢o sa ma
spravit’ ak sa chyba zisti v procese testovania, ako ju ¢o najlepSie zdokumentovat’ a vyvodit’ d’alSie ak-
cie. Usmernuje vyvojarov ako identifikovat’ zodpovednost’ za vzniknuta chybu a jej opravenie. Meto-
dika opisuje postup, ako vyplnit’ ¢o najlepsie hlasenie o chybe v prostredi systému Redmine.

7.6 Maros Ubrezi: Vytvaranie a zlucovanie vetiev v repozitari nastroja Git
Nastroj: Git

Vyssia ¢ast’ metodiky opisuje procesy zivotného cyklu verzie. Identifikuje role a zodpovednosti jednot-
livych ¢lenov timu. V nizsej Casti sa metodika blizSie venuje Procesu implementacie novej verzie, po-
trebe vytvaranie novych vetiev a ich zluovania v repozitari systému pre spravu verzii. Konkrétne v
systéme Git.
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8 Preberaci protokol

Pre kazdy odovzdany dokument je potrebné vytvorit’ preberaci protokol. Ten je podpisany stranou kto-
ra prebrala dokument a zalozeny do archivu timu. Je to z dovodu jednoznac¢nosti identifikacie, ¢i bol
dany dokument odovzdany. Protokol pre odovzdanie sa nachadza v prilohe B.
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Prilohy

Priloha A — Zapisnice zo stretnuti

Zapisnica z 1. stretnutia Tim ¢. 4
Pritomni: Bc. Roébert Horvath Veduci: Ing. DusSan Zelenik (diskusia)

Bec. Peter Jurcik Miesto: Softvérové studio

Bc. Peter Macko (zapis) Datum a ¢as: 27.9.2011 13:30

Bc. Vladimir Ruman Trvanie: 90 minut

Bec. Peter Sladecek
Bc. Maros Ubrezi
Bc. Mat§ Vacula

Prehl'ad splnenia uloh z predchadzajiaceho stretnutia
KedzZe i8lo o prvé stretnutie timu Cislo 4, neboli ziadne pridelené tlohy z predchadzajuceho stretnutia.

Zakladné body stretnutia
Na zaciatku stretnutia sme si urcili zapisovatela pre dané stretnutie a dohodli sa, Ze tejto funkcie sa

zmocni na kazdom stretnuti niekto iny z timu. Diskusiu v tomto pripade viedol veduci timu Ing. DuSan
Zelenik, ked’Ze sa chcel dozvediet’ nieCo o nas a takisto nam chcel prezentovat’ zakladné informacie o
predmete. Na d’alSich stretnutiach sa tejto funkcie zmocni ¢len timu, pricom vedenie diskusie sa bude
takisto postivat’ kazdé stretnutie na iného c¢lena.

Pocas stretnutia sme prebrali nasledujtice body:

- Ugast na sutazi TP Cup

- Meno timu

- Diskusia o sposobe rieSenia

- Urcenie spolo¢ného ¢asu pre vzajomné stretnutia

- Vytvorenie webového sidla

- Sprevadzkovanie SSH, FTP a HTTP pristupu na server timu
Ucast na sutazi TP Cup
Na stretnuti sme jednohlasne schvalili, Ze sa chceme zc€astnit’ tejto sit’aze. Prihldsenie budeme riesSit’
na nasledujucom stretnuti.

Meno timu
Na stretnuti prebehla porada oh'adom mena timu. Z niekol’kych mozZnosti sme nakoniec vybrali meno

aDictIT. S tym suvisia organiza¢né zmeny na skupine timu €. 4, ktoré¢ dostal na starost Mati§ Vacula.

Diskusia o sposobe rieSenia



Diskutovali sme, akym sposobom chceme riesit’ nas projekt. Z diskusie vyplynulo niekol’ko uloh. Pre-
dovsetkym ide o analyzu dnes znamych konkurencnych rieseni, ako napriklad Google Zapisnica z 1.
stretnutia Tim €. 4

Translate, ale aj d’alSich, ¢o si zobrali na starost’ Peter Sladecek a Vladimir Ruman (nevylucuje sa asis-
tencia d’al$ich &lenov timu v pripade, ak najdu zaujimavé témy). Dalej sme naplanovali hlbsi pohl'ad na
projekt Moses a popripade stretnutie s Michalom Vaclavikom, ktory o tomto projekte vie viac. Pre-
skumat’ Moses ma na starosti Peter Macko. Neskor sme diskutovali o vyuziti platformy Hadoop na
rieSenie nasho projektu. V kone¢nej faze sme prediskutovali aj vytvorenie vlastného prekladaca bez
pouzitia projektu Moses. Tato ¢ast’ bola pridelend Robovi Horvathovi.

Urcenie spolo¢ného ¢asu pre vzajomné stretnutia
Poslednym bodom nasho stretnutia bolo ur¢enie spolo¢ného terminu stretnutia. Ten sme zvolili na uto-

rok od 9:00 do 11:00, a ked’Ze v rozvrhu méme vécsie okno, stretnutie je mozné v pripade potreby na-
tiahnut'.

Vytvorenie webového sidla
Ked'ze do Stvrtého tyzdila musime mat’ nasadené sidlo s relevantnymi tdajmi, hned” na prvom cviceni

sme pridelili tato Glohu Petrovi Jur¢ikovi.

Sprevadzkovanie SSH, FTP a HTTP pristupu na server timu
Na pohodInt pracu na projekte je nevyhnutné, aby sme mali sprevadzkovany pristup na nas virtualny

server na fakulte. Téato uloha bola pridelena MaroSovi UbreZimu.

PrehPad tloh vyplyvajucich z diskusie

ID | Popis Pridelena Predpokladané Stav | Skuto¢né
ukoncenie ukoncenie

1.1 | Organiza¢né zmeny skupi- | Matis Vacula 2.10.2011

ny v ramci Google Groups
1.2 | Preskimanie alternativ- Vladimir Ruman, 2.10.2011

nych rieseni Peter Sladecek, a d’al-

S

1.3 | Preskiimanie platformy Peter Macko 2.10.2011

Moses
1.4 | Preskiimanie rieSenia bez Roébert Horvath 2.10.2011

Moses
1.5 | Vytvorenie webovej loka- Peter Jurc¢ik 2.10.2011

lity timu
1.6 | Prichystanie pristupu na Maros Ubrezi 2.10.2011

server timu




Zapisnica z 2. stretnutia Tim €. 4

Pritomni: Bc. Robert Horvath (zapis) Veduci: Ing. DuSan Zelenik
Bc. Peter Jurc¢ik Miesto: Softvérové stadio
Bc. Peter Macko (diskusia) Datum a ¢as:  4.10.2011 11:00
Bc. Vladimir Ruman Trvanie: 120 minut

Be. Peter Sladecek
Bc. Maros Ubrezi
Bc. Matas Vacula

Prehl'ad splnenia uloh z predchadzajiuceho stretnutia
Vsetci ¢lenovia tymu splnili svoju Glohu a ziskané poznatky prezentovali v diskusii.

Zakladné body stretnutia
Diskusiu na druhom stretnuti viedol Peter Macko, ktorého ulohou bolo prezentovat’ pracu tymu

za uplynuly tyzden a dohodnut’ sa na postupe prac na projekte.
Pocas stretnutia sme prebrali nasledujice body:

- Urcenie spolo¢ného Casu pre vzajomné stretnutia

- Vyber metddy riadenia projektu

- Diskusia o nastroji Moses

- Navrh metody pre preklad textu

- Analyza uZito¢nych projektov na skole z pohl'adu naSho projektu
- Vyber podpornych nastrojov

- Vyber technologii na vyvoj

Urcenie spolocného Casu pre vzajomné stretnutia
Vzhl'adom na zmeny v rozvrhoch bolo nevyhnutné vybrat’ novy term pre vzajomné stretnutia.
Dohodli sme sa na stretnutiach v utorok od 11:00 do 13:00.

Vyber metddy riadenia projektu

Na zaklade prednasky z predmetu Timovy projekt o metdéde SCRUM, sme sa vSetci zhodli pre
pouzitie tejto metody na vyvoj nasho projektu. Za najvhodnejsiu dizku jednotlivych $printov sme
vybrali jeden tyzden.

Diskusia o nastroji Moses
Na predchédzajicom stretnuti sme sa dozvedeli o néstroji MosSes, ktory ponuka preklad textov.

Analyzovali sme tento nastroj, aby sme zistili, ¢i je pouzitelny aj na preklady slovenskych tex-
tov. Zistili sme, ze pre pouzivanie nastroja Moses na 'ubovol'nu dvojicu jazykov je potrebné ho
najskor natrénovat na 2 identickych textoch napisanych v tychto jazykoch. Tento fakt je vel'kym
problémom, a preto sme nastroj Moses vyradili z moznych rieSeni nasho projektu.



Zapisnica z 2. stretnutia Tim €. 4

Navrh metddy pre preklad textu
Diskutovali sme, akym spdsobom chceme riesit’ nas projekt. Dospeli sme k zaveru, Ze najvhod-

nejSie bude pouzit’ Statisticky preklad. Nésledne sme si podrobne presli jednotlivé sucasti vhodné
pre uspesnych preklad a vybrali tie, ktoré budu implementované do prvého prototypu.

Analyza uZito¢nych projektov na skole z pohI'adu nasho projektu

Pozreli sme sa na starSie Skolské projekty a hl'adali také, ktorych Casti by mohli byt pouzité ako
vstupy pre nasSe rieSenie. Rozhodli sme sa vyuzit’ databazu ¢lankov z portalu sme.sk, ktora sa na
Skole nachadza.

Vyber podpornych nastrojov

Pre jednoduchsiu pracu na projekte sme vyberali vhodné podporné nastroje. Pre sledovanie prac
a ich planovanie sme vybrali nastroj Redmine a pre verziovanie Github. Dohodli sme sa, Ze tieto
nastroje eSte otestujeme, aby sme zistili, ¢i vyhovuji nasim poziadavkam.

Vyber technoldgii na vyvoj

Poslednym bodom diskusie bol vyber technologii pre vyvoj projektu. Vzhl'adom na naSe skuse-
nosti a tému projektu sme sa na technolégiach rychlo dohodli.

Prehl'ad uloh vyplyvajucich z diskusie

ID Popis Pridelena PredQOk!adane Stav Skutovcne.!
ukoncenie ukoncenie
Vytvorenie slovnika pre preklad ~ Matus Vacula,
Ll jednotlivych slov Maros Ubrezi 11.10.2011
Vytvorenie sluZzby pre spracova-
1g Mmie poziadaviek, uprava web Peter Macko, 11.10.2011

stranky tymu, vytvorenie prototy-  Peter Juréik
pu stranky rieSenia
Otestovat’ nastroje Redmine, Git-  Peter Sladecek,
1.9 hub. Analyzovat’ dostupnu data- Vladimir Ru-  11.10.2011

bazu ¢lankov portalu sme.sk. man
Vytvorenie nastroje pre generaciu  Robert Hor-

2.0 slovnych tvarov a generovanie vath, 11.10.2011
viet z vytvorenych slov. Matts Vacula

Spracoval: Bc. Robert Horvath Overil: Ing. Dusan Zelenik
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Pritomni: Bc. Robert Horvath (diskusia) — Veduci: Ing. DuSan Zelenik
Bc. Peter Juréik Miesto: Softvérové stadio
Bc. Peter Macko Datum a ¢as: 11.10.2011 11:00
Bc. Vladimir Ruman Trvanie: 120minut

Be. Peter Sladecek
Bc. Maros Ubrezi
Bc. MatasVacula (zapis)

Prehl'ad splnenia uloh z predchadzajiceho stretnutia
1.7 Vytvorenie slovnika pre preklad jednotlivych slov - bola vytvorena funkcionalita pre preklad

jednotlivych slov medzi dvomi jazykmi. Import Anglicko slovenského slovnika stale prebiehal
pocas stretnutia.

1.8 Vytvorenie sluzby pre spracovanie poziadaviek, uprava web stranky tymu, vytvorenie proto-
typu stranky rieSenia - webové rozhranie aplikécie bolo vytvorené, web stranka tymu bola aktua-
lizovana. Webova sluzba este nekomunikuje prostrednictvom vymeny XML dat a bude potrebné
ju dokoncit.

1.9 Otestovat’ nastroje Redmine, Github. Analyzovat’ dostupnt databazu ¢lankov portalu sme.sk.
- podporné nastroje boli analyzované¢ a boli uvedené do praxe (redmine.fiit.stuba.sk, git-
bus.fiit.stuba.sk).

2.0 Vytvorenie nastroja pre generaciu slovnych tvarov a generovanie viet z vytvorenych slov -
nastroj bol vytvoreny, databaza vSak eSte neobsahuje zoznam slov a ich tvarov.

Zakladné body stretnutia
Boli prebrané nasledujuce body:

- Pristup do Google Groups

- Testovanie

- Vytvorenie backlogu

- Ohodnotenie tloh po¢tom hodin potrebnych na ich dokoncenie

- Rozdelenie uloh do d’al$ieho stretnutia

Pristup do Google Groups
Dusanovi bol prideleny pristup do skupiny aDictIT v sluzbe Google Groups. V sucasnosti maji
pristup vSetci ¢lenovia timu.
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Testovanie
Dusan sa zaviazal, Ze vypracuje test v systéme Cucumber. Test bude pouzity na overenie funk-
cionality vytvoreného prototypu.

Vytvorenie backlogu
Bol vytvoreny project backlog. K jednotlivym tloham boli priradené casové odhady.

Pracovny zapis backlogu:
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Prehl'ad aloh vyplyvajucich z diskusie

ID Popis Pridelena Predpokladané stav  Skutocné
ukoncenie ukoncenie
2.1 Indexovanie databazy pre- Matas Vacula 20.10.2011
kladaca
2.2  Ocistenie ¢lankov zo sme.sk Peter Sladecek 20.10.2011
od HTML znaciek
2.3 Spojazdnenie webovej sluz- Peter Macko, 20.10.2011
by Maros Ubrezi
2.4  Vlozenie slovnych tvarov do Robert Horvath 20.10.2011
databazy
2.5 Aktualizdcia web stranky Peter Jurcik 20.10.2011
projektu
2.6  Tvorba dokumentacie k pou- Vladimir Ruman  20.10.2011

zivaniu sluzby Git

Spracoval: Bc. Matts Vacula

Overil:Ing. Dusan Zelenik
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Pritomni: Bc. Robert Horvath Veduci: Ing. DuSan Zelenik
Bc. Peter Jurc¢ik Miesto: Softvérové stadio
Bc. Peter Macko Datum a ¢as:  20.10.2011 13:00
Bc. Vladimir Ruman Trvanie: 90 minut

Be. Peter Sladecek
Bc. Maros Ubrezi
Bc. Matas Vacula

Prehl'ad splnenia uloh z predchadzajiceho stretnutia
2.1 Indexovanie databazy prekladaca — indexi boli vytvorené.

2.2 Ocistenie ¢lankov zo sme.sk od HTML znaciek — tilloha bola splnena.

2.3 Spojazdnenie webovej sluzby — webova sluzba bola spojazdnend na localhoste u jedného
Clena timu. Zostava este jej nasadenie na server timu.

2.4 Vlozenie slovnych tvarov do databazy — slovné tvary boli uspesne vloZené.

2.5 Aktualizacia web stranky projektu — stranka bola aktualizovanda. Pribudla nové sekcia plén,
zapisnica z predchadzajiceho stretnutia a dokument opisujici pracu s Gitom.

2.6 Tvorba dokumentacie k pouZzivaniu sluzby Git — bol vytvoreny dokument popisujici inStala-
ciu pluginu na pracu s Gitom do Eclipsu. Obsahuje taktieZ navod na jeho pouzitie.

Zakladné body stretnutia
Diskusiu na stvrtom stretnuti viedol Mati§ Vacula. Boli prebrané nasledujice body:

- Diskusia o splneni tiloh z predchadzajuceho stretnutia
- Testovanie

- Odhad casovej narocnosti zlozZitych uloh

- Plan timu

- Navrh modelu prekladu zadanych textov

Diskusia o splneni uloh z predchadzajiaceho stretnutia
Na uvod stretnutia sme zhodnotili splnenost’ tiloh, ktoré sme si urcili na predchadzajucom stret-

nuti.

Testovanie
Na predchadzajucom stretnuti sme si zvolili testy v systéme Cucumber ako hlavné pre testovanie

prototypu. Na tomto stretnuti sme sa dohodli, ze testy v Cucumber budu sluzit’ na testovanie roz-
hrania a na testovanie funkcionality pouzijeme Unit testy.
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Odhad casovej narocnosti zlozitych uloh
Zlozitejsie ulohy identifikované na predchadzajiicom stretnuti sme si rozdelili na mensie pod-

problémy a odhadli ¢asovli narocnost’ jednotlivych casti. Jednalo sa o kniznicu prekladaca
a 0 identifikovanie kontextu. Rozhodli sme sa, ze Glohy spojené s identifikovanim kontextu buda
rieSené pocas letného semestra.

Plan timu
Vytvorili sme podrobny plan timu s rozdelenim tloh medzi jednotlivé tyzdne semestrov.

Navrh modelu prekladu zadanych textov
Dolezitym bodom stretnutia bolo vytvorenie modelu prekladu zadanych textov, ktory bol vytvo-

reny na zéklade podrobnej diskusie 0 moznych rieseniach tohto problému.

Prehl'ad uloh vyplyvajicich z diskusie

ID Popis Pridelena Predpokladané stav Skuto¢né
ukoncenie ukoncenie
3.1 Zakladné in-  Peter  Slade- 25.10.2011
formacie cek, Maros
0 vete Ubrezi
z ¢lankov
Sme
3.2 Transformacia Robert  Hor- 25.10.2011
vety na za- vath,
kladny tvar Vladimir Ru-
man
3.3 Ziskanie Matis Vacula  25.10.2011
a preklad ang-
lickych
fraz
3.4 Aktualizacia  Peter Jurcik, 25.10.2011
web stranky Peter Macko
0 plan timu
35 Spojazdnenie  Peter Jurcik, 25.10.2011

webovej sluz-  Peter Macko
by na serveri

Spracoval: Bc. Maro§ Ubrezi Overil: Ing. Dusan Zelenik
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Pritomni: Bc. Robert Horvath Veduci: Ing. DuSan Zelenik
Bc. Peter Juréik Miesto: Softvérové studio
Bc. Peter Macko Datum a ¢as:  25.10.2011 13:30
Bc. Vladimir Ruman Trvanie: 90 minat

Bc. Peter Sladecek (zapis)
Bc. Maros Ubrezi (diskusia)
Bc. Matas Vacula

Prehl'ad splnenia uloh z predchadzajiceho stretnutia

3.1 Zakladné informacie o vete z ¢lankov Sme — bola vytvorena tabulka viet, ktora Specifikuje aj
typ vety. Dizka vety a jej slovéa v zdkladom tvare tabul’ka zatial’ neobsahuje — dakanie na analyzu
,»Elastic Search®, z ktorej vyplynie (ne)potrebnost’ tychto udajov.

3.2 Transformacia vety na zakladny tvar — dana tiloha bola splnena.

3.3 Ziskanie a preklad anglickych fraz — zamietnuta. Dévodom je nendjdenie relevantného zdroja,
ktory by sa dal rozsifrovat’ a pouzit’.

3.4 Aktualizacia web stranky o plan timu — na webovej stranke pribudol plan prace timu v zimnom
semestri.

3.5 Spojazdnenie webovej sluzby na serveri — V §tadiu riesenia. Sluzba je funk¢nda, no nastali isté
komplikacie s nasadzovanim na server.

Zakladné body stretnutia
Na stretnuti boli prebrané nasledujice body:

vysledok 1. $printu — prototyp a jeho ukazka vedicemu
identifikacia uloh do d’alSieho Sprintu

tvorba dokumentacie

stretnutie

Vysledok 1. Sprintu - prototyp a jeho ukazka vedicemu
Na zaciatku stretnutia bol vediicemu timu predvedeny prvy prototyp prekladaca textu. ISlo o we-

bovu sluzbu, ktora obsahovala niekol'ko vzajomne pospajanych modulom. K nim patril generator
slov a viet, slovnik, stop slova a vyhl'adavanie vo vetach zo SME ¢lankov. Nasledne bola zaha-
jena diskusia, ktora smerovala k metéde vyhl'adavania viet. Tim navrhol moznost’ porovnavania
pomocou neurcitkov slovesa. Veduci odporucil analyzovat’ metddy distribuovaného vyhladdva-
nia a to konkrétne Sphinx a Elastic Search.

Identifikacia aloh do d’'alSieho Sprintu
Pocas stretnutia boli do druhého Sprintu Specifikované nasledujuce ulohy:

- precistenie databazy viet zo SME c¢lankov

- rychle vyhl'addvanie vo vetach za pomoci Elastic Search, Sphinx alebo Postgre SQL
- vytvorenie dokumentécie

- posun v prototype — zjemnenie vyhl'adavania napriklad podl'a pravdepodobnosti
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Tvorba dokumentacie

Kazdy projekt musi obsahovat’ dokumentaciu, ktoru je potrebné priebezne pisat. A preto sa Cle-
novia timu dohodli, Ze svoje Ciastkové analyzy spoja do jedného ucelené¢ho celku, ktory bude

odovzdany buduci tyzden veducemu na posudenie.

Stretnutie

Buddtci tyzden pripadad na termin stretnutia timu Statny sviatok a preto sme sa dohodli, ze sa zi-
deme vo $tvrtok 3. novembra o 13:00 hod.

Prehl'ad uloh vyplyvajucich z diskusie

ID Popis Pridelena Predpokladané stav Skuto¢né
ukoncenie ukoncenie
Spojazdnenie
3.5 webovej sluz- F;?ter Macvlfo’ 03.11.2011 rozpracovana
. eter Jurcik
by na serveri
Porovnanie
3.6 Sphinx a Peter Macko 03.11.2011
Elastic Search
Analyza
3.7 & vhodnost Maro§ Ubrezi 03.11.2011
pouzitia
Postgre SQL
Vycistenie Vladimir
3.8 ¢lankov Ruman, Peter 03.11.2011
Sladecek
Dokumentacia
k analyze Vladimir
3.9 nastrojov Ruman, Peter 03.11.2011
vhodnych na Sladecek
preklad
4.0 Vycistenie Matas Vacula 03.11.2011
slovnika
Dokumentacia
4.1 k analyze na- Roébert Horvath 03.11.2011
stroja MOSES
SCRUM
4.2 a tvorba do- Peter Jurcik 03.11.2011
kumentacie

Spracoval: Bc. Peter Sladecek

Overil: Ing. Dusan Zelenik
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Pritomni:  Bc. Robert Horvath Veduci: Ing. DuSan Zelenik
Bc. Peter Jurc¢ik Miesto: Softvérové studio
Bc. Peter Macko Datum a cas:  3.11.2011 13:00
Bc. Vladimir Ruman (zépis) Trvanie: 120 mintt

Bc. Peter Sladecek (diskusia)
Bc. Maros Ubrezi
Bc. Matas Vacula

Prehl'ad splnenia uloh z predchadzajiceho stretnutia
3.5. Spojazdnenie webovej sluzby na serveri — uspesné nasadenie webovej sluzby. To umoznilo

prezentovat prvy funkény prototyp.

3.6. Porovnanie Sphinx a Elastic search — tiloha splnena, na zaklade porovnania sme sa rozhodli
pre Elastic search.

3.7. Analyza a vhodnost’ pouzitia Postgre SQL — tiloha splnena, text bude zaradeny do dokumen-
tacie.

3.8. Vy¢istenie ¢lankov — uloha splnena, Korpus bol ocisteny od zbyto¢nych viet a bol pridany
atribat dizky vety a po¢tu slov do databazy.

3.9. Dokumentécia k analyze nastrojov vhodnych na preklad — text bol vytvoreny spolu s obra-
zovym materialom.

4.0. Vycistenie slovnika — Tato uloha bola po zvazeni zavrhnuta, nakol'ko by sa jej vykonanim,
nedosiahol pozadovany ucinok.

4.1. Dokumentécia k analyze nastroja MOSES — rozpracovana, potreba rozpisat’ identifikované
body osnovy textu.

4.2. SCRUM a tvorba dokumentacie — rozpracovand, nutnd zmena Struktary dokumentu a skom-
pletizovanie dokumentacie prvych dvoch Sprintov.

Zakladné body stretnutia
Stretnutie s Ing. Kramarom ako externym kontrolérom

Ukézanie funkénosti prototypu vediicemu
Diskutovanie o dokumentécii k projektu
Diskusia k novym navrhom pre rozsirenie prototypu

Identifikovanie a rozdelenie uloh do d’alSieho stretnutia
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Stretnutie s Ing. Kramarom ako externym kontrolérom
Svoje pripomienky smeroval hlavne k administracii repozitaru v Gite, ktory podl'a neho obsaho-

val nepotrebné subory ako napriklad jar subory a bajtkdd. Odporucil pouzivat nova vetvu pre
kazdé doplnovanie do projektu. Odévodnil to lepsou moznostou vykonavat' code review. Tiez
odporugil vyuzivat' o mozno najviac testovanie a ocenil uz existujuce testy. Dalej odporuéil
pouzivat' JDBC template. Pytal sa tiez na dovod nevyuzitia Hadoopu. Dd&vody sme uviedli
a vysvetlili. Jednu pripomienku mal tiez k pouzitiu webovej sluzby ¢o sme si s nim vydiskutova-

Ukazanie funkc¢nosti prototypu vedicemu
Vediacemu bol predvedeny funkény prototyp beziaci na nasom serveri. Avsak prototyp je nesta-

bilny a obsahuje viacero bugov, ktoré budu neskdr odstranené.

Diskutovanie o dokumentacii k projektu
Diskutovalo sa hlavne o strukture dokumentu a jeho rozsahu. Ujasnili sme si obsah dokumenta-

cie prvych dvoch Sprintov.

Diskusia k novym navrhom pre rozsirenie prototypu
Veduci navrhol rozsirit’ korpus o filmové titulky nakol'’ko v nich predpoklada vyskyt viet, ktoré

sa v sucasnom korpuse zrejme nenachédzajq.

Bol identifikovany problém prekladania slova zo svk do eng. Pretoze nemame vyznamy preloze-
ného slova zoradené podl'a pravdepodobnosti vyskytu co sposobuje nevhodny vyber vyznamu
preloZzeného slova, ktoré sa pouzivatel'ovi zobrazi ako prvé. Navrhnuté rieSenie spociva v zisteni
poctu vyskytu v korpuse. TieZ sme sa dohodli na implementovani spitnej vizby od pouzivatel’a,
ktory moze oznacit’ najvhodnejsi preklad slova, ¢im ho priorizuje.

Identifikovanie a rozdelenie uloh do d'alSieho stretnutia
Kvo6li odovzdéavaniu dokumentacie nasledujuci tyzden sme rozdelili Gllohy, ktoré s vSetky zame-

rané na pisanie dokumentacie.

Prehl'ad uloh vyplyvajucich z diskusie

ID Popis Pridelena  Predpokladané stav Skuto¢né
ukoncenie ukoncenie
4.3. Uvod dokument4- Vladimir 7.11.2011
cie Ruman
4.4, Analyza existuju- Peter Macko  7.11.2011
cich rozhrani
4.5. Navrh, implemen- Peter Macko, 7.11.2011

tacia a testovanie Peter Jurcik
rozhrania a webo-
vej sluzby
4.6. Analyza existuju- Matas Vacula 7.11.2011
cich slovnikov
4.7. Zdokumentovanie  Maros§ Ubrezi 7.11.2011
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4.8. Implementacia Mati§ Vacu- 7.11.2011
a testovanie slov- la, Maro$
nika Ubrezi

5.0. Analyza Sloven- Rébert Hor- 7.11.2011
ského jazyka vath
a spojenych prob-
1émov

5.2. Opisanie navrhu Robert Hor- 7.11.2011
a implementovania vath
generatoru  slov-
nych tvarov a vy-

hl'adavania vety v
¢lankoch

5.4, Zdokumentovat’ Peter Macko  7.11.2011
testovanie prekla-
dania viet

Spracoval: Bc. Vladimir Ruman Overil: Ing. Dusan Zelenik



Priloha B — Preberaci protokol ¢. 1

Odovzdavajuci subjekt: Tim ¢ 4. — aDictIT
Preberajuci subjekt: Ing. DuSan Zelenik (veduci pedagog)
Predmet preberania:

- Dokumenticia k inZinierskemu Studiu — Sprint 1 a 2
o pocet listov: 41
o tlacena forma
- Dokumentacia k riadeniu (prvé odovzdanie)
o pocet listov: 36
o tlacend forma

Poznamky:

V Bratislave, 6.11.2011

Podpis zéstupcu odovzdavacieho subjektu podpis zastupcu preberacieho subjektu



