
Zápisnica zo stretnutia 02.03.2011

Téma: Webová aplikácia a plán

Miesto konania: Softvérové štúdio

Dátum a čas: 02.03.2011, 7:00 10:00

Účastníci: Bc. Lenka Baková, Bc. Zuzana Jalcová, Bc. Peter Kajan,
Bc. Juraj Bahno, Bc. Marek Uhlár, Bc. Katarína Valaliková

Pedagogický vedúci: Ing. Ľubomír Varga

Zapisoval: Bc. Zuzana Jalcová
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Úlohy z predchádzajúceho stretnutia
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Priebeh stretnutia

1. R: Na budúci týždeň sa možno budú meniť roly. Treba dodať od
testera a manažéra kvality kódu nejaké výsledky.

2. R: Pozrieť nejaké nástroje na automatické generovanie výsledkov
kvality kódu.

3. I: Udať, či refaktoring pomohol kvalite kódu. Výsledky kvality treba
upraviť a dať do dokumentácie.

4. R: Otestovať blbuvzdornosť CLI. (Pozadávať rôzne kombinácie
príkazov a prepínačov a čo to spraví).

5. I: Treba uviesť do dokumentácie, že sa opúšťa command line a bude
sa používať webová aplikácia.

6. R: Pri každom volaní knižnice spraviť trycatch, odchytiť a vyhodiť
exception.

7. R: Skúsiť hacknúť CLI.

8. I: Validácia- kontrolovanie vzťahov a či naozaj to čo si dostal je tag,
vzťah, objekt, ...

9. I: Používateľ by mal byť pri vymazávaní fotky informovaný, že je
fotka súčasťou vzťahu a či chce alebo nechce pokračovať. Alebo sa
opýtať či chce vymazať všetky fotky, čo sú na danú fotku
naviazané(kaskádové mazanie).

10. U: Prepísať OOANS dokumentáciu do našej. Peťo to pozrie a
prípadne to posunie Zuzke.

11. R: Validácie, treba spísať výhody, univerzálnosť a podobne na jednu
A4 plus prekresiť obrázok, vložiť aj do zápisnice.

12. I: Most used tag, pozerať čo je v triplete na treťom mieste(môže nájsť
aj vzťahy a aj ID objektu- bude na poslednom mieste). Všetko
zoberiem, pridám do zoznamu a tam počítam, čoho je najviac
(usporiadať to podľa výskytu). Všetko čo vráti most used tag, by sa
malo dať vyhladať.

13. R: Skúsiť naplniť databázu testovacími dátami skôr ako je v pláne.
Dáta by mali byť reálne.
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14. I: Čo bude na úvodnej stránke: abstrakt 250 slov (link na tímový
projekt, odkaz na tútoriál video s ukážkami), prihlasovanie, web
stránka by mohla byť ľahko lokalizovateľná (slovenčina, angličtina) a
registrácia.

15. I: Help bude poskladaný z videí. Úvodné video lákavé.

16. I: Upload z internátu veľké súbory na server a sledovať ako sa to
správa.

17. R: Nakódiť viac servletov, uploadnuť cez všetky naraz a sledovať ako
sa to správa.

18. R: A4 s grafom a s pokecom k správaniu sa servletov.

19. R: URI adresy: hash. Ak bude taký hash už existovať, tak sa
vygenetuje nový. Na jednom servery nesmú byť dva rovnaké, ale na
rozdielnych môžu byť.

20. R: Tie URI adresy treba naprogramovať. Predikát a subjekt treba
dogenerovať predpony.

21. I: V jednom adresári by nemalo byť viac ako 1000 súborov.(nie je
veľmi dôležité zatiaľ).

22. I: URI objektu bude
meno_serveru/meno_usera/random_meno_adresara/random_meno_suboru.

23. I: V metadátach musí byť uložené meno súboru a dátum uploadu
(základné metadáta), nesmie byť editovateľné.

24. I: Bolo byť lepšie ak by v názve súboru neboli koncovky, treba sa
rozhodnúť.

25. I: Pri sťahovaní na disk meno zobraté z metadát, ak budú dva súbory
s rovnakým názvom ukladať _2, _3, alebo na začiatok doplniť hash.

26. U: Výhody a nevýhody nasadenia webu cez service provider zapísať
do návrhu.
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Zadané úlohy

Legenda:
I - informácia
R - rozhodnutie
U - úloha
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