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Kapitola 1

Uvod

Tento dokument obsahuje dokumentaciu k riadeniu timového projektu v akademic-
kom roku 2010/11, ktorého témou riesenia je Objektové tlozisko dat. Clenmi timu st
Be. Lenka Bakova, Be. Juraj Bahno, Be. Katarina Valalikova, Be. Peter Kajan,

Bc. Zuzana Jalcova a Be. Marek Uhlar.

V druhej kapitole dokumentu sa nachadza ponuka, na zaklade ktorej sme ziskali
tento projekt. V ponuke st struéné informéacie o ¢lenoch timu, motivacia, nasa kon-
cepcia riesenia, zoznam zoradenych tém na zaklade priority a rozvrh vsetkych ¢lenov
timu.

V tretej kapitole sa nachadza plan projektu s informéciou o stlade odhadov s
planmy.

V sStvrtej kapitole je opisané rozdelenie roli v time a autorstvo jednotilvych casti
dokumentov alebo aplikacie. Taktiez je tu popis sposobu komunikacie v time. Kapitola
obsahuje aj rozdelenie dlhodobych a kratkodobych tloh v time.

V nasledujicej kapitole je popisana stabna kultura, pravidla pisania dokumentov,
zapisnic, dennika, planu a kodu, na ktorych sme sa dohodli a vyuzivaju ich vsetci
clenovia timu. Taktiez je tu opisana metodika pridelovania tloh.

Piata kapitola opisuje metodiku SVN, postup ako sa maju pridavat, menit a mazat
subory z repozitara.

Posledna kapitola obsahuje zdznamy zo stretnuti.

Na zaver dokumentu je prilozeny preberaci protokol so zapisanymi pripomienkami
k dielu.
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Kapitola 2

Ponuka

2.1 O nas
Marek Uhlar

Absolvoval bakalarske stidium na FIIT STU s bakalarskou pracou na tému Vy-
voj webovej aplikédcie pre efektivne fungovanie ambulancie lekdra. V ramci studia si
osvojil prog. jazyky Java, C a navrh softvéru prevazne v IBM RSA. Pracuje vo firme
Cardif ako programator, pricom vyuziva technologie C#, ASP.NET, MS SQL. Jeho
ulohou je tiez vytvaranie navodov na pouzitie a dokumentéacie (UML v Sparx Enter-
prise Architect). M& bohaté skisenosti s pracou v malom time (3-5 Iudi). Pracuje
s task systémom JIRA a verzionovacim softvérom Tortoise SVN.

Peter Kajan

Absolvoval bakalarske stidium na FIIT STU s vyznamenanim so zavereCnou pracou
na tému KniZnica na zobrazovanie grafov v 3D priestore. Od roku 2007 robi popri
studiu ako programator, tester a tvorca dokumentécie vo firme Tatramed. Absolvoval
predmet Vyvoj programov pre platformu Java, kde ziskal pokro¢ilé znalosti s jazykom
Java. Pracoval na projektoch, kde vyuzival technologie Java, C++, XML, QT, Php
a iné. Ma skusenosti v oblasti vizualizacie, kde vyuzival najméa technolégie Java3D,
OpenSceneGraph, OpenGL, Jogl a Java2D. Dalej ma skusenosti s navrhom softvéru
v UML, nastrojom IBM RSA a verzionovacim softvérom Microsoft SourceSafe.

Katarina Valalikova

Je absolventkou bakalarskeho Studia programu Informatika na FIIT STU. Bakalar-
sku pracu vypracovala na tému klasifikacia bindrnych dat. Pocas studia si osvojila
viacero programovacich jazykov, ako C, C++, Java (technolégie Java3D, Java2D,....)
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a oboznamila sa aj s navrhovanim softvéru v IBM RSA. Popri skole nadobudla aj
sktsenosti s PHP a tvorbou stranok, kde prevazne vyuzivala framework Joomla. Mo-
mentalne je zamestnana vo firme nLight, kde pdsobi ako Java developerka. Pri plneni
pracovnych tloh ziskala sktisenosti s vyuzivanim webovych sluzieb, tvorbou DB mo-
delov, prehlbila sktisenosti s client-server aplikdciami a takisto s ndvrhom softvéru.
M4 skusenosti v praci v malom time (5 Iudi). V préci vyuziva task systém Jira a
verziovaci systém Tortoise SVN.

Lenka Bakova

Je absolventkou bakaldrskeho stidia FIIT STU. Pocas studia si osvojila najma na-
sledovné programovacie jazyky. Jazyk C vyuzivala okrem iného na predmetoch DSA,
TEAP a Ul. PHP v spolupréaci s SQL a jazykom javascript vyuzila pri viacerych
semestralnych projektoch a vypracovala v nom bakalarsku pracu na tému Podporny
prostriedok pre viucbu predmetu DSA. M4 skiisenosti s navrhovanim softvéru po-
mocou produktov IBM Rational Data Architect a Rational Software Architect.

Juraj Bahno

Ukoncil bakalarske stidium na FIIT STU. Témou jeho bakalarskej prace bolo Pouzi-
tie Markovovskych modelov pri prediktivnom vkladani textu v mobilnych telefénoch.
Tuato pracu naimplementoval v jazyku C. V jazyku C vypracoval aj rozne projekty
pocas studia napriklad na predmetoch TEAP a Umeld inteligencia. Osvojil si aj tech-
nolégie PHP a SQL pri vytvarani webovych aplikacii. Absolvovanim predmetov PIS
a PSI sa oboznamil

Zuzana Jalcova

Je absolventkou bakalarskeho stiudia na FIIT STU. Vypracovala zavereéni pracu s
nazvom Spéjanie sa [udi prostrednictvom webu, v ktorom navrhla aplikaciu v jazyku
PHP. Na skolskych projektoch vyuzivala znalosti z programovania v jazyku C. Ovlada
aj jazyky Prolog a Lisp. Jej najsilnejSou strankou je pisanie dokumentacie. Vdaka
predmetom PSI a PIS sa naucila pracovat v programoch IBM Rational Software
Architect a Racional Data Architect.
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2.2 DMotivacia

V stcasnosti existuje mnozstvo sposobov ukladania fotografii, napriklad prostrednic-
tvom socidlnych sieti, kde si néasledne tieto fotografie mézu zobrazit a prezrief nasi
kamarati, znami, rodicia. Pre bezného a menej narocného pouzivatela je toto riesenie
ukladania fotografii postacujice. Nevyhodou socidlnych sieti je, ze su centralizované
a tym sa ¢iastofne straca kontrola nad informéciami. Dalsi problém nastéva pri na-
roc¢nejsich pouzivateloch, ktori si chci fotografie nielen uchovavat a prezerat, ale aj
kategorizovat ich ¢i vyhladavat v nich podla zvolenych kritérii.

Hlavnym ciefom nésho timu je spravit web ako distribuované tlozisko objektov a
skusif pochopit ho aj z inej stranky aka pozname. Mnohi z nas sa uz urcite stretli
s pojmami ako je sémanticky web, socialna siet ¢i socidlny graf. Vytyceny ciel by
sme chceli naplnit prave vyuzitim sémantického webu, ktory umoznuje pochopit in-
forméaciam na webe nielen ludom, ale aj poc¢itacom a nasledne potom s nimi pracovat.
Sémanticky web dokaze navzajom linkovat tloziskd a podporuje ukladanie metadat
vo forméate rdf. Pri vybere témy ndas ovplyvnilo viacero faktorov. Jednym z nich je
aj moznost vyuzitia sémantického webu. Ide o pomerne novt, rychlo sa vyvijajicu
perspektivnu oblast. Je to moznost ako ziskat nové skisenosti a znalosti a prehibit
tie doterajsie. Viaceri ¢lenovia timu takisto maju sktisenosti s tvorbou clientserver
aplikacii beziacich na platforme Java. Moznost zoznamit sa s tymito progresivnymi
technolégiami nas velmi motivuje.

2.3 Koncepcia riesenia

Nasim hlavnym cielom je spravit web ako distribuované tlozisko objektov. Na splene-
nie ciela navrhujeme vyuzit sémanticky web. Ulohou je ukladat bindrne déta (fotky,...)
a metadata. Na ukladanie metadat bude pouzity RDF format, ktory data uklada ako
tzv. triplety vo forme ,subject-predicate-object”. Tento triplet opisuje dva objekty a
to ,subject® a ,object” a takisto vztah medzi nimi ,predicate”. Pomocou takychto
tripletov a odvodzovacich pravidiel vieme potom jednoducho zistit napriklad typ foto-
aparatu, ktorym bola fotografia vyhotovenda. Data by mohli byt ukladané v databéze
Mulgara alebo podobnom tlozisku, ktora podporuje ukladat takého triplety. Techno-
logie sémantického webu podporuju inteligentné vyhladavanie v tagoch, podtagoch,
odvodzovanim informécii a pod., ktoré sa daji s vyhodou pouzit prave pri vyhlada-
vani objektov. Rozhrania celého systému budi dobre definované, zalozené na principe
REST a na formate RDF. Na obrazku, obr.2.1 Architektira systému, sa nachidza
hruby nacrt architektury aplikacie.

Na tvorbu aplikacie bude pouzity programovaci jazyk Java, ¢im sa zaruci porta-

2-3



RESTful interface client API
Obiject store . . Testing
. ———(F—<<HTTP>> Client Library ——(3——<<Java>> s
logic Y e application

RDF DB Filesystem

Obr. 2.1: Architektiura systému

bilita a systém tak bude vSade nasaditelny. Dalej pri tvorbe aplikécie chceme pouzit
standardy:

e Java EE
e RDF - format na ukladanie metadat
e HTTP

e REST — nemusi byt vyuzity striktne ako standard, ale ako pristup k tvorbe

Spring — bude vyuzity na konstrukciu aplikdcie, na jej modularitu

2.4 Zoradenie vsetkych tém podla priority
1. Objektové ulozisko dat
2. 3D graficka podpora vyhladavania znalosti v dokumentoch
3. Model pouzivatela pre jeho identifikaciu
4. Dizajn s pouzitim obohatenej reality
5. Simulated Car Racing Competition 2011
6. Evoluény simuldtor umelého zivota zalozeny na heuristickych pravidlach
7. Sprava studentskych projektov na fakulte
8. Tréner mentalnych schopnosti
9. Tvorba rozvrhov
10. Portél pre ¢asopis
11. Interaktivna vizualizécia grafovych strukttar v 3D priestore
12. Prisposobitelny Widget
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13. Crowdsourcing verejnych dat

14. Platforma pre realizovanie transakcii prostrednictvom mobilnych zariadeni
15. RoboCup treti rozmer

16. Vyhladavanie a spristupnenie citacii

17. Virtualna FII'T

18. Adaptivny proxy server

19. Imagine Cup 2011: Game Design

2.5 Spoloc¢ny rozvrh

Skratky predmetov
cvicenia st zaznacené normalnym pismom
prednasky si zaznacené tuénym pismom

AIS Architektira informacénych systémov

ASS Architektira softvérovych systémov

AOVS Aspektovo-orientovany vyvoj softvéru

MSI Manazment projektov softvérovych a informacnych systémov
OOANS Objektovo orientovana analyza a navrh softvéru

PDT Pokrocilé databazové technoldgie

SU Strojové ucenie

TP 1 Timovy projekt 1

7K Zaklady kryptografie

F' Futbal

* prednéasky z PDB technolégii budi v piatok byvat ako niekolko hodinové bloky
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Den Meno 7:00 800 9:00 10:00 11:00 12:00 13:00 14:00 15:00 16:00 17:00 18:00 19:00 20:00

Valalikova K. OOANS TP1 VVS
Kajan P. OOANS TP1 VVS
Bakova L. SU TP1 VIS
Bahno J. SU TP1 VIS
Jalcova Z. PDT ZK TP1 VIS
Uhlar M. PDT OOANS TP1 VVS

Pondelok

Valalikova K. MSI MSI MSI
Kajan P. MSI MSI MSI
Bakové L. MSI MSI MSI
Bahno J. MSI MSI MSI
Jalcova Z. MSI MSI MSI
Uhlér M. MSI MSI MSI

Utorok

9-¢

Valalikova K. AOVS
Kajan P. AOVS
Bakova L.
Bahno J.

Jalcova Z.
Uhlar M. Futbal

Streda

Valalikova K. ASS OOANS
Kajan P. ASS OOANS
Bakova L. SU PDT AIS
Bahno J. SU PDT AIS
Jalcova Z. ZK AIS
Uhlar M. ASS OOANS

Stvrtok

Valalikova K. AOVS

Kajan P. AOVS

Bakova L. PDT

Bahno J. PDT Futbal
Jalcova PDT

Uhl4r M. PDT

Piatok




Kapitola 3

Plan projektu

V tabulke ¢.1 je zobrazeny plan na zimny semester. Bol vytvoreny na zaciatku semes-
tra Petrom Kajanom. Podrobnejsi pldn aj s odhadom trvania tloh a ich pridelenia
jednotlivym ¢lenom, bol postupne upravovany. Prvotné odhady doby trvania jednot-
livych tloh boli velmi optimistické, vzdy sa prekroc¢il odhadovany cas aj o polovicu.
Neskor sme zacali pristupovat k viac realnajsim odhadom, ktoré sa postupne pribli-

zuju k skutocnym casom riesenia jednotlivych tloh.

Tyzden Déatum Popis tlohy

1. 20.9. - 27.9. Vytvorenie a zostavenie timu, Vytvorenie po-
nuky

2. 27.9. — 4.10. Nastudovanie problematiky, Prvé stretnutie

3. 4.10. — 11.10. Rozdelenie roli, Plan projektu

4. 11.10. — 18.10. Analyza podobnych rieseni, Analyza moz-
nosti technolégii a ich vyber

5. 18.10. — 25.10. Rozbehanie SVN, JIRA, Vytvorenie webovej
stanky timu,Navrh GUI, Podrobn4 analyza

6. 25.10. — 1.11. Tvorba dokumentu riadenia, Tvorba proto-
typu

7. 1.11. — 8.11. Odovzdanie dokumentacie o inzinierskom
diele, dokumentaciu riadenia a prototyp

8. 8.11. - 15.11. Dopracovanie nedostatkov

9. 15.11. — 22.11. Pridanie metadat k objektom, Implementa-
cia tagovania

10. 22.11. — 29.11. Implementovanie vyhladavania v objektoch

11. 29.11. - 6.12. Implementovanie geolokacie

12. 6.12 — 13.12. Odovzdanie prototypu s dokumentaciou a
dokumentaciou riadenia

13. 13.12. Prezentacia prototypu
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Kapitola 4

Ulohy

4.1 Roly clenov

Kazdy ¢len méa v time urceni rolu. Roly sa budu striedat kazdé 3-4, aby si vsetci
vyskusali posobenie vo vsetkych rolach.

e Veduici timu
Zuzana Jalcova

e Manazér rizik a zastupca veduceho
Lenka Bakova

e Manazér podpornych prostriedkov
Marek Uhlar

e Manazér vyvoja
Katarina Valalikova

e Manazér planovania
Peter Kajan

e Manazér kvality
Juraj Bahno

4.2 Dlhodobé ulohy

V nasledujicej tabulke st zobrazené dlhodobé tlohy v time. Ak sa na tlohe podielalo
viac Clenov, ich podiel prace je vyjadreny percentualne.
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Uloha

Valalikovd Kajan Bakova Bahno Jalcova Uhlar

Webova stranka

100%

Prepis do Latex-u

100%

Implementacia

25% 25% 25% - - 25%

4.3 Kratkodobé tlohy

V tabulke st zobrazené kratkodobé tlohy, ktoré vznikli na jednotlivych stretnutiach.

Ak sa na tlohe podielalo viac ¢lenov timu, ich podiel na préaci je vyjadreny percen-

tualne. Ak sa na ulohe podielali vSetci, percenta nie su v riadku uvedené.

Uloha

Valalikovd Kajan Bakova Bahno Jalcova Uhlar

Vytvorenie triciek a
plagatu

90% 10%

Priprava stranky

100%

Analyza Ligtroom

100%

Analyza Picasa

(WebPicasa)

100%

Analyza  vyuzitia

Xmp

100%

Analyza Flikr

100%

Nainstalovat Latex

Metodika SVN

Vytvorit dokument
so Strukturou

Navrhnut

dokumentéacie

grafiky

Presktimat tvorbu
Statistik SVN

100%

Analyzovat  kniz-

nice rdf

100%

Analyza a prototyp
web services

100%

Navrhnut
CLI aplikacie

GUL,

100%

Vytvorit plan

100%

Vytvorit prototyp

55% 15% 15% 15%
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Vytvorit  Sablénu
pre zapisy

Nainstalovat Torto-
ise SVN

Pridat do analyzy
geolokaciu

Navod k Maven

Doplnit web-
stranku

Poslat mail ohla-
dom fotky

Zistit TP cup

Otestovat  pristup
na server

100%

Vypracovat meto-
diku  pridelovania
uloh

Prepisat re-
adme.txt

Jena, Mulgara
(testovanie kniznic,
ukazkové aplikacie)

100%

Verejna 1P od
Lacka

100%

Plan JIRA

100%

Spravne pisanie
kédu

Dokument riadenia

100%

Architektura a dia-
gram komponentov
do dokumentécie

100% -

Use case

10% 60

%

10%

10%

3 Sekvencéné dia-
gramy

Revizia usecase

- 100%

Architektura a dia-
gram komponentov

100% -
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Kvalita kodu, cyk- - - - 100% - -
lometricka zlozitost
Ciele v odrazkach - - - - 100% -
Sposob  ukladania 100% - - - - -
metadat

4.4 Komunikacia v time

Tyzdenné stretnutia
Tyzdenné trojhodinové stretnutia si pravidelné. Prebiahju za tcasti pedagogic-
kého vediceho v softvérovom studiu vzdy vo stvrtok od 8.00. Vystupom zo stretnuti

su zapisnice, ktoré st neskor pristupné aj na internetovej stranke timu.

Priebeh stretnutia:

1. Kontrola splnenia tloh definovanych na predchadzajicom stretnuti

2. Diskusia o problémoch a navrhoch

3. Definovanie a pridelenie novych tloh, prehodnotenie terminov nesplnenych tloh
4. Volna diskusia — rieSenie problémov, overenie rieseni

Nepravidelné stretnutia

Predstavuju nepravidelné neformélne stretnutia, ktorych sa nemusia zucastnit
vsetci ¢lenovia timu. Trvanie je zvycajne do 1 hodiny.

E-mail

Tim pouziva Skupinu Google team17 so skupinovym emailom team17cf@Qgooglegroups.com.
Tento komunikac¢ny kanal je vyuzivany na komunikaciu ¢lenov timu. Zo zaciatku sa
vyuzival aj na rozdelovanie tloh.

Mobilné telefény

Mobilné teleféony vyuzivame na rychle kontaktovanie ¢lena timu.

4-4



Instant messaging

Tim vyuziva ICQ, QIP a Skype za tcelom rychleho kontaktovania clena, ak je

pravdaze dostupny.

4.5 Autorstvo

Zapisnice

Nazov

Autor

Sablona zapisnice

Zuzana Jalcova

Prepis zapisnic do Latexu

Zuzana Jalcova

Zépisnica ¢.1

Zuzana Jalcova

Zépisnica ¢.2

Peter Kajan

Zépisnica ¢.3

Katarina Valalikova

Zapisnic ¢.4

Marek Uhlar

Zapisnica ¢.5

Lenka Bakova

Aplikacia

Nazov

Autor

Prototyp Data repozitory

Marek Uhlar

Prototyp Metadata repozitory

Peter Kajan

Prototyp Service provider a client

Katarina Valalikova

Prototyp CLI aplication

Lenka Bakova

Prezentacia timu

Nazov

Autor

Web a jeho aktualizacia

Juraj Bahno

Tricka

Lenka Bakova

Plagat

Lenka Bakova




Projektova dokumentacia

Kapitola | Nazov Autor
Sablona dokumentacie Peter Kajan
Prepis textu do Latexu Zuzana Jalcova
1 Uvod Katarina Valalikova
2.1 Metadata Katarina Valalikova
2.2 Google Picassa Marek Uhlar
2.3 Adobe LightRoom Lenka Bakova
2.4 Flickr Zuzana Jalcova
2.5 Adobe XMP (eXtensible Metada Platform) | Marek Uhlar
3.1 Ciele produktu Peter Kajan
4.1 Identifikacia pouzivatelov Zuzana Jalcova
4.2 Diagram pripadov pouzitia Peter Kajan
4.3 Opis zékladnych datovych entit Peter Kajan
4.4 Opis pripadov pouzitia Peter Kajan
4.4.1 Vyhladanie objektov Peter Kajan
4.4.2 Upravenie  vyhladavanie  Specifikovanim | Peter Kajan
vztahu
4.4.3 Upravenie vyhladavanie zadanim geografic- | Peter Kajan
kej pozicie
4.4.4 Odstranenie objektu Peter Kajan
4.4.5 Poskytnutie objektu a metadat Peter Kajan
4.4.6 Pridanie objektu Peter Kajan
4.4.7 Zobrazenie metadat Peter Kajan
4.4.8 Pridanie metadat Peter Kajan
4.4.9 Editovanie a odstranenie metadat Peter Kajan
4.4.10 Zobrazenie vztahov medzi hodnotami Peter Kajan
4.4.11 Editovanie a odstranenie vztahov medzi hod- | Peter Kajan
notami
4.4.12 Pridanie vztahov medzi hodnotami Lenka Bakova
4.4.13 Prihlasenie pouzivatela Zuzana Jalcova
4.4.14 Upravenie ac¢tu Zuzana Jalcova
4.4.15 Vytvorenie pouzivatelského tétu Zuzana Jalcova
4.4.16 Resetovanie tcétu Zuzana Jalcova
4.4.17 Zrusenie pouzivatelského uctu Zuzana Jalcova
4.5 Nekunkcionédlne poziadavky Katarina Valalikova
5.1 Architektura aplikacie Katarina Valalikova
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A

Vztahy sSpecifické pre zakladné typy objektov

Lenka Bakova

B.1

Mawen Instalation

Katarina Valalikova

Dokumentacia riadenia

Kapitola | Nazov Autor
Sablona dokumentacie Zuzana Jalcova
Prepis textu do Latexu Zuzana Jalcova

1 Uvod Zuzana Jalcova

2.1 O nas vsetci

2.2 Motivacia Katarina Valalikova

2.3 Koncepcia Katarina Valalikova

2.4 Zoradenie vsetkych tém podla priority vsetci

2.5 Spolo¢ny rozvrh Zuzana Jalcova

3 Plan projektu Zuzana Jalcova

4.1 Roly ¢lenov Zuzana Jalcova

4.2 Dlhodobé tlohy Zuzana Jalcova

4.3 Kratkodobé ulohy Zuzana Jalcova

4.4 Komunikacia v time Zuzana Jalcova

4.5 Autorstvo Zuzana Jalcova

5.1 Dokumentéacia Zuzana Jalcova

5.2 Zapisnice Zuzana Jalcova

5.3 Projektovy dennik Zuzana Jalcova

5.4 Zdrojovy kod Juraj Bahno

5.5 Metodika pridelovania iloh Juraj Bahno

6.1 Metodika pre SVN Katarina Valalikova

7 Zédznamy zo stretnuti Zuzana Jalcova

Preberaci protokol

Zuzana Jalcova
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Kapitola 5

Metodiky potrebné pri vyvoji a
standardy kédovania

V tejto kapitole st uvedené pravidla pri vytvarani dokumentacie a kédu, ktoré sa
dohodli na zaciatku riesenia projktu a si dodrziavané vSetkymi ¢lenmi timu.

5.1 Dokumentacia

Dokumentéacia je vytvatana v jazyku Latex. Editor, ktory pouzivame, sa vola Text-
Maker. Vystupné stubory su vo forméte .pdf , sibory na dpravu maja priponu .tex.
Dokument méa format, ktory je spomenuty v knihe “Ako tispesne vyriesit projekt” od
prof. Marii Bielikovej. Na sprehladnenie textu pouzivame c¢islované zoznamy a odraz-
kovanie. Na zvyraznenie textu vyuzivame kurzivu alebo tuéné pismo. Popis obrazkov
sa nachadza vycentrovany pod obrazkami.

5.2 Zapisnice

Hlavicka zapisnice zo stretnutia musi obsahovat:

e nazov stretnutia

e datum a cas stretnutia

e zoznam zacCastnenych clenov
e meno veduceho timu

e meno zapisovatela
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Zapisnica ma tri Casti:
e zhodnotenie tloh z minulého stretnutia
e opis priebehu stretnutia
e tabulka tloh do dalsieho stretnutia

Pri zapise priebehu stretnutia sa pri kazdy zdznam uvadza skratka ¢i ide o tlohu -
U, informéaciu - I alebo rozhodnutie - R.
Zapisnice treba pravidelne aktualizovat na web stranke timu.

5.3 Projektovy dennik

Kazdy zaznam projektového dennika musi obsahovat:
o ditum
e Cas riesenia ulohy
e nazov ulohy
e skratka

Skratky su urc¢ené na identifikaciu tlohy. Vyuzivaju sa aj v plane.

imp Implementécia/vyvoj

dok Dokumentécia

ana Analyza

nav Navrh

pla Planovanie(rozdelovanie tiloh,tvorba planu)
tes Testovanie

pre Prezentacia timu(web,tricka,plagét)

pod Podpora

dor Dokumentéacia riadenia

5.4 Zdrojovy kéd

Zatvorkovanie

Pri tocenych zatvorkach , ktoré ohranic¢uju blok kodu, je prva z nich hned za naz-
vom prikazu, ktory tento blok definuje a koncova je vzdy na zaciatku nového riadku
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odsadena na rovnakej trovni ako korespondujici otvaraci prikaz. Na zaciatku kaz-
dého riadku v ohrani¢enom bloku je tabulétor.

Priklad:

if (podmienka)
prikazy

X

Bloky kédu, ktoré obsahuju jeden riadok nemaju zaciatocné a koncové zatvorky
na tom istom riadku ale vzdy na novom.

Priklad: \\
get O

return bar;
}

Prikaz if-else

Priklad:
if (podmienka)<{
prikazy;
} else{
prikazy;
b

Prikaz vyberu — switch

Priklad:
switch (vyraz){
case A:
prikazy;
break;
case B:
prikazy;
break;
default:
prikazy;
break;



Prikazy cyklu

Priklad:

for ( inicializaénd Cast; podmienka; Cast zmeny riadiacich premennjch){

prikazy;

}

while (podmienka){
prikazy;

b

do{
prikazy;

} while (podmienka);

Komentare

Komentare sa nachadzaji nad deklaraciou kazdej funkcie, premennej, triedy, na
zaciatku zdrojového stiboru. Alebo za dodlezitymi prikazmi v tom istom riadku.

Jednoriadkovy komentar

Komentare opisujuce presny riadok kédu sa nachddzaji za prislusnym riadkom
kédu oddelené jednym tabulatorom.

Priklad:
public class SomethingUseful {
private int itemHash; // instance member private static bool hasDoneSomething; //
static member }

Blokovy komentar

Blokové komentéare sa pouzivaji na popis suborov, metdd, adajovych struktir a
algoritmov. Mali by sa pozivat na zaciatku siboru a pred metédou. Blokovy komen-
tar vo vnutri met6édy by mal byt na tej drovni ako kéd, ktory popisuje. Odportuca sa
pouzit odrazky.

Priklad:
/¥
* Toto je blokovy komentar.

*/
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Medzery

Medzery st urcené na zlepsenie prehladnosti. Pravidla pre ich pouzivanie st na-
sledovné:

e Nepouzivat medzery medzi zatvorkou a funkénym argumentom:
Spravne t: CreateFoo(myChar, 0, 1)
Nespravne: CreateFoo( myChar, 0, 1)

e Nepouzivat medzery medzi menom funkcie a zatvorkou:
Sprévne: CreateFoo()
Nespréavne: CreateFoo ()

e Nepouzivat medzery v zatvorkach:
Spréavne: x = dataArray|index];
Nespravne: x = dataArray[ index |;

e Pouzivat samotni medzeru pred kontrolnymi prikazmi:
Spravne: while (x ==y)
Nespréavne: while(x==y)

e Pouzivat samotni medzeru pred a za porovnavacim operatorom:
Spréavne: if (x ==y)
Nespréavne: if (x==y)

Pomenovavanie

Pri pomenovavani by sa mali dodrziavat tieto konvencie:

e Nazvy vsSetych prvkov budi pisané v anglickom jazyku.

e Ak sa nazov prvku sklada z viacerych slov, tak vsetky slova okrem prvého
zaCinaju velkym pismenom ako pri metédach. Priklad: someAttributeName

e Nazov daného prvku strucne vystihuje jeho funkcionalitu a jeho pripad pouzitia.

Nazov triedy je podstatné meno a zacina velkym pismenom. Priklad: Node
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e Nazov metddy je sloveso a zac¢ina malym pismenom. Kazdé dalSie zacaté slovo
v nazve metddy je s velkym pismenom. Priklad: saveObject()

e Nazov premennej je podstatné meno a zac¢ina malym pismenom. Priklad: no-
deCount

e Nazov konstanty pozostava z velkych pismen a ak sa sklada z viacerych slov,
tak su oddelené podtrznikom. Priklad: NODE_COUNT

5.5 Metodika pridelovania tloh

Pri vypracovani tejto metodiky sme sa inspirovali dokumentom s nazvom Manazment
uloh v distribuovanom projekte od Jana Suchala. Je v nom opisana metodika pre
koordinaciu tloh, ktorda nam z velkej casti vyhovovala. Proces pridelovania tloh

v nasom time bude prebiehat v nasledovnych fazach:

1. Vyberové konanie

Poradie Krok Zodpovedny
1 Vytvorenie zadania tulohy Zadavatel
2 Potvrdenie zaujmu o plnenie tlohy Kandidat

2. Pridelovanie ulohy Ak sa v prvej faze nepodari najst vhodného kandidéata, po-
kracuje sa fazou 2, kde veduci prideli ilohu bez vyberového konania.

Poradie Krok Zodpovedny
3 Urcenie plnitela tlohy Vedtci
4 Zaciatok plnenia ulohy Plnitel

3. Rozhodovanie o postupe plnenia tlohy

Poradie Krok Zodpovedny
5 Hlasenia stavu plnenia tlohy Plnitel
6 Urcenie dalsieho postupu plnenia ulohy | Kandidat

1. Vytvorenie zadania tlohy

Zodpovedny: Zaddvatel

Uéelom tohto kroku je informovat kandiddtov o zadani tlohy, ktort je potrebné
splnit.

Zadavatel oboznami potencionalnych plnitelov s ilohou na stretnuti alebo mimo
neho prostrednictvom mailu.
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. Potvrdenie zaujmu o plnenie tlohy

Zodpovedny): Kandiddt
Tento krok slizi na oboznamenie vediceho o zdujme kandidata o plnenie danej
ulohy.

Kandidat oznamuje vediicemu na stretnuti alebo prostrednictvom mailu, ze ma
zaujem plnit dant tlohu.
. Urcenie plnitela tlohy

Zodpovedny: Vedici
V tomto kroku vedici urcuje plnitela tlohy. Je vhodné aby bral do tvahy in-
formacie, ktoré ziska pri hladani kandidatov.

Vedci urci plnitela tlohy a oznami to plnitelovi bud na stretnuti alebo mailom.

. Zaciatok plnenia ulohy

Zodpovedny: Plnitel

Ucelom tohto kroku je obozndmenie vediceho o zadiatku prace na plneni Glohy
jej plnitelom.

Plnitel na stretnuti ozndami vedicemu termin zaciatku plnenia tlohy. Alebo mu
odosle mail, kde ho informuje o termine zaciatku plnenia tlohy.

. Hlasenie stavu plnenia tlohy

Zodpovedny): Plnitel
V tomto kroku plnitel hlési stav plnenia zadanej tlohy vedicemu.

Stav ulohy oznamuje plnitel vedicemu na najblizsom stretnuti, pridadne mai-
lom v ¢ase mimo stretnutia.
. Urcenie dalsieho postupu plnenia tlohy

Zodpovedny: Vedici / Zaddvatel
V tomto kroku veduci vyhodnoti splnenie tilohy a rozhodne o dalSom postupe,
pricom mozu nastat tieto pripady:

e duloha je splnend, zadavatel zadd dalsiu suvisiacu tlohu a pokracuje sa
krokom 2 Potvrdenie zaujmu o plnenie tlohy

e tloha nie je splnend, zadavatel prehodnoti zadanie tlohy a potom pokra-
cuje krokom 1 Vytvorenie zadania tlohy.
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Kapitola 6

Verziovanie

6.1 Metodika pre SVIN

Kazdy ¢len timu je povinny prevziat si képiu z centralneho tloziska. Po vytvoreni
lokalnej kopie mozu clenovia pridavat, odstranovat a menif subory. Postup prac by
mal byt nasledovny:

1. Aktualizovat lokalnu kopiu vzdy pred zaciatkom préace s projektom.

2. Ukladat stbory do centralneho repozitara iba ak su otestované a program je
skompilovatelny. V inom pripade chyby najprv odstranif, az potom pridavat
zmeny.

3. Subory vkladat do repozitara v malych davkach, najlepsie po vyrieseni tlohy
vlozit vsetky subory suvisiace s tlohou naraz. V pripade, ze je tuloha vacsieho
rozsahu, rozdelif ju na viaceré podulohy a stubory do repozitara ukladat vzdy
po skonceni prislusnej podulohy.

4. V pripade ak ¢len timu neriesi komplexnt tlohu, ale len modifikuje, pridava ¢i
vymazava viaceré subory, je dobré, aby rozdelil pridavanie do repozitara na tri
casti, kde prva cast bude obsahovat len stibory, ktoré sa menili, druha cast tie,
ktoré sa mazali a tretia cast pridané subory.

5. Pri kazdom ukladani suborov do centralneho repozitara je nutné uviest komen-
tar, ktory strucne a jasne vysvetli, aké zmeny boli vykonané. Ak sa vyskytne
chyba, toto pomoéze najst ktorym prispevkom, od koho a s akymi zmenami
k tejto chybe doslo.
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Kapitola 7

Zaznamy zo stretnuti

7.1 Zapisnica zo stretnutia 30.09.2010

Téma: Uvod a predstavy o projekte
Miesto konania: Softvérové studio, DE 35
Datum a cas: 30. septembra 2010 09:00 — 10:50

Ucastnici: Be. Lenka Bakovd, Be. Zuzana Jalcovd, Be. Katarina Valalikovd,
Be. Peter Kajan, Be. Juraj Bahno

Pedagogicky vedfci: Ing. LLubomir Varga

Zapisoval: Bc. Zuzana Jalcova

Ulohy z predchadzajiceho stretnutia

Kedze bolo toto stretnutie prvé, nemali sme ziadne tlohy.

Priebeh stretnutia

e [: Rozhovor o rolach v time a ich pridelovanie na budice

e [: Ako ma vyzerat plagat, kto ho bude robit a ¢o na niom ma byt (Bakova,
Bahno)

e U: Treba si pozriet iterativny model riesenia i-i
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e R: Budeme pouzivat Maven- aké su jeho vyhody, moznost pouzitia viacerych
vyvojovych prostredi

e R: N&s produkt by sa mal ¢o najviac podobat s kniznicou Flickr

e R: Otéazka, ¢i chceme posunit nasu aplikiciu inému timu (potrebné spravit
cloud)

e [: Aplikacia by mala ziskavat objekty, pridavat objekty

e [: Objekt- subor bez mena, bude Sifrovany nahodnym symetrickym heslom
e [: K tagom sa prida heslo, ktoré je znova zaSifrované symetricky

e [: Privatne heslo slizi na deSifrovanie

e [: Klient sifruje

e R: Aplikicia bude stédle spustend na serveri

e [: Web of trust- prepojenie s nasim projektom

e U: GUI- cloud tagov- vnorenie sa do nich, niektoré nebudi pokryté, vyriesit
ako sa k nim dostaneme

e [: 3-4 druhy tagov (¢o je na fotke, kto fotku fotil, polohové stiradnice, datum
vytvorenia, ddtum zmeny)

e R: Reverznd geolokacia (ak bude ¢as navyse)

e [: Definovanie rodinnych vztahov

e [: Rozne jazyky pri vyhladdvani (car — auto) (ak bude ¢as navyse)

e R: GUI- priebezné otagovanie fotiek (vzdy 6 pri spusteni programu)

e R: Detekcia preklepov pri otagovani — LUCENE

e U: Vytvorit help pre tagovanie

e R: Vytvorenie panoramy z otagovanych fotiek — naviazat na povodné fotky
e R: Upravené fotky naviazané na pévodné + zadznamy o zmene

e U: Command line aplikacia povinna

e U: GUI — na prezeranie hocijakych formatov stiborov, ich otvaranie v
nativnom prostredi
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[: Stiahnuty stubor sa ulozi aj zo siborom s metadata-mi

I[: Stbor ulozeny v temp-e, je desifrovany, odtial ich taham, pri zatvoreni
aplikacie sa obsah z temp-u vymaze

: Projekt musi byt velmi dobre zdokumentovany

: Musi obsahovat ndvod nasadenia + screenshot

: Manual na pouzivanie

: Analyza konkurenc¢nych aplikacii — Picasso, Adobe LightRoom

: Timova stranka — staticka prezentacia HTML

[ ]
o o o o o <

: Stranka — o nas, demo, zapisnice, vSetky potrebné dokumenty, funkcné
URL linky — na kontrolu pouzit URLchecker

e [: Vyuzit algebru z prednasok Gejzu Jenca
e [: ZavereCna prezentacia- pouzit diviaka

e [: Do budtca si pripravit analyzu, vytvorit pripady pouzitia, diagramy a
pomalinky zacat programovat prototyp

I: Na spracovanie argumentov Agrs4.J

Ulohy do nasledujtceho stretnutia

Clen timu Uloha Termin zaciatku Termin ukoncenia

vsetci Analyza, pripady | 30. september 2010 7. oktober 2010
pouzitia, diagramy

Lenka Bakova, | Vytvorenie triciek a | 30. september 2010 4. oktober 2010
Juraj Bahno plagatu

Lenka Bakova, | Priprava stranky 30. september 2010 21. oktéber 2010
Juraj Bahno
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7.2 Zapisnica zo stretnutia 7.10.2010

Téma: Analyza a Specifikicia
Miesto konania: Softvérové studio
Datum a c¢as: 7.10.2010, 8 00

Ucastnici: Be. Lenka Bakové, Be. Zuzana Jalcovd, Be. Katarina Valalikov,
Be. Peter Kajan, Be. Juraj Bahno, Be. Marek Uhlar

Pedagogicky vedfci: Ing. Llubomir Varga
Zapisoval: Bc. Peter Kajan
Ulohy z predchédzajiiceho stretnutia

Ulohy z predchadzajiceho stretnutia boli splnené.
Priebeh stretnutia

R: Stranku bude spravovat Juro

U: Nahrat stranku na server

R: Tento semester budu 2 iteracie vyvoja — 2 plany
R: Rozdelenie tloh:

— Zuzka: vedtca

— Lenka: zastupkyna vedicej a manazérka rizik

— Marek: manazér podpornych prostriedkov — udrziavat statistiku z SVN
(pomocou Codeswarm od Google)

— Katka: manazérka vyvoja

— Peto: manazér planovania

— Juro: manazér kvality

R: Veduci stretnutia — minuly zapisovatel

U: Zvazit import z Lightroom v rdmci analyzy

I: Nadpisy v analyze aplikacii: moznosti import, export, ovladanie a
vyhladavanie

U: V analyze do odraziek uviezt import, export Lightroom, spomenit
podporujice stibory

U: Picasa analyza upravit, spomenuf WebPicasa
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U: Do analyzy zahrnut export, import z navrhovanej aplikacie: ukladania
metadat do exif, synchronizacia, vytvaranie hashov, histogram

U: Zistit, ¢i je mozné vyuzit Xmp (Picasa). Ak dno, tak zahrnif navrhu, ak
nie - do analyzy

U: Analyza Flikr — na pol strany (fotografie, tagy, zdielanie)

[: Existuje file-system pre Flikr

U: Googlenie objektovych file systémov, najst softvérovy produkt podobny
nasmu, spomenit v analyze

U: Rozbehat Latex

[: Setpageformat landscape - otocenie strany na sirku

U: Metodika SVN - opis na 2 strany 9(uviezt popis pri commite, nie naraz
comitovat zmeny dokumentacie a kodu

U: Ponahanat spojazdnenie Jiri

[: Istd dokumentécia sa da vytiahnut rovno z Jiry

I[: Pouzivanie naddokumentov v Latex

U: Vytvorit a priniest dokument so Struktirou (Latex)

U: Navrh grafiky do dok, link posle — Lenka

U: Pozret ako robit statistiky: pocet comitov (od ¢asu), hodina comitov,
cyklomatricka zavislost, pridané riadky, pocet riadkov na metddu, iné vystupy
- vhodné pre optimalizaciu rozdelenia tloh

U: Do analyzy uviest ACDSee, ak sa nenajde ni¢ relevantnejsie

U: Analyzovat kniznice na rdf

U: Web services - rozbehat, nastudovat

U: Navrh GUI, CLI aplikdcie (asi nie je ¢o)

U: Vytvorit plan na najblizsie 4 tyzdne, odhadnut ¢asy a potom krat 2, uviest
do navrhu, vytvorit dokument - odhad taky skutocnost taka,

ciel vytvorenie prototypu a potrebnej dokumentacie

U: 5-6 tyzden priniest prototyp

U: Sabléna pre zapisy - Latex, prepisat zapisy

U: Rozbehat Tortoise SVN

U: Skusit comit

R: V produkte: vztahy medzi pouzivatelmi budu definované na zéklade
zdielania objektov medzi uzivatelmi, nedefinovat priatelstva medzi
pouzivatelmi explicitne

R: Zvlast data a metadata

R: Ak ma objekt tag "moze editovat kamarat", tak ho moze editovat kamarat
R: Napoveda pri tagovani = pri tagovani sa maju dopliat informécie(ale
logicky) - ak fotil juro, tak jeho meno sa pri tagovani ponikne ako posledné
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e R: Automatické opravovanie preklepov, ak je dakde preklep, prepise sa to

vSade

e [: Citovanie zdrojov - (hypertagging)

e U: Geolokaciu - pridavanie tagov na zaklade suradnic, len spomenut v

analyze, bude sa riesit neskor

e R: Pre zaciatok vynechame zdielanie

e [: Moznost dopytovania po strome tagov

e [: Read, write, crud tagy,

e R: Pouzitie Maven-u

[ ]
oo acaca

: Poslat Maven example
: Navod k Maven

: Na stranku doplnit: o projekte, macku posunut, zapisnice doplnif, kontakt

: TP cup - zistit ¢o treba

e U: Otestovat pristup na server

— veduci, doplnit ¢as, prideli..., stavovy diagram (cez Jiru)

Zadané ulohy

U: Nainstalovat Lucene plugin pre SVN
I[: V tabulke tiloh bude aj veduci

: Poslat mail prof. Bielikovej ohladom fotky

I Vedica musi kontrolovat stranku predmetu

U: Vypracovat 2 strany metodiky (procesu) pridelovania tloh, task — zakaznik

Clen timu Uloha Termin zac. Termin kon.

Lenka Analyza importu z Light- | 7.10.2010 14.10.2010
room

Lenka Analyza Ligtroom 7.10.2010 14.10.2010

Marek Analyza Picasa (WebPi- | 7.10.2010 14.10.2010
casa)

Marek Analyza vyuzitia Xmp 7.10.2010 14.10.2010

Zuzka Analyza Flikr 7.10.2010 14.10.2010

Peto Vyhladanie podobnych pro- | 7.10.2010 14.10.2010
duktov

Vsetci Nainstalovat Latex 7.10.2010 14.10.2010

Marek Metodika SVN 7.10.2010 14.10.2010

Lubo Urychlit spojazdnenie Jiri 7.10.2010 14.10.2010

Peto Vytvorit  dokument  so | 7.10.2010 14.10.2010
struktarou
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Lenka Navrhnut grafiky dokumen- | 7.10.2010 4.11.2010
tacie

Lubo Poslat link na grafiku Latex | 7.10.2010 14.10.2010

Marek Preskuiimat tvorbu statistik | 7.10.2010 14.10.2010
SVN

Marek Analyzovat ACDSee 7.10.2010 14.10.2010

Katka Analyzovat kniznice rdf 7.10.2010 14.10.2010

Katka Analyza a prototyp web ser- | 7.10.2010 14.10.2010
vices

Lenka, Zuzka Navrhnut GUI, CLI aplika- | 7.10.2010 14.10.2010
cie

Peto Vytvorit planu 7.10.2010 14.10.2010

Vsetci Vytvorit prototyp 7.10.2010 4.11.2010

Zuzka Vytvorit Sablénu pre zépisy | 7.10.2010 14.10.2010

Vsetci Nainstalovat Tortoise SVN | 7.10.2010 14.10.2010

Katka Skusif comit 7.10.2010 14.10.2010

Juro Pridat do analyzy geoloké- | 7.10.2010 14.10.2010
ciu

Lubo Poslat Maven example 7.10.2010 14.10.2010

Katka Navod k Maven 7.10.2010 14.10.2010

Juro Doplnit web-stranku 7.10.2010 14.10.2010

Zuzka Poslat mail ohladom fotky | 7.10.2010 14.10.2010

Zuzka, [lubo Zistit TP cup 7.10.2010 14.10.2010

Marek Otestovat pristup na server | 7.10.2010 14.10.2010

Juro Vypracovat metodiku pride- | 7.10.2010 14.10.2010
lovania tloh

Katka Nainstalovat Lucene plugin | 7.10.2010 14.10.2010
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7.3 Zapisnica zo stretnutia 14.10.2010

Téma: Planovanie a stav rieSenia zadanych tloh
Miesto konania: Softvérové studio
Datum a cas: 14.10.2010, 8.00 - 10.30

Ucastnici: Be. Lenka Bakové, Be. Zuzana Jalcovd, Be. Katarina Valalikové, Be.
Juraj Bahno, Bc. Marek Uhlar

Pedagogicky vedfci: Ing. Llubomir Varga
Zapisoval: Be. Katarina Valalikova
Ulohy z predchédzajiiceho stretnutia

Ulohy z predchadzajiceho stretnutia boli z ¢ati splnené, ostané boli preplanované
do dalsieho stretnutia.

Priebeh stretnutia

U: Vyskusat kniznicu pre pracu z xmp, xmp toolkit. Tagy do obrazku a tagy
z obréazku (N — mozno az budici semester) Marek

R: Analyza dalsich produktov zrusena

U: Metodika svn — najrv update, komitovat po taskoch, v malych davkach,

skompilovatelny program Marek

e U: Acrobat ilustrator — pozadie do dokumnetacie Lenka

e U: Vyskusat Jenu a Mulgaru Peto — ukazkové aplikacie, testovanie kniznic

e R: Web service Katka - iloha prebieha

e R: Reverzna geolokacia — Juro uloha pokracuje

e U: Prepisat Readme.txt do prilohy dokumentu Zuzka

e R: Rozhodnut sa ¢i pojdeme na tpcup — treba spravit dvojstanovi
dokumnetaciu

e U: Vypracovat dokumnet — metodika pridelovania tloh — Juro — tloha
prebieha

e R: Skiusit pozrief ¢i je nieco pre svn na vyhladavane v dokumnetoch v historii

atd (moze to skoncit neispechom)

e R: Mozno do dokumnetéacie nejaky obrazok z navrhu
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e U: Navrh GUI

Zadané ulohy

Clen timu Uloha Termin zac. Termin kon.

Katka Metodika SVN 7.10.2010 24.10.2010

Lenka Navrhnut grafiky dokumen- | 7.10.2010 4.11.2010
tacie

Marek Preskuiimat tvorbu statistik | 7.10.2010 21.10.2010
SVN

Katka Analyzovat kniznice rdf 7.10.2010 21.10.2010

Katka Analyza a prototyp web ser- | 7.10.2010 21.10.2010
vices

Lenka Navrhnut GUI, CLI aplika- | 7.10.2010 4.11.2010
cie

Vsetci Vytvorit prototyp 7.10.2010 4.11.2010

Juro Vypracovat metodiku pride- | 7.10.2010 21.10.2010
lovania tloh

Katka Nainstalovat Lucene plugin | 7.10.2010 14.10.2010

Zuzka Prepisat readme.txt 14.10.2010 21.10.2010

Peto Jena, Mulgara (testovanie | 14.10.2010 21.10.2010
kniznic, ukazkové aplikacie)




7.4 Zapisnica zo stretnutia 21.10.2010

Téma: Analyza a Specifikicia
Miesto konania: Softvérové studio
Datum a cas: 21.10.2010, 8:00-10:40

Ucastnici: Be. Lenka Bakové, Be. Zuzana Jalcovd, Be. Katarina Valalikov,
Be. Peter Kajan, Be. Juraj Bahno, Be. Marek Uhlar

Pedagogicky vedfci: Ing. Llubomir Varga
Zapisoval: Be. Marek Uhlar
Ulohy z predchédzajiiceho stretnutia

Ulohy z predchadzajiceho stretnutia boli splnené z vadSej miery. ZvySok menej
dolezitych veci bol preplanovany.

Priebeh stretnutia

: Napisat Lackovi o verejni IPcku

: Vyskusat geolokédciu v praxi — 8 tyzden
: Vyskusat Mulgaru, databaza na RDF

: Vlozit plan do JIRY

: Restful web servisy sa budi pouzivat

: Rozhodnut o TP cupe — nie je podstatné

[
(@Rl el e Bl el e

: Spravit document o spravnom pisani kodu, tu moze byt best practices -
Juro

e R: Preberaci protocol pri preberani prototypu - Zuzka

e U: Spravit prototyp, minimalna funkcionalita — delegat Katka

e [: Dokumentaciu a prototyp treba odovzdat do budiceho stvrtka, alebo
najneskor dva dni pred odovzdani, aby mohol Lubo napisat vyhrady

e [: Use case kompletne ohladom vyhladavania, ostatné dostatocne — delegat

Peto

U: Architektira do dokumentacie - Katka

U: Diagram komponentov do dokumentacie — Katka

U: Class diagram — az neskor
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I: Stavové diagrami netreba
I: Metrika LOL na hodinu — kolko LOL-ov na hodinu - Juro

[: UC — getovanie na zaklade metadat

U: 3 sekvencné diagramy — delegat Peto

zakaznikovi — zmeny len cez reviziu zmien

Zadané ulohy

[ Hierarchickost, hodnotovost, typovost —tri typy metadat

[: Dokumentéacia v siedmom tyzdni sa uz nebude menit, odovzdana

Clen timu Uloha Termin zac. Termin kon.
Marek Verejna IP od Lacka 21.10.2010 29.10.2010
Juro Vyskusat geolokaciu 21.10.2010 12.11.2010
Marek Plan JIRA 21.10.2010 29.10.2010
Peto Mulgara, databidza RDF 21.10.2010 29.10.2010
Juro DOK spravne pisanie kodu | 21.10.2010 29.10.2010
Zuzka Dokument riadenia 21.10.2010 29.10.2010
Katka Architektira a diagram | 21.10.2010 29.10.2010

komponentov do dokumen-

tacie
Peto Use case 21.10.2010 29.10.2010
Katka Prototyp 21.10.2010 29.10.2010
Juro Metrika LOL 21.10.2010 29.10.2010
Peto 3 Sekvencné diagramy 21.10.2010 29.10.2010
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7.5 Zapisnica zo stretnutia 28.10.2010

Téma: Use casy a dokoncovanie dokumentu Inzinierske dielo
Miesto konania: Softvérové studio
Datum a cas: 7.10.2010, 8:00 11:00

Ucastnici: Be. Lenka Bakové, Be. Zuzana Jalcovd, Be. Katarina Valalikov,
Be. Peter Kajan, Be. Juraj Bahno, Be. Marek Uhlar

Pedagogicky vedfci: Ing. Llubomir Varga
Zapisoval: Bc. Lenka Bakova
Ulohy z predchédzajiiceho stretnutia

Vécsina uloh bola splnena. Nasadenie JIRA stale prebieha. Snazime sa vybavit
verejnu [P adresu. Pomaly sa pripravuji aj tasky do JIRA, plus sa zapisuju tasky
z minulosti.

Priebeh stretnutia

Verejna IP — prebieha
Geolokécia — 8 tyzden
Mulgara - prebieha

Plan do JIRA — prebieha

TP cup — rozhoduntie
Prototyp bude ¢oskoro hotovy

T e T o T e B e R R =

e [: Lubovi treba poslat dokumentaciu a prototyp do utorka, aby mohol
kniznicu otestovat a napisat pripomienky do preberacieho protokolu.

e U: Revizia use casov - Peto

e U: Architektira - Katka

e U: Diagram komponentov - Katka

e U: Kvalita kodu - Juro

e U: Cyklometricka zlozitost, faktor vetvenia, ked bude prototyp - Juro

e [: Metrics — v eclipse, pravym vlastosti — ano pouzivaj, view na rozne veci a
screenshot

e U: Sekvenc¢né diagramy - po UC Pefo

e [: XMP toolkit — problém, lebo je to rozdelene. .. je to pre C++
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[: JNT kéd moze volat Java C kod.. — koli XMP Marek 8 tyzden

I: Tatorial k JNI — nie rucne, ak by to bolo treba rucne, tak sa to nemusi robif
I: Ak to mame tlacit tak vsetko tlacit

[: Farebné papiere na oddelenie v dokumente riadenia

U: 3 sekvenc¢né, model komponentov, neskdr sa rozbije na classdiagram

I: Stavovy diagram z GUI vypadne

[: Spomentft, ze GUI je len na demonstracné ukazky UC

I: Vznikne CLI, ktora bude volat metédy a GUI na prezentacné ucely

U: 2-3-4 vety o tom, ze gui pouziva kniznicu

I Treba skontrolovat dokument, aby tam nebolo nie¢o nekonzistentné

U: Treda mat dokonale vSetko zdokumentované(napr. ak sa dd nickam
kliknit, v dokumente musi byt zaznamenané, ze sa tam da kliknut)

I: Dokumentécia k testovaniu — radsej nepsomentt, aby sme nezabudli
nahodou

I: Specifikdcia funkeif — ¢ to treba, ciele — napisat motivaciu ako tvod k
analyze a bude tam také nieco ako v zadani — hlad4 sa uklada sa — objektovy
file system

U: Ciele v odrazkach - Zuzka

U: Vyskusat ¢i sa aj diagram cielov da poskladat z cielov, ak ich je malo tak
to netreba robit

U: Specifikicia dit — metadata exaktnejsie popisat, podta toho ¢o RDF
hovori, v analyze nespomenut RDF, iba tam opisat to ¢o ma RDF, aby sa to
nevylucovalo

: Opisat subjekt presnejsie

: Cheeli by sme aj regexpy — ak to jena nevie, nerobit to - Peto

: Vyriesit problém s nac¢itavanim - Lubo

: Spomentt zivé referencie v analyze

: Najprv dokon¢it analyzu

: Doplnit k analyze komunikacie a sposob ukladania metadata - Katka

c oo aacda

: Funkcionalne a nefunkcionalne poziadavky - Katka
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Zadané ulohy

Clen timu Uloha Termin zac. Termin kon.

Peto Revizia usecase 29.10.2010 4.11.2010

Katka Architektura a diagram | 29.10.2010 4.11.2010
komponentov

Juro Kvalita koédu, cyklometricka | 29.10.2010 4.11.2010
zlozitost

Peto Sekvencné diagramy 29.10.2010 4.11.2010

Zuzka Ciele v odrazkach 29.10.2010 4.11.2010

Lubo Vyriesit problém s nacitava- | 29.10.2010 4.11.2010
nim

Katka Sposob ukladania metadat | 29.10.2010 4.11.2010
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Preberaci protokol

Odovzdavajici subjekt: Bc. Katarina Valalikova, Be. Peter Kajan, Be. Lenka
Bakova, Be. Juraj Bahno, Be. Marek Uhlar, Be. Zuzana Jalcova

Preberajici subjekt: Ing. Lubomir Varga

Predmety prebratia a ich popis: prototyp, dokumentacia o inzinierskom diele,

dokumentécia riadenia

Poznamky:
Preberajtca strana Odovzdavajuca strana
Vi, ydia
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