Zdpis zo stretnutia ¢. 18

Tim¢. 16
Datum: 30.3.2011
Miesto: D 003; FEI STU
Pritomni: Pedagdg: Ing. Peter Kapec
Clenovia timu:
Bc. Matus Juhas
Zapisal: Bc. Milan Laslop

Vyhodnotenie plnenia uloh z predchadzajucich stretnuti

Bc. Tomas Hurban, Bc. Milan Laslop, Bc. Jaroslav Prokop,

ID Uloha Stav Datum Zodpovedni
dokoncenia

12.1 Implementacia podpory vnorenych grafov Dokoncené 30.3.2011 J.P.

13.1 Implementacia podpory hyperhran Dokoncené 30.3.2011 M.M.

17.1 spojit vSetky dokonéené vetvy projektu do Dokoncené 30.3.2011 vsetci
master

17.2 pisat ¢ast dokumentacie - navrh Rozpracované vsetci

17.3 doplnit do GUI tlacidlo na pridavanie hran do Dokoncené 30.3.2011 M.J.
grafu

17.4 doplnenie vytvarania novych grafov priamo v Rozpracované M.J.
programe

17.5 doplnit GUI pre pridavanie layoutovania do Rozpracované M.L.
gule

17.6 navrh — spajanie a rozklikavanie uzlov v grafe Dokoncené 30.3.2011 T.H.

17.7 doplnenie funkcii importera Rozpracované M.M.

17.8 implementacia exportera (pre jeden format) Rozpracované M.M.

Priebeh stretnutia:

zhrnutie stavu uloh a moZnosti pokracovania v tlohach

e podpora reprezentdcie a zobrazovania vnorenych grafov je hotova, aj so skdlovanim
(uzly st postupne mensie podla Urovne vnorenia)

e oddelené vetvy boli znovu pripojené do vetvy master

e do GUI bolo pridané tladidlo na pridavanie hran, treba pridat moznost pridavat nové

uzly a vymazavat uzly alebo hrany

diskusia o problémoch s layoutovanim a obmedzovanim

e pozicia uzlov pravdepodobne neudava poziciu ich stredu

e |ayoutovac sa zastavuje, ak nenastavaju ziadne zmeny — tie mozu prist po pridani

obmedzenia (napr. do gule), vtedy treba znovu spustit layoutovac cez GUI

e layoutova¢ musel byt zmeneny tak, aby na seba vplyvali iba uzly z rovnakého grafu
(aby napr. uzly vnoreného grafu nevplyvali na uzly nadradeného grafu)
testovanie layoutovania vnorenych grafov do gule
e vnorené uzly vytvoria gulu, ale mimo nadradeného uzla — treba skontrolovat vypocty
obmedzeni a p6sobenie layoutovacieho algoritmu na usporiadanie

zmeny v pridavani obmedzeni layoutu

e pouzit OSG Manipulator na definovanie obmedzeni (namiesto pomocnych uzlov)
e vykreslovanie obmedzovacdov (pomdze aj pri testovani)

diskusia o moznostiach GITu

Ulohy, ktoré vyplynuli zo stretnutia




ID Uloha Vypracovat do | Zodpovedni

17.2 pisat ¢ast dokumentacie - navrh 3.4.2011 vsetci

17.4 doplnenie vytvarania novych grafov priamo v 6.4.2011 M.J.
programe

17.5 doplnit GUI pre pridavanie layoutovania do 6.4.2011 M.L.
gule — pridat zobrazenie gule

17.7 doplnenie funkcii importera 6.4.2011 M.M.

17.8 implementacia exportera (pre jeden format) 6.4.2011 M. M.

18.1 pridavanie uzlov cez GUI, pridavanie a 6.4.2011 M.J.
vymazavanie hran

18.2 test layoutovania do gule, rieSenie problémov | 6.4.2011 M.L.

s layoutovanim




