Zapis zo stretnutia ¢. 7

Tim¢. 16
Datum: 9.11. 2010
Miesto: D 003 — Softvérové studio; FEI STU
Pritomni: Pedagdg: Ing. Peter Kapec
Clenovia timu:  Bc. Tomas Hurban, Bc. Milan Laslop, Bc. Jakub Susedik
Zapisal: Bc. Tomas Hurban
Overil: Bc. Milan Laslop
ID Uloha Stav Datum Zodpovedni
dokoncenia
2.10 | Tvorba planu na prvy semester Rozpracované J.P.
4.6 | Analyzovat parsovanie velkych xml siborov Rozpracované M.S.
4.7 | Analyzovat ako osg podporuje vizualizaciu Rozpracované M.S.
rozsiahlych dat
5.1 | Analyzovat a nastudovat XPath Rozpracované M.S.
5.2 | Analyza kniZnic na parsovanie Spojenad M.S.
s ulohou 4.6
5.7 | Analyza rozmiestnenia uzlov v priestore pri Rozpracované M.S.
nacitani grafu
5.8 | Analyza nizsej a vy$sSej Urovne grafov a uzlov Rozpracované M.S.
6.1 | Zistit, ¢o presne bude treba zmenit v moduloch Rozpracované J.S.
aplikacie (Data, databaza, Viewer...), ak chceme
podporovat vnorené grafy, multihrany a
hypergrafy.
6.2 | Analyza moduldrneho layoutovacieho algoritmu Rozpracované T.H.
(napriklad aj oddelena ,,layoutovacia” a
,,obmedzovacia” ¢ast).
6.3 | Navrhnut grafické zobrazenie, Ze existuju dalsie Rozpracované T.H.
susedné uzly, ktoré ale nie su zobrazené.
6.4 | Analyza a ndavrh mapovania atribltov (mapovanie | Rozpracované J.P.
vlastnosti grafu na vizualne vlastnosti).
6.5 | Analyzovat kniZnice na podporu unit testov. OK 9.11.2010 M.L.
6.6. | Analyzovat spOsoby a nastroje na detekciu OK 9.11.2010 J.S.
memory leaks (Windows, Visual Studio).
6.7. | Analyzovat spOsoby a nastroje na detekciu OK 9.11.2010 M.L.
memory leaks (Linux).
6.8 | Vyhladavanie a filtrovanie v databaze — navrhnut, | Rozpracované J.S.
ako riesit identifikované problémy.
6.9 | Pozriet projekt TopolLayout, ¢o by sa dalo pouzit Neurcené Neurcené

(napriklad sp6sob navrhu architektury).

Tab. 1. Vyhodnotenie plnenia Uloh z predchadzajucich stretnuti

Priebeh stretnutia:

e Ing. Peter Kapec nds informoval o stave odovzdanej dokumentacie. Zhodnotil, Ze je potrebné

dokumentaciu poopravovat, najma ¢ast venovanu riadeniu.




KedZe jeden ¢len timu — Marek Svec — sa ndm uz dlhsi ¢as neozval, rozdelili sme jeho tlohy
medzi zvySnych ¢lenov timu.
Ing. Petra Kapca sme informovali o aktualnom stave uloh z predchadzajuceho stretnutia.

o Na zaklade analyzy sp6sobov a nastrojov na detekciu memory leaks (Ulohy 6.6 a 6.7)

sme sa rozhodli, Ze tieto nastroje pouzivat nebudeme.

Venovali sme sa réznym moZnostiam rozmiestnenia uzlov.
Ing. Peter Kapec spomenul plugin OpenOrg, ktory slUZi na rychle rozmiestnenie uzlov
v priestore.
Ing. Peter Kapec spomenul, Ze by sme sa mali za¢at venovat prototypu, ktory je potrebné
odovzdat na konci semestra. Diskutovali sme o r6znych chybajucich ¢astiach systému, ktorym
by sme sa tento semester mali venovat a implementovat ich.

o pohyb kamery v priestore v zavislosti od pohybu tvare pouzivatela (na tomto sme sa

rozhodli pracovat priebezne)

o pracas databdazou

o implementacia parsera RSF formatu
Dohodli sme sa, Ze tento semester sa budeme venovat najma implementacii a zacleneniu
parsera RSF formatu do projektu.
Diskutovali sme o modularizovani kédu.
Ing. Peter Kapec spomenul, Ze v pouzivatelskom rozhrani aplikacie by bolo vhodné doplnit
ovladdanie pre pripojenie k databdze a vyber jednotlivych grafov uloZzenych v databaze.
Venovali sme sa r6znym typom grafov (multigrafy, hypergrafy, vnorené grafy) a moznostiam
ich implementdcie. Taktiez sme sa venovali vhodnej Struktire databazy na ukladanie tychto
grafov.
V zavere stretnutia sme sa venovali formatu GXL a jeho modelu.

ID Uloha Vypracovat | Zodpovedni
do

2.10 | Tvorba planu na prvy semester 14.12.2010 J.P.

4.6 Analyzovat parsovanie velkych xml stiborov 16.11.2010 J.P.

4.7 Analyzovat ako osg podporuje vizualizaciu 16.11.2010 M.L.
rozsiahlych dat

5.1 Analyzovat a nastudovat XPath 16.11.2010 1.S.

5.7 Analyza rozmiestnenia uzlov v priestore pri nacitani | 16.11.2010 T.H.
grafu

5.8 Analyza niZsej a vyssej Urovne grafov a uzlov 16.11.2010 M.L.

6.1 Zistit, ¢o presne bude treba zmenit v moduloch 16.11.2010 J.S.
aplikacie (Data, databaza, Viewer...), ak chceme
podporovat vnorené grafy, multihrany a hypergrafy.

6.2 Analyza modularneho layoutovacieho algoritmu 16.11.2010 T.H.
(napriklad aj oddelena ,,layoutovacia” a
,,obmedzovacia” ¢ast).

6.3 Navrhnut grafické zobrazenie, Ze existuju dalsie 16.11.2010 T.H.
susedné uzly, ktoré ale nie su zobrazené.




6.4 Analyza a ndvrh mapovania atribldtov (mapovanie 16.11.2010 J.P.
vlastnosti grafu na vizualne vlastnosti).

6.8 Vyhladavanie a filtrovanie v databaze — navrhnut, 16.11.2010 J.S.
ako riesit identifikované problémy.

6.9 Pozriet projekt Topolayout, ¢o by sa dalo pouzit Neurcené Neurcené
(napriklad sp6sob ndvrhu architektury).

7.1 Analyzovat plugin OpenOrd — zistit, ¢i by sa dal vyuZit | 16.11.2010 T.H.
v aplikacii

7.2 Navrh parsera RSF formatu 16.11.2010 J.S.

7.3 Prestudovat moduldrnost parserov (abstraktna 16.11.2010 J.P.
trieda, dedenie)

7.4 Navrhnut struktdru databazy 16.11.2010 M.L.

7.5 Navrh doplnenia rozhrania aplikdcie pre pripojenie 16.11.2010 T.H.

a vyber grafu z databazy pouzivatelom

Tab. 2. Ulohy, ktoré vyplynuli zo stretnutia




