Zapis zo stretnutia C. 6

Tim¢. 16
Datum: 3.11.2010
Miesto: D 003 — Softvérové Studio; FEI STU
Pritomni: Pedagdg: Ing. Peter Kapec
Clenovia timu:  Bc. Tomas Hurban, Bc. Milan Laslop, Bc. Jakub Susedik
Zapisal: Bc. Milan Laslop
Overil:
ID Uloha Stav Datum Zodpovedni
dokonéenia
2.5 Vypracovanie analyzy — kniZnica Bullet OK 2.11.2010 J.S.
2.10 Tvorba planu na prvy semester rozpracované 14.12.2010 J.P.
4.1 Zistit, ¢o vsetko sa uklada do databazy OK 2.11.2010 J.S.
4.2 Vypracovanie analyzy - analyza existujuceho OK 2.11.2010 T.H.
programu, ¢o je ako spravené
4.3 Vypracovanie analyzy — ¢o chyba v systéme OK 2.11.2010 M.L.
4.4 Analyzovat ako by sa dali robit multihrany, viac | OK 2.11.2010 J.P.
hran na jeden vrchol
4.6 Analyzovat parsovanie velkych xml siborov chyba 2.11.2010 M.S.
4.7 Analyzovat ako osg podporuje vizualizaciu chyba 2.11.2010 M.S.
rozsiahlych dat
4.8 Analyzovat ako dosiahnut rozklikavanie uzlov OK, pridané 2.11.2010 T.H.
6.3
4.9 Analyza datovych Struktar pre GraphML a GXL OK 2.11.2010 M.L.
format
5.1 Analyzovat a nastudovat XPath chyba 2.11.2010 M.S.
5.2 Analyza kniZnic na parsovanie chyba 2.11.2010 M.S.
5.3 Rozchodit projekt v Debug mode OK 2.11.2010 T.H., J.S.
5.4 Analyza podpory réznych typov grafov OK, pridané 2.11.2010 M.L., J.P.
v projekte, vnorené grafy 6.1
5.5 Analyza snimania tvare pouZzivatela pre pohyb OK 2.11.2010 J.S.
kamery v programe
5.6 Analyza inych moZnosti layoutovania — layout OK, pridané 2.11.2010 T.H.
do roviny, gule 6.2
5.7 Analyza rozmiestnenia uzlov v priestore pri chyba 2.11.2010 M.S.
nacitani grafu
5.8 Analyza niZsej a vyssej Urovne grafov a uzlov chyba 2.11.2010 M.S.
5.9 Analyza a opis problémovej oblasti OK 2.11.2010 J.P.
5.10 Vypracovanie ndvrhu — Parser datového OK 2.11.2010 M.L.
formatu GXL
5.11 Vypracovanie ndvrhu — Vyhladavanie OK, pridané 2.11.2010 J.S.
a filtrovanie v databaze 6.8
5.12 Vypracovanie ndvrhu —Zobrazovanie multihrdan | OK 2.11.2010 T.H.
5.13 Vypracovanie dokumentdcie k riadeniu OK 2.11.2010 J.P.

Tab. 1. Vyhodnotenie plnenia Uloh z predchadzajucich stretnuti




Priebeh stretnutia:

Ing. Peter Kapec prebral prvu ¢ast dokumentiacie (analyza a ndvrh) a dokumentacie k riadeniu
presli sme stav vypracovania aktudlnych udloh

e kniZnica Bullet — eSte budeme uvaZovat, ¢i ju je vhodné pouzit

e analyza databazy — vo Windows bol problém so skompilovanim postgresqgl pluginu —
problém sa vyriesil pocas stretnutia

treba sa zamysliet nad modularnym layoutovacim algoritmom

e  layoutovacia ¢ast” a ,obmedzovacia ¢ast” (obmedzenie do gule, kocky...)

e vznikne zamenitelny layoutovaci algoritmus, nezavisly od ¢asti, ktora v priestore
rozlozenie obmedzuje (vznikne layoutovacia €ast pracujlca iba v rovine, priestore
obmedzenom kruhom...)

e analyzovat suvis s metauzlami a inou pouzivatelskou interakciou

navrh vyhladavania a filtrovania v databaze — rozsirenie Ulohy

e ako riesit dopyt na rozbalenie uzla — problémy: nové uzly mézu uz byt nacitané (ak
napr. naditavame susedov uzla), novy uzol moze byt hranami pospajany s uz
nacitanymi

rozklikdvanie uzlov — rozsirenie ulohy

e grafické zobrazenie, Ze existuju este dalSie susedné uzly, ktoré ale nie su este

zobrazené
nova uloha — analyzovat mapovanie atributov

e mapovanie vlastnosti grafu na vizualne vlastnosti

e napr. velkost uzla podla poc¢tu susedov; ale aj atributy grafu, stvisiace s oblastou, kde
sa graf pouziva

Ing. Peter Kapec spomenul ndstroj TopolLayout

e vizualiza¢ny nastroj

e modularny

e obsahuje layoutovaci algoritmus

e Studovanie zdrojovych kddov by ndm v nie¢om mohlo pomdct, napriklad pri navrhu
architektury

preberali sme moZnosti testovania
e unit testy — analyzovat kniZnice na ich podporu
e analyzovat nastroje na detekciu memory leaks

ID Uloha Vypracovat | Zodpovedni
do

2.10 | Tvorba planu na prvy semester 14.12.2010 J.P.

4.6 Analyzovat parsovanie velkych xml stiborov 2.11.2010 M.S.

4.7 Analyzovat ako osg podporuje vizualizaciu 2.11.2010 M.S.
rozsiahlych dat

5.1 Analyzovat a nastudovat XPath 2.11.2010 M.S.

5.2 Analyza kniZnic na parsovanie 2.11.2010 M.S.

5.7 Analyza rozmiestnenia uzlov v priestore pri nacitani | 2.11.2010 M.S.
grafu

5.8 Analyza niZSej a vy$sej Urovne grafov a uzlov 2.11.2010 M.S.

6.1 Zistit, ¢o presne bude treba zmenit v moduloch 9.11.2010 J.S.
aplikacie (Data, databaza, Viewer...), ak chceme




podporovat vnorené grafy, multihrany a hypergrafy.

6.2 Analyza moduldrneho layoutovacieho algoritmu 9.11.2010 T.H.
(napriklad aj oddelena ,,layoutovacia” a
,,obmedzovacia” ¢ast).

6.3 Navrhnut grafické zobrazenie, Ze existuju dalsie 9.11.2010 T.H.
susedné uzly, ktoré ale nie su zobrazené.

6.4 Analyza a navrh mapovania atributov (mapovanie 16.11.2010 J.P.
vlastnosti grafu na vizualne vlastnosti).

6.5 Analyzovat kniZnice na podporu unit testov. 9.11.2010 M.L.

6.6. | Analyzovat spbsoby a nastroje na detekciu memory 9.11.2010 J.S.
leaks (Windows, Visual Studio).

6.7. | Analyzovat spbsoby a nastroje na detekciu memory 9.11.2010 M.L.
leaks (Linux).

6.8 Vyhladavanie a filtrovanie v databdze — navrhnut, 9.11.2010 J.S.
ako riesit identifikované problémy.

6.9 Pozriet projekt Topolayout, ¢o by sa dalo pouzit neurcené neurcené

(napriklad sp6sob navrhu architektury).

Tab. 2. Ulohy, ktoré vyplynuli zo stretnutia




