Zapis zo stretnutia €. 2
Tim ¢. 16

Datum:

Miesto:

Pritomni:

Zapisal:

Overil:

5.10. 2010

D 003; FEI STU

Pedagog: Ing. Peter Kapec

Clenovia timu:  Bc. Tomas Hurban, Bc. Milan Laslop, Bc. Jaroslav Prokop,
Bc. Jakub Susedik, Bc. Marek Svec

Bc. Milan Laslop

Vyhodnotenie plnenia uloh z predchadzajucich stretnuti

Stav Splnené
1.1  Nastudovali sme si dokumentaciu predchadzajiceho timu. OK
1.2  Nastudovana architektura predchadzajiuceho systému. OK
1.3  Nastudované udajové prostriedky. OK
14 Skusanie kniznic QT a OpenSceneGraph na jednoduchych prikladoch (z ndvodov). OK
Zistené zakladné principy prace s kniznicami a zistenie ich pouzitia v projekte z
dokumentécie.
1.5  Zistenie rozdielov medzi SVN a GIT. Zvolili sme GIT. Bude zalozeny repozitar na OK
openhub.com.
1.6 Timovu stranku zatial’ nebolo treba robit’.

Priebeh stretnutia

1.

Ing. Peter Kapec vysvetlil, comu sa maju ¢lenovia timu d’alej venovat’, pricom ho ¢lenovia timu
informovali o aktudlnom stave.

- organizacia prace timu:

zdrojové kody od predchadzajiceho timu budu
web stranka timu — musi sa dat’ urobit’ staticka kopia
vyskusat’ podporné nastroje na pracu s GIT (napr. GIT extensions do VS)

zvolit’ ndstroj na manazment uloh a bugov (napr. Trac)

dokumentécia — pouZivany systém Doxygen — ujednotit’ $tyl dokumentovania

GIT — yjednotit’ §tyl pisania komentarov, napr.:
- znacky + (pridané), ! (opravena chyba)
- za znackou napr. ndzov modulu v zatvorkach

Google Groups — navrhnt §tyl pisania nadpisov (napr. [web] [bug])

- do projektu bude treba dorobit’:



- podpora inych XML formatov (napr. GXL) — teraz je len zédkladné parsovanie GraphML
- vymysliet, ako reprezentovat’ vnorené grafy, hypergrafy

- navrhnutie datovych Struktur a vizualizacie, aby sa dal reprezentovat’ akykol'vek GraphML
subor

- mapovanie zlozitejSich grafov na graf scény — teraz obsahuje 2 hlavné vetvy (jednu pre
vSetky hrany a jednu pre vSetky uzly)

- vyuzitie databazy — zatial’ nie je vyuzivana

- pridavanie metauzlov

- analyza:

- kniznica Bullet
- zistit’ previazanie na OSG
- fyzikalne simulacie, detekcia kolizii
- analyzovat’ moznost’ prepisania ,,layoutovacieho* algoritmu pomocou tejto kniznice
- problém: struny museli mat’ pevny bod (my ale potrebujeme 2 vol'né konce)

- format GXL — analyza datového modelu

- priprava prostredia:

- aktualizovat’ zdrojové kddy na najvyssie verzie kniznic
- QT — predkompilovang je asi len pre MinGW — pouzitie aj pluginu na komunikaciu s
PostgreSQL
- OSG - pouzijeme poslednu development (nie stable) — pouzitie aj kniznic napr. na
pracu s PNG

- naStudovat’ nastroje:

- CMake
- skripty generujice VS projekty aj makefiles

- 2 fazy — configure (hI'ad4 kniZnice), generate (generuju sa makefiles)

- upozornenia:

- VS - 0SG pomalé, ked’ skompilované v debug konfiguracii
- vyhybat’ sa adresdrom s medzerami (adresare s projektom, s kniznicami, s nastrojmi)

- pozor na platformovo zavislé typy — 32 / 64 bit

Ulohy, ktoré vyplynuli zo stretnutia

Uloha Vypracovat’ do Zodpovedni

1.6 Pripravit timovi stranku. Bude sa musiet’ dat’ urobit’ staticka 12. 10. 2010 Jaroslav
kopia.

2.1  Nastudovat’ zdrojové kody od predchadzajiceho timu. 12.10. 2010 vSetci

2.2  Nastudovat podporné nastroje na pracu s GIT (napr. GIT 12. 10. 2010 Marek
extensions do VS).




2.3 Zvolit a pripravit’ nastroj na manaZment tloh a bugov (napr. 12. 10. 2010 Tomas
Trac).
2.4  Navrhnut' jednotny sposob pisania komentarov a nadpisov: 12.10. 2010 Jaroslav
- §tyl dokumentovania kédu
- $tyl pisania komentarov pri commitoch do GIT
- §tyl pisania nadpisov v Google Groups
Vystupom ulohy by mal byt’ dokument s navrhnutymi $tylmi a
znackami.
2.5  Vypracovanie Casti analyzy — kniZnica Bullet. (zatial neurcené)  (zatial
neurcené)
2.6 Vypracovanie Casti analyzy — datovy model formatu GXL. (zatial neurcené)  (zatial
neurcené)
2.7  NainStalovat’ najnovsie verzie kniZznic, aktualizovat’ zdrojové | 12. 10. 2010 vSetci
kody projektu na tieto verzie:
- QT + plugin na komunikéciu s PostgreSL
- OSG (posledna dev verzia) + plugin na PNG (mozno aj iné
pluginy)
2.8 Nastudovat CMake. 12. 10. 2010 vSetci
2.9  Vytvorit' Gcet na github.com (ostatni sa zaregistrujf). 12.10. 2010 Tomas
2.10 Tvorba planu na prvy semester. (zatial neurcené) Jaroslav
2.11 Naplanovanie uloh — ¢o bude treba dorobit’ do projektu (zatial neurcené)  (zatial
(poradie, priority). neurcené)




