Zapis zo stretnutia €. 1
Tim ¢. 16
Datum: 28.9. 2010
Miesto: D 003; FEI STU
Pritomni: Pedagog: Ing. Peter Kapec
Clenovia timu:  Bec. Tomas Hurban, Be. Milan Laslop, Bc. Jaroslav Prokop,
Be. Jakub Susedik, Bc. Marek Svec
Zapisal:  Bc. Milan Laslop
Overil:

Priebeh stretnutia

1. Ing. Peter Kapec oboznamil ¢lenov timu s dosiahnutymi vysledkami predchadzajuceho timu,
vysvetlil stav projektu, technologie a kniznice, ktorym sa mame venovat'.

- dolezité nastroje / technologie / postupy:
- SVN/GIT (rozhodnut, ¢o budeme pouzivat’)
- XML parsing
- C/C++
- SQL (PostgreSQL)
- niekto by mal mat’ projekt funkény v Linuxe
- treba pozriet’ predchadzajuci projekt + dokumentaciu
- v projekte pouZité:
- ,,layoutovaci” algoritmus
- uzly ndhodne rozmiestnené v priestore
- medzi nimi definované sily — pritazlivé / odpudivé
- simula¢ny algoritmus: pdsobenie sil vedie k usporiadaniu uzlov
- datové Struktary reprezentujiice grafy
- nacitané grafy ulozené v databaze (teraz vypnuté, nepouziva sa) — SQL
- kniznica QT — pouZivatel'ské rozhranie (menu, 1 zakladné okno, OpenGL context)
- OpenSceneGraph
- nadstavba OpenGL
- User guide — niekto by mal studovat’
- pouziteIné napr. na vizualizdciu mesta, krajiny

- pojem ,,graf scény” — graf (najCastejSie strom) obsahujuci vykresl'ované objekty,
definované napr. posunutia (napr. koleso auta vykreslené viac krat na réznych
miestach)



- CMake

- generator projektov / makefiles

- skriptovaci jazyk — generuje VS projekt alebo linuxovy makefile

- mali by sme si rozdelit’ ulohy, napr.:

- tvorba dokumentacie (zahfiia aj web stranku)

- veduci timu

- podporné nastroje — kompilacia, priprava prostredia
- programatori

- hlavny architekt

Ulohy, ktoré vyplynuli zo stretnutia

(tilohy boli urcené dodatocne 1. 10. 2010 — nie priamo na stretnuti)

Uloha Vypracovat’ do Zodpovedni

1.1 Studovanie dokumenticie vytvorenej timom v 5.10. 2010 vSetci
predchadzajucom roku.

1.2  Nastudovanie architektury - aka je vytvorena, aka je 5.10. 2010 Marek
koncepcia spolupréce jednotlivych modulov, kniZznic a pod.

1.3 Nastudovanie udajovych prostriedkov - databazy a pod. 5. 10. 2010 Jakub

1.4 Studovanie grafickych a GUI kniZnic (OpenSceneGraph, 5. 10. 2010 Milan
QM.

1.5  Studovanie a testovanie podpornych nastrojov (SVN, GIT). 5. 10. 2010 Tomas

1.6 Tvorba timovej stranky. 12. 10. 2010 Jaroslav



