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Uvod

V tejto praci je zdokumentovany manazment timu ¢. 16 snazvom GraflT

v akademickom roku 2010/2011. Praca obsahuje dokumenty suvisiace s riadenim

a planovanim projektu. Tento dokument obsahuje nasledovné Casti:

Ponuka - obsahuje odovzdané ponuky. Neobsahuje ponuku na tému
INTERAKTIVNA ~ VIZUALIZACIA GRAFOVYCH STRUKTUR V 3D
PRIESTORE.

Plan projektu — obsahuje plan projektu na zimny semester po jednotlivych
tyzdiloch

Ulohy ¢&lenov timu — obsahuje rozdelenie hlavnych roli na projekte medzi
jednotlivych ¢lenov

Metodiky potrebné pri vyvoji — obsahuje popis zavedenych metodik pre
komunikaciu, planovanie a dokumentovanie

Zaznamy zo stretnuti — obsahuje zapisnice zo stretnuti k timovému projektu
Preberacie protokoly - obsahuje preberacie protokoly k odovzdanej

dokumentacii



1 Ponuky

Projektovy tim

Na&s§ tim obsahuje Studentov prvého rocnika inzinierskeho $tadia na FIT STU,
absolventov bakalarskeho Stadia FIIT v odbore Informatika. Kazdy z ¢lenov ma osobité
sktisenosti z roznych oblasti informa¢nych technologii, pripadne manazmentu. To nam
poskytuje vel’ku vyhodu pri rieSeni problémov ¢i uz v oblasti webovych technologii, alebo aj
v oblasti Specifickych problémov v ramci umelej inteligencie. Kontakt na tim je

jaro.prokop@gmail.com.

Bc. Laslop Milan

Dva roky pracuje v oblasti navrhu a implementacie softvérovych systémov a tvorby
webovych stranok. Ovlada jazyky Java a C++ na pokrocilej Grovni, zéklady jazykov C# a
VisualBasic, mé sktisenosti s pouzivanim réznych API, kniznic a technologii (J2SE, J2ME,
Hibernate, Junit, Swing, SWT, STL, wxWidgets, .NET framework, Linq, Eclipse API). Tiez
pouzival jazyky PHP, CSS, XHTML a JavaScript, r6zne webové technologie (GWT, Ajax,
SOAP) a pracoval s databazami (najmd MySQL). Venoval sa aj tvorbe aplikacii pre mobilné
telefony (Java — J2ME), skusal vytvorit’ aplikdciu pre operacny systém Android (Java) a
vytvoril niekol’ko pluginov do programu Eclipse. Konfiguroval serverové aplikacie a sluzby

(Apache, Tomcat, MySQL, SVN+SSH).

Bc. Susedik Jakub

Rok pracuje v oblasti webovych technolégii, kde pracoval s jazykmi HTML, CSS,
Asp .net, C#, s redakénym systémom Dotnetnuke a vyuZival technolégiu WCF na
komunikiciu medzi serverom a klientom. Dalej ma skusenosti s programovanim v
programovacich jazykoch C/C++, Visual basic a s databdzovymi systémami MySq]l,
PostgreSQI. Medzi jeho zaujmy patri oblast’ umelej inteligencie, ktorej zaklady ziskal pocas
bakalarskeho $tudia na predmete Umela inteligencia a nadviazal nan pocas inzinierskeho

Stidia predmetom Neurdnové siete.

Bc. Prokop Jaroslav
Pol roka pdsobil ako procesny analytik v oblasti Statnej spravy. Pracoval rok ako
programator na rozsiahlom projekte zaoberajicim klient-server rieSenim pre colnu spravu. Na

projekte bol vyuzity .NET framework v prostredi VSTS 2008 (Visual Studio Team System),
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jazyk C#. Boli vyuzité technoldégie WCF, NHibernate, Oracle a vzor MVC pre GUI. Rok
pracoval v manazmente na pozicii spolutvorcu a administratora harmonogramu projektu v
stavebno-technologickej oblasti (vystavba oceliarne). Ma skusenosti s jazykom Java, Visual
Basic, C++, s technoldgiami a kniznicami J2SE, J2ME, s databazami MySQL, MSSQL, a
rozsiahle skasenosti s MS Project. Na inzinierskom Stadiu Studuje predmety Pokrocilé

databazové systémy a Objektovo orientovana analyza a navrh systému.

Bc. Hurban Tomas

Pocas §tadia nadobudol znalosti z programovania v jazykoch C/C++, Java. Styri roky
pracuje v oblasti webovych technolégii ako webmaster a webdizajnér. Pocas tohto pdsobenia
sa zdokonalil v jazykoch HTML, XHTML, CSS, PHP a ziskal zakladné znalosti jazyka
JavaScript. Taktiez ziskal sklisenosti s pracou s réznymi ndstrojmi na tvorbu a spravu

webovych stranok a zakladné znalosti databazového systému MySQL.

Bc. Fabik Pavol

Zaujima sa o tvorbu aplikécii pre mobilné telefony (pre OS Symbian). Programovacie
znalosti ziskaval od strednej Skoly. V sucasnosti sa venuje programovaniu v C/C++. Takisto
ovladda jazyky java, HTML, PHP, MYSQL, CSS, javascript, actionscript. Pocas prace na
bakalarskom projekte sa zacal venovat skriptovaciemu jazyku flash. Praca s grafickymi
editormi Adobe Photoshop, Illustrator mu nerobi problém. Skusenosti s vytvaranim
rozsiahlejSich aplikacii a timovou pracou zatial nema. Absolvoval stdz v zahrani¢i, kde sa

venoval IT supportu. V budicnosti by sa chcel viac venovat’ webovym aplikdciam.

Marek Svec

Pocas stadia nadobudol znalosti z programovania v jazykoch C/C++, Java. Tri roky
pracoval ako analytik dat, teda nadobudol sklisenosti s pracou s rozsiahlymi datami a ziskal
skusenosti v pristupe k viacerym druhom databaz. V sti€asnosti pracuje ako analytik a vyvojar
aplikacii pre pobocky banky. Okrem navrhu tieto aplikédcie programuje a to v jazyku Visual
Basic a C++. Okrem tychto pracovnych skusenosti ziskal d’alSie skusenosti s navrhom a
implementaciou vécsieho IS pre Studentskil organizaciu, pricom riadil vyvojarsky tim. Pri
tomto projekte ziskal sktisenosti v jazyku PHP a MySQL. Na inzinierskom §tadiu Studuje

predmety Pokrocilé databazové systémy a Architektiura informacnych systémov.



Tréner mentdlnych schopnosti
Motivacia

V dnesnom upondhlanom svete plnom techniky je velmi pozitivnym prinosom
zaradenie do mnohych pocitacovych programov mnozstvo réznych hier, ¢i uz logickych
hlavolamov, hadaniek a réznych podobnych tloh. Poméahaji mnohym l'ud’om, ale najma
detom a mladezi odreagovat’ sa od beznych naro¢nych povinnosti, a pritom si potrénovat’
myslenie a snazit’ sa niekedy prekonat’ aj samych seba a dokazat’ stale viac. V sucasnej dobe
sa mladi l'udia ucia pracovat’ s pocitacom v Coraz mladSom veku. Stile rozsirenejsie je
pouzivanie pocitaca uz v predskolskych zariadeniach, kde sa deti hravou formou snazia
rozvijat’ svoje schopnosti. UZ v tomto veku je dolezité snazit’ sa ich zaujat’, aby sami hl'adali
rieSenie roéznych hadaniek a hlavolamov.
Mnohi, prevazne starSi 'udia casto krat odsudzuju dnesnii mladez, ktora nedokaze odist’ od
pocitacov. Je pravda, Ze pohyb vonku to nenahradi, ale Co sa tyka rozvijania schopnosti,
vedomosti a myslenia je to pozitivna vec. VeI'mi oceitujeme aj to, ze mnoho takychto veci sa
uz praktizuje aj vo viacerych jazykoch. Prevazne anglictina pomaha najmd mladym

zdokonal'ovat’ sa aj v cudzich jazykoch a rozvijat’ svoje vedomosti.

Pri takychto programoch rozvijajicich nase myslenie je vel'mi u¢inna aj timova praca.
Navzijom sa l'udia zdokonal'ujii , vymienaji si vedomosti, kazdy pouziva a vyuZiva to
najlepsie, ¢o v sebe ma, dokonca sa snazi byt’ vzdy lepsi ako su ostatni a spolocny vysledok je
potom ovel’a lepsi. Casto krat napriek velkej vzdialenosti alebo rozdielnemu veku sa vytvoria

uZzasné veci a tomu vSetkému predchadzaju i obycCajné detské hry.

Koncepcia rieSenia

Na internete existuje mnozstvo stranok, kde moézeme ndjst’ vel'a roznych testov a hier,
ktoré rozvijaju naSe schopnosti. Ako je uz spomenuté v motivacii, jednou z moZznosti ako
predist’ stereotypu, ¢o odradza ucastnikov tréningu, si napriklad hry a hlavolamy pre viac
hracov, ¢i uz hrac¢i hl'adaja rieSenie hlavolamu spolo¢ne, alebo spolu stperia.

Dobrym osvieZzenim pre timové prace by moZno bolo zapojit' do ich rieSeni o
najviac Tludi, pretoze kazdy dokaze vniest' do problému nové poznatky, a tym obohati o svoje
vedomosti aj ostatnych. Viac kratSich a menSie mnozstvo prili§ dlhych timovych aktivit,

pretoze neumerne dlhé hry ¢i timové prace Casto vedu k inave a neststredenosti.
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Tento program by rozvijal vSeobecné a Specidlne schopnosti deti, mladeze a
dospelych. U deti je moznost vyuzitia tohto programu na zdkladnych Skoldch v ramci
niektorych predmetov, pocitacovych krazkov, ¢i v centrach vol'ného ¢asu na rozvoj a zistenie
inteligencie numerickych, pamitovych, umeleckych a verbalnych schopnosti. Mohol by
pomahat’ ¢i uz detom alebo rodicom, ktorym zalezi na tom, aby ich deti travili ¢as straveni pri
pocitaci zmysluplne.
Jednotlivé tlohy a hlavolamy by boli rozdelené do roznych kategorii podla:

e veku

e typu hlavolamu (logické, vedomostné, jazykove, ...)

Program by takisto mal obsahovat’' moznost’ si tieto schopnosti otestovat v podobe rdéznych
testov (IQ testy, testy na rychlost’, presnost,, ...) a ziskané vysledky ukladat, aby si pouZzivatel
mohol porovnat’ po uplynuti urcitej doby.

Dolezitym prvkom je taktiez, aby takyto systém hier a uloh bol multiplatformovy,
pretoze niektori by ho CastejSie vyuzivali napriklad v praci, kde sa potrebuju pocas prestavky

odreagovat’ a uvolnit, ini by ho zasa pouzivali pocas cesty vlakom.
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Prispésobitel'ny Widget

Motivacia

V dneSnej dobe, ked je k dispozicii nesmierne mnozstvo informacii rozmiestnenych na
mnohych miestach je pre pouzivatefa nesmierne tazké mat dostatoCny prehlad o aktualnych
informaciach, v tomto pripade o podujatiach, ktoré by ho mohli zaujimat. Agregacia
informacii podobného zamerania tak, aby ulahcila pouzivatefovi rychle vyhladanie je
zaujimavy problém ako z hladiska moZnosti pridavania lokalit z ktorych mozZno cZerpat
(napriklad moznost automatického vyhladavania web stranok s pozadovanym obsahom
respektive vyuzitie uz existujucich sluzieb), tak aj z hladiska triedenia a nasledného vyberu
relevantnych dat pre konkrétneho pouzivatefa a nakoniec vhodnej prezentacie dat
(prostrednictvom widgetu v ramci webovych stranok, alebo ako aplikacie na strane klienta).
Datovym aspektom sa venuju viaceri clenovia nasho timu na predmete Pokrocilé
databazové systémy. Aspektom prezentacie dat sa venovali niektori ¢lenovia na predmete
webové publikovanie v ramci bakalarskeho Studia. Nasou snahou bude vytvorit' taky systém,
ktory nie len napoméze k lepSiemu pristupu pouzivatelov k informaciam o podujatiach, ale
bude rozSiritelny aj o iné zaujmové oblasti. Uvedomujeme si aj aspekt privetivého a
prehfadného rozhrania, aby bolo pouzivanie tohto systému ¢&o najjednoduchSie a
najefektivnejSie. Tému sme si vybrali kvoli jej aktualnosti, ale hlavne kvdli pestrému zaberu
problémovych oblasti poénuc automatizaciou zbierania informacii prostrednictvom internetu,
cez komunikaciu klienta a servera, konciac ich prezentaciou. Nasou hlavnou snahou bude
vytvorit’ Zivotaschopny produkt, ktory sa uchyti aspofi medzi pouzivatefmi z akademickej
obce. Nas tim je po vSetkych strankach schopny splnit’ tuto ulohu a vytvorit kvalitny produkt.

Koncepcia rieSenia
Architektara systému

Vzhladom na poziadavku vkladania informacii (gadget), ale aj kvéli ¢o najrychlejSiemu
vyhladavaniu informacii a hlavne kvéli poZiadavke centralizovaného ulozZiska informacii
navrhujeme klient-server rieSenie.

Ulohou aplikacie na strane servera bude vyhladavanie, zhromaZdovanie a triedenie
informacii. Aplikacia bude mat’ za ulohu vyhladanie podujatia zo zadanych zdrojov. Najdené
podujatie zaradi do uloZiska a prideli mu meta tagy, oznacenia, na zaklade najdeného textu.
Prostrednictvom tychto tagov potom bude méct pouzivatel filtrovat podujatia. Aplikacia na
strane servera bude klientovi priebeZne poskytovat data o tagoch (v pripade doplnenia,
alebo vymazania), ktoré sa nachadzaju v ulozisku. Ak klient poZiada, server odoSle data
obsahujuce hlfadané podujatia. VSetky pouzivatelské nastavenia klienta tykajuce sa
nastavenia filtrov a podobne, budu uchovavané na serveri.

Ulohou aplik4cie na strane klienta bude prezentacia dat z centralneho UloZiska. Toto
oddelenie umozni vytvorenie klienta formou klasickej aplikacie, alebo formou webovej
aplikacie ktord bude mozné vlozit na web stranku. V takejto forme potom bude mozné
implementovat’ aj pouZivatelské nastavenia a autentifikaciu. Autentifikacia je potrebna, ak
chceme aby si mohol kazdy pouzivatel nastavit filtre pre pozadované podujatia, a aby tieto
filtre boli pouzité pri jeho prihlaseni sa na klienta (umozni prihlasit sa z r6znych klientov — ¢o
sa tyka ich umiestnenia).

Kru€ovou Castou je plnenie centralneho uloziska datami. V prvom kroku by sa prehlfadavali
prednastavené stranky (na zaklade klfuCovych slov). Napriklad by sa na stranke FIIT
vyhlfadavali medzi oznamami a v nalezitych preddefinovanych sekciach prispevky
obsahujuce kfucové slova ktoré by mohli naznaCovat Ze ide o informaciu tykajucu sa
podujatia. Bude potrebné optimalizovat’ tento algoritmus, aby vyhfadaval ¢o najpresnejSie
prave pozadovany obsah.
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Po dokonéeni prvého kroku bude mozné pristlpit k automatizovanému prehladavaniu
preddefinovanych domén.

Navrh rieSenia

Na rieSenie problému je mozné pouzit .NET framework. Komunikiciu medzi
klientom a serverom zabezpecCuje sluzba WCF (Windows Communication Foundation
services). Vrstva GUI bude implementovana podl'a vzoru MVC (Model View Controller
pattern):

1. Model — predstavuje prepojenie medzi View, Controller a datovym modelom
2. View — predstavuje Cast, ktora sa zobrazi pouzivatelovi
3. Controller — sluzZi na pracu s datami

Volanie na server sa uskutoCriuje vzdy vo vrstve Controller. PouZitie tejto technoldgie
umoznuje obojstrannd komunikaciu medzi klientom a. Toto rieSenie zabezpeci buducu
rozsiritelnost’ systému.
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Simulated Car Racing Competition 2011
Motivacia

Téma je zaujimava najmé tym, ze poskytuje moznost’ venovat’ sa viacerym réznym
oblastiam pocas rieSenia projektu, rozne tieto oblasti kombinovat’ a rozhodovat’ sa, ktoré

vyuzit' na rieSenie konkrétnej Casti projektu. Vieme si predstavit’ napriklad vyuzitie tychto

oblasti:

e umela inteligencia (spracovanie vnemov, ucenie sa, neurénové siete, genetické
algoritmy, prehl'adévanie stavov, planovanie, algoritmy rieSenia problémov - napr.
rozkladom) — je tu moznost’ vyuzit’ poznatky z predmetu Umela inteligencia,
zdokonalit’ sa v nich alebo hl'adat’ d’alSie vyuziteI'né oblasti

o fyzika - vyuzitie znamych fyzikalnych vzt'ahov, hl'adanie ich vhodnych kombinacii,
odvodzovanie vhodnych vzorcov na rieSenie problému

« matematika (pravdepodobnost’, Statistika) — vyuziteI'né napriklad pri h'adani
najvhodnej$ej moznosti (pocas rozhodovania sa pri réznych moznych akciach),
vypocte kombindcie viacerych moznosti (ktora ich najlepsie charakterizuje),
rozhodovani sa medzi akciami na zéklade pravdepodobnosti urcitého javu alebo pri
vypocte vhodnych parametrov do pouzivanych vztahov

e navrh softvéru (softvérové architektiury, navrhové vzory) — pri navrhovani Struktary
systému, deleni na ¢o najmenej zavisl¢ Casti a deleni zodpovednosti

Praca v rdznych oblastiach (napriklad skimanie moZnosti pouZitia niektorej konkrétnej
oblasti umelej inteligencie) a moznost’ vhodne delit’ systém pri jeho navrhu je vyhodou pri
projekte pre tim. Je tu moZznost’ samostatnej prace na nejakej jednoznacne identifikovanej
ulohe a tieZ moznost’ pracovat’ v time pri navrhu uloh (a tym toho, ktorym smerom sa uberat’),
kombinovani vystupov do uceleného systému a testovani. Vyhodou teda je, Ze rieSenie sa da
rozdelit na mnoho elementarnych problémov (napr. ¢o urobit’ po vyjdeni z trate alebo ako sa
spravat’ po zrazke) a rieSenie kazdého takéhoto problému prispeje urcitou cast'ou k lepSiemu
celkovému rieSeniu. Zaujimavé je hl'adat’ aj sposob spdjania jednotlivych Casti logiky (ktoré
mozu byt vytvorené na zéklade poznatkov z tplne odlisnych oblasti), teda napriklad urcenie
prioritnej akcie (ak mame na vyber viac vhodnych akcii) alebo spdsobu zjednocovania akcii.
Téma je vhodna na dlhodobé¢ rieSenie a vhodne motivuje ¢lenov timu venovat’ usilie projektu,
ked’ze na zaciatku nevieme, aky bude vysledok a ¢o vSetko sa podari dosiahnut’. Je to rozdiel

oproti témam, kde uz po faze navrhu je jasné, ako bude vysledny systém vyzerat. Pri tejto

1-7



téme by sme nepoznali ciel a snazili by sme sa (mozno najméd zo zvedavosti) dotiahnut’

projekt do ¢o najlepsSieho konca a pocas prace by bolo pozorovatel'né zlepSovanie.

KoncepciarieSenia

Zo zadania vyplyva, Ze ide o problém spadajici najmé do oblasti umelej inteligencie.
Konkrétne ide o vytvorenie rozumného agenta, ktory na zaklade vstupov vie v danom case
vytvorit’ vystup, ktory by mal v danej situécii prispiet’ k jeho o najvacsej tispesnosti. Tato
transformécia vstupov na vystupy sa bude diat’ v zlozitom systéme, ktory treba pocas rieSenia
projektu vytvorit’.

Pocas rieSenia projektu sa budeme musiet zaoberat rieSenim nasledujticich

problémov.

1. Ako sa dopracovat’ k vhodnému vystupu?
Cielom je teda nejakym sposobom vytvorit' vystup, ktory nas ,,systém” vrati v

konkrétnom kroku. Musime si uvedomit’, od ¢oho tento vystup zavisi:

o aktualny vstup

e preddefinované spravanie sa - vysledok navrhu, h'adania vhodnych algoritmov,
parametrov, vzorcov

o skusenosti — naucené parametre pocas aktualneho testu — mo6zu byt’ zacleiované do
spravania sa ako nové ziskané informécie o problémovej oblasti, ktoré st v§eobecne
pouzitel'né aj pre d’alSie ,,spustenia” systému

2. Architektira systému

Musime vymysliet' vhodnt architektaru (alebo viac pouzitych architektar). Je mozné
napriklad vytvorit systém s viacerymi vrstvami s r0znymi Urovilami abstrakcie. Vhodny
vyber architektury nam ul'ah¢i d’alSiu pracu, ked’ bude treba vytvarat komponenty rieSiace

niektoré konkrétne situacie a budeme musiet’ ich vystupy vhodne spojit’.

3. Tvorba vysledného vystupu
Systétm ma len jeden vystup (v danom kroku), ktory musi byt ,tou najlepSou”
kombinaciou toho, ¢o systém dokaze vypocitat. Preto treba vhodne kombinovat’ vysledky

poskytnuté jednotlivymi komponentmi. M6Zeme identifikovat’ napriklad tieto pripady:
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e dva komponenty poskytna rézne navrhy vykonanej akcie, ktoré maja podobny
charakter a rovnaku prioritu (napriklad akcia, ktora musi byt’ vykonand, aby sme sa
vyhli zrazke so stiperom a akcia, ktorou sa mézeme vyhnuat’ narazu do okraja trate) —
tieto dva vysledky mézeme vhodne skombinovat’ do najviac prijatelného vysledku
(teda takého, ktory tieto dva vysledky ¢o najlepsie charakterizuje — moze vzniknut na
zéklade vah jednotlivych vysledkov, podla ktorych vysledky prispejua svojou cast'ou
do konec¢ného riesenia)

e komponent poskytne vysledok, ktory ma vyssiu prioritu (napriklad to, ze sa musime
vyhnat zrazke, ma vyssiu prioritu, ako to, Ze treba zrychl'ovat’ na rovnej trati) — jeden
vysledok mézeme ignorovat’ a pouZit’ ten s vySSou prioritou

Kroky stvisia aj s pouzitim roznych navrhovych vzorov (mielen architektonickych) —
napriklad pomocou vzoru retaz zodpovednosti sa d4 dosiahnut’ to, ze ak nejaky komponent
nevie poskytnut’ vhodny vysledok v danom ¢ase, pokracujeme d’alsim komponentom (ktory

ma nizsiu prioritu).

4. Aké komponenty by mohli poskytovat’ jednotlivé medzivysledky?

o komponent poskytujuici akcie z naucenej postupnosti — napriklad navrat na trat’,
najdenie spravneho smeru po zrazke alebo obidenie supera

o komponent, ktory hl'ada stav na zaklade aktualne;j situacie — napriklad zrychlenie na
rovnej trati, brzdenie pred zékrutou

e komponent vytvarajaci plany (niekol’ko krokov dopredu) a poskytujuci akcie na
zéklade planu

5. Pomocné komponenty systému

Na zjednodusSenie prace by bolo mozné vytvorit pomocné komponenty, napriklad:

e spracovanie vstupu (uloZenie do jednoducho spracovatelnej Struktary v paméti)

e TUlozisko znalosti (vhodna datova Struktira a vhodné rozhranie na pristup k nej) —
uchovévanie v§eobecne pouziteI'nych parametrov, vzorcov, postupnosti akcii (ziskané
testovanim, vypoctami, algoritmami umelej inteligencie)

o ulozisko skusenosti pouzitenych na aktuélnu trat’

e spravca priorit (uchovanie zretazenia komponentov podl'a priority)

e kombinacia vysledkov (Cast’ systému poskytujuca vhodné vypocty na kombinaciu
vystupov do celkového vystupu)

e zjednodusenie ovladdania auta (napriklad simulécia automatickej prevodovky, teda
rozhranie pozostavajuce len s akcie zrychl'ovania a spomal’ovania)

6. Ziskanie vhodnych algoritmov, parametrov
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Pocas tvorby spravania sa mozeme ziskavat’ udaje:

testovanim (hl'adanie parametrov na zaklade Statistickych vypoctov)

algoritmami umelej inteligencie (genetické algoritmy, neurénové siete, prehl’'adavanie
stavového priestoru)

z fyzikalnych vzt'ahov
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Priloha A - Zoradenie vsetkych tém podla priority

9

NG~ WONE

Tréner mentalnych schopnosti

Simulated Car Racing Competition 2011

Prisposobitelny Widget

Evolu¢ny simulator umelého Zivota zalozeny na heuristickych pravidlach
Portal pre ¢asopis

Sprava Studentskych projektov na fakulte

Objektové tlozisko dat

Virtualna FIIT

Tvorba rozvrhov

10. Vyhl'adavanie a spristupnenie citacii

11. Platforma pre realizovanie transakcii prostrednictvom mobilnych zariadeni
12. Crowdsourcing verejnych dat

13. Model pouzivatel’a pre jeho identifikaciu

14. Dizajn s pouzitim obohatenej reality

15. RoboCup treti rozmer

16. 3D graficka podpora vyhl'addvania znalosti v dokumentoch

17. Interaktivna vizualizacia grafovych Struktir v 3D priestore

18. Adaptivny proxy server
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http://www2.fiit.stuba.sk/~bielik/courses/tp-slov/org/temy.html#Port�l
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http://www2.fiit.stuba.sk/~bielik/courses/tp-slov/org/temy.html#Model
http://www2.fiit.stuba.sk/~bielik/courses/tp-slov/org/temy.html#Dizajn
http://www2.fiit.stuba.sk/~bielik/courses/tp-slov/org/temy.html#RoboCup
http://www2.fiit.stuba.sk/~bielik/courses/tp-slov/org/temy.html#podpora
http://www2.fiit.stuba.sk/~bielik/courses/tp-slov/org/temy.html#vizualiz�cia
http://www2.fiit.stuba.sk/~bielik/courses/tp-slov/org/temy.html#proxy-plugins

Priloha B - Aktudlny rozvrh vsetkych ¢lenov timu

Zadiatoéna hodina:

8:00-
8:50

10:00-
10:50

9:00-
9:50

11:00-
11:50

12:00-
12:50

13:00-
13:50

14:00-
14:50

15:00-
15:50

16:00-
16:50

17:00-
17:50

18:00-
18:50

19:00-
19:50

20:00-
20:50

Pao

Lt

St

Fi

Jaroslav Prokop
Hurban Tomas
Milan Laslop
Jakub Susedik
Paval Fabik
Marek Svec
Jaroslav Prokop
Hurban Tomas
Milan Laslop
Jakub Susedik
Pavol Fabik
Marek Svec
Jaroslav Prokop
Hurban Tomas
Milan Laslop
Jakub Susedik
Paval Fabik
Marek Svec
Jaroslav Prokop
Hurban Tomas
Milan Laslop
Jakub Susedik
Pavol Fabik
Marek Svec
Jaroslav Prokop
Hurban Tomas
Milan Laslop
Jakub Susedik
Paval Fabik
Marek Svec

ODANS

FOT

TP

VIS

Zakl. kryptografie

TP

V53

Zakl. kryptografie

TP

V53

Fakl. kryptografie

TP1

VIS

Wi

i POT

TP1

VIS

ML2

TP

VIS

MSI

MSI

MS1

MSI

MSI

MS1

MSI

MSI + BMIS

MS1 + BMIS

Meuronove siete

MSI

MSI

MS1

MSI

M3l

MS1

MSI

Meuronove siete

oD

ML2

ASS

D0ANS

Mavrh prekladacov

avrh prekladacoy

Zakl. kryptografie

ASS

Zakl. kryptografie

ASS

Mavrh prekladacov

avrh prekladacoy

Zakl. kryptografie

AlS

AlS

ASS

FOT

FOT

Prednaska

Cvicenie
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2 Plan projektu

V tejto kapitole je plan projektu rozvrhnuty po jednotlivych tyzdioch (vid’ obrazok

2-1). Dalej je prilozeny vypis z nastroja pre planovanie s nazom Trac. V fiom sii uvedené

vsetky detailné tlohy podla jednotlivych ¢lenov K jednotlivym milnikom pocinajuc 4.

tyzdinom, konciac 6. tyzdiiom.

Tabul’ka 2-1: Hlavny plan projektu

TyZden | Plinované ¢innosti Stav Zodpovedny | Ukoncenie
1. Zostavenie projektového timu Splnené
Urcenie priorit jednotlivych tém Splnené Cely tim 28.9.
Vypracovanie a odovzdanie ponuk na | Splnené J. P, T. H, | 28.9.
témy J. S
2. Uchadzanie sa o témy a pridelenie témy | Splnené Cely tim 5.10.
Rozdelenie tloh v ramci timu Splnené J. P. 5.10.
3. -5. Nastudovanie a ozivenie pouzitych Splnené M. L., T.H. |12.10.
kniznic v najnovsich verziach
Ozivenie aplikdacie, ktord sa ma rozsirit' | Splnené T.H, M. L |12.10.
Zavedenie ndstroja pre planovanie, | Splnené J. P. 19.10.
zadavanie a sledovanie uloh Splnené
Vytvorenie timovej stranky J.P. 19.10.
4.-7 Analyza existujuceho systému Splnené T. H. 26.10
Analyza moZnosti rozSirenia Splnené M. L. 26.10.
existujuceho systému Splnené
Specifikacia poziadaviek projektu Splnené J.P. 26.10.
Vytvorenie dokumentacie k Casti Splnené M. L., T.H., | 211
analyza Splnené J.§J.P.
Vytvorenie predbezného navrhu Splnené M. L. 2.11.
Vytvorenie dokumentécie k Casti Splnené J. P. 2.11.
riadenia
7.-0. Vytvorenie finalnej verzie navrhu Splnené M. L., J.P. 16.11.
Oddelenie modulu pre parsovanie Splnené M. L. 23.11.
Implementécia funkcionality databazy | Splnené T. H. 30.11.
Implementécia parsera RSF Nesplnené | J. S. 30.11.
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Implementécia zobrazenia multi-hran Splnené J.P 30.11.
9.-11. Testovanie funkcionality databazy Splnené M. L. 7.12.

Testovanie parsera RSF Zrusené T. H. 7.12.

Testovanie multi-hran Nesplnené | J. S. 7.12.
12. Odovzdanie timového projektu Cely tim 14.12.

V zimnom semestri
Vytvorenie prezentacie prototypu

Prezentacia timového projektu

J.P, M. L 14.12.
J. P, M. L, | 15.12.
T. H.

Planovanie, pridelovanie uloh aich sledovanie je realizované v nastroji Trac. Na

nasledujucich obrazkoch 2-1, 2-2 a 2-3 je zjednoduseny zoznam vsetkych priradenych tloh (v

nastroji st oznacené ako ,,Ticket™) K jednotlivym mil'nikom a ich stav. V hlavicke je napisany

nazov mil'nika, napriklad ,,Timov¢ stretnutie 5. Pod hlavickou st uvedené jednotlivé tlohy,

ich ¢islo, nadzov, aktudlny stav, rieSenie a ich vlastnik.

Timové stretnutie 6. - odovzdanie dokumentacie

Ticket Summary

#27
#28
#33

#34

#30

#36

#26

#35
#37

#39
#38

#32
#29
#31

Status
Analyza XPath new
Analyza kniZnic na parsovanie new
Analyza rozmiestnenia uzlov v priestore pri new
nacitani grafu
Analyza nizse] a vysse] urovne grafov a new
uzlowv
Analyza podpory réznych typov grafov v closed
projekte, vnoreng grafy
Vypracovanie navrhu — Parser datového closed
formatu GXL
Overenie typu a formatu dat ukladanych do  closed
databazy
Analyza a opis problémowve] oblasti closed
Vypracovanie navrhu - Vyhladavanie a closed
filtrovanie v databdze
Vypracovanie dokumentacie k riadeniu closed
Vypracovanie navrhu — Zobrazovanie closed
multihran
Analyza inych moZnosti layoutovania closed
Rozchodit projekt v Debug mode closed
Analyza snimania tvare pouZivatela pre closed
pohyb kamery v programe

Obrazok 2-1

2-2

Resolution Owner

resolved

resolved

resolved

resolved
resolved

resolved
resolved

resolved
resolved
resolved

svecoB&@gmail.com
svecoB&@gmail.com
svecoBa@gmail.com

svecoB&@gmail.com
milan33@gmail.com
milan33@gmail.com
susedik.jakub@gmail.com

jaro.prokop@gmail.com
susedik.jakub@gmail.com

jaro.prokop@gmail.com
hurbant@gmail.com

hurbanti@gmail.com
hurbanti@gmail.com
susedik.jakub@gmail.com




Timové stretnute 5§ 11 oice:

Ticket Summary Status Resolution Owner

#19  Analyzovat parsovanie velkych xml siborov  new svecoBa@gmail.com

#20  Analyzovat ako osg podporuje vizualizaciu new svecoB&@gmail.com
rozsiahlych dat

#22  Vypracovat analyzl kniznice Bullet closed resolved susedik.jakub@gmail.com

#21  Analyzovat ako dosiahnut rozklikdvanie closed resolved hurbant@gmail.com
uzlov

#15  Analyza existujiceho systému closed resolved  hurbant@gmail.com

#24  Analyza databazy - ¢o sa do nej teraz closed resolved susedik.jakub@gmail.com
uklada

#23  Vypracovat analyzu datového formdatu GXL  closed resolved milan33@gmail.com

#16  Analyza moZnosti rozsirenia systému - Co closed resolved milan33@gmail.com
mozZno doplnit

#18 Spisat osnovu dokumentacie closed resolved  jaro.prokop@gmail.com

#17  Analyza zobrazenia multihran closed resolved  jaro.prokop@gmail.com

#25 Zostavenie planu na prvy semester closed resolved  jaro.prokop@gmail.com

Obrazok 2-2

Timove stretnute 4 1= 0=

Ticket Summary Status Resolution Owner

#10 Preskimat aké options sa daji nastavit new sveco86@gmail.com

#11 Spisat pouZité a pouZitelné technolégie. new sveco86@gmail.com

#12 Mastudovat Bullet closed resolved  susedik.jakub@gmail.com

#14  Zostavit popis architektiry systému closed resolved  susedik.jakub@gmail.com

#13 Zistit aké options sa daju v aplikacii closed resolved  susedik.jakub@gmail.com
nastavit

#8 Preskimat grafické zobrazovanie aplikicie closed resolved  hurbant@gmail.com

#7 Overit funkcionalitu vrcholov a uzlov closed resolved  hurbant@gmail.com

#6 Preskidmat grafickl €ast aplikacie closed resolved  milan23@gmail.com

#4 MNastudowvanie GXL closed resolved milan33@gmail.com

#1 Sprevadzkovanie Tracku closed resolved  jaro.prokop@gmail.com

#9 VWybrat nastroj na planovania closed resolved  jaro.prokop@gmail.com

#5 Zistit dopad novych kniZnic na aplikdciu closed resolved  milan23@gmail.com

#3 Prvotné zostavenie planu projektu closed resolved  jaro.prokop@gmail.com

Obrazok 2-3
Z tychto vystupov vyplyva Ze sa jeden ¢len nezapojil do prace na projekte, alebo

nevyhodnotil stav svojich uloh napriek tomu, Ze bol oto poziadany. Jeho tlohy maju

nezmeneny status.



3 Ulohy ¢lenov timu

V nasledujucej tabul'ke (vid’ Tabulka 3-1) je rozpis ¢lenov timu a ich pozicia (rola)
V ramci timu:

Tabul’ka 3-1: rozdelenie pozicii medzi ¢lenmi timu

Clen timu Pozicia

Bc. Tomas Hurban Manazér podpornych prostriedkov, Manazér spravy
databaz

Bc. Milan Laslop Manazér vyvoja, Manazér kvality

Bc. Jaroslav Prokop Manazér timu, Planovac¢, Dokumentarista

Kazdy ¢len sa zapéja do vSetkych Cinnosti jednotlivych manazérov v ramci projektu a
déava navrhy na zlepSenie. Jednotlivé Casti dokumentacie su rozdelené medzi jednotlivych

¢lenov podl'a ich zamerania.
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4 Metodiky potrebné pri vyvoji

4.1 Komunikacia v time

Na komunikaciu v time pouzivame sluzbu Google Groups. Aby sa informacie I'ahsie
vyhladavali, vypracovali sme si metodiku pisania ndzvov jednotlivych vlékien.
V nasledujticom odseku je popis metodiky:

Metodika pisania nadpisov jednotlivych tém: Pred textom nadpisu méze byt

umiestnenych niekol’ko znaciek, kazda v hranatych zatvorkach (Tabulka 4-1):

TabuPka 4-1: oznadenie ndzvu témy v Google Groups

znacka opis

organizacné stretnutia, terminy...

problém otazka ohl'adom problému

rieSenie rieSenie problému, ktoré by mohlo zaujimat’ ostatnych
napad navrh ¢lena timu na prehodnotenie

podpora podporné systémy a nastroje

4.2 Ulohy

Na planovanie, zadavanie a sledovanie tloh pouzivame néstroj Trac. Vychadzame
zZ troch moznych situécii, ktoré potrebujeme zatial’ rieSit’:
e Vytvorenie Ulohy a jej priradenie konkrétnemu clenovi timu
e Aktualizécia ulohy rieSiacim ¢lenom
e Ukoncenie tlohy
K tymto trom ¢innostiam tykajucich sa planovania su vypracované metodiky uvedené

V nasledujacich podkapitolach.

4.2.1 Vytvorenie a pridelenie tlohy

Vytvorena tloha musi mat’ taky nazov, aby bolo jednoznacne identifikované, 0 ktora
tilohu zo zapisu sa jednd. V popise tilohy je udané jej &islo zo zapisu. Dalej sa k ulohe priradi
datum do kedy ma byt vypracovana, datum zadania, mil'nik ku ktorému sa vztahuje (do kedy
ma byt vypracovana), jej priorita a uloha musi byt priradena konkrétnemu jednému ¢lenovi
timu. Tieto Casti musia byt uvedené pri kazdej ulohe eSte pre jej vytvorenim. V popise moze

byt uvedeny upresiiujici popis tlohy.
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4.2.2 Aktualizacia alohy

Ak sa jedna o novu ulohu, ¢len ktory ju dostal na zodpovednost’ najprv zmeni jej stav
na ,,Accepted. Potom pri kazdej zmene méze do komentara zadat’ problémy pri rieSeni ulohy
a ukoncené casti. Do percenta plnenia uvedie jeho odhad na kolko ma dant ulohu

rozpracovandu.

4.2.3 Ukoncenie ulohy

Po ukonceni ulohy zmeni ¢len timu jej stav na:
e _Resolved“ - ak dant ulohy ukoncil, do komentira napiSe potrebné
vysvetlenie K rieSeniu ulohy.
e Invalid”“ — ak je tloha nezmyselna (uz je splnend), alebo ju nie je potrebné
rieSit. Do komentéra uvedie pre¢o danu tlohu nie je potrebné riesit’.
e . WontFix*“ — ak dant ulohu nevie vyriesit. Do komentara uvedie na aké
problémy narazil, ktoré brania vyrieSeniu tlohy.
Dalej priradi ukonéenej ilohe (so stavom Resolved) percento plnenia na 100%.

Az po splneni tychto poziadaviek odosle ¢len timu potvrdenie o zmene stavu ulohy.

4.3 Komentare pri vkladani suborov do repozitdra

Pre vkladanie do repozitara sme vypracovali nasledujucu metodiku:

Komentare budu pozostavat’ z riadkov, pricom kazdy bude mat’ nasledujicu Struktaru:

[modul] [znacky] text

Kazda vyznamna zmena by mala byt opisand textom v samostatnom riadku, pricom
modul a znacky slizia iba na upresnenie a kategorizaciu zmeny v danom riadku.

Vysvetlenia:

modul — vyskytuje sa, iba ak sa zmena tyka konkrétneho modulu (modul je v tomto
pripade nazov Casti na najvyssej urovni v projekte — Core, Data, Layout...; ak sa zmena netyka
ziadneho modulu, ¢ast’ sa vynechd, aj so zatvorkami)

zna¢ky — znaky oznacujlce kategorie, do ktorych zmena patri — znaky nie su oddelené
medzerami ani inymi oddelovaémi (ak nie su ziadne kategorie, Cast’ sa vynechd, aj so
zatvorkami)

text — text zmeny — za¢ina malym pismenom, nekon¢i bodkou

Pouzivané znacky su znazornené v nasledujucej tabulke (Tabul'ka 4-2):
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Tabul’ka 4-2: znacky pouZivané v komentaroch pri vkladani do repozitira

znacka opis

+ pridanie funkcionality

zmena funkcionality (spravania sa)

i zmena rozhrania modulu, ktoré mozu pouzivat’ iné moduly

a prispdsobenie sa zmenam rozhrania (kniznic alebo inych modulov)
r refactoring — preusporiadanie kodu bez zmeny funkcionality
! oprava chyby

t Zmena testov

f zmena podpornych suborov — resources, CMake subory, kniznice (v

dependencies)

Priklad jedného komentara:

[Data] [ri] priprava na mozZnost importu viacerych formatov

[Data] [+tf] pridanie importu formdtu GraphML, testy importu, subory na test
importu

['f] oprava chyby v CMake suboroch

4.4 Metodika manazmentu zmien

4.4.1 Pre koho je metodika urcena
Metodika je uréend najmid vyvojovym timom, ktoré sa zaoberaju vytvaranim

a testovanim softvérovych systémov.

4.4.2 1.2 Zoznam nadvizujucich metodik a dokumentov

e Ibbs, C.W., Wong, C.K., Kwak, Y.H.: Project Change Management System. Journal
of Management in Engineering, 2001.

e Paton, R., McCalman J.: Change Management: A Guide to Effective Implementation,
Third Edition. SAGE Publications Ltd., 2008.

4.4.3 2.Pouzité pojmy

e Visual Studio Team Foundation Server 2010 (TFS) - je platforma pre spolupracu od
spolo¢nosti Microsoft. Automatizuje proces dodavania softvéru a poskytuje nastroje
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pre efektivne riadenie projektov vyvoja softvéru pocas celého zivotného cyklu
softvéru [1].

e Team Foundation Version Control (TFVC) — centralny repozitar, ktory sluzi na
spravu revizii zdrojovych koédov, dokumentacie, poziadaviek na zmenu ¢i inych
informacii, s ktorymi sa pracuje pocas celého trvania vyvoja projektu [2]. VSetky
subory ako aj vSetky zmeny v stiboroch sa ukladaji do SQL databazy.

e Visual Studio 2010 (VS 2010) — Microsoft Visual Studio je integrované prostredie,
ktoré zjednodusuje cely proces vyvoja od navrhu az po nasadenie [3].

4.4.4 3.Role aichzodpovednosti

Tabul’ka 4-3: pridelenie zodpovednosti jednotlivym rolim

Zodpovednost’
e Pridelovanie uloh jednotlivym
¢lenom timu

e Posudzovanie a hodnotenie

Projektovy manazér > i ,
poziadaviek na zmeny v systéme

e Riadenie organizacie ¢lenov v time

e Vytvorenie poziadavky na zmenu

] ) V systéme
Zakaznik
¢ Kontrola vypracovanych zmien
e Zbieranie informacii a vypracovanie
analyz k navrhovanym zmenam
Projektovy analytik . ,
) vy y e Analyzovanie dopadu vykonanych
zmien v systéme
e Implementacia schvalenych zmien
Vyvojar e Integracia implementovanych zmien
do systému
e Testovanie implementovanych zmien
Tester (kontrolor) e Testovanie zmien integrovanych do

systému

e Dokumentovanie poziadaviek na
zmenu v systéme

Dokumentarista . . ,
e Dokumentovanie zmien vykonanych

v systéme
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4.4.5 ManaZzment zmien

Tato kapitola opisuje procesy manazmentu zmien z pohladu vyvojového timu.
Jednotlivé procesy st rozdelené do troch skupin:

1. Identifikovanie poziadavky na zmenu
2. Posudenie poziadavky na zmenu

3. Zapracovanie zmeny do systému

g2 4 Manazment zmien

Zakaznik pride s
poZiadavkou na
Zmenu systému

&9 4. 1Idenfifikovanie poZiadavky na zmenu

Praojektony manazér
navrhovand zmenu posddi ..
Poziadavka na

ZImenu je zamietnuta
&2 4.2 Posudenie poZiadavky na zmenu

|

le poZiadavka schvalena? :

Poziadavka nazmenu E9 4.3 Zapracovanie zmeny do systému
e schvalena

Obrazok 4-1: Diagram aktivit v manazmente zmien
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4.4.5.1 Identifikovanie poziadavky na zmenu

2k 4.1 Identifikovanie pofiadavky na zmenu

£9 4,11 Qpisanie poZadovane] zmeny

9 41.2 Uréenie terminu wypracovania Zmeny L2413 Uréenie ceny poZadovane] zmeny

\r’/’/

L9 414 Vypracovanie navrhu pozadovane] zmeny

Vwtvorenie poZiadavior na zmenu

L9 4,15 Zaznamenanie poZiadavky na zmenu

Obrazok 4-2:Proces identifikovania poziadavky na zmenu

4.45.1.1 Opisanie poZadovanej zmeny

Vstup: poZiadavka na vytvorenie zmeny v systéme

Vystup: podrobne opisand poZiadavka na zmenu

Zodpovedny: zakaznik

Zakaznik pride s myslienkou vytvorenia zmeny Vv existujucom systéme. Svoju

poziadavku na zmenu podrobne opise.

4.45.1.2 Urcenie terminu vypracovania zmeny

Vstup: podrobne opisand poZiadavka na zmenu

Vystup: urcenie terminu dokedy je potrebné vypracovat zmenu
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Zodpovedny: zakaznik, projektovy manazér
Zakaznik na zdklade dohody s projektovym manazérom stanovia termin, dokedy sa

zmena Vv systéme vypracuje.

4.45.1.3 Urcenie ceny poZadovanej zmeny
Vstup: podrobne opisand poZiadavka na zmenu
Vystup: urcenie ceny za vypracovanie zmeny v systéme
Zodpovedny: zakaznik, projektovy manazér
Zakaznik na zaklade dohody s projektovym manazérom stanovia cenu za vykonanie

navrhovanej zmeny v systéme.

4.45.1.4 Vypracovanie navrhu poZadovanej zmeny
Vstup: podrobne opisand poZiadavka na zmenu s uréenym terminom vypracovania
Vystup: vypracovanie podrobného ndvrhu poZadovanej zmeny

Zodpovedny: zdkaznik

Zakaznik vypracuje navrh pozadovanej zmeny v systéme.

44515 Zaznamenanie poZiadavky na zmenu
Vstup: vypracovany ndvrh poZadovanej zmeny
Vystup: zaznamenanie pozZiadavky na zmenu do systému

Zodpovedny: dokumentarista

Dokumentarista vlozi do systému zaznam o vytvorenej poZiadavke na zmenu.
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4.45.2 Postdenie poziadavky na zmenu

Systém nie je
schopny
navrhovane]
ZIMeny.
Zamietnutie
poZiadavky na
Zmenu,

Systém je
schopny
navrhovane]
Zmeny.
Schwalenie
pofiadavky na
Zmenu,

Vworacovanie analvzy k navrhovane zmene

% 4.2 Posddenie poZiadavky na zmenu

v

29 4.2.1 Zozbieranie potrebnych informacii

29 4,2.2 Analyza planowania 29 4,2.3 Analyza dopadu vykonania zmeny v systéme

L9 4.2.4 Posudenie, & je systém schopny navrhovane) zmeny

O

£29 4,2.5 Priradenie vypracovania zmeny konkrétnej osobe

Obrazok 4-3:Proces postdenia poZiadavky na zmenu

4.45.2.1 Zozbieranie potrebnych informdcii

Vstup: poZiadavka na zmenu evidovand v systéme
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Vystup: spracovanie vsetkych potrebnych informdcii pre posudenie ndvrhu
zmeny

Zodpovedny: projektovy analytik

Projektovy analytik vyhl'add vSetky potrebné informdacie a materialy, ktoré je treba,
aby sa mohli vypracovat’ potrebné analyzy planovania a dopadu navrhovanej poziadavky na

zmenu, a aby sa pozadovana zmena mohla implementovat’ do systému.

4.45.2.2 Analyza planovania

Vstup: ziskané vsetky potrebné informdcie pre vytvorenie analyzy

Vystup: vypracovand analyza pldnovania

Zodpovedny: projektovy analytik

Projektovy analytik vypracuje analyzu planovania, t. j. ako sa musia zmenit, resp.

doplnit’ naplanované ¢innosti, aby bolo mozné pozadovanu zmenu vykonat’ v systéme.

4.45.2.3 Analyza dopadu vykonania zmeny v systéme

Vstup: ziskané vsetky potrebné informdcie pre vytvorenie analyzy

Vystup: vypracovand analyza dopadu vykonania zmeny

Zodpovedny: projektovy analytik

Projektovy analytik na zaklade ziskanych informacii vypracuje analyzu, kde urci, aky

dopad mdze mat’ navrhovand zmena na systém a i je systém schopny takejto zmeny.

4.45.2.4 Posudenie, ¢i je systém schopny navrhovanej zmeny

Vstup: vypracované analyzy pldnovania a dopadu

Vystup: rozhodnutie, Ci je systém schopny navrhovanej zmeny

Zodpovedny: projektovy manazér

Projektovy manazér na zaklade vypracovanych analyz planovania a dopadu vykonania
zmeny a na zéklade znalosti existujiceho systém zhodnoti a rozhodne, ¢i je systém schopny
implementacie a integracie navrhovanej zmeny. V pripade, Ze projektovy manazér na zaklade
analyz usudi, ze systém je schopny takejto zmeny, pokracuje sa kapitolou 4.2.5, inak sa

poZiadavka na zmenu zamietne.

4.45.2.5 Priradenie vypracovania zmeny konkrétnej osobe

Vstup: rozhodnutie na vypracovanie zmeny v systéme

Vystup: pridelenie ulohy na vypracovanie zmeny konkrétnej osobe
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Zodpovedny: projektovy manazér
Projektovy manazér priradi tlohu na vypracovanie pozadovanej zmeny konkrétnemu

¢lenovi timu.
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4.4.5.3 Zapracovanie zmeny do systému

5% 4.3 Zapracovanie zmeny do systému

:

L9 43  Implementacia zmeny

L9 4.3.2 Testovanie implementovane] zmeny

/
¢

2 4.3.3 Integracia implementovanej zmeny

i A
9 4.3.4 Testovanie integrity systému

¢
|

£9 4.3.5 Kontrola wykonane) zmeny zakaznikom

v

v

29 43,6 Vypracovanie dokumentacie o wykonanej zmene

Obrazok 4-4:Proces zapracovania zmeny do systému

4.45.3.1 Implementdcia zmeny
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Vstup: pridelenie tlohy na vypracovanie zmeny v systéme

Vystup: implementovand zmena

Zodpovedny: vyvojar

Vyvojar po prideleni ulohy na vypracovanie pozadovanej zmeny od projektového

manazéra a na zaklade vypracovanych analyz tato zmenu implementuje.

4.4.5.3.2 Testovanie implementovanej zmeny

Vstup: implementovand zmena

Vystup: vypracovanie zdznamu o vykonanom testovani implementovanej
zmeny

Zodpovedny: tester

Tester implementovani zmenu otestuje a z0 ziskanych poznatkov vypracuje zdznam
0 vykonanej kontrole implementovanej zmeny. Na zdklade tohto zdznamu posudi, ¢i bola
zmena implementovand uspesne (pokracuje sa kapitolou 4.3.3) alebo nie (pokracuje sa

kapitolou 4.3.1).

4.45.3.3 Integrdcia implementovanej zmeny

Vstup: uspesné otestovanie implementovanej zmeny
Vystup: integrovand zmena v systéme
Zodpovedny: vyvojar

Vyvojar integruje implementovani zmenu do existujuceho systému.

4.4.5.3.4 Testovanie integrity systému

Vstup: integrovand zmena v systéme

Vystup: vypracovanie zdznamu o vykonanej kontrole integrity systému

Zodpovedny: tester

Tester skontroluje integritu systému po zapracovani implementovanej zmeny. Na
zéklade vykonanych testov vypracuje zdznam o vykonanej kontrole integrity systému
aposudi ¢i zmena naruSila integritu systému (pokracuje sa kapitolou 4.3.3) alebo nie

(pokracuje sa kapitolou 4.3.5).

4.45.3.5 Kontrola vpkonanej zmeny zdkaznikom
Vstup: vypracované zdznaym o testovani zmeny a vykonanej kontrole integrity

systému
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Vystup: rozhodnutie, Ci vykonand zmena suhlasi s navrhovanou zmenou

Zodpovedny: zakaznik

Zakaznik na zaklade vypracovanych zaznamov o kontrole potvrdi, ze vykonana zmena
spita ocakavania (v tom pripade sa pokraduje kapitolou 4.3.6) alebo nie (pokraluje sa

kapitolou 4.3.1).

4.45.3.6 Vypracovanie dokumentdcie o vykonanej zmene
Vstup: potvrdenie zdkaznika, Ze vykonand zmena suhlasi s navrhovanou zmenou
Vystup: vypracovanie dokumentu o vykonanej zmene

Zodpovedny: dokumentarista
Na zaklade vypracovanych zaznamov o vykonanej kontrole implementacie a

integracie, dokumentarista vypracuje dokument o vykonanej zmene v existujucom systéme.

4.4.6 Podrobny opis procesu Zaznamenanie poZiadavky na zmenu

Popis procesu zaznamenania poziadavky na zmenu v prostredi Visual Studio Team

Foundation Server 2010.
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5% 4.1.5 Zaznamenanie poZiadavky na zmenu

|

9 4151 Pripojenie sa k Team Foundation Server

£ 4,1,5.2 Zadanie nazvu poZiadavky na zmenu

‘

9 4.1.5.3 Nastavenie priority poZiadavke na zmenu

¢

2 41.5.4 Zadanie typu pozadovane] zmeny

|

2 4,1.5.5 Zadanie opisu pozadovanej zmeny

Zadanie poZadovanvch Gdaioy

9 4.1.5.6 UleZenie zadanych Odajov v systéme

Obrazok 4-5:Proces zaznamenania poziadavky na zmenu do systému
Vstup: vypracovany ndvrh poZadovanej zmeny
Vystup: zaznamenanie poZiadavky na zmenu do systému
Zodpovedny: dokumentarista

Dokumentarista vloZi do systému zdznam o vytvorenej poziadavke na zmenu.

4.4.6.1 Pripojenie sa k Team Foundation Server

1. Spustenie Microsoft Visual Studio 2010.
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2. V dialogovom okne, ktoré sa zobrazi hned’ po spusteni programu (obr. 4-6), zadame
do policka Pouzivatel’ské meno (User name) svoje prihlasovanie meno k Team
Foundation Server, do policka Heslo (Password) zadame svoje heslo a potvrdime
stlacenim tlacidla OK.

|

Connecting to tfs.codeplex.com
Please provide credentials to connect to Team Foundation Server,

| | lUser name
| | Password
|

Domain: THAGOX-PC

|| Cancel

Obrazok 4-6:Dialdogové okno pre zadanie pouzivatel'ského mena a hesla
3. Nauvodnej obrazovke , ktoré sa zobrazi, klikneme na tlacidlo Pripojit’ sa k Team
Foundation Server (Connect To Team Foundation Server).
Informacie o instalovani a konfigurovani Team Foundation Server:
http://www.microsoft.com/downloads/en/details.aspx?displaylang=en&FamilylD=2d5
31219-2¢39-4c69-88ef-f5ae6ac18cof

4. V zobrazenom dialbgovom okne si v zozname vyberieme TFS server, na ktory sa
chceme pripojit’, vyberieme si Kolekcie timovych projektov (Team Project
Collections), v ktorej je projekt, na ktorom pracujeme a nasledne si zo zoznamu
Timové projekty (Team projects) vyberieme konkrétny projekt. K vybranému
projektu sa pripojime stlacenim tlacidla Pripojit’ (Connect).

Ak sme postupovali spravne, v okne Timovy prehliada¢ (Team explorer) vidime
otvoreny nas projekt.

V okne Timovy prehliada¢ (Team explorer) si vyberieme na$ projekt a pravym
tlacidlom mysi klikneme na polozku Pracovné polozky (Work Items). V zobrazenom
zozname si vyberieme Nova pracovna polozka (New Work Item) a klikneme na Pracovna
polozka (Work Item). Zobrazi sa nové okno s nazvom Nova pracovna polozka [ID]* (New

Work Item [number]*) (Obr. 4-7.).
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4.4.6.2 Zadanie nazvu poziadavky na zmenu

Do policka Nazov (Summary) (na obr. 4-7. je to poli¢ko s ¢islom 1) zaddme nazov

pozadovanej zmeny. Tento nazov musi byt jasny a vystizny a musi vystihovat hlavna

myslienku pozadovanej zmeny.

4.4.6.3 Nastavenie priority poZiadavke na zmenu

V policku Priorita (Priority) (na obr. 4-7. je to policko s ¢islom 2) vyberieme jednu

Z nasledujicich moznosti:

Vysoka (High) — tiito moznost’ vyberieme, ak pozadovana zmena ma najvyssiu
prioritu, t. j. je potrebné ju vypracovat’ ¢o najskor. Do tejto kategdrie patria napriklad
chyby, ktoré suvisia so stabilitou systému alebo zmeny klIi¢ovych funkcii systému.

Strednd (Medium) - tito moznost’ vyberieme, ak pozadovana zmena ma strednti
prioritu, t. j. nie je nevyhnutnd - nevplyva na stabilitu systému alebo jeho spravnu
funkcnost’, ale chceme ju vypracovat’ ¢o najskor. Do tejto kategorie patri napriklad
pridanie novej funkcionality do systému.

Nizka (Low) - tato moznost’ vyberieme, ak pozadovana zmena ma nizku prioritu, t. j.
nie je nevyhnutna a nie je potrebné sa s vykonanim tejto zmeny ponahl’at. Do tejto
kategorie patria napriklad zmena vzhl'adu pouZivatel'ského rozhrania alebo oprava
drobnych chyb v systéme.

4.4.6.4 Zadanie typu poZzadovanej zmeny

V policku Typ pracovnej polozky (Work Item Type) (na obr. 4-7. je to policko

S ¢islom 3) nastavime jednu z nasledujicich moznosti:

Vylepsenie (Feature) — tito moznost’ vyberieme, ak chceme do systému pridat’ nové
vylepSenie alebo chceme vylepsit’ uz existujucu Cast’ systému. Napriklad pridanie
novej funkcie.

Chyba (Issue) — tato moznost’ vyberieme, ak chceme opravit’ chybu, ktora uz je
V systéme.

Uloha (Task) — tito moznost’ vyberieme, ak sa zmena netyka priamo zmeny &asti
systému.

4.4.6.5 Zadanie opisu poZadovanej zmeny

Do policka Opis (Description) (na obr. 4-7. je to policko s ¢islom 4) zadame

podrobne opisanu poziadavku na zmenu. V opise musi byt presne Specifikované, ¢o sa ma

V systéme zmenit’, resp. dopracovat’.
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4.4.6.6 UloZenie zadanych udajov v systéme
Ak su vsetky vyssie spomenuté policka vyplnené, ulozenie tychto tidajov do systému

vykoname stlacenim tlac¢idla UleZit® pracovni polozku (Save Work Item) v hornej Casti

obrazovky (na obr. 4-7. je to policko s ¢islom 5). Tym sa poziadavka na zmenu ulozi do
TFVC.

LU e Source Control Explorer Start Page
7 Save Work remng, |#] |2 53 EE | ) (3] [~ | e
Work Item 158 : Podpora PNG formatu

Summa o
1 ry

Podpora PNG formatu

Classification and Status 2
?)WorkItemType: Feature *  Priority: Medium = (Component: msi -

Assigned To: v~ Status: Proposed w Planned for Release:  msi -

Custom

Description | Cemments and History I FiIeAttachments|

Description:

m

Pridanie moZnosti nacitat’ a ukladat’ obrazky vo formate PNG do systému.
Potrebné funkcie:

- nacitanie obrazku vo formate PNG 4
- wykreslenie nacitaného obrazku

- uloZenie vykresleného obrazku vo formate PNG

Obrazok 4-7:0kno pre pridadvanie poziadaviek na zmenu do systému

4.5 Manazment uloh v distribuovanom projekte

4.5.1 Pouzitie metodiky

Metodika je urCend vSetkym c¢lenom timu, ktory sa zaobera vyvojom softvérovych

produktov.

4.5.2 Pojmy pouzité v metodike

Trac — systém urCeny pre pldnovanie, priradovanie a sledovanie uloh v softvérovom
projekte.

Ticket — oznacenie ulohy Vv systéme Trac
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Summary — oznacenie nazvu ulohy v systéme Trac
Reporter — oznacenie osoby zodpovednej za sledovanie tlohy v systéme Trac
Tester — osoba zodpovedna za testovanie implementovanej funkcionality

Task — anglické oznacenie ulohy
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4.5.3 Role a zodpovednosti

Tato Cast’ metodiky definuje roly a z nich vyplyvajuce zodpovednost’ vSetkych ¢lenov
timu, pre ktorych je metodika urcena. V diagrame pripadov pouzitia uvedenom na obrazku
Chyba! NenaSiel sa Ziaden zdroj odkazov. si znazornené role a k nim prisluchajtace pripady

pouzitia relevantné pre manazment tloh.

Zrusenie ulohy Zmena priradenia ulohy

Vytvorenie milnika Navrhsr

Zrusenie milnika

" - sz «extends
Projektovy manazér Ukongeni illohy

Aktualizacia stavu tlohy

Navrhar
Prehliadanie repo.::'et:teﬁr!gt‘ Programator
Vytvorenie tlohy
sivdludes «include»  Vytvorenie reportu tloh
Administrator
Priradenie ulohy riesitelovi Priradenie ulohy k milniku

Obrazok 4-8: Diagram pripadov pouzitia
V nasledujucej tabul’ke tabul’ke 4- je znazornené priradenie role k zodpovednosti. Rola

Navrhar je zIu€ena s rolou Analytika a rola programatora je zlticena s rolou Testera. Z tohto

dovodu sa role Analytika a Testera neuvadzaji.
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Tabulka 4-4: Roly a zodpovednosti ¢lenov timu

Rola

Zodpovednost’

Projektovy manazér

Vytvorenie tlohy, zrusenie ulohy, vytvorenie mil'nika, zrusenie
milnika, zmena priradenia tlohy (na in¢ho Clena timu),
aktualizécia stavu tlohy, prehliadanie reportu uloh

Systémovy administrator

Vytvorenie reportu uloh, prehliadanie reportu uloh

Navrhar Vytvorenie Ulohy, prehliadanie reportu uloh, aktualizacia stavu
ulohy, ukoncenie tlohy
Programétor Aktualizacia stavu tlohy, prehliadanie reportu tloh, ukonéenie

ulohy

4.5.4 Procesy manazmentu uloh

V tejto casti metodiky st opisane jednotlivé klicové procesy manazmentu uloh.

Proces manazmentu uloh je zndzorneny na obrazku 4-.

Poziadavka na novu alohu
vypline bud’zo strany

zadavatela, alebo zo strany

riesitela projektu

Projektovy manazér,
alebo navrhar zada
ulohu na riesenie

Navrhar, alebo
programator (pod|a typu
ulohy) dlohu riesi a
reportuje do systému jej
stav

Zadavatel posuadi, ¢i je
potrebné danu alohu
implementovat (ak sa
jedna o navrh), alebo
testovat' (ak sa jedna o
implementaciu)

55 Manazment dloh v distribuovanom projekte

Projektovy manazér,
alebo navrhar

L9 Identifikovanie novej Glohy ; FLbe
identifikuje novd Glohu

3 Zadanie Glohy & Sledovanie ulohy

Riesitel Glohy bud’

ulohu ukongi, alebo

hlasi, Ze ju nevyriesil
&9 Posadenie ulohy

[Uloha pokraéuje implementaciou/testovanie]

[Ulohaje ukoncena]

Obrazok 4-8: Aktivity v manazmente uloh

Proces manazmentu uloh ma za tlohu spravovat’ cely zivotny cyklus tloh pocnuc ich

identifikéciu a konciac ich realizaciou do finalnej podoby.

V nasledujtcich podkapitolach su podrobne popisané jednotlivé procesy manazmentu

riadenia uloh:
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4.5.4.1 Identifikacia novej alohy
Proces identifikécie novej ulohy slizi na zadefinovanie a vytvorenie rdmca pre tlohu

identifikovant ako relevantnu pre rieSenie v projekte.
52’ Identifikovanie novej tlohy

Poziadavka na novd ulohu
vypline bud'zo strany
zadavatel3, alebo zo strany
riesitela projektu

&9 Opisanie ulohy

W Urcenie terminov

Urci sa priorita ulohy v &9 Urcenie priority Glohy
ramci riesenia projektu

Urcene vietky atributy potrebné
pre wytvorenie novej tlohy

Obrazok 4-9: Aktivity procesu identifikovania novej ulohy
Jednotlivé aktivity uvedeného procesu st uvedené v nasledujucich podkapitolach:

45.4.1.1 Opisanie ulohy
Vstup: poziadavka na novu ulohu
Vystup: vytvoreny opis ulohy tykajuci sa poziadaviek na funkcionalitu
Zodpovedny: projektovy manazér, navrhar
Ciel'om aktivity opisania ulohy je pociato¢né zadefinovanie funkcionality, ktort ma

nova uloha obsahovat’.

4.5.4.1.2 Urcenie terminov

Vstup: opis ulohy

Vystup: terminovy rdamec pre rieSenie uilohy spolu s jej opisom

Zodpovedny: projektovy manazeér, navrhar

Cielom urcenia terminov je vytvorenie terminového rdmca vradmci ktorého je
potrebné sa danou ulohou zaoberat’.
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4.5.4.1.3 Urcenie priority ulohy

Vstup: terminovy ramec pre riesenie uilohy spolu s jej opisom

Vystup: rdmec ulohy so zadefinovanou prioritou ulohy, terminmi rieSenia a OpiSOM
ulohy

Zodpovedny: projektovy manazér, navrhar

Ciel'om aktivity urCenia priority ulohy je urcit, ¢i sa ma dana tloha rieSit’ okamzite
(napriklad z dévodu nefunkc¢nosti vytvarané¢ho systému bez tejto ulohy), alebo ¢i sa ma

odsunut’ za vyrieSenie prioritnejSich tloh v ramci rovnakého ¢asového ramca.

4.5.4.2 Zadanie ulohy

d5: Zadanie tdlohy

Urci sa oblast’ v ramci
projektu, ktorej tloha
prinalezi (analyza/navrh/
implementacia a presna cast’
implementacie)

&3 Urcenie oblasti alohy

Na zaklade urcenej oblasti pre
identifikovanu tlohu sa

&9 Presné zadefinovanie ulohy radSRnGIE (¢ enEtie

i ; ) Viytvori sa nova uloha
&9 Viytvorenie novej ulohy (vratane kompletného
popisu, atributov a
priradenia)
Vysledkom
procesu je nova
uloha v systéme

Obrazok 4-10: Aktivity procesu zadania ulohy
Jednotlivé aktivity uvedeného procesu st uvedené v nasledujucich podkapitolach:

4.5.4.2.1 Urcenie oblasti uilohy

Vstup: ramec ulohy so zadefinovanou prioritou ulohy, terminmi riesSenia a Opisom
ulohy

Vystup: tlloha zaradené do oblasti v ramci vyvoja projektu

Zodpovedny: ndvrhar
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Ciel'om aktivity je urCenie o aku oblast’ v ramci vyvoja sa bude jednat. Moze ist’

0 oblast’ navrhu, implementacie alebo o oblast testovania.

4.5.4.2.2 Presné zadefinovanie ulohy

Vstup: uloha zaradené do oblasti v ramci vyvoja projektu

Vystup: presne zadefinovand uloha

Zodpovedny: navrhar

Presné zadefinovanie ulohy znamend, ze iloha obsahuje vSetky potrebné informaécie

po obsahovej stranke na to, aby ju bolo mozné riesit’.

4.5.4.2.3 Vytvorenie novej ulohy

Vstup: presne zadefinovana uloha

Vystup: nova uloha

Zodpovedny: navrhdar, projektovy manazér

Vytvorenie novej Ulohy ma za ciel’ priradenie vSetkych atributov novej ulohe vratane

terminov a priradenie tlohy na rieSenia konkrétnemu ¢lenovi projektového timu.
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4.5.4.3 Sledovanie ulohy

c2: Sledovanie tlohy

Vstupom je zadana
uloha pre
konkrétneho
riesitela

Pocas jednotlivych
iteracii riesenia danej
ulohy (to znamena
cyklicky az po
ukoncenie ulohy) sa
hlasy stav lohy a tento
stav sa priebezne
kontroluje

[Ulohu sa nepodarilo vyrieit]

L9 Hlasenie o probléme plnenia ulohy

Uloha bola
oznacena ako
nesplnena

astructure»
“.0Tteracie riesenia Ulohy

&9 Vypracovanie casti tlohy

9 Hlasenie o stave ulohy

&9 Kontrola stavu ulohy

[Uloha nie je ukoncena]

[Uloha je ukonéeni]

&9 Hlasenie o ukonceni ulohy

Uloha bola
oznacena
ako splnena

Obrazok 4-11: Aktivity procesu sledovania tlohy
Na obrazku Chyba! NenaSiel sa Ziaden zdroj odkazov. je znizorneny proces

sledovania ulohy, ktory zahfna aj jej rieSenie. RieSenie ulohy, hlasenie o jej stave a kontrola

jej stavu je robené Vv dennych iterdciach. Po ukonceni iterdcie rieSenia ulohy je vystupom

uloha v stave ukoncend, alebo v stave neukoncend.

Jednotlivé aktivity uvedeného procesu su uvedené v nasledujucich podkapitolach:

4.5.4.3.1 Vypracovanie Casti ulohy

Vstup: nova uloha
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Vystup: vypracovana cast ulohy

Zodpovedny: navrhar, programator

Vypracovanie Casti ulohy znamend, ze je vypracovand takd Cast’ systému, ktora do
neho moze byt zaradena, modze byt otestovana, alebo v pripade ndvrhu moéze byt

implementovana.

4.5.4.3.2 Hlasenie o stave ulohy

Vstup: vypracovana cast ulohy

Vystup: uloha v stave ukoncena / uloha v stave neukoncenda

Zodpovedny: navrhar, programator

Hlasenie o stave ulohy slizi na to aby bolo mozné v rdmci projektu sledovat’ plnenie

uloh na baze denného sledovania. Pre to musi kazdy rieSitel’ hlasit’ stav uloh kazdy dei.

4.5.4.3.3 Kontrola stavu ulohy

Vstup: hldasenie obsahujuce opis riesenych casti a percento plnenia ulohy

Vystup: doplnenie hldasenia clenom timu zodpovednym za sledovanie danej ulohy

Zodpovedny: navrhar

Kontrolu tloh ma na starosti navrhar, ktory navrhol rieSenie pre tato ulohu. Tento
bude sledovat’ jej vyvoj az do jej ukoncenia. Toto rieSenie je pouZité pre to, aby sa zamedzilo

zdrzaniam kvdli chybdm v névrhu.

4.5.4.3.4 Hlasenie o probléme plnenia ulohy

Vstup: uloha v stave neukoncend

Vystup: nesplnend uloha

Zodpovedny: ndvrhar, programator

Hlasenie sluzi pre pripad, Ze dant ulohu sa nepodarilo splnit’ kvoli navrhovym, alebo
implementa¢nym problémom. Nesplnena tloha bude obsahovat’ v popise hlasenie o pri¢inach

zamedzujucich rieSeniu ulohy.

4.5.4.3.5 Hldasenie o Ukonceni ulohy
Vstup: uloha v stave ukoncena
Vystup: splnena ulloha
Zodpovedny: ndvrhar, programdtor

Hlasenie sluzi na zachytenie ukonc¢enia tlohy.
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4.5.4.4 Postudenie ulohy

i Postidenie tlohy

Skontroluje sa

deklarovany stav

ulohy - ¢isaju

podarilo riesit & Kontrola finalneho stavu ulohy

&9 Identifikacia vyplivajacich aloh

[Uloha je kompletne vyriesena] [Je identifikovana potreba dalsieho riesenia]

Uloha je
deklarovana
ako vyriesena

a neboli

zaznamenangé Uloha si vyzaduje dalie
zZiadne riesenie (bud'z pohladu
problémi pri implementacie/

jej rieseni testovanie, alebo z po..,

Obrazok 4-12: Aktivity procesu postudenia tlohy
Jednotlivé aktivity uvedeného procesu su uvedené v nasledujucich podkapitolach:

45441 Kontrola findlneho stavu ulohy

Vstup: splnend uloha/ nesplnend iloha

Vystup: uloha so zmenenym stavom

Zodpovedny: navrhar, programator

Kontrola slizi na posudenie spravnosti vystupného stavu prideleného rieSitel'om

ulohy.

4.5.4.4.2 \dentifikacia vyplyvajucich uiloh

Vstup: uloha so zmenenym stavom

Vystup: poziadavka na novu ulohu/ ukoncenie ulohy

Zodpovedny: navrhar, programator

Vysledkom identifikacie uloh moéze byt bud’ to, Ze dand tuloha je ukoncena
a nenadvdzuji na fiu ziadne d’alSie Ulohy, alebo identifikaciu tloh nadvézujicich na danu

ulohu z pohl'adu dosiahnutia pozadovaného ciel'a (pozadovana funkcionalita).
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4.5.5 Podrobny opis konkrétneho procesu

Tato Cast’ metodiky popisuje podrobne postup vytvorenia novej ulohy pre konkrétneho
¢lena timu.

Tato ¢ast’ metodiky je uréena pre timovych manazérov a pre navrharov.

4.5.5.1 Vytvorenie novej ulohy

V tejto kapitole je podrobne rozpisany proces vytvorenia novej ulohy. Priebeh procesu

je znazorneny na obrazku Chyba! Nenasiel sa Ziaden zdroj odkazov..

to: Vytvorenie novej tlohy

&9 Prihlasenie sa do systému Trac

G | 3 1 £ 3 HRE oy LA 2
Otvorenie nového Ticketu Datum zaciatku riesenia Glohy, datum
ukoncenia riesenia ulohy, milnik ku ktoréemu sa

uloha vztahuje, priorita, typ
L9 Zadanie nazvu a popisu Glohy

V zozname clenov timu st vedeni pod svojou e-
mailovou adresou a nie pod svojim menom

L9 Zadanie ostatnych atributov tlohy

Ticket sa vytvori a ulozi az po tomto kroku. Ak
&3 Pridelenie tlohy élenovi timu tento krok nespravite, pridete o vietky Gdaje
vyplnené do formulara

&9 Vytvorenie a uloZenie noveho Ticketu Vzdy po wytvoreni nového Ticketu skontrolujte
¢i sa do systému vlozil spravne

9 Kontrola wytvoreneh alohy
Uloha je zaevidovana v systéme, Riesitel Glohy
dostane e-mail na jeho prihlasovaciu e-mailovu
adresu

Obrazok 4-13: Diagram aktivit vytvorenia ulohy
Ulohy st v systéme Trac reprezentované ako ,,Ticket“. Pre to v pouzivatel'skom

z i ] 7 uzivany pojem ,, znacenie U .
rozhrani nendjdeme beZne pouzivany pojem ,,Task pre oznacenie tloh
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1)

2)

3)

4)

Prihlaste sa do systému Trac. Prihlasovacie meno ja vasa e-mailova adresa. Heslo

pridel'uje systémovy administrator.

V ponuke menu zobrazenom na obrazku Chyba! NenaSiel sa Ziaden zdroj odkazov.

kliknite na New Ticket

[ wiki [ Timeline | Roadmap | Browse Source Rl NewTicket | Search | Dashboard | Admin | Calendar

" Gantt Ticket

Obrazok 4-14: Ponuka menu v systéme Trac
Zobrazi sa okno s nasledujiicou ponukou tak ako je to zndzornené na obrazku

Chyba! Nenasiel sa Ziaden zdroj odkazov..
Zadajte nazov a popis ulohy do poli oznacenych ako A* na obrazku Chyba! Nenasiel sa

Ziaden zdroj odkazov..

a) Summary — nazov novej tlohy

b) Reporter — ¢len timu, ktory bude sledovat’ aké zmeny na tlohe prebiehaju

c) Description — napiste popis tlohy a jej ¢islo uvedené v zapisnici z timového stretnutia

Zadajte ostatné atributy tlohy do poli oznacenych ako B* na obrazku Chyba! NenasSiel sa

Ziaden zdroj odkazov..
a) Type — zvolte typ ulohy z nasledovnych moznosti podl'a uvedenych kritérii:

i) task — uloha vytvara uplne novu cCast’ aplikacie, alebo jej modulu, alebo pridava

funkcionalitu
i) bug — tiloha je zamerana na odstranenie chyby
iii) change request — tloha je zamerana na zmenu existujucej funkcionality
b) Priority — zvol'te prioritu tlohy z uvedenych moznosti podl'a popisanych kritérii:

i) critical — rieSenie danej tlohy ma najvyssiu prioritu, Glohu treba riesit’ okamzite aj

na ukor inych rozpracovanych uloh

i) major — rieSenie Ulohy méa normalnu prioritu, Gloha musi byt vyrieSena

k uvedenému terminu uvedenom v End

iii) minor — rieSenie lohy ma malu prioritu, tloha nemusi byt vyrieSena k terminu

uvedenému v polozke End
c) Milestone — milnik, ku ktorému ma byt uloha vyrieSena
d) Component — komponent aplikacie, ktorym sa loha zaobera — nemusi byt uvedena
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5)

9)
h)

)

Version — ¢islo verzie ulohy, ak sa jedna o doplnenie inej ulohy typu bug, alebo

change request

Keywords — kI'a¢ové slova popisujice ulohu - neuvadzat
Cc - neuvadzat’

Completed — percento plnenia nastavte na 0

End — zadajte koncovy datum, ku ktorému ma byt uloha najneskor vyrieSena. Datum
sa uvadza vo formate YYYY/MM/DD, napriklad pre datum 1.12.2010 to bude
2010/12/01

Start — zadajte datum zadania Glohy. Datum sa uvadza vo formate YYYY/MM/DD,
napriklad pre datum 1.12.2010 to bude 2010/12/01

Pridelte vlohu c¢lenovi timu

a) Assign to — zo zoznamu ozna¢enom ako C* na obrazku Chyba! NenaSiel sa Ziaden

zdroj odkazov. vyberte &lena timu, ktorému bude dana uloha priradena. Clenovia

timu st v zozname vedeny pod svojou prihlasovacou e-mailovou adresou.

Create New Ticket

Properties

Summary: A*

Reporter:  jaro.prokop@gmail.com

Description: B | ] A w Bl — { «

Type: |task Priority: | major
Milestone: E] Component: |Aplikacia E]
Version: E] Keywords:
Cc: Completed [%]: |0 E
End (YYYY/MM/DD): Start (YYYY/MM/DD):

B*

|Assign to: E| | C*

[] I have files to attach to this ticket

Preview | | Create ticket || [)*

Obrazok 4-15: Pridanie novej ilohy do systému
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6) Stlacte tlac¢idlo Create ticket oznacenom ako D* na obrazku Chyba! NenaSiel sa Ziaden

zdroj odkazov..
7) Skontrolujte vytvorena tlohu

Po vytvoreni novej tlohy vzdy skontrolujte Ci st vSetky jej parametre spravne zadané
nasledujicim postupom:
a) V ponuke menu zobrazenom na obrazku Chyba! NenasSiel sa Ziaden zdroj odkazov.

kliknite na View Tickets

b) Z ponuky moznych reportov vyberte All Tickets By Milestone (Including closed),

zobrazi sa vypis vSetkych tloh zoradenych podl'a mil'nikov

c) Skontrolujte, ¢i sa nova uloha nachadza v zozname reportu, ¢i je zatriedena pod
spravnym milnikom a ¢i ma vo vypise priradené pozadované atributy. Pri kontrole

mozu nastat’ nasledujlice tri situdcie:

i) Uloha sa nenachidza v zozname reportu — systém nevytvoril nova tlohu
(napriklad kvoli preruseniu internetového spojenia). V tomto pripade postupujte

vsetkymi krokmi od 1. kroku, ktoré st uvedené v kapitole 4.5.5.1

if) Uloha nemé priradené spravne atributy — zadali ste nespravne niektory z atributov.

Postupujte nasledovne:

(1) Kliknite na dant ulohu a zobrazi sa formular zobrazeny na obrazku Chyba!

Nenasiel sa Ziaden zdroj odkazov.

(2) V zobrazenom formulari zmente pozadovany atribut zo sekcie A*, B*, alebo

C* vyznacenej na obrazku Chyba! Nenasiel sa Ziaden zdroj odkazov.

(3) V zobrazenom formulari kliknite na tlac¢idlo ,,Save Changes“ (nie je uvedené

na obrazku Chyba! NenaSiel sa Ziaden zdroj odkazov.)
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Add/Change #43 (Mapovanie atributov)

*
Comment (you may use WikiFormatting here): D
B I A % — 1~

Change Properties
Summary: Mapovanie atribltov
Reporter:  milan33@gmail.com

Description: B | A w — 1 «

Analyza a navrh mapovania atribitov (mapovanie vlastnosti grafu na
vizuélne vlastnosti).

Type: |task E] Priority: | major El
Milestone: |Timové stretnutie 8 B Component: | Dokumentécia [3
Version: ~] Keywords:
Cc: Completed [%]: |0 [Z]

End (YYYY/MM/DD): 2010/11/16 Start (YYYY/MM/DD):  2010/11/03
Action E *
@ leave as accepted
@ resolve as | resolved The resolution will be set. Next status will be 'closed’
) reassign to jaro prokgp@gma]) com . The owner will change from jaro.prokop@gmail.com. Next status

will be 'assigned’

7 accept Next status will be 'accepted’

Obrazok 4-16: Zmena atributov existujucej ilohy
iii) Do pol'a Comment oznacenom ako D* na obrazku Chyba! NenaSiel sa Ziaden

zdroj odkazov. vypliite popis zmeny danej tlohy. Popis ma nasledujuci tvar:

Zmena ulohy na zdklade chybného atributu: <chybne zvoleny atribut 1, chybne
zvoleny atribut 2; ...; chybne zvoleny atribut n >
Zmenu zapracoval: <vase meno, e-mail>

iv) V podformulari Change Properties ozna¢enom ako B* na obrazku Chybal

NenaSiel sa Ziaden zdroj odkazov. zmeinite chybné polozky podla pravidiel

uvedenych v kapitole 4.5.5.1 v kroku 3)
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d) Uloha sa nachadza v zozname reportu so spravnymi atribGtmi — tGloha sa vytvorila

spravne, nie su potrebné d’alSie upravy

4.5.6 Pouzita literatara a zdroje

[1]  The Trac Project
http://trac.edgewall.org/ (15. November 2010)

4.6 Metodika pisania dokumentdcie zdrojovych kédov a komentdrov

Dokument obsahuje suhrn metodik, ktoré sa budi pouZzivat’ pri vytvarani textov, ktoré sluzia
na dokumentovanie projektu alebo na jednoduchsiu orientaciu v diskusiach.

Ciel'om bolo zjednotit’ §tyl pisania textov, ktoré dokumentujt projekt (dokumentacia v
zdrojovom kdde a komentare pri posielani siborov do repozitarov) a textov, ktoré tvoria
nadpisy diskusii. Bola navrhnuta Struktira a pouzivané znacky tak, aby sa zjednodusila
orientacia v dokumentécii a diskusiach a aby navrhnuty spdsob pisania tychto textov nebol
prili$ zlozity a nestazoval samotné dokumentovanie.

V prikladoch budu povinné ¢asti vyznac¢ené hrubym pismom.

4.6.1 Styl dokumentovania zdrojovych kédov

Spdsob pisania komentarov bude vychadzat’ z uz pouzivaného sposobu predchadzajuceho
timu, ktory na projekte pracoval.

Pouziva sa nastroj Doxy,gen1 na generovanie dokumentécie, preto budi pouzivané znacky
vychadzat’ z poZiadaviek tohto nastroja.

4.6.1.1 Komentare tried, funkcii a premennych — v hlavickovych (.h) siboroch

Casti kodov (triedy, funkcie), ktoré maju svoje rozhranie definované v hlavi¢kovych (.h) a
implementaciu v zdrojovych (.cpp) stiboroch, sa komentuju iba v hlavickovych suboroch.

Komentare sa vycleniuju spésobom znamym z Javadoc syntaxe:
/ * %

* <obsah komentéara>

*
Ko/mentér sa umiestiiuje:
e pred komentovanu ¢ast’ kodu
e Dbez vynechania riadku po komentari
Pre vSetky komentére v hlavi¢kovych suboroch platia pravidla:

e v komentari nie si vynechdvané riadky, ani na oddelenie ¢asti komentara (vynimka:
vytvorenie zlomu riadku vo vygenerovanej dokumentacii)

e maximalna diZka riadku komentéra je 80 znakov

1 http://www.doxygen.org/
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e musi byt dodrzané poradie poloziek uvedené v prikladoch

Komentare na zacCiatku hlavickovych suborov sa nepouzivaju. Dovod: informécie, ktoré sa
zvyknu uvadzat’ v tychto komentaroch, sa daju vycitat’ z inych miest:

e mena autorov, verzia, datum vytvorenia, datum zmeny — Z dat repozitara

e 1cel suboru — je ekvivalentny s komentarom triedy, ktora sa v subore nachadza

4.6.1.1.1 Komentovanie tried

Komentdr triedy vyzera nasledovne:

/**
* \brief <kratky komentar>

x/
Vysvetlenia ¢asti komentara st uvedené v Tab. 1.

Tab. 1: Casti komentdra triedy.
Cast komentara  popis povinné

kratky komentdr e vyznam triedy ano
e zodpovednosti objektov triedy
o vel'ké zaciatocné pismeno, konc¢i bodkou

znacky e postupnost’ dohodnutych znaciek (Tab. 2) nie
dlhy komentdr e poskytovana funkcionalita nie
e spoOsob prace triedy
e pripady pouZitia
e priklady pouZitia

Tab. 2: Znacky pouzivané v komentaroch tried.

znacka vyznam

[singleton] v systéme existuje jedna instancia triedy (splia vzor singleton)

[immutable]  data objektu sa nedaju po vytvoreni objektu menit’
[thread safe]  vSetky funkcie je mozné volat’ z viacerych vlakien

[data only] trieda obsahuje iba data a operacie na pracu s nimi (pridavanie
vymazavanie, nastavovanie, ziskavanie); neobsahuje d’alSiu logiku

[operations] trieda obsahuje operacie vykonavané nad niektorou [data only]

triedou

[interface] rozhranie — vSetky funkcie st virtual a abstraktné (= 0)

[abstract] abstraktna trieda — aspon jedna funkcia je virtual a abstraktna (= 0)

[obsolete] trieda by sa nemala viac pouZivat’, bola nahradena inou
funkcionalitou (d6vod a opis ndhrady sa umiestiiuje do Casti dlhy
komentar)

Priklad okomentovanej triedy:
/ * %
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\brief Skladanie textovych retazcov.

[thread safe]

Objekty reprezentuju textové retazce, ku ktorym sa
daju pridévat dalsie znaky.

V konStruktori sa d& urcit pociatocnéd vyhradend pamét.
* Funkciou append sa pridévaju dalsie znaky.

*/

class StringCreator {

L T

4.6.1.1.2 Komentovanie funkcii

Komentar funkcie:

/**
* \brief <kratky komentar>

*
*
o s S A S S
*

* <dlhy komentar>

Vysvetlenia ¢asti komentara st uvedené v Tab. 3.

Tab. 3: Casti komentdra funkcie.

Cast’ popis povinné
komentara
kratky e vyznam funkcie ano
komentar e velké zadiato¢né pismeno, koné¢i bodkou
smer e oznalenie parametra ako vstupného alebo vystupného (Tab.  nie
5)

komentar e vyznam parametra ano, pre
parametra e mozné hodnoty kazdy

e komentire musia byt’ usporiadané podl'a poradia parametrov Parameter

o (Cast komentar za¢ina vel'kym zaciatocnym pismenom, konc¢i

bodkou

komentark e mozné hodnoty a ich vyznam ano, ak
navratovej e komentar k navratovej hodnote zaCina vel'kym zaciatocnym  Vracla
hodnote pismenom, konéi bodkou hodnotu
znacky e postupnost’ dohodnutych znaciek (Tab. 4) nie
dlhy komentar e poskytovana funkcionalita nie

e spdsob prace funkcie

e pripady pouzitia

e priklady pouZitia

Tab. 4: Znacky pouzivané pri funkcidach.

znacka vyznam

[thread safe]  funkcia mo6Ze byt volana z viacerych vlakien

[getter] funkcia sluzi na nastavenie hodnoty ¢lenskej premennej
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[setter] funkcia slazi na ziskanie hodnoty ¢lenskej premennej
Tab. 5: Oznacenie vstupnych a vystupnych parametrov.

oznacenie ‘ vyznam

in vstupny parameter

out vystupny parameter

in,out Vstupno-vystupny parameter

Priklad okomentovanej funkcie:
/ * %

*

\brief Pridanie textu.

\param[in] str Text, ktory sa ma pridat.

\param[in] maxLength Maximdlna di%ka vysledného retazca.
\return Aktudlna diZka retazca po pridani nového retazca.
[thread safe]

Pridanie textu na koniec aktuédlneho retazca. Znaky su
pridavané iba do dosiahnutia ur&enej maximilnej diZky,
ostatné znaky sU ignorované.
/
int appendString (const std::string &str, int maxLength) {

L S T T S

Ak je funkcia ¢lenskou funkciou triedy a prekryva virtualnu funkciu v nadradenej triede,
mozu nastat’ dva pripady:

1. chceme, aby funkcia zdedila cely komentar od povodnej funkcie v nadradene;j triede;
vtedy pouzijeme oznacenie, ze funkciu netreba komentovat’ (oznacenie sa pouZziva iba
na to, aby bolo na prvy pohlad zrejmé, Ze sa komentar dedi):

/ * k) /
2. chceme pridat’ iny komentar funkcii; vtedy funkciu nanovo okomentujeme

Ak funkcia sliZi iba na ziskanie alebo nastavenie hodnoty Clenskej premennej triedy,
pouzivaju sa tieto pravidléz:
1. komentare tykajliice sa premennej sa piSu iba do komentara premennej

2. v komentari funkcie, ktord premennt nastavuje alebo vracia, sa pouZije iba znacka
[getter] alebo [setter] tvoriaca odkaz na premennt

Premenna musi byt okomentovana, aby sa spravne vygeneroval odkaz.

Struktira komentara funkcie na ziskanie alebo nastavenie hodnoty:
/ * %

* \brief \link <nazov triedy>::<ndzov premennej> <znacka> \endlink
*/
Priklad funkcie na nastavenie hodnoty:

/*k*k
* \brief \link User::age [setter] \endlink
*/

int setAge (const int age) {

Ak funkcia m4 aj iny uc¢inok ako vratenie alebo nastavenie hodnoty premennej, pouziva sa

2 Tento spOsob sa vo vygenerovanej dokumentacii spravne prejavi iba vtedy, ak je zapnuté zahrnutie private
¢lenov do dokumentacie.
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klasicka rozsirend forma komentara opisana vyssie.

4.6.1.1.3 Komentovanie premennych

Premenné sa komentuju nasledovne (vysvetlenia su v Tab. 6):

/**
* \brief <kratky komentar>

*/
Tab. 6: Casti komentdra premennej.

Cast’ komentara ~ popis povinné
kratky komentdr e vyznam premennej ano

e velké zaCiatocné pismeno, konc¢i bodkou
dlhy komentar e mozné hodnoty a ich vyznam nie

e pripady pouzitia

e priklady pouzitia

Priklad okomentovanej premenne;j:

/**

* \brief Autor prispevku.

* NULL, ak prispevok vytvoril anonymny pouzivatel.
*/

User *user;

4.6.1.2 Komentare implementacie — v zdrojovych (.cpp) siboroch

Komentare umiestnené vo funkciach sa nevkladaju do vygenerovanej dokumentacie.

V implementacii funkcii (napriklad na opis menej zrozumitel'nej €asti) sa pouziju komentare
umiestnen¢ pred opisovanou ¢ast'ou alebo na konci riadku:

// <text komentara>

Na oddelenie Gasti funkcii sa mdZe pouzivat’ komentar™:

// <ndzov &asti>

4.6.2 Styl komentarov pri vkladani stiborov do repozitarov

Komentare budi pozostavat’ z riadkov, pricom kazdy bude mat’ nasledujiacu Struktaru:

[modul] [znaCky] text

Kazda vyznamna zmena by mala byt’ opisana textom v samostatnom riadku, pricom modul a
znacky sliZia iba na upresnenie a kategorizaciu zmeny v danom riadku.

Vysvetlenia:

e modul — vyskytuje sa, iba ak sa zmena tyka konkrétneho modulu (modul je v tomto
pripade nazov Casti na najvyssej trovni v projekte — Core, Data, Layout...; ak sa
zmena netyka ziadneho modulu, Cast’ sa vynechd, aj so zatvorkami)

e znacCky — znaky oznacujuce kategorie, do ktorych zmena patri — znaky nie su oddelené
medzerami ani inymi oddel'ova¢mi (ak nie su Ziadne kategorie, ¢ast’ sa vynechd, aj so

3 Pri pouzivani komentarov na oddelenie Casti funkcii treba zvazit, ¢i sa funkcia neda rozdelit’ na viac
samostatnych funkcii, ktoré zodpovedaji tymto identifikovanym castiam.
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zatvorkami)
e text — text zmeny — za¢ina malym pismenom, nekonc¢i bodkou
Pouzivané znacky:

znacka  opis

+ pridanie funkcionality

zmena funkcionality (spravania sa)

i zmena rozhrania modulu, ktoré mozu pouzivat’ iné¢ moduly

a prisposobenie sa zmenam rozhrania (kniznic alebo inych modulov)
r refactoring — preusporiadanie kodu bez zmeny funkcionality

! oprava chyby

t zmena testov

f zmena podpornych stiborov — resources, CMake stibory, kniznice (v

dependencies)
Priklad jedného komentéra:

[Data] [ri] priprava na moznost importu viacerych formédtov

[Data] [+tf] pridanie importu formadtu GraphML, testy importu, subory na test
importu

[!f] oprava chyby v CMake suboroch

4.6.3 Styl nadpisov v diskusiach

Pred textom nadpisu moZe byt umiestnenych niekol'ko znaciek, kazda v hranatych
zatvorkach:

znacka opis

organizacné stretnutia, terminy...

problém otazka ohl'adom problému

rieSenie rieSenie problému, ktoré by mohlo zaujimat’ ostatnych
napad navrh ¢lena timu na prehodnotenie

podpora podporné systémy a nastroje

4.7 Dokumentovanie zdrojovych kédov

Pre dokumentovanie zdrojovych kodov pouzijeme metodiku zavedent minuloroénym
timom, aby bola zachovana konzistencia. Na generovanie dokumentacie sa pouZiva sa néstroj
Doxygen”, preto budi pouzivané znatky vychadzat' z poziadaviek tohto néstroja. Podrobny

opis metddy je uvedeny v dokumentacii z minulého roka.

4  http://lwww.doxygen.org/
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5 Zapisy zo stretnuti

5.1 Zapis zo stretnutia C. 1

Tim ¢. 16
Datum:
Miesto:

Pritomni:

Zapisal:
Overil:

28.9. 2010

D 003; FEI STU

Pedagog: Ing. Peter Kapec

Clenovia timu:  Be. Tomas Hurban, Be. Milan Laslop, Bc. Jaroslav Prokop,
Bc. Jakub Susedik, Bc. Marek Svec

Bc. Milan Laslop

Priebeh stretnutia

3. Ing. Peter Kapec oboznamil ¢lenov timu s dosiahnutymi vysledkami
predchadzajuceho timu, vysvetlil stav projektu, technologie a kniznice, ktorym sa
mame venovat’.

dolezité nastroje / technolégie / postupy:
- SVN/GIT (rozhodnut, ¢o budeme pouZzivat’)
- XML parsing
- C/C++
- SQL (PostgreSQL)
niekto by mal mat’ projekt funkény v Linuxe
treba pozriet’ predchadzajuci projekt + dokumentaciu
v projekte pouZzité:
» layoutovaci” algoritmus
e uzly ndhodne rozmiestnené v priestore
e medzi nimi definované sily — pritazlivé / odpudivé
e simula¢ny algoritmus: pdsobenie sil vedie k usporiadaniu uzlov
- datové Struktury reprezentujlice grafy
- nacitané grafy ulozené v databaze (teraz vypnuté, nepouziva sa) — SQL

- kniZnica QT — pouzivatel'ské rozhranie (menu, 1 zdkladné okno, OpenGL
context)

- OpenSceneGraph
- nadstavba OpenGL
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- User guide — niekto by mal studovat’

- pouziteI'né napr. na vizualizaciu mesta, krajiny

- pojem ,,graf scény” — graf (najCastejSie strom) obsahujuci vykreslované

objekty, definované napr. posunutia (napr. koleso auta vykreslené viac krat

na r6znych miestach)
- CMake

- generator projektov / makefiles

- skriptovaci jazyk — generuje VS projekt alebo linuxovy makefile

mali by sme si rozdelit’ ulohy, napr.:
- tvorba dokumentacie (zahfiia aj web stranku)
- veduci timu

- podporné nastroje — kompilécia, priprava prostredia

- programatori
- hlavny architekt
Ulohy, ktoré vyplynuli zo stretnutia
(ulohy boli urcené dodatocne 1. 10. 2010 — nie priamo na stretnuti)
ID ‘ Uloha Vypracovat’ do Zodpovedni
1.1  Studovanie dokumentacie vytvorenej timom v 5. 10. 2010 vietci
predchadzajiicom roku.
1.2 NasStudovanie architektury - aka je vytvorena, akd je 5. 10. 2010 Marek
koncepcia spoluprace jednotlivych modulov, kniznic a pod.
1.3 Nastudovanie udajovych prostriedkov - databazy a pod. 5.10. 2010 Jakub
1.4  Studovanie grafickych a GUI kniznic (OpenSceneGraph, 5. 10. 2010 Milan
Qm).
1.5  Studovanie a testovanie podpornych nastrojov (SVN, GIT). 5. 10. 2010 Tomas
1.6 Tvorba timovej stranky. 12.10. 2010 Jaroslav
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5.2 Zapis zo stretnutia C. 2

Tim ¢. 16
Datum: 5. 10. 2010
Miesto: D 003; FEI STU
Pritomni: Pedagog: Ing. Peter Kapec
Clenovia timu:  Be. Tomas§ Hurban, Be. Milan Laslop, Bc. Jaroslav Prokop,
Bc. Jakub Susedik, Bc. Marek Svec
Zapisal:  Bc. Milan Laslop
Overil:

Vyhodnotenie plnenia uloh z predchadzajucich stretnuti

ID ‘ Stav Splnené
1.1  Nastudovali sme si dokumentaciu predchadzajiuceho timu. OK
1.2 NaStudovana architektura predchadzajiceho systému. OK
1.3  Nastudované udajové prostriedky. OK
1.4 Skusanie kniznic QT a OpenSceneGraph na jednoduchych prikladoch (z navodov). OK
Zistené zakladné principy prace s kniznicami a zistenie ich pouzitia v projekte z
dokumentacie.
1.5  Zistenie rozdielov medzi SVN a GIT. Zvolili sme GIT. Bude zaloZeny repozitar na OK

openhub.com.

1.6 Timov1 stranku zatial’ nebolo treba robit’.

Priebeh stretnutia

1. Ing. Peter Kapec vysvetlil, Comu sa maju ¢lenovia timu d’alej venovat’, pricom ho
¢lenovia timu informovali o aktudlnom stave.

- organizacia prace timu:

zdrojové kody od predchadzajiceho timu budu

web stranka timu — musi sa dat’ urobit’ statickd kopia
- vyskusat’ podporné nastroje na pracu s GIT (napr. GIT extensions do VS)
- zvolit nastroj na manazment Uloh a bugov (napr. Trac)
- dokumentécia — pouzivany systém Doxygen — ujednotit’ $tyl dokumentovania
- GIT —yjednotit’ $tyl pisania komentarov, napr.:
- znacky + (pridané), ! (opravend chyba)
- za znackou napr. ndzov modulu v zatvorkach
- Google Groups — navrhnut’ §tyl pisania nadpisov (napr. [web] [bug])
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- do projektu bude treba dorobit’:

- podpora inych XML formatov (napr. GXL) — teraz je len zakladné parsovanie
GraphML

- vymysliet, ako reprezentovat’ vnorené grafy, hypergrafy

- navrhnutie datovych Struktur a vizualizéacie, aby sa dal reprezentovat’
akykol'vek GraphML subor

- mapovanie zlozitejSich grafov na graf scény — teraz obsahuje 2 hlavné vetvy
(jednu pre vsetky hrany a jednu pre vsetky uzly)

- vyuzitie databazy — zatial’ nie je vyuzivana
- pridédvanie metauzlov
- analyza:

- kniznica Bullet

zistit’ previazanie na OSG
- fyzikélne simulécie, detekcia kolizii
- analyzovat’ moznost’ prepisania ,,layoutovacieho* algoritmu pomocou tejto
kniZnice
- problém: struny museli mat’ pevny bod (my ale potrebujeme 2 vol'né
konce)
- format GXL — analyza datového modelu
- priprava prostredia:
- aktualizovat’ zdrojové kody na najvysSie verzie kniZnic

- QT — predkompilované je asi len pre MinGW — pouzitie aj pluginu na
komunikaciu s PostgreSQL

- OSG - pouzijeme poslednu development (nie stable) — pouzitie aj kniznic
napr. na pracu s PNG

- naStudovat’ nastroje:
- CMake
- skripty generujice VS projekty aj makefiles
- 2 fazy — configure (hl'ada kniznice), generate (generuju sa makefiles)
- upozornenia:
- VS - 0SG pomalé, ked’ skompilované v debug konfiguracii

- vyhybat sa adresdrom s medzerami (adresére s projektom, s kniZznicami, s
nastrojmi)

- pozor na platformovo zavislé typy — 32 / 64 bit

Ulohy, ktoré vyplynuli zo stretnutia

ID ‘ Uloha Vypracovat’ do Zodpovedni
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1.6 Pripravit’ timovu stranku. Bude sa musiet’ dat’ urobit’ staticka 12. 10. 2010 Jaroslav

kopia.

2.1  Nastudovat’ zdrojové kody od predchadzajiiceho timu. 12.10. 2010 vSetci

2.2 Nastudovat’ podporné nastroje na pracu s GIT (napr. GIT 12.10. 2010 Marek
extensions do VS).

2.3 Zvolit a pripravit’ nastroj na manaZment tiloh a bugov (napr. 12. 10. 2010 Tomas
Trac).

2.4 Navrhnut jednotny sposob pisania komentarov a nadpisov: 12.10. 2010 Jaroslav

- §tyl dokumentovania kodu

- §tyl pisania komentarov pri commitoch do GIT

- $tyl pisania nadpisov v Google Groups

Vystupom ulohy by mal byt dokument s navrhnutymi $tylmi a

znackami.
2.5  Vypracovanie Casti analyzy — kniZnica Bullet. (zatial neurcene)  (zatial
neurcené)
2.6 Vypracovanie Casti analyzy — datovy model formatu GXL. (zatial neurcené)  (zatial’
neurcené)
2.7 NainStalovat’ najnovsie verzie kniZnic, aktualizovat’ zdrojové 12. 10. 2010 vSetci
kody projektu na tieto verzie:
- QT + plugin na komunikéciu s PostgreSL
- OSG (posledna dev verzia) + plugin na PNG (mozno aj iné
pluginy)
2.8 Nastudovat CMake. 12. 10. 2010 vSetci
2.9  Vytvorit’ Gcet na github.com (ostatni sa zaregistruja). 12. 10. 2010 Tomas
2.10 Tvorba planu na prvy semester. (zatial neurcené) Jaroslav
2.11 Naplanovanie iloh — ¢o bude treba dorobit’ do projektu (zatial neurcené)  (zatial
(poradie, priority). neurcené)
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5.3 Zapis zo stretnutia ¢. 3

Tim ¢. 16
Datum: 13.10. 2010
Miesto: D 003; FEI STU
Pritomni: Pedagog: Ing. Peter Kapec
Clenovia timu:
Bc. Jakub Susedik
Zapisal:  Bc. Jaroslav Prokop
Overil: Bc. Tomas Hurban

Bc. Tomas Hurban, Be. Milan Laslop, Bc. Jaroslav Prokop,

Vyhodnotenie plnenia uloh z predchadzajucich stretnuti

ID | Stav Zodpovedni | Vypracovat' Splnené
do
1.6 Timova stranka spojazdnena J.P 12.10.2010 Ano
2.1  Zdrojové kddy zatial’ naStudoval len Milan, ostatni M.L. 12.10.2010 Ano
¢lenovia timu pracuju na spojazdneni prostredia na
Windows
2.2 Marek sa nezucastnil stretnutia ani nedal Ziadnu M.S. 12.10.2010 Nie
informaciu
2.3 Tomas navrhol pouzit’ priamo nastroj v Git T.H. 12.10.2010 Ano
2.4 Milan dal metodiku do Google Groups M.L. 12.10.2010 Ano
2.7 Nainstalovali sme si najnovsie kniznice QT a OSG vSetci 12.10.2010 Ano
2.8 Nastudovali a odskusali sme CMake TH.,M.L, 12.10.2010 Ano
J.S.
2.9  Tomas vytvoril ucet na GitHube T.H. 12.10.2010 Ano
1. Skontrolovali sme stav tloh z predoslych stretnuti
- Milan rozchodil prostredie a aplikaciu v Linuxe
- Jaro publikoval web stranku timu
- Tomas a Jakub nainstalovali najnovsie kniZnice a nastudovali CMake
2. Veduci timu Ing. Peter Kapec upozornil na potrebu spojazdnenia debugovania vo
Windows
3. Veduci timu Ing. Peter Kapec vzniesol nasledovné poziadavky na pisanie zapisnice:

- Pri zodpovednych pouzivat’ inicidlky mien
- K lohdm uvédzat’ datum splnenia

- K uloham zadavat’ datum zadania
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- K lohdm uvadzat’ stav plnenia

4. Ukézali sme vedicemu timu Ing. Petrovi Kapcovi stav spojazdnenia prostredia vo
Windows. Narazali sme na problém pri kompilacii v CMake. Veduaci timu nam ukazal
ako pracuje CMake. Nastavili sme vsetky potrebné cesty pre jednotlivé kniznice.

Pocas stretnutia sa nam nepodarilo spojazdnit’ prostredie.

- Clenom timu pracujucim v operacnom prostredi Windows spdsobovala chybu

kniznica OSG

5. Veduci timového projektu prezentoval svoju viziu o nasej praci na projekte. Mala by
sa tykat’ grafickej, databazovej Casti a Casti venovanej parsovaniu zdrojovych kodov.

6. Rozdelili sme si ulohy ktoré mame splnit’ do nasledovného stretnutia.

Ulohy, ktoré vyplynuli zo stretnutia

D Uloha Zadané Vypracovat’ Zodpovedni
do
2.5 Vypracovanie Casti analyzy — kniZnica Bullet. 28.9.2010 26.10.2010 J.S.
2.6  Vypracovanie Casti analyzy — datovy model formatu 28.9.2010 26.10.2010 M.L.
GXL.
2.10 Tvorba planu na prvy semester. 6.10.2010 26.10.2010 J.P.
2.11 Naplanovanie aloh — ¢o bude treba dorobit’ do projektu  6.10.2010  19.10.2010
(poradie, priority).
3.1 Rozchodenie prostredia, odhalenie pri¢iny chyb 13.10.2010 19.10.2010 M.S., T.H.,
J.S.
3.2 Spisat’ zmeny sposobené instalaciou novsich kniznic 13.10.2010 19.10.2010 M.L.
a dopad na aplikaciu
3.3 Overit’ funkcionalitu meta uzlov a vrcholov 13.10.2010 19.10.2010 T.H., M.L.
3.4  Overenie moznosti nastaveni v aplikacii (options) 13.10.2010 19.10.2010 J.S.,M.S
3.5 Nastudovat’ spdsob zobrazovania v aplikacii, moznosti ~ 13.10.2010 19.10.2010 M.L., T.H
zmeny vykresl'ovania vrcholov a uzlov
3.6  Analyzovat’ pouZité technoldgie, vypracovat’ zoznam 13.10.2010 19.10.2010 M.S.
technologii ktoré by sa este dali pouzit’. Tento zoznam
bude zakladom pre tlohy na ktorych budeme v ramci
systému pracovat’
3.7 Vybrat’ a nainstalovat’ néstroj na sledovanie tloh 13.10.2010 19.10.2010 J.P.
3.8 Vlozit do planu a aj na stranku zékladné milniky 13.10.2010 19.10.2010 J.P

timového projektu
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5.4 Zapis zo stretnutia C. 4

Tim¢. 16
Datum: 19. 10. 2010
Miesto: D 003; FEI STU
Pritomni: Pedagog: Ing. Peter Kapec
Clenovia timu: ~ Bc. Toma$ Hurban, Bc. Milan Laslop, Bc. Jaroslav Prokop,
Bc. Jakub Susedik, Be. Marek Svec
Zapisal: Bc. Jakub Susedik

Vyhodnotenie plnenia uloh z predchadzajucich stretnuti

ID | Uloha Stav

2.5 | Vypracovanie Casti analyzy — kniznica Bullet Rozpracované

2.6 | Vypracovanie Casti analyzy — datovy model formatu GXL | Rozpracované

2.10 | Tvorba planu prvy semester Rozpracované

2.11 | Naplanovanie uloh — ¢o bude treba dorobit’ do projektu Rozpracované

(poradie, priority)

3.1 | Rozchodenie prostredia, odhalenie pric¢iny chyb Rozpracované

3.2 | Spisat’ zmeny spdsobené instalaciou novsich kniznic OK

a dopad na aplikaciu

3.3 | Overit funkcionalitu metauzlov a vrcholov Rozpracované

3.4 | Overenie nastaveni v aplikacii (options) Rozpracované

3.5 | Nastudovat’ moznosti zobrazovania v aplikacii, moznosti | Rozpracované

zmeny vykresl'ovania vrcholov a uzlov

3.6 | Analyzovat pouzité technologie, vypracovat’ zoznam Rozpracované
technologii, ktoré by sa este dali pouzit’, tento zoznam

bude zédkladom pre ulohy na ktorych budeme v ramci

systému pracovat’
3.7 | Vybrat’ a nainstalovat’ nastroj na sledovanie uloh OK
3.8 | Vlozit’ do planu a aj na stranku zdkladné mil'niky OK

timového projektu
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Priebeh stretnutia:

Ing. Petra Kapca sme informovali 0 aktuadlnom stave uloh z predchadzajiceho tyzdna
a o stave spojazdnenia projektu vo Windows.
Ing. Peter Kapec urcil comu by sme sa mali d’alej venovat’

Preskiimat’ v dokumentécii RSF format

Aplikécia by mala podporovat’ viacero vstupnych formatov, nezavisle na
vstupe, vystup by mal byt v jednom spolo¢nom formate

Vymysliet’ datové Struktary pre GraphML a GXL

Zanalyzovat’ ako sa maju vykresl'ovat’ vrcholy, ¢i sa kazdy vrchol bude
vykresl'ovat’ sam, alebo bude Specidlne funkcia vykresl'ovat’ vSetky vrcholy
Spisat’ osnovu dokumentacie

Analyzovat’ moznosti parsovania velkych XML suborov, ak s data vacsie ako
dostupnd pamit’

Analyzovat ako dosiahnut’ rozklikavanie uzlov v aplikacii, ¢o uz je v systéme
implementované aby sa to dalo vykonavat’

Do analyzy za zimny semester by sme mali zahrnut’

Analyza existujuceho systému, €o je v systéme a ako spravené, ¢o v Systéme
chyba

Ako spracovavat’ multihrany, viac hran smerujtcich na jeden vrchol

Ako OSG podporuje vizualizaciu rozsiahlych dat, ak su data vicsie ako
dostupna pamat’

Ulohy, ktoré vyplynuli zo stretnutia:

ID Uloha Zadané Vypracovat’ | Zodpovedni | Stav
do

25 Vypracovanie 28.9.2010 26.10.2010 |J.S.
Casti analyzy — kniznica
Bullet

2.6 Vypracovanie 28.9.2010 26.10.2010 | M.L.
Casti analyzy — datovy
model formatu GXL

2.10 Tvorba planu prvy | 6.10.2010 26.10.2010 | J.P.
semester

3.1 Rozchodenie 6.10.2010 26.10.2010 | M.S,,T.H.,
prostredia, odhalenie IS
priciny chyb

3.3 Overit’ 6.10.2010 26.10.2010 | T.H., M.L.
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funkcionalitu metauzlov a

vrcholov

3.4

Overenie
nastaveni v aplikacii

(options)

6.10.2010

26.10.2010

J.S., M.S.

4.1

Zistit’ ¢o vSetko sa

uklada do databazy

19.10.2010

26.10.2010

J.S.

4.2

Vypracovanie
Casti analyzy - analyza
existujiceho programu,

¢o je ako spravené

19.10.2010

26.10.2010

T.H.

4.3

Vypracovanie
Casti analyzy — ¢o chyba

v systéme

19.10.2010

26.10.2010

M.L.

4.4

Analyzovat ako
by sa dali robit’
multihrany, viac hran na

jeden vrchol

19.10.2010

26.10.2010

J.P.

4.5

Spisat’ osnovu

dokumentacie

19.10.2010

26.10.2010

J.P.

4.6

Analyzovat
parsovanie vel'kych xml

suborov

19.10.2010

26.10.2010

M.S.

4.7

Analyzovat ako
0sg podporuje
vizualizaciu rozsiahlych

dat

19.10.2010

26.10.2010

M.S.

4.8

Analyzovat ako
dosiahnut’ rozklikévanie
uzlov, ¢o uz je v systéme

implementované

19.10.2010

26.10.2010

T.H.

4.9

Vymysliet’ datové
Struktary pre GraphML a

19.10.2010




GXL
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5.5 Zapis zo stretnutia . 5

Tim €. 16

Datum: 26. 10. 2010

Miesto: D 003 — Softvérové stadio; FEI STU
Pritomni: Pedagdg: Ing. Peter Kapec

Clenovia timu: Bc. Toma$ Hurban, Be. Milan Laslop, Bc. Jaroslav Prokop,

Bc. Jakub Susedik, Bc. Marek Svec

Zapisal: Bc. Tomas Hurban
Overil: Bc. Jaroslav Prokop
ID | Uloha Stav Datum Zodpovedni
dokoncenia

2.5 | Vypracovanie Casti analyzy — kniznica Rozpracované J.S.
Bullet

2.6 | Vypracovanie Casti analyzy — datovy OK 26.10. 2010 | M.L.
model formatu GXL

2.10 | Tvorba planu na prvy semester Rozpracované J.P.

3.1 | Rozchodenie prostredia, odhalenie priciny | OK 26.10.2010 | M.S,, T.H.,
chyb J.S.

3.3 | Overit funkcionalitu metauzlov a OK 26. 10. 2010 | T.H., M.L.
vrcholov

3.4 | Overenie nastaveni v aplikacii (options) OK 26.10. 2010 | J.S., M.S.

4.1 | Zistit’ ¢o vSetko sa uklada do databazy Rozpracované J.S.

4.2 | Vypracovanie Casti analyzy - analyza Rozpracované T.H.
existujiiceho programu, ¢o je ako spravené

4.3 | Vypracovanie Casti analyzy — ¢o chybav | Rozpracované M.L.
systéme

4.4 | Analyzovat ako by sa dali robit’ Rozpracované J.P.
multihrany, viac hran na jeden vrchol

4.5 | Spisat’ osnovu dokumentacie OK 26.10. 2010 | J.P.

4.6 | Analyzovat parsovanie vel'kych xml Rozpracované M.S.

suborov
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4.7 | Analyzovat ako osg podporuje Rozpracované M.S.

vizualizaciu rozsiahlych dat

4.8 | Analyzovat ako dosiahnut’ rozklikavanie | Rozpracované T.H.

uzlov, ¢o uz je v systéme implementované

4.9 | Vymysliet datové struktary pre GraphML | Rozpracované M.L.
a GXL

Tab. 1. Vyhodnotenie plnenia tloh z predchadzajtcich stretnuti

Priebeh stretnutia:

4. Ing. Petra Kapca sme informovali 0 aktualnom stave tloh z predchadzajiceho tyzdna.
Jednotlivé tlohy sme preddiskutovali a podl'a potrieb doplnili.
5. Ing. Peter Kapec urcil ¢omu by sme sa mali d’alej venovat’:
e jazyk Xpath (XML Path Language)
e skompilovanie a spustenie projektu v Debug mode
e funkcionalita metauzlov — zmena hibky metauzlov v zavislosti od vzdialenosti
kamery
dopracovanie jednotlivych Casti analyzy
vnoren¢ grafy, hypergrafy, multihrany, vnorenym grafom v hranach
pohyb kamery v 3D priestore v zavislosti od snimania tvare pouzivatel'a
layout do roviny, gule (napr. pre vnoren¢ grafy), ...
kniZnice na parsovanie XML
rozmiestnenie uzlov pri nacitani grafu — explézia uzlov vs ndhodné
rozmiestnenie uzlov v priestore
6. Pozreli sme si existujuce rieSenia — Skyrails
7. Prediskutovali sme ¢innost’ Mareka Sveca v timovom projekte, ktora vyhodnotil
manazér timu ako nedostatocnu.
8. Venovali sme sa projektu, diskutovali sme o jednotlivych funkciach a vlastnostiach
programu, rieSeniu chyb v Debug mode

Ulohy ktoré vyplynuli zo stretnutia:

ID Uloha Vypracova | Zodpovedni
t do

2.5 Vypracovanie analyzy — kniZnica Bullet 2.11.2010 J.S.

2.10 | Tvorba planu na prvy semester 14.12.2010 | J.P.

4.1 Zistit', ¢o vSetko sa uklada do databazy 2.11.2010 J.S.

4.2 Vypracovanie analyzy - analyza existujuceho 2.11.2010 T.H.
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programu, ¢o je ako spravené

4.3 Vypracovanie analyzy — ¢o chyba v systéme 2.11.2010 M.L.

4.4 Analyzovat ako by sa dali robit’ multihrany, viac | 2.11.2010 J.P.
hran na jeden vrchol

4.6 Analyzovat parsovanie vel'kych xml stiborov 2.11.2010 M.S.

4.7 Analyzovat ako osg podporuje vizualizaciu 2.11.2010 M.S.
rozsiahlych dat

4.8 Analyzovat’ ako dosiahnut rozklikavanie uzlov 2.11.2010 T.H.

4.9 Analyza datovych struktir pre GraphML a GXL | 2.11.2010 M.L.
format

5.1 Analyzovat’ a naStudovat’ XPath 2.11.2010 M.S.

5.2 Analyza kniznic na parsovanie 2.11.2010 M.S.

5.3 Rozchodit’ projekt v Debug mode 2.11.2010 T.H., J.S.

5.4 Analyza podpory réznych typov grafov 2.11.2010 M.L., J.P.
Vv projekte, vnorené grafy

9.5 Analyza snimania tvare pouZivatela pre pohyb 2.11.2010 J.S.
kamery v programe

5.6 Analyza inych moznosti layoutovania — layout 2.11.2010 T.H.
do roviny, gule

5.7 Analyza rozmiestnenia uzlov v priestore pri 2.11.2010 M.S.
nacitani grafu

5.8 Analyza niz$ej a vys$Sej urovne grafov a uzlov 2.11.2010 M.S.

5.9 Analyza a opis problémovej oblasti 2.11.2010 J.P.

5.10 | Vypracovanie navrhu — Parser datového formatu | 2.11.2010 M.L.
GXL

5.11 | Vypracovanie navrhu — Vyhl'adavanie 2.11.2010 J.S.
a filtrovanie v databaze

5.12 | Vypracovanie navrhu — Zobrazovanie multihran | 2.11.2010 T.H.

5.13 | Vypracovanie dokumentécie k riadeniu 2.11.2010 J.P.

Tab. 2. Ulohy, ktoré vyplynuli zo stretnutia

5-14




5.6 Zapis zo stretnutia C. 6

Tim¢. 16
Datum: 3.11. 2010
Miesto: D 003 - Softvérové studio; FEI STU
Pritomni: Pedagdg: Ing. Peter Kapec
Clenovia timu:  Bc. Tomas Hurban, Bc. Milan Laslop, Bc. Jakub Susedik
Zapisal: Bc. Milan Laslop
Overil:
ID Uloha Stav Datum Zodpovedni
dokoncenia
2.5 Vypracovanie analyzy — kniZnica Bullet OK 2.11.2010 J.S.
2.10 Tvorba planu na prvy semester rozpracované | 14.12.2010 J.P.
4.1 Zistit, o vsetko sa uklada do databazy OK 2.11.2010 J.S.
4.2 Vypracovanie analyzy - analyza existujuceho OK 2.11.2010 T.H.
programu, ¢o je ako spravené
4.3 Vypracovanie analyzy — ¢o chyba v systéme OK 2.11.2010 M.L.
4.4 Analyzovat ako by sa dali robit multihrany, viac | OK 2.11.2010 J.P.
hran na jeden vrchol
4.6 Analyzovat parsovanie velkych xml siborov chyba 2.11.2010 M.S.
4.7 Analyzovat ako osg podporuje vizualizaciu chyba 2.11.2010 M.S.
rozsiahlych dat
4.8 Analyzovat ako dosiahnut rozklikavanie uzlov OK, pridané 2.11.2010 T.H.
6.3
4.9 Analyza datovych Struktdr pre GraphML a GXL OK 2.11.2010 M.L.
format
5.1 Analyzovat a nastudovat XPath chyba 2.11.2010 M.S.
5.2 Analyza kniznic na parsovanie chyba 2.11.2010 M.S.
5.3 Rozchodit projekt v Debug mode OK 2.11.2010 T.H, J.S.
5.4 Analyza podpory réznych typov grafov OK, pridané 2.11.2010 M.L., J.P.
v projekte, vnorené grafy 6.1
5.5 Analyza snimania tvare pouzivatela pre pohyb OK 2.11.2010 J.S.
kamery v programe
5.6 Analyza inych moZnosti layoutovania — layout OK, pridané 2.11.2010 T.H.
do roviny, gule 6.2
5.7 Analyza rozmiestnenia uzlov v priestore pri chyba 2.11.2010 M.S.
nacitani grafu
5.8 Analyza nizsej a vyssej Urovne grafov a uzlov chyba 2.11.2010 M.S.
5.9 Analyza a opis problémovej oblasti OK 2.11.2010 J.P.
5.10 Vypracovanie navrhu — Parser datového OK 2.11.2010 M.L.
formatu GXL
5.11 Vypracovanie navrhu — Vyhladavanie OK, pridané 2.11.2010 J.S.
a filtrovanie v databaze 6.8
5.12 Vypracovanie navrhu — Zobrazovanie multihran | OK 2.11.2010 T.H.
5.13 Vypracovanie dokumentdcie k riadeniu OK 2.11.2010 J.P.

Tab. 1. Vyhodnotenie plnenia Uloh z predchadzajucich stretnuti
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Priebeh stretnutia:

Ing. Peter Kapec prebral prvu ¢ast dokumentécie (analyza a navrh) a dokumentacie k riadeniu
presli sme stav vypracovania aktudlnych dloh

e kniZnica Bullet — eSte budeme uvaZovat, ¢i ju je vhodné pouzit

e analyza databazy — vo Windows bol problém so skompilovanim postgresql pluginu —
problém sa vyrieSil pocas stretnutia

treba sa zamysliet nad modularnym layoutovacim algoritmom

e layoutovacia ¢ast” a ,,obmedzovacia ¢ast” (obmedzenie do gule, kocky...)

e vznikne zamenitelny layoutovaci algoritmus, nezavisly od ¢asti, ktora v priestore
rozlozenie obmedzuje (vznikne layoutovacia ¢ast pracujlca iba v rovine, priestore
obmedzenom kruhom...)

e analyzovat suvis s metauzlami a inou pouZivatelskou interakciou

navrh vyhladavania a filtrovania v databdaze — rozsirenie Ulohy

e ako riesit dopyt na rozbalenie uzla — problémy: nové uzly mdzu uz byt nacitané (ak
napr. naditavame susedov uzla), novy uzol moze byt hranami pospajany s uz
nacitanymi

rozklikdvanie uzlov — rozsirenie ulohy

e grafické zobrazenie, Ze existuju eSte dalSie susedné uzly, ktoré ale nie su este

zobrazené
nova uloha — analyzovat mapovanie atribltov

e mapovanie vlastnosti grafu na vizualne vlastnosti

e napr. velkost uzla podla poétu susedov; ale aj atributy grafu, stvisiace s oblastou, kde
sa graf pouziva

Ing. Peter Kapec spomenul ndstroj TopolLayout

e vizualiza¢ny nastroj

e modularny

e obsahuje layoutovaci algoritmus

e Studovanie zdrojovych kédov by ndm v niecom mohlo poméct, napriklad pri navrhu
architektury

preberali sme moZnosti testovania
e unit testy — analyzovat kniZnice na ich podporu
e analyzovat nastroje na detekciu memory leaks

ID Uloha Vypracovat | Zodpovedni
do

2.10 | Tvorba planu na prvy semester 14.12.2010 J.P.

4.6 Analyzovat parsovanie velkych xml siborov 2.11.2010 M.S.

4.7 Analyzovat ako osg podporuje vizualizaciu 2.11.2010 M.S.
rozsiahlych dat

5.1 Analyzovat a nastudovat XPath 2.11.2010 M.S.

5.2 Analyza kniZnic na parsovanie 2.11.2010 M.S.

5.7 Analyza rozmiestnenia uzlov v priestore pri nacitani | 2.11.2010 M.S.
grafu

5.8 Analyza niZSej a vy$sej Urovne grafov a uzlov 2.11.2010 M.S.
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6.1 Zistit, ¢o presne bude treba zmenit v moduloch 9.11.2010 J.S.
aplikacie (Data, databaza, Viewer...), ak chceme
podporovat vnorené grafy, multihrany a hypergrafy.

6.2 Analyza moduldrneho layoutovacieho algoritmu 9.11.2010 T.H.
(napriklad aj oddelena ,,layoutovacia” a
,,obmedzovacia” ¢ast).

6.3 Navrhnut grafické zobrazenie, Ze existuju dalSie 9.11.2010 T.H.
susedné uzly, ktoré ale nie su zobrazené.

6.4 Analyza a navrh mapovania atributov (mapovanie 16.11.2010 J.P.
vlastnosti grafu na vizualne vlastnosti).

6.5 Analyzovat kniznice na podporu unit testov. 9.11.2010 M.L.

6.6. | Analyzovat spdsoby a néstroje na detekciu memory | 9.11.2010 J.S.
leaks (Windows, Visual Studio).

6.7. | Analyzovat sp&soby a néstroje na detekciu memory | 9.11.2010 M.L.
leaks (Linux).

6.8 Vyhladavanie a filtrovanie v databaze — navrhnut, 9.11.2010 J.S.
ako riesit identifikované problémy.

6.9 Pozriet projekt Topolayout, ¢o by sa dalo pouzit neuréené neuréené

(napriklad sp6sob navrhu architektury).

Tab. 2. Ulohy, ktoré vyplynuli zo stretnutia
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5.7 Zapis zo stretnutia ¢. 7

Tim¢. 16
Datum: 9.11. 2010
Miesto: D 003 - Softvérové studio; FEI STU
Pritomni: Pedagég: Ing. Peter Kapec
Clenovia timu:  Bc. Tomas Hurban, Bc. Milan Laslop, Bc. Jakub Susedik
Zapisal: Bc. Tomas Hurban
Overil: Bc. Milan Laslop
ID Uloha Stav Datum Zodpovedni
dokoncenia
2.10 | Tvorba planu na prvy semester Rozpracované J.P.
4.6 | Analyzovat parsovanie velkych xml siborov Rozpracované M.S.
4.7 | Analyzovat ako osg podporuje vizualizaciu Rozpracované M.S.
rozsiahlych dat
5.1 | Analyzovat a nastudovat XPath Rozpracované M.S.
5.2 | Analyza kniZnic na parsovanie Spojena M.S.
s Ulohou 4.6
5.7 | Analyza rozmiestnenia uzlov v priestore pri Rozpracované M.S.
nacitani grafu
5.8 | Analyza nizSej a vysSej Urovne grafov a uzlov Rozpracované M.S.
6.1 | Zistit, Co presne bude treba zmenit v moduloch Rozpracované J.S.
aplikacie (Data, databaza, Viewer...), ak chceme
podporovat vnorené grafy, multihrany a
hypergrafy.
6.2 | Analyza moduldrneho layoutovacieho algoritmu Rozpracované T.H.
(napriklad aj oddelena ,,layoutovacia” a
,,obmedzovacia” ¢ast).
6.3 | Navrhnut grafické zobrazenie, Ze existuju dalsie Rozpracované T.H.
susedné uzly, ktoré ale nie su zobrazené.
6.4 | Analyza a ndvrh mapovania atribatov (mapovanie | Rozpracované J.P.
vlastnosti grafu na vizualne vlastnosti).
6.5 | Analyzovat kniZnice na podporu unit testov. OK 9.11.2010 M.L.
6.6. | Analyzovat spdsoby a nastroje na detekciu OK 9.11.2010 J.S.
memory leaks (Windows, Visual Studio).
6.7. | Analyzovat spdsoby a nastroje na detekciu OK 9.11.2010 M.L.
memory leaks (Linux).
6.8 | Vyhladavanie a filtrovanie v databdze — navrhnit, | Rozpracované J.S.
ako riesit identifikované problémy.
6.9 | Pozriet projekt Topolayout, ¢o by sa dalo pouzit Neuréené Neurcené

(napriklad spdsob navrhu architektury).

Tab. 1. Vyhodnotenie plnenia Uloh z predchadzajucich stretnuti

Priebeh stretnutia:

9. Ing. Peter Kapec nds informoval o stave odovzdanej dokumentacie. Zhodnotil, Ze je potrebné

dokumentaciu poopravovat, najma ¢ast venovanu riadeniu.
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10.

11.

12.

13.

14.

15.
16.

17.

18.

KedZe jeden ¢len timu — Marek Svec — sa ndm uz dlhsi ¢as neozval, rozdelili sme jeho tlohy
medzi zvySnych ¢lenov timu.
Ing. Petra Kapca sme informovali o aktualnom stave uloh z predchadzajuceho stretnutia.

e Na zdklade analyzy sposobov a nastrojov na detekciu memory leaks (Ulohy 6.6 a 6.7)

sme sa rozhodli, Ze tieto nastroje pouzivat nebudeme.

Venovali sme sa réznym moZnostiam rozmiestnenia uzlov.
Ing. Peter Kapec spomenul plugin OpenOrg, ktory slUZi na rychle rozmiestnenie uzlov
v priestore.
Ing. Peter Kapec spomenul, Ze by sme sa mali zacat venovat prototypu, ktory je potrebné
odovzdat na konci semestra. Diskutovali sme o r6znych chybajucich ¢astiach systému, ktorym
by sme sa tento semester mali venovat a implementovat ich.

e pohyb kamery v priestore v zavislosti od pohybu tvare pouZivatela (na tomto sme sa

rozhodli pracovat priebezne)

e praca s databdzou

e implementdacia parsera RSF formatu
Dohodli sme sa, Ze tento semester sa budeme venovat najméa implementacii a za¢leneniu
parsera RSF formatu do projektu.
Diskutovali sme o modularizovani kédu.
Ing. Peter Kapec spomenul, Ze v pouzivatelskom rozhrani aplikacie by bolo vhodné doplnit
ovladanie pre pripojenie k databaze a vyber jednotlivych grafov uloZzenych v databaze.
Venovali sme sa r6znym typom grafov (multigrafy, hypergrafy, vnorené grafy) a moznostiam
ich implementdcie. Taktiez sme sa venovali vhodnej Struktire databazy na ukladanie tychto
grafov.
V zavere stretnutia sme sa venovali formatu GXL a jeho modelu.

ID Uloha Vypracovat | Zodpovedni
do

2.10 | Tvorba planu na prvy semester 14.12.2010 J.P.

4.6 Analyzovat parsovanie velkych xml siborov 16.11.2010 J.P.

4.7 Analyzovat ako osg podporuje vizualizaciu 16.11.2010 M.L.
rozsiahlych dat

5.1 | Analyzovat a nastudovat XPath 16.11.2010 J.S.

5.7 Analyza rozmiestnenia uzlov v priestore pri nacitani | 16.11.2010 T.H.
grafu

5.8 Analyza niZsej a vy$sej Urovne grafov a uzlov 16.11.2010 M.L.

6.1 Zistit, ¢o presne bude treba zmenit v moduloch 16.11.2010 J.S.
aplikacie (Data, databaza, Viewer...), ak chceme
podporovat vnorené grafy, multihrany a hypergrafy.

6.2 Analyza modularneho layoutovacieho algoritmu 16.11.2010 T.H.
(napriklad aj oddelena ,,layoutovacia” a
,,obmedzovacia” ¢ast).

6.3 Navrhnut grafické zobrazenie, Ze existuju dalsie 16.11.2010 T.H.
susedné uzly, ktoré ale nie su zobrazené.
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6.4 Analyza a ndvrh mapovania atribldtov (mapovanie 16.11.2010 J.P.
vlastnosti grafu na vizualne vlastnosti).

6.8 Vyhladavanie a filtrovanie v databaze — navrhnut, 16.11.2010 J.S.
ako riesit identifikované problémy.

6.9 Pozriet projekt Topolayout, ¢o by sa dalo pouZit Neurcené Neurcené
(napriklad sp&sob navrhu architektury).

7.1 Analyzovat plugin OpenOrd — zistit, ¢i by sa dal vyuZit | 16.11.2010 T.H.
v aplikacii

7.2 Navrh parsera RSF formatu 16.11.2010 J.S.

7.3 Prestudovat modularnost parserov (abstraktna 16.11.2010 1.P.
trieda, dedenie)

7.4 Navrhnut struktdru databazy 16.11.2010 M.L.

7.5 Navrh doplnenia rozhrania aplikdcie pre pripojenie 16.11.2010 T.H.

a vyber grafu z databazy pouzivatelom

Tab. 2. Ulohy, ktoré vyplynuli zo stretnutia
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5.8 Zapis zo stretnutia C. 8

Tim¢. 16

Datum: 19. 10. 2010
Miesto: D 003; FEI STU
Pritomni: Pedagog:
Clenovia timu:

Bc. Jakub Susedik
Zapisal: Bc. Jakub Susedik

Ing. Peter Kapec

Vyhodnotenie plnenia uloh z predchadzajtcich stretnuti

Bc. Tomas Hurban, Be. Milan Laslop, Bce. Jaroslav Prokop,

Uloha Stav Dat Zod
D um povedni
dokoncenia
Tvorba planu na prvy semester 14.1 J.P.
10 2.2010
Analyzovat parsovanie velkych rozpra 16.1 J.P.
.6 xml suborov cované 1.2010
Analyzovat’ ako osg podporuje Rozpr 16.1 M.L.
A vizualizaciu rozsiahlych dat acovaneé 1.2010
Analyzovat’ a naStudovat’ XPath Rozpr 16.1 J.S.
A acované 1.2010
Analyza rozmiestnenia uzlov Ok 16.1 T.H.
A V priestore pri nacitani grafu 1.2010
Analyza nizsej a vyssej irovne Ok 16.1 M.L.
.8 grafov a uzlov 1.2010
Zistit', ¢o presne bude treba rozpra 16.1 J.S.
A zmenit’ v moduloch aplikacie (Data, cované 1.2010
databaza, Viewer...), ak chceme
podporovat’ vnorené grafy, multihrany a
hypergrafy.
Analyza modularneho Rozpr 16.1 T.H.
2 layoutovacieho algoritmu (napriklad aj acovaneé 1.2010
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oddelena ,,layoutovacia” a

,,obmedzovacia” ¢ast).

Navrhntt' grafické zobrazenie, ze Ok 16.1 T.H.
existuju d’alSie susedné uzly, ktoré ale 1.2010
nie su zobrazené.

Analyza a ndvrh mapovania Ok 16.1 J.P.
atributov (mapovanie vlastnosti grafu na 1.2010
vizualne vlastnosti).

Vyhl'adavanie a filtrovanie v Rozpr 16.1 J.S.
databaze — navrhnut’, ako riesit’ acované 1.2010
identifikované problémy.

Pozriet projekt TopoLayout, ¢o Neu Neur
by sa dalo pouzit’ (napriklad spdsob réené cené
navrhu architektury).

Analyzovat plugin OpenOrd — Ok 16.1 T.H.
zistit, ¢i by sa dal vyuzit’ v aplikécii 1.2010

Névrh parsera RSF formatu Rozpr 16.1 J.S.

acované 1.2010

PreStudovat’ modulérnost’ Rozpr 16.1 J.P.
parserov (abstraktna trieda, dedenie) acované 1.2010

Navrhntt’ Struktiru databazy Rozpr 16.1 M.L.

acované 1.2010

Névrh doplnenia rozhrania rozpra 16.1 T.H.

aplikacie pre pripojenie a vyber grafu cované 1.2010

zZ databazy pouzivatelom

Priebeh stretnutia:

Ing. Petra Kapca sme informovali 0 aktuadlnom stave uloh z predchadzajiuceho

stretnutia

Veduci Ing. Peter Kapec nam odporucil si pozriet’ dokumentéciu predminuloro¢ného

timu, na ktorého pracu nadvizujeme

Ing. Peter Kapec spomenul, ze by sme sa mali zac¢at’ venuvat’ implementacii
Mali by sme vyclenit’ a modularizovat’ parser od graph manageru

Implementovat’ RSF parser
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Identifikovat’ problémy, preco sa aplikacia nechce pripojit’ k databdze a nasledne
implementovat’ ukladanie dat o grafe do databazy a vyberanie dat z databazy

Implementovat’ multihrany

Ulohy, ktoré vyplynuli zo stretnutia

Uloha Vypr Zodpo
acovat’ do vedni
Analyzovat parsovanie velkych xml suborov 23.11 J.P.
2010
Analyzovat ako osg podporuje vizualizaciu 23.11 M.L.
rozsiahlych dat 2010
Analyzovat a nastudovat’ XPath 23.11 J.S.
2010
Analyza modularneho layoutovacieho algoritmu 23.11 T.H.
(napriklad aj oddelena ,,layoutovacia” a 2010
,,obmedzovacia” Cast’).
Néavrh a implementécia parsera RSF formatu 23.11 J.S.
2010
Prestudovat’ moduldrnost’ parserov (abstraktna 23.11 J.P.
trieda, dedenie) 2010
Navrhntt’ Struktiru databazy 23.11 M.L.
2010
Névrh doplnenia rozhrania aplikécie pre 23.11 T.H.
pripojenie a vyber grafu z databazy pouzivatel'om 2010
Oddelit’ parser 23.11 M.L
2010
Implementécia multihran 23.11 J.P.
2010
Implementovat’ ukladanie a vyberanie dat z 23.11 T.H.
databazy 2010
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5.9 Zapis zo stretnutia C. 9

Tim¢. 16

Datum: 23. 11. 2010
Miesto: D 003; FEI STU
Pritomni: Pedagog:
Clenovia timu:

Bc. Jakub Susedik

Zapisal: Bc. Jaroslav Prokop

Ing. Peter Kapec

Vyhodnotenie plnenia uloh z predchadzajtcich stretnuti

Bc. Tomas Hurban, Be. Milan Laslop, Bce. Jaroslav Prokop,

Uloha Stav Dit Zod
um povedni
dokoncenia
Analyzovat parsovanie velkych Ok 23.1 J.P.
xml suborov 1.2010

Analyzovat ako osg podporuje Ok 23.1 M.L.
vizualizaciu rozsiahlych dat 1.2010

Analyzovat’ a naStudovat’ XPath Rozpr 23.1 J.S.

acované 1.2010

Analyza modularneho Rozpr 23.1 T.H.
layoutovacieho algoritmu (napriklad aj acované 1.2010
oddelena ,,layoutovacia” a
,obmedzovacia” Cast’).

Navrh a implementacia parsera Rozpr 23.1 J.S.
RSF formatu acované 1.2010

PreStudovat’ modularnost’ Ok 23.1 J.P.
parserov (abstraktna trieda, dedenie) 1.2010

Navrhntt’ $truktiru databazy Ok 23.1 M.L.
1.2010

Névrh doplnenia rozhrania Rozpr 23.1 T.H.

aplikacie pre pripojenie a vyber grafu acované 1.2010

Z databazy pouzivatelom
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Oddelit’ parser Ok 23.1 M.L
1.2010
Implementacia multihran Rozpr 23.1 J.P.
acované 1.2010
Implementovat’ ukladanie Rozpr 23.1 T.H.
a vyberanie dat z databazy acované 1.2010

Priebeh stretnutia:

Ing. Petra Kapca sme informovali 0 aktuadlnom stave uloh z predchadzajiaceho

stretnutia

Prediskutovali sme s Ing. Petrom Kapcom mozZnosti zobrazenia multihran a dopad na

celkovu datova Struktaru.

Rozobrali sme podrobnosti verzionovania udajov v systéme Git.

Ulohy, ktoré vyplynuli zo stretnutia

Uloha Vypr Zodpo
acovat’ do vedni
Analyzovat a nastudovat’ XPath 29.11 J.S.
2010
Analyza modularneho layoutovacieho algoritmu 29.11 M.L.
(napriklad aj oddelena ,,layoutovacia” a 2010
,obmedzovacia” ¢ast’).
Néavrh a implementécia parsera RSF formatu 29.11 J.S.
2010
Névrh doplnenia rozhrania aplikécie pre 29.11 T.H.
pripojenie a vyber grafu z databazy pouzivatelom 2010
Implementécia multihran 29.11 J.P.
2010
Implementovat’ ukladanie a vyberanie dat z 29.11 T.H.
databazy 2010
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5.10Zapis zo stretnutia ¢. 10

Tim €. 16

Datum: 30. 11. 2010

Miesto: D 003 — Softvérové stadio; FEI STU
Pritomni: Pedagdg: Ing. Peter Kapec

Clenovia timu: Bc. Tomas Hurban, Bc. Milan Laslop, Bc. Jaroslav Prokop

Zapisal: Bc. Milan Laslop

Vyhodnotenie plnenia uloh z predchadzajtcich stretnuti

Uloha Stav Datu Zodp
m ovedni
dokoncenia
Analyzovat’ a nastudovat’ XPath Rozpra 29.1 J.S.
cované 1.2010
Analyza modulérneho OK 29.1 M.L.
layoutovacieho algoritmu (napriklad aj 1.2010
oddelena ,,layoutovacia” a ,,obmedzovacia”
Cast).
Navrh a implementécia parsera RSF Rozpra 29.1 J.S.
formatu cované 1.2010
Navrh doplnenia rozhrania aplikacie OK 29.1 T.H.
pre pripojenie a vyber grafu z databazy 1.2010
pouzivatel'om
Implementécia multihran OK 29.1 J.P.
1.2010
Implementovat’ ukladanie Rozpra 29.1 T.H.
a vyberanie dat z databazy cované 1.2010

Priebeh stretnutia:

preberanie moznosti ukladania grafov do databazy

e Ttloha je rozpracovana

e moznosti ukladania ID do databdzy: auto increment / ur€ované v programe
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e problém: kazdy objekt musi mat’ ID, vo vstupnych stboroch su aj data, ktoré

nemaji
preberanie odliSnosti databazy od suborov

e databaza poskytuje rozSirené moznosti dopytovania, preto nie je vhodné
zjednotit’ sibory a databazu ako uloziska dat s rovnakym rozhranim

diskusia o dopytovani databazy — napr. moznosti vyberu susednych uzlov v hypergrafe
diskutovanie prikladu: reprezentacia hypergrafov pomocou pomocnych uzlov a hran
diskusia o vetvach projektu — napr. rozsSirenie moznosti layoutovaca inym Studentom v

ramci diplomového projektu

diskusia o mapovani atributov na vizuéalne vlastnosti

Ulohy, ktoré vyplynuli zo stretnutia

Uloha Vyprac Zodp
D ovat’ do ovedni
Analyzovat’ a nastudovat’ XPath 7.12.201 J.S.
| 0
Navrh a implementacia parsera RSF 7.12.201 J.S.
2 formatu 0
Implementovat’ ukladanie 7.12.201 T.H.
3 a vyberanie dat z databazy 0
Analyzovat’ na¢itavanie XML 7.12.201 M.L.
0.1 stiborov pomocou triedy 0
QXMLStreamReader v QT.
Implementovat’ parser GXL 7.12.201 M.L.
0.2 podporujuci jednoduché grafy (najlepSies | O
pouzitim QXMLStreamReader).
Analyzovat, ako sa daji oddelit’ 7.12.201 J.S.
0.3 data od vizualizacie (triedy v module 0
Data).
Analyzovat, ako reprezentovat’ 7.12.201 J.P.
0.4 zlozZité typy grafov (zjednotit’ zatial 0
najdené sposoby a napady).
Dokumentacia — doplnit’ 7.12.201 M.L.
0.5 Specifikaciu (funkcionalne a 0
nefunkciondlne poziadavky, use cases).
Dokumentacia — opis architektiry 7.12.201 T.H.
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0.6

predchadzajuceho systému. Doplnenie,
¢o je zle navrhnuté, pripadne ¢o sa porusuje

v kdde.

Dokumentacia — upravit’ navrh 7.12.201 M.L.

0.7 modulu Importer (premenovat, doplnit’
detaily o parseroch).

Dokumentacia — navrh — praca s 7.12.201 J.P.
0.8 multihranami.

Dokumentacia — navrh — praca s 7.12.201 T.H.
0.9 databazou.

Dokumentacia — aprava 7.12.201 J.P.
0.10 | formatovania, Stylizacii.

Dokumentacia — analyza datového 7.12.201 T.H.
0.11 | modelu (analyzu databazy prerobit’).

Dokumentacia — navrh — 7.12.201 J.P.
0.12 reprezentacia zlozitych typov grafov (v

paméti, databaze).
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5.11Zapis zo stretnutia ¢. 11

Tim €. 16

Datum: 07.11. 2010

Miesto: D 003 — Softvérové stadio; FEI STU
Pritomni: Pedagdg: Ing. Peter Kapec

Clenovia timu: Bc. Toma$ Hurban, Be. Milan Laslop, Bc. Jaroslav Prokop,

Zapisal: Bc. Tomas Hurban
Uloha Stav Datu Zodp
D m ovedni
dokoncenia
Analyzovat a nastudovat’ XPath Zruse | --—--- J.S.
1 né
Névrh a implementacia parsera RSF Zruse |  ----- J.S.
2 formatu né
Implementovat’ ukladanie a vyberanie OK 7. T.H.
3 dat z databazy 12. 2010
Analyzovat’ na¢itavanie XML OK 7. M.L.
0.1 suborov pomocou triedy 12. 2010
QXMLStreamReader v QT.
Implementovat’ parser GXL OK 7. M.L.
0.2 podporujuci jednoduché grafy (najlepsie s 12. 2010
pouzitim QXMLStreamReader).
Analyzovat, ako sa daju oddelit’ data Zruse |  ----- J.S.
0.3 od vizualizacie (triedy v module Data). né
Analyzovat, ako reprezentovat’ OK 7. J.P.
0.4 zlozité typy grafov (zjednotit’ zatial’ ndjdené 12. 2010
spdsoby a napady).
Dokumentacia — doplnit’ Specifikaciu OK 7. M.L.
0.5 (funkcionalne a nefunkciondlne poZiadavky, 12. 2010

use cases).
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Dokumentécia — opis architektiary OK 7. T.H.

0.6 predchadzajiceho systému. Doplnenie, ¢o 12. 2010
je zle navrhnuté, pripadne o sa porusuje v
kode.
Dokumentécia — upravit’ navrh OK 7. M.L.
0.7 modulu Importer (premenovat’, doplnit’ 12. 2010
detaily o parseroch).
Dokumentacia — navrh — praca s OK 7. J.P.
0.8 multihranami. 12. 2010
Dokumentacia — navrh — praca s OK 7. T.H.
0.9 databazou. 12. 2010
Dokumentacia — aprava OK 7. J.P.
0.10 | formatovania, Stylizacii. 12. 2010
Dokumentacia — analyza datového OK 7. T.H.
0.11 | modelu (analyzu databazy prerobit). 12. 2010
Dokumentécia — navrh — OK 7. J.P.
0.12 | reprezentacia zloZitych typov grafov (v 12. 2010

pamati, databaze).

Tab. 1. Vyhodnotenie plnenia Gloh z predchadzajucich stretnuti

Priebeh stretnutia:

19. je potrebné sa dohodnut’ s timom €. 9 sa ¢ase prezentacii projektov
e treba pripravit’ prezentaciu
e V prezentdcii treba spomenut’ (minimélne): z ¢oho sme vychadzali, o sme
spravili, lohy kolegov, ktoré zostali nesplnené
20. taktiez je treba upravit’ dokumentéaciu do findlnej formy
e Vv dokumentacii k projektu: najmé oddelit’ ¢asti analyza a navrh
e Vv dokumentacii k riadeniu: pridat’ metodiky, upravit’ zapisnice, Styly
21. venovali sme sa $tylom pisania kodu, komentarov pri implementacii a 0 vhodnosti
pouzivania vynimiek
22. tiez sme sa venovali tomu, ¢o uz je implementované a €o eSte chyba pre pracu s
databazou
e chyba pridavanie metauzlov a metahran do databazy
e ukladanie pozicii uzlov
e ukladanie pozicie kamery do databazy (dlhodoby ciel’)
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Uloha Vypr Zodp
D acovat’do | ovedni

Opravit’ chyby v odovzdanych ¢astiach 14.1 T.H.,
1.1 | dokumentacie 2.2010 J.P., M.L.

Skompletizovat’ dokumentéciu 141 J.P.
1.2 2.2010

Pripravit’ prezentaciu 14.1 M.L.
13 2.2010

Implementovat’ chybajuce Casti pre pracu 141 T.H.
1.4 | s databazou (ukladanie pozicii, ukladanie 2.2010

metauzlov a metahran)

Tab. 2. Ulohy, ktoré vyplynuli zo stretnutia

5.12 Zapis zo stretnutia ¢. 12

Jaroslav Prokop,

Tim &. 16

Datum: 17.2. 2011
Miesto: D; FIIT STU
Pritomni: Clenovia timu:

Bc. Matas Juhas

Zapisal: Bc. Milan Laslop

Vyhodnotenie plnenia tuloh z predchadzajtcich stretnuti

Bc. Tomas Hurban, Be. Milan Laslop, Be.

Uloha Stav Datu Zodpo
D m vedni
dokoncenia

Opravit’ chyby v odovzdanych OK 14.1 T.H.,
1.1 ¢astiach dokumentacie 2.2010 J.P., M.L

Skompletizovat’ dokumentaciu OK 14.1 J.P.
1.2 2.2010

Pripravit’ prezentaciu OK 141 M.L.
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1.3

2.2010
Implementovat’ chybajuce Casti pre Rozpra 14.1 T.H.
1.4 préacu s databazou (ukladanie pozicii, cované 2.2010
ukladanie metauzlov a metahran)

Priebeh stretnutia:

e zhrnutie aktudlneho stavu a Gloh, ktoré treba dokon¢it’:
e podpora hypergrafov a vnorenych grafov
e moze byt pouzity Specialny typ hrany/uzla v ddtovom modeli
e podpora databazy
e treba skontrolovat’, ¢i sa spravne ukladaju a nacitavaju typy (napr.
pouzivatel'ské uzly a multihrany) a pozicie uzlov
e parsery
e dokoncit podporu hypergrafov a vnorenych grafov do existujucich
parserov (GraphML a GXL) — ked’ bude podpora v datovom modeli,
alebo aspon navrhnuté rozhranie
e vytvorit nové parsery — RSF a GraphXML
e diskusia o rozhrani ddtového modelu, pomocou ktorého bude parser posielat’
informécie o nacitanom grafe:
e hyperhrany
e metdda na poslanie informacie o hyperhrane (vytvori sa uzol
Specialneho typu)
e metoda na poslanie ,,konca” hyperhrany, ktory sa posle ako hrana
spajajlca Specialny uzol s inym existujiicim
e vnorené grafy
e uzly a hrany vnorenych grafov sa budu posielat’ existujucim spdsobom
e treba zabezpecit’ unikatne ID uzlov a hran — ak nie st unikatne ID
vyzadované uzZ vstupnymi formatmi, treba pridavat prefix (napr. ndzov
vnorené¢ho grafu)
e nové metddy na pripojenie vnoreného grafu k hrane alebo k uzlu
(vstupom je hrana alebo uzol, ku ktorej sa vnoreny graf pripaja, a prvy
uzol vnoreného grafu)
e zhrnutie moZnych nasledujucich dlhodobych tloh:
e mapovanie vlastnosti grafu na vizualne vlastnosti
e zobrazenie vnorenych grafov
e oznacenie uzla alebo hrany, Ze ma vnoreny graf — zatial’ napevno,
neskor mozno pomocou mapovania vlastnosti
e prechod na zobrazenie vnoreného grafu

Ulohy, ktoré vyplynuli zo stretnutia

Uloha Vyprac Zodp
D ovat’ do ovedni

Implementovat’ chybajuce Casti pre 23.2.201 T.H.
14 pracu s databazou (ukladanie pozicii, 1

ukladanie metauzlov a metahran) —
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mozno len skontrolovat, ¢i sa spravne
ukladaju a nacitavaju typy (napr.
pouzivatel'ské uzly a multihrany) a pozicie
uzlov.

grafy).

Pridat’ podporu hypergrafov a 2.3.2011 J.P.
2.1 vnorenych grafov v datovom modeli.

Dokoncit’ podporu hypergrafov a 2.3.2011 M.L.
2.2 vnorenych grafov do existujtcich parserov

(GraphML a GXL).

Skompilovat® kniznice a projekt. 23.2.201 M.J.,
2.3 1 M.M.

Implementovat’ jednoduchy RSF 2.3.2011 M.J.
24 parser (iba jednoduché grafy).

Implementovat’ jednoduchy 2.3.2011 M.M.
2.5 GraphXML parser (iba jednoduché

5.13Zapis zo stretnutia ¢. 13

Tim ¢. 16

Datum: 23.2.2011
Miesto: D; FIIT STU
Pritomni: Pedagog:

Clenovia timu: Bc. Toma§ Hurban, Be. Milan Laslop, Be. Jaroslav Prokop,

Bc. Matas Juhas, Be. Michal Maslis

Zapisal: Bc. Tomas Hurban

Ing. Peter Kapec

Vyhodnotenie plnenia tloh z predchadzajtcich stretnuti

Uloha Stav Datu Zodpo
D m vedni
dokoncenia
Implementovat’ chybajuce Casti pre Rozpra T.H.
1.4 pracu s databazou (ukladanie pozicii, cované
ukladanie metauzlov a metahran) —
mozno len skontrolovat), ¢i sa spravne
ukladaju a nacitavaja typy (napr.
pouzivatel'ské uzly a multihrany) a pozicie
uzlov.
Pridat’ podporu hypergrafov a Rozpra J.P.
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2.1

vnorenych grafov v datovom modeli.

cované

2.2

Dokoncit’ podporu hypergrafov a
vnorenych grafov do existujtcich parserov
(GraphML a GXL).

Rozpra
cované

M.L.

2.3

Skompilovat’ kniznice a projekt.

OK

23.

2.2011

M.M.

M.J.,

2.4

Implementovat’ jednoduchy RSF
parser (iba jednoduché grafy).

Rozpra
cované

M.J.

2.5

Implementovat’ jednoduchy
GraphXML parser (iba jednoduché

grafy).

Odloze
né

M.M.

Priebeh stretnutia:

spustenie projektu u novych ¢lenov timu
preberanie, o treba este dorobit’

o podpora novych typov grafov — hypergrafy, vnorené grafy (pomocou uz

existujucich prvkov — uzol, hrana)

o dokoncit’ funkcie pre podporu databazy (v budtcnosti zvazit’ pouzitie ORM)

= opravit ukladanie a nacitanavie pozicii uzlov

= ukladanie pozicie kamery
= ukladanie viacerych layoutov
o RSF parser

o podpora zloZitejSich grafov (hypergrafy, vnorené grafy) v uz

implementovanych parseroch

nova uloha — priestorové obmedzovanie layoutovacieho algoritmu

o obmedzenia do gule, roviny, Stvorca

Ulohy, ktoré vyplynuli zo stretnutia

Uloha

ovat’ do

Vyprac

ovedni

Zodp

14

Implementovat’ chybajuce Casti pre
pracu s databazou (ukladanie pozicii,
ukladanie metauzlov a metahran,
layoutov, pozicie kamery)

2.3.2011

T.H.

Implementécia podpory vnorenych

2.3.2011

J.P.
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2.1 grafov

Dokoncit’ podporu hypergrafov a 2.3.2011 M.L.
2.2 vnorenych grafov do existujucich parserov

(GraphML a GXL)

Implementovat’ RSF parser 2.3.2011 M.J.
2.4

Implementacia podpory hyperhran 2.3.2011 M.M.
3.1

Implementacia obmedzovaca 9.3.2011 M.L.,
3.2 layoutovacieho algoritmu T.H.

5.14 Zapis zo stretnutia C. 14

Tim ¢. 16

Datum: 3.3.2011
Miesto: D; FIIT STU
Pritomni: Pedagog:

Clenovia timu: Bc. Tomas Hurban, Be. Milan Laslop, Bc. Jaroslav Prokop,

Ing. Peter Kapec

Bc. Matts Juhas, Be. Michal Maslis

Zapisal: Bc. Jaroslav Prokop

Vyhodnotenie plnenia tloh z predchadzajtcich stretnuti

Uloha Stav Datu Zodpo
D m vedni
dokoncenia
Implementovat’ chybajuce Casti pre Rozpra T.H.
1.4 pracu s databazou (ukladanie pozicii, cované
ukladanie metauzlov a metahran,
layoutov, pozicie kamery)
Implementécia podpory vnorenych Rozpra J.P.
2.1 grafov cované
Dokon¢it’ podporu hypergrafov a Rozpra M.L.
2.2 vnorenych grafov do existujucich parserov | cované
(GraphML a GXL)
Implementovat’ RSF parser Rozpra M.J.
24 cované
Implementécia podpory hyperhran Rozpra M.M.
3.1 cované
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3.2

Implementécia obmedzovaca Rozpra
layoutovacieho algoritmu cované T.H.

M.L.,

Priebeh stretnutia:

kontrola tiloh
diskusia o podpore vSeobecnych grafov
o vytvorenie vyssej vrstvy zastreSujucej sucasnll reprezentaciu pomocou uzla
a Ciary
o vytvorenie tried zastreSujucich jednotlivé typy uzlov a hran, ktoré sa v grafe
mozu nachadzat
o ukladanie v§eobecnych grafov do databazy
diskusia 0 sposobe riesenia vnorenych grafov na datovej arovni a na vizualnej arovni
diskusia 0 sposobe obmedzovania zobrazenia pre vnorené grafy

Ulohy, ktoré vyplynuli zo stretnutia

Uloha Vyprac Zodp
D ovat’ do ovedni
Implementovat’ chybajuce Casti pre 9.3.2010 T.H.
1.4 pracu s databazou (ukladanie pozicii,
ukladanie metauzlov a metahran,
layoutov, pozicie kamery)
Implementécia podpory vnorenych 16.3.201 J.P.
2.1 grafov 0
Dokon¢it’ podporu hypergrafov a 16.3.201 M.L.
2.2 vnorenych grafov do existujucich parserov | O
(GraphML a GXL)
Implementovat’ RSF parser 9.3.2010 M.J.
2.4
Implementécia podpory hyperhran 9.3.2010 M.M.
3.1
Implementécia obmedzovaca 16.3.201 M.L.,
3.2 layoutovacieho algoritmu 0 T.H.
Preskimat’ moznosti pre 9.3.2010 J.P.
4.1 inStancializaciu triedy Graph
Premysliet’ vysSiu Groven 16.3.201 J.P.,
4.2. reprezentacie grafov (vSeobecny graf) 0 M.L.
Podpora RSF parseru pre 16.3.201 M.J.
4.3. hyperhrany 0
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5.15Zapis zo stretnutia ¢. 15

Tim ¢. 16

Datum: 9.3.2011
Miesto: D; FIIT STU
Pritomni: Pedagog:

Clenovia timu: Bc. Toma$ Hurban, Be. Milan Laslop, Bc. Matas Juhas

Zapisal: Bc. Matus Juhas

Ing. Peter Kapec

Vyhodnotenie plnenia uloh z predchadzajtcich stretnuti

Uloha Stav Datu Zodpo
D m vedni
dokoncenia
Implementovat’ chybajuce Casti pre Dokon 9.3.2 T.H.
1.4 pracu s databazou (ukladanie pozicii, cené 011
ukladanie metauzlov a metahran,
layoutov, pozicie kamery)
Implementacia podpory vnorenych Rozpra J.P.
2.1 grafov cované
Dokon¢it’ podporu hypergrafov a Dokon M.L.
2.2 vnorenych grafov do existujlicich parserov | ¢ené
(GraphML a GXL)
Implementovat’ RSF parser Dokon 9.3.2 M.J.
24 cené 011
Implementécia podpory hyperhran Rozpra M.M.
3.1 cované
Implementacia obmedzovaca Rozpra M.L.,
3.2 layoutovacieho algoritmu cované T.H.
Presktimat’ moZnosti pre Rozpra 9.3.20 J.P.
41 inStancializaciu triedy Graph cované 11
Premysliet’ vyssiu uroven Rozpra 16.3.2 J.P.,
4.2. reprezentacie grafov (vSeobecny graf) cované 011 M.L.
Podpora RSF parseru pre Rozpra 16.3.2 M.J.
4.3. hyperhrany cované 011

Priebeh stretnutia:

e kontrola uloh

o diskusia o0 ziskavani hyperhran z RSF suborov
o pri pridavani novej hrany overit, ¢i uz je vytvorend hrana s danym zdrojovym

vrcholom
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diskusia o sposobe zobrazenia grafov do priestoru gule

diskusia o0 sposobe obmedzovania zobrazenia pre vnorené grafy

Ulohy, ktoré vyplynuli zo stretnutia

Uloha Vyprac Zodp
D ovat’ do ovedni

Implementacia podpory vnorenych 16.3.201 J.P.
2.1 grafov

Implementécia podpory hyperhran 16.3.201 M.M.
3.1

Implementécia obmedzovaca 16.3.201 M.L.,
3.2 layoutovacieho algoritmu T.H.

Preskiimat’ moznosti pre 16.3.201 J.P.
4.1 instancializaciu triedy Graph

Premysliet’ vysSiu uroven 16.3.201 J.P.,
4.2. reprezentacie grafov (vSeobecny graf) M.L.

Podpora RSF parseru pre 16.3.201 M.J.
4.3. hyperhrany

Podpora ulozenia viacerych grafov 16.3.201
5.1. Z jedného stiboru v databaze

5.16 Zapis zo stretnutia C. 16

Tim ¢. 16

Datum: 16. 3. 2011
Miesto: D; FIIT STU
Pritomni: Pedagog:

Ing. Peter Kapec

Clenovia timu: Bc. Tomas Hurban, Bc. Milan Laslop, Bc. Jaroslav Prokop,

Bc. Matas Juhas, Be. Michal Maslis

Zapisal: Bc. Michal Maslis

Vyhodnotenie plnenia uloh z predchadzajtcich stretnuti

Uloha

Stav

Datum

dokonéenia

ovedni

Zodp
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Implementacia podpory vnorenych Rozprac 16.3.201 J.P.
2.1 grafov ované 1
Implementécia podpory hyperhran Rozprac 16.3.201 M.M.
3.1 ované 1
Implementacia obmedzovaca Dokon¢ 16.3.201 M.L.,
3.2 layoutovacieho algoritmu ené 1 T.H.
Preskimat’ moznosti pre Rozprac 16.3.201 J.P.
4.1 inStancializaciu triedy Graph ované 1
Premysliet’ vyssiu uroven Rozprac 16.3.201 J.P.,
4.2. reprezentacie grafov (vSeobecny graf) ované 1 M.L.
Podpora RSF parseru pre Rozprac 16.3.201 M.J.
4.3. hyperhrany ované 1
Podpora ulozenia viacerych grafov Rozprac 16.3.201 T.H.
5.1. Z jedného stiboru v databaze ované 1
Priebeh stretnutia:
¢ kontrola uloh
o diskusia o vytvoreni $pecialnej triedy, ktora bude urcovat’ vizualne vlastnosti
e diskusia 0 zobrazovani vnorenych grafov v guli, pésobenie sil
e diskusia 0 zobrazeni, umiestneni a natoc¢eni roviny — ovladané pouzivatel'om
o Moznost’ vyuzit nieco z bakaldrskej prace Bc. Miroslava Mikulasa
e Diskusia 0 vyssej tirovni — univerzalnom grafe
Ulohy, ktoré vyplynuli zo stretnutia
Uloha Vyprac Zodp
D ovat’ do ovedni
Implementécia podpory vnorenych 23.3.201 J.P.
2.1 grafov 1
Implementécia podpory hyperhran 23.3.201 M.M.
3.1 1
Preskimat’ moznosti pre 23.3.201 J.P.
4.1 inStancializaciu triedy Graph 1
Premysliet’ vyssiu uroven 23.3.201 J.P.,
4.2. reprezentacie grafov (vSeobecny graf) 1 M.L.
Podpora RSF parseru pre 23.3.201 M.J.
4.3. hyperhrany 1
Podpora ulozenia viacerych grafov 23.3.201 T.H.
5.1. Z jedného stiboru v databaze 1
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http://dl.dropbox.com/u/273522/wiki/index.html#[[Miroslav Mikul� - Graphical user interfaces in 3D environment]]

5.17 Zapis zo stretnutia ¢. 17

Tim ¢. 16

Datum: 23.3.2011
Miesto: D; FIIT STU
Pritomni: Pedagog:

Ing. Peter Kapec

Clenovia timu: Bc. Toma$ Hurban, Be. Milan Laslop, Bc. Jaroslav Prokop,

Bc. Matts Juhas, Be. Michal Maslis

Zapisal: Bc. Tomas Hurban

Vyhodnotenie plnenia uloh z predchadzajtcich stretnuti

Uloha Stav Datum Zodp
D dokonc¢enia | ovedni

Implementacia podpory vnorenych Rozprac J.P.
2.1 grafov ované

Implementécia podpory hyperhran Rozprac M.M.
3.1 ované

Preskiimat’ moznosti pre Dokon¢ 23.3.201 J.P.
4.1 inStancializaciu triedy Graph ené 1

Premysliet’ vysSiu Groven Dokon¢ 23.3.201 J.P.,
4.2. reprezentacie grafov (vSeobecny graf) ené 1 M.L.

Podpora RSF parseru pre Dokon¢ 23.3.201 M.J.
4.3. hyperhrany ené 1

Podpora ulozenia viacerych grafov Dokon¢ 23.3.201 T.H.
5.1. Z jedného stiboru v databéaze ené 1

Priebeh stretnutia:

kontrola tloh z predchadzajuceho cvicenia

je potrebné dokoncit’ vSetky rozpracované Casti projektu a tieto Casti spojit’ do jedne;j

(master)
o databaza
o vnorené grafy
o parsery pre importer

taktiez je potrebné doplnit’ dokumentaciu — napisat’, ¢o sme tento semester spravili
diskusia 0 tom, na ¢om chceme v d’al$ej ¢asti semestra pracovat’
o vytvéranie grafov priamo v aplikécii

o vytvorenie exportera, aby sme mohli vytvorené grafy aj ukladat’
o pridanie moznosti spajania a rozklikédvania uzlov
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Ulohy, ktoré vyplynuli zo stretnutia

Uloha Vyprac Zodp
D ovat’ do ovedni

Implementécia podpory vnorenych 30.3.201 J.P.
2.1 grafov 1

Implementécia podpory hyperhran 30.3.201 M.M.
3.1 1

spojit’ vSetky dokoncené vetvy 30.3.201 vsetci
7.1 projektu do master 1

pisat’ Cast’ dokumentécie - navrh 30.3.201 vsetci
7.2 1

doplnit’ do GUI tla¢idlo na 30.3.201 M.J.
7.3 priddvanie hran do grafu 1

doplnenie vytvérania novych grafov 30.3.201 M.J.
7.4 priamo v programe 1

doplnit’ GUI pre pridavanie 30.3.201 M.L.
7.5 layoutovania do gule 1

navrh — spéjanie a rozklikavanie 30.3.201 T.H.
7.6 uzlov v grafe 1

doplnenie funkcii importera 30.3.201 M.M.
7.7 1

implementécia exportera (pre jeden 30.3.201 M.M.
7.8 format) 1

5.18Zapis zo stretnutia ¢. 18

Tim ¢. 16

Datum: 30.3.2011

Miesto: D 003; FEI STU

Pritomni: Pedagog: Ing. Peter Kapec

Clenovia timu: Bc. Toma§ Hurban, Be. Milan Laslop, Be. Jaroslav Prokop,
Bc. Matts Juhas
Zapisal: Bc. Milan Laslop

Vyhodnotenie plnenia tloh z predchadzajtcich stretnuti

Uloha Stav Datu

Zodpo |

5-41



D m vedni
dokoncenia

Implementacia podpory vnorenych Dokon 30.3. J.P.
2.1 grafov cené 2011

Implementacia podpory hyperhran Dokon 30.3. M.M.
3.1 cené 2011

spojit’ vetky dokoncené vetvy Dokon 30.3. vsetci
7.1 projektu do master cené 2011

pisat’ ¢ast’ dokumentacie - navrh Rozpra vsetci
7.2 cované

doplnit’ do GUI tlacidlo na Dokon 30.3. M.J.
7.3 pridévanie hran do grafu cené 2011

doplnenie vytvérania novych grafov Rozpra M.J.
7.4 priamo v programe cované

doplnit’ GUI pre pridavanie Rozpra M.L.
7.5 layoutovania do gule cované

navrh — spéjanie a rozklikdvanie Dokon 30.3. T.H.
7.6 uzlov v grafe Cené 2011

doplnenie funkcii importera Rozpra M.M.
7.7 cované

implementacia exportera (pre jeden Rozpra M.M.
7.8 format) cované

Priebeh stretnutia:

zhrnutie stavu tloh a moznosti pokracovania v ilohach

e podpora reprezentacie a zobrazovania vnorenych grafov je hotova, aj so

Skalovanim (uzly st postupne mensie podl'a irovne vnorenia)

e oddelené vetvy boli znovu pripojené do vetvy master
e do GUI bolo pridané¢ tlacidlo na pridavanie hran, treba pridat’ moZnost’

pridavat’ nové uzly a vymazavat uzly alebo hrany
diskusia o problémoch s layoutovanim a obmedzovanim
e pozicia uzlov pravdepodobne neudava poziciu ich stredu

e layoutovac sa zastavuje, ak nenastdvaju Ziadne zmeny — tie mozu prist’ po
pridani obmedzenia (napr. do gule), vtedy treba znovu spustit’ layoutovac cez
GUI
e layoutova¢ musel byt zmeneny tak, aby na seba vplyvali iba uzly z rovnakého
grafu (aby napr. uzly vnoreného grafu nevplyvali na uzly nadradené¢ho grafu)
testovanie layoutovania vnorenych grafov do gule
e vnorené uzly vytvoria gul'u, ale mimo nadradeného uzla — treba skontrolovat’
vypocty obmedzeni a posobenie layoutovacieho algoritmu na usporiadanie
zmeny v pridavani obmedzeni layoutu
e pouzit OSG Manipulator na definovanie obmedzeni (namiesto pomocnych
uzlov)
e vykresl'ovanie obmedzovacov (pomdze aj pri testovani)
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diskusia o0 moznostiach GITu

Ulohy, ktoré vyplynuli zo stretnutia

Uloha Vyprac Zodp
D ovat’ do ovedni

pisat’ ¢ast’ dokumentacie - navrh 3.4.2011 vsetci
7.2

doplnenie vytvarania novych grafov 6.4.2011 M.J.
7.4 priamo v programe

doplnit’ GUI pre pridavanie 6.4.2011 M.L.
7.5 layoutovania do gule — pridat’ zobrazenie

gule

doplnenie funkcii importera 6.4.2011 M.M.
7.7

implementécia exportera (pre jeden 6.4.2011 M.M.
7.8 format)

pridévanie uzlov cez GUI, 6.4.2011 M.J.
8.1 priddvanie a vymazdvanie hran

test layoutovania do gule, rieSenie 6.4.2011 M.L.
8.2 problémov s layoutovanim

5.19Zapis zo stretnutia ¢. 19

Tim &. 16

Datum: 6. 4. 2011
Miesto: D 003; FEI STU
Pritomni: Pedagog:

Clenovia timu: Bc. Toma$ Hurban, Bc. Milan Laslop, Bc. Jaroslav Prokop,

Bc. Matus Juhas

Zapisal: Bc. Matas Juhas

Ing. Peter Kapec

Vyhodnotenie plnenia tloh z predchadzajtcich stretnuti

Uloha Stav Datu Zodpo
D m vedni
dokoncenia
pisat’ ¢ast’ dokumentacie - navrh Rozpra 13.4. vsetci
7.2 cované 2011
doplnenie vytvarania novych grafov Rozpra M.J.
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7.4 priamo v programe cované
doplnit’ GUI pre pridavanie Rozpra M.L.
7.5 layoutovania do gule cované
doplnenie funkcii importera Rozpra M.M.
7.7 cované
implementacia exportera (pre jeden Rozpra M.M.
7.8 format) cované
pridavanie uzlov cez GUI, Rozpra M.J
8.1 pridavanie a vymazavanie hran cované
test layoutovania do gule, rieSenie Rozpra J. P.
8.2 problémov s layoutovanim cované
Priebeh stretnutia:
zhrnutie stavu uloh a moznosti pokra¢ovania v ulohach
e rozkliknutie a zakliknutie viacerych hran a uzlov do jedneho bodu je
implementované
e bola doplnena ¢ast’ dokumentacie k Casti navrh
e do GUI boli pridané tlacidla pre pridanie uzla a vymazdvanie uzlov a hran
diskusia o problémoch s vykresl'ovanim pri zakliknuti a pri vymazani uzlov,
vykresl'ovanie do gule
e pri vykresl'ovani (presune) uzlov, hran do jedného bodu bol pri layoutovani
zisteni problém zlého umiestnenia, z tohto dovodu sa hrany a uzly vykreslili na
novej pozicii
e pri vymazani uzlov z grafu su tieto uzly stale vykresl'ované, moznym
problémom moézZe byt synchronizécia medzi OSG a Data
e pri vykresl'ovani gal’ ako obmedzenia priestoru nie je vidno obsah danej gule,
diskusia o rozsahu projektu do konca semestra
Ulohy, ktoré vyplynuli zo stretnutia
Uloha Vyprac Zodp
D ovat’ do ovedni
Rozklikévanie uzlov a hran do 13.4.201 T. H.
9.1 a Z jedneho bodu implementovat cez 1
plynultl animéaciu
Priprava testovacich dat vsetci
9.2
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6 Preberacie protokoly

V tejto kapitole sa nachadzaju preberacie protokoly potvrdzujice odovzdanie

dokumentécie k vypracovanej dokumentacii Casti analyza a Casti riadenie.
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Preberaci protokol

Odovzdavajuci subjekt. GrafIT (tim ¢. 16)

Preberajuci subjekt: Ing. Peter Kapec (veduci timu)

Predmety prebrania a ich popis:

Predmety preberania si: dokumentacia analyzy problému, $pecifikacia poziadaviek, navrh

rieSenia, dokumentacia k riadeniu.

Poznamky:

Odovzdané v tlaenej podobe a Vv elektronickej podobe vo formate PDF na USB kI'ici.

podpis zastupcu odovzdavajuceho subjektu podpis zastupcu preberajiceho subjektu

V Bratislave, dia 13.4.2011
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