Timovy projekt: Tim ¢. 15, e-mental Akad. rok 2010/2011

Zapis zo stretnutia ¢. 8

Datum: 17.11.10

Cas: 9:00 - 11:00
Miestnost’: Vratnica SD Mladost’
Vediici projektu: Ing. Michal Kasan

Zxcastneni ¢lenovia timu: Bc. Peter Bugan, Bc. Gabriel Duchoi, Be. Radovan Skulsky, Be.Ondre;j
Urban, Bc. Michal Beliansky

Bc. Andras Lendvay

Bc. Peter Bugan

Chybajuci:
Vypracoval:

Téma stretnutia: Diskusia o implementacii portalu trénera mentalnych schopnosti
a o vyuziti trénera v redlnom prostredi (v praxi).

Vyhodnotenie tloh z predchadzajuceho stretnutia

ID Uloha Datum Termin Zodpovedna Stav '
zadania ukoncenia |osoba

7.1 Vygenerovanie aplikacie 10.11.2010 | 13.11.2010 |Michal, Rado 0
pomocou frameworku Yii

7.2 Vytvorenie databdzovych tabuliek | 10.11.2010 | 13.11.2010 |Gabriel 0

7.3 Naplnenie databazovych tabuliek | 10.11.2010 | 13.11.2010 |Gabriel 0
zékladnymi tidajmi (mentélne
kategorie)

7.4 Vytvorenie PHP skript a triedna | 10.11.2010 | 13.11.2010 |Michal 0
komunikaciu s databazou

7.5 Komunikacia Flexu s databazou 10.11.2010 | 13.11.2010 | Andrés 0

7.6 Vytvorenie zdkladného GUI hier | 10.11.2010 | 13.11.2010 | Andrés 0
vo Flexe

7.7 Implementacia hry podl'a 10.11.2010 | 16.11.2010 |[Peter 0

vlastného vyberu
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7.8 Implementacia hry podl'a 10.11.2010 | 16.11.2010 |Ondre;j 0
vlastného vyberu
7.9 Implementacia hry podl'a 10.11.2010 | 16.11.2010 |Gabriel 0
vlastného vyberu
7.10 Implementacia hry podl'a 10.11.2010 | 16.11.2010 |Rado 0
vlastného vyberu
7.11 Implementacia hry podl'a 10.11.2010 | 16.11.2010 | Andras 0
vlastného vyberu
7.12 Implementacia hry podl'a 10.11.2010 | 16.11.2010 |Michal 0
vlastného vyberu
1 _ Nond foo .
o = dokoncena, ~ = rozpracovana, X = zrusena

Priebeh stretnutia:

1.

2.

3.

4.

Vedicemu sme objasnili, ¢o sme robili od posledného stretnutia.
1.1. Ulozisko zdrojovych suborov je pripravené a kazdy si ho nainstaloval na svoj pogitag.
1.2. Kazdy zacal implementovat’ hru v prostredi Flex-u.
Viedli sme rozpravu o implementécii trénera mentalnych schopnosti s vedticim.
2.1. Datovy model — je pripraveny a zdsadné veci v jeho Struktire by sa nemali menit’
2.2. Framework Yii — ma dostatocnu dokumentaciu, vel'’ka podporu, generuje pristup k
databaze
2.3.Pouzivané vyvojové prostredia
Diskutovali sme nad celkovym vyuzitim projektu v redlnom prostredi:
. Nad cielovou skupinou pouzivatel'ov
o Akym spdsobom by sme ho mali distribuovat’ medzi pouzivatelov
Rozdelenie tloh do budticeho stretnutia.
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Ulohy do d’al§ieho stretnutia:

Akad. rok 2010/2011

ID Uloha Datum Termin Zodpovedna Priorita’
zadania ukoncenia |osoba

8.1 Pokracovanie v implementacii 17.11.2010 | 23.11.2010 |Rado 2
hry

8.2 Pokracovanie v implementacii 17.11.2010 | 23.11.2010 |Gabriel 2
hry

8.3 Pokracovanie v implementacii 17.11.2010 | 23.11.2010 |Peter 2
hry

8.4 Pokracovanie v implementécii 17.11.2010 | 23.11.2010 |Ondrej 2
hry

8.5 Pokracovanie v implementécii 17.11.2010 | 23.11.2010 |Andras 2
hry

8.6 Pokracovanie v implementécii 17.11.2010 | 23.11.2010 |Michal 2
hry

8.7 Implementacia prihlasovania do 17.11.2010 | 23.11.2010 |Michal 2

portalu a viacjazy¢nosti menu

2

1=vysoka, 5=nizka

Prilohy




