Timovy projekt: Tim ¢. 15, e-mental Akad. rok 2010/2011

Zapis zo stretnutia ¢. 7

Datum: 10.11.10

Cas: 8:00 - 11:00
Miestnost’: softvérové studio
Vediici projektu: Ing. Michal Kasan

Zxicastneni Clenovia timu: Bc. Peter Bugan, Bc. Gabriel Duchoi, Be. Andras Lendvay, Be. Radovan
Skulsky, Bc.Ondrej Urban

Chybajuci: Bc. Michal Beliansky

Vypracoval: Bc. Peter Bugan

Téma stretnutia: Diskusia o implementacii hier - jej ndro¢nosti vytvorenia.

Vyhodnotenie uloh z predchadzajuceho stretnutia

ID Uloha Datum Termin Zodpovedna Stay '
zadania ukoncenia |osoba
6.1 Instaldcia a konfiguracia Eslipse 3.11.2010 | 10.11.2010 | Andras 0

pre PHP, Flex

6.2 Konfiguracia a praca SVN 3.11.2010 | 10.11.2010 |Ondrej 0
prostrednictvom Eclipse

6.3 Vytvorit’ (ngjst’) jednoduchy 3.11.2010 | 10.11.2010 |Andrés 0
navod o technolégii Flex

6.4 InStalacia a konfiguracia web 3.11.2010 | 10.11.2010 [Michal 0
servera potrebného na vyvoj

6.5 Vytvorit html Sablénu pre portal 3.11.2010 | 10.11.2010 |Peter 0

6.6 Vytvorit’ / n4jst’ ako pisat’ 3.11.2010 | 10.11.2010 |Gabo 0
zdrojové kody PHP, Flex

1 . , .
o = dokoncena, ~ = rozpracovana, X = zrusena
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Priebeh stretnutia:

N —
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Oboznamili sme sa s pripomienkami k dokumentécii od veduceho.

Vedicemu sme objasnili, ¢o sme robili od posledného stretnutia.
2.1. Diskutovali sme nad uloziskom zdrojovych suborov — open source Assembla

2.2.Vyvojové prostredie Flexu bude riesené ako plugin do Eclipse
2.3. Diskutovali sme o frameworku Yii — ako funguje, ako generuje kod
Diskutovali sme nad implementaciou hier, pricom sme Specifikované hry rozdelili podla

obtiaznosti ich vytvorenia.

Rozdelenie uloh do buduceho stretnutia.

Ulohy do d’alSieho stretnutia:

ID Uloha Datum Termin Zodpovedna Priorita’
zadania ukoncenia |osoba

7.1 Vygenerovanie aplikacie 10.11.2010 | 13.11.2010 |Michal, Rado 2
pomocou frameworku Yii

7.2 Vytvorenie databazovych tabuliek | 10.11.2010 | 13.11.2010 |Gabriel 2

7.3 Naplnenie databazovych tabuliek | 10.11.2010 | 13.11.2010 |Gabriel 2
zékladnymi tidajmi (mentélne
kategorie)

7.4 Vytvorenie PHP skript a triedna | 10.11.2010 | 13.11.2010 |Michal 2
komunikaciu s databazou

7.5 Komunikacia Flexu s databazou 10.11.2010 | 13.11.2010 |Andrés 2

7.6 Vytvorenie zakladného GUI hier | 10.11.2010 | 13.11.2010 | Andras 2
vo Flexe

7.7 Implementacia hry podl'a 10.11.2010 | 16.11.2010 |Peter 3
vlastného vyberu

7.8 Implementacia hry podl'a 10.11.2010 | 16.11.2010 |Ondrej 3
vlastného vyberu

7.9 Implementacia hry podl'a 10.11.2010 | 16.11.2010 |Gabriel 3
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vlastného vyberu

7.10

Implementacia hry podl'a
vlastného vyberu

10.11.2010

16.11.2010

Rado 3

7.11

Implementacia hry podl'a
vlastného vyberu

10.11.2010

16.11.2010

Andras 3

7.12

Implementacia hry podl'a
vlastného vyberu

10.11.2010

16.11.2010

Michal 3

2 1=vysoka, 5=nizka

Prilohy




