Timovy projekt: Tim ¢. 15, e-mental Akad. rok 2010/2011

Zapis zo stretnutia ¢. 6

Datum: 3.11.10

Cas: 8:00 — 11:00
Miestnost’: softvérové studio
Vedici projektu: Ing. Michal Kasan

Zxicastneni ¢lenovia timu: Bc. Michal Beliansky, Be. Peter Bugan, Be. Gabriel Duchon, Be. Andras

Lendvay, Bc. Radovan Skulsky, Bc.Ondrej Urban

Chybajci:

VWypracoval: Bc. Michal Beliansky

Téma stretnutia:

Vyhodnotenie tloh z predchadzajuceho stretnutia

ID Uloha Datum Termin Zodpovedna Stav’
zadania ukonéenia |osoba

5.1 Uprava a dokonéenie 27.10.2010 | 30.10.2010 |Andras 0
komponentového modelu

5.2 Dokoncenie dokumentacie k 27.10.2010 | 2.11.2010 |Ondrej 0
riadeniu

5.3 Porovnanie php frameworkov 27.10.2010 | 30.10.2010 |Michal 0

54 Finalizacia dokumentacie 27.10.2010 | 31.10.2010 |Rado 0
k projektu

55 Uprava $pecifikacie hier 27.10.2010 | 30.10.2010 |Gabriel 0

5.6 Uprava GUI hier a portalu 27.10.2010 | 30.10.2010 |Peter 0

1

o = dokoncend, ~ = rozpracovana, x = zruSena




Timovy projekt: Tim ¢. 15, e-mental Akad. rok 2010/2011
Priebeh stretnutia:

1. Na zaciatku stretnutia jednotlivy ¢lenovia timu prezentovali stav pridelenych tloh z minulého
tyzdna. VSetky boli dokoncené a dopracované k findlnej verzii dokumentacie pripravene]
k odovzdaniu.

2. Boli vznesené malé pripomienky k formalnej stranke dokumentu vedtcim timového projektu
a zapracované Radom.

3. Stretnutie pokracovalo diskusiou 0 vybere implementa¢nych a podpornych nastrojov. Predbezne
sa vSetci clenovia dohodli na Eclipse ako IDE pre vyvoj v technologii Flex a PHP. Pouzitie
vhodného SVN repozitara bolo pridelené na analyzu Onrejovi.

4. Michal K. konzultoval mozné zmeny k grafickému rozhraniu portalu a hier, modularnost hier a tloh.
Portal by mal byt rozsiritel'ny o d’alSie hry.

5. Michal K. odobril navrh logického a fyzického datového modelu. Logicky model by bolo vhodné este
doplnit’ o entity biznis logiky (tabul’ky, ktoré neslizia len na prepojenie vo fyzickom modeli).

6. Michal K. pripomienkoval komponentovy model. M6ze dojst’ k zapracovaniu nutnych zmeny v modeli
pocas implementacie (napriklad doplnenie alebo odstranenie niektorych komponentov).

7. Michal K. upozornil na nutnost’ originality nie len v ndzve hier, ale aj ich obsahovej stranky (vyhody
slovenskych ndzvov, pozor na unikatnost’, nielen poskytnit’ preklad nazvu a hre bude rovnaka ako
Z analyzovanych portalov).

8. Na konci stretnutia sme si rozdelili identifikované tlohy tykajice sa pripravy na instalaciu.
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Ulohy do d’alSieho stretnutia:

Akad. rok 2010/2011

ID Uloha Datum Termin Zodpovedna Priorita®
zadania ukoncenia |osoba

6.1 Instalacia a konfiguracia Eslipse pre | 3.11.2010 | 10.11.2010 |Andras 3
PHP, Flex

6.2 Konfiguracia a praca SVN 3.11.2010 | 10.11.2010 |Ondrej 3
prostrednictvom Eclipse

6.3 Vytvorit’ (ndjst’) jednoduchy 3.11.2010 | 10.11.2010 |Andras 3
navod 0 technologii Flex

6.4 Instalacia a konfiguracia web 3.11.2010 | 10.11.2010 [Michal 3
servera potrebného na vyvoj

6.5 Vytvorit’ html Sablonu pre portal 3.11.2010 | 10.11.2010 |Peter 3

6.6 Vytvorit’ / najst’ ako pisat’ zdrojové 3.11.2010 10.11.2010 |Gabo 3

kody PHP, Flex

2 1=vysoka, 5=nizka

Prilohy




