Timovy projekt: Tim ¢. 15, e-mental Akad. rok 2010/2011

Zapis zo stretnutia ¢. 5

Datum: 27.10.10

Cas: 8:00 — 11:00
Miestnost’: softvérové studio
Vedici projektu: Ing. Michal Kasan

Bc. Michal Beliansky, Be. Peter Bugan, Be. Gabriel Duchon, Be. Andras
Lendvay, Bc. Radovan Skulsky, Bc.Ondrej Urban

Zxacéastneni ¢lenovia timu:

Chybajci: Ing. Michal Kasan

VWypracoval: Bc. Michal Beliansky

Téma stretnutia: GUI portaliu a hier, datovy model, hodnotenie hry a pouzivatela,
dokonc¢enie dokumentécie

Vyhodnotenie tloh z predchadzajuceho stretnutia

ID Uloha Datum Termin Zodpovedna Stav *
zadania ukoncenia |osoba

3.5 Specifikacia GUI rozhrania 16.10.2010 | 26.10.2010 |Peter, Gabriel 0
aplikacie — web

4.1 Uprava navrhu na zéklade 20.10.2010 | 23.10.2010 |Michal, Ondrej 0
identifikovanych zmien (datovy
model, popis entit a scenare)

4.2 Navrh komponentového modelu 20.10.2010 | 23.10.2010 |Michal, Ondrej, 0

Radovan

4.3 Névrh logiky hodnotenia hra¢ov | 20.10.2010 | 23.10.2010 |vSetci 0
a vyberu trovni v hre

4.4 Analyza ndvrhu vzhl'adom na 20.10.2010 | 26.10.2010 |Andras 0
technolégiu Adobe Flex (Flash)

4.5 Priprava dokumentov pre navrh, | 25.10.2010 | 26.10.2010 |Radovan 0
uprava projektového planu

1

o = dokoncena, ~ = rozpracovana, X = zruSena
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Priebeh stretnutia:

© N

Zahajili sme stretnutie. VSetky tllohy boli splnené.

Prezentovali sme vypracované ulohy:

a)

b)

P. Bugaii a G. Duchoii predviedli navrh GUI portalu a hier. Dalgi ¢lenovia timu
pripomienkovali mozné vylepSenia a zmeny. Tieto ndvrhy neboli eSte zdvézné a su otvorené
pre d’alSie zmeny.

M. Beliansky zapracoval d’alsie funkcionalne poziadavky do datového modelu.
Diskutovanie zmien upraveného datového modelu. Diskutovanie korektnosti

a pouzitel'nosti datového modelu vzhl'adom na tieto poziadavky.

Technologia Flex — pontikané moznosti. A. Lendvay prezentoval jednoducht hru
naprogramovanu vo Flexi. Diskusia 0 pouziti vyvojového prostredia a zloZitosti tvorby
programov Vo flashi. Diskusia 0 d’alsom postupe — vytvorenie zakladného ramca hry.

d) Tvorba dokumentacie Kk navrhu a tprava projektového planu.

Diskutovali sme vyber frameworku, ktory pouzijeme pri implementacii portalu. Na zaklade
referencii bol navrhnuty php framework Yii. Na dalSie stretnutie treba porovnat’ d’alSie
existujuce frameworky a na zaklade tohto, sa definitivne pre niektory rozhodnut’.

V ramci navrhu sme diskutovali o spdsobe hodnotenia tirovne mentalnych schopnosti hraca.
Predbezne bol vybrany sposob ,,Dynamicky prispevok vzhI'adom na irovne a aj schopnosti
hraca®, ktory ur¢uje dynamicku velkost prispevku k jednotlivym hraCovym schopnostiam.
Presli sme si mozné spdsoby vyberu (urcenia) arovne hry, zistovali ich funkcionalne

a nefunkcionalne nedostatky a potencionalne rizika.

O. Urban a R. Skulsky predviedli navrh jednotlivych komponentov navrhovaného systému.
Zoznam komponentov nebol Gplny. K zoznamu bol zostaveny a predvedeny aj diagram.
Diskutovanie 0 metodikach a finalizacii dokumentacie. Urcili sme si, ktoré ¢asti dokumentacie
treba eSte prepracovat’ a ktoré postipit’ vedicemu na posudenie.

Presli sme si tlohy, ktoré je potrebné vypracovat’ do najblizSieho stretnutia.
Pridelenie a finalizacia uloh zo stretnutia.
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Ulohy do d’alSieho stretnutia:

Akad. rok 2010/2011

ID Uloha Datum Termin Zodpovedna Priorita®
zadania ukoncenia |osoba

51 Uprava a dokond&enie 27.10.2010 | 30.10.2010 |Andras 2
komponentového modelu

5.2 Dokoncenie dokumentacie k 27.10.2010 | 2.11.2010 |Ondrej 1
riadeniu

5.3 Porovnanie php frameworkov 27.10.2010 | 30.10.2010 |Michal 2

5.4 Finaliz4acia dokumentacie 27.10.2010 | 31.10.2010 |Rado 1
k projektu

55 Uprava $pecifikacie hier 27.10.2010 | 30.10.2010 |Gabriel 3

5.6 Uprava GUI hier a portalu 27.10.2010 | 30.10.2010 |Peter 3

2 1=vysoka, 5=nizka

Prilohy
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A) Navrhnuté GUI portalu

mentalnych
schopnosti

1'ako staticky obrazok alebo meniace sa
1ejSie cez flash)

po kliknuti na button vyberu hry
by sa rozbalil tento Stvorec, ktory
by bol priehladny a bol by na nom

zoznam jednotlivych kategoril

urovef hraca
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B) Navrhnuty datovy model

Organisation
Organisalion No : Integer
Name : Varchar{40)
Description : Varchar({100)

«_patri do organizacie

Group

Group No : Integer
Organisation No : Integer

Stylesheet : Varchar{40)
Font Size : Integer

1 0.n

Name : Varchar(40)
Description : Varchar(100)

pouzivatel ma funkcie
funkcia ma rozne prava

Akad. rok 2010/2011

User Roles

User No : Integer
Role No : Integer

User Change : Integer
Dale Change : Datetime

Language Code : Varchar(2)
Game No : Integer

Name :Varchar(30)
Description : Varchar(100)

vyuzivane na preklady
jednotlivych textov a
nazvov ohjekiov

[N Language

Language Code : Varchar{2)

Name : Varchar({30)

< pravo patri k funkeil_|

Default : Integer

Permission

Role No : Integer
Object Type : Integer

0_n- | Object No: Integer

Use Permission : Integer
Read Permission : Integer

Level Translation

—-L patri k Grovni |
1

Language Code : Varchar(2)
Level No : Integer

Narne : Varchar(20)
Description : Varchar(100)

Ability Translation

Language Code : Varchar(2)
Ability No : Integer

Name : Varchar(20)

organizacia ma skupiny B [V e [ 0
Games Per Page : Integer skupiny maju pouzivatelov i 4 p“atr o skupify User ik )
User No : Integer Role
. 0. Group No : Integer Role No : Integer
LTIEH Login : Varchar(20) Name : Varchar(20)
Article No : Integer Password : Varchar(20) Description : Varchar(100) 1
Language Code : Varchar(2) User Activity Email : Varchar(40) Basic : Integer
Content - Text Line No : Integer 1 Stylesheet : Varchar(40)
Font Size : Integer
User No : Integer n
Date : Datetime
Description : Varchar( 100) "
Level Ability
Level No : Integer
Category Translation Game Ability Level 1 Ability No : Integer
Language Code : Varchar(2) Game No : Integer User Ability / T ——
Category No : Integer Ability No : Integer User No : Integer 1 Description : Varchar(100)
Name : Varchar(30) Level No - Integer Ability No : Integer Profile Limiting Points : Integer
Description : Varchar(100) Max Level Points : Integer Actual Level No : Integer
1. Last Update : Datetime n
on palri k schpnosti hryw | POINLS : Integer
« palri ki kaiegarii Visible : Integer
kategoria ma popis 1
kategoria ma hry hra ohodnocuje
1 mentalne viastnosti 1
Category Game hraca, kazda hra ine Game Ability il
Category No : Integer . . | Game Mo : Integer Game No : Integer Ability
Name : Varchar(30) 4 palri do kalegdrie [y : Varchar(30) < patri k hre Ability No - Integer i Ability No : Integer .
Description : Varchar(100) 1 0.n" | category No : Integer 1 T ma schopnostis Name : Varchar(20) 4_patri ku schopnost
Image : Varchar(30) Description : Varchar( 100} 0.n 1 | Description : Varchar(100) 1
Image : Varchar(30)
Active : Integer 1
v kazdej instancii hry 1
< patri e 1 instandia hry je jedinecna je dosiahnuty nejaky
ma zaciatok 0.7 vysledok
0.n nemusi mat koniec Game History 0.n
Game Translation History No : Integer Ability History

Game No : Integer

User No : Integer

Start Time : Datetime
End Time : Datetime
Game Level Mo : Integer

History No : Integer

Ability No : Integer

User Level No : Integer
Ability Actual Points : Integel
Max Level Poinis : Integer

Reached Points : Integer

0.n

Description : Varchar(100)




