Timovy projekt: Tim ¢. 15, e-mental Akad. rok 2010/2011

Zapis zo stretnutia ¢. 3

Datum: 13.10.2010
Cas: 8:00 — 11:00
Miestnost’: softvérové stadio

\VedUci projektu: Ing. Michal Kasan

[Bc. Michal Beliansky, Bc. Peter Bugan, Be. Gabriel Duchon, Be.
/Andras Lendvay, Bc. Radovan Skulsky, Bc.Ondrej Urban

Zacéastneni ¢lenovia timu:

\/ypracoval: Bc. Radovan Skulsky

Téma stretnutia: Vyber technologie, Ukoncenie analyzy, Vyber funkcionality,

Zacatie navrhu.

Vyhodnotenie uloh
ID Uloha Datum Termin  |Zodpovedna |Stav'
zadania ukonc¢enia |o0soba
2.1 Dokoncenie analyzy existujucich 29.9.2010 | 9.10.2010 |Ondrej 0
rieSeni
2.2 Vypracovanie a dokoncenie 29.9.2010 | 13.10.2010 | Andras, Peter,
analyzy technologii Gabriel, o
Michal
2.3 Dokoncenie poziadaviek na 6.10.2010 | 9.10.2010 |Peter 0
produkt
2.4 Vypracovanie dokumentacie k 6.10.2010 | 13.10.2010 |Ondrej 0
analyze
2.5 Vytvorenie webovej prezentacie 6.10.2010 | 43:16-2010 |Michal ~
timu 20.10.2010
2.6 Hrladanie novych ndpadov na hry | 6.10.2010 |20.10.2010 | vSetci ~
2.7 Upravit’ plan na semester 6.10.2010 | 13.10.2010 |Radovan 0
a vytvorit’ plan k ¢asti ndvrh
1 s _ , _ o
0= dokoncena, ~ =Trozpracovana, X = Zrusena




Timovy projekt: Tim ¢. 15, e-mental Akad. rok 2010/2011

Opis stretnutia

10.

11.
12.

Zhodnotenie splnenia Gloh z predoslého stretnutia. VSetky Glohy boli splnené.

V rozpracovanom stave je tloha vytvorit’ web prezentaciu timu, ktora v momentalnom

stave zbiera pripomienky pre jej finalizaciu a dokoncenie.

Prezentovali sme vypracované ulohy:

a) A. Lendvay prezentoval na§tudovanu problematiky ohl'adom Vyberu technoldgii,

b) G. Duchon prezentoval zhodnotenie splnenia poziadaviek jednotlivymi technolégiami,

c) P. Bugan porovnaval technoldgie z hl'adiska ich vyvoja, pouzivatel'ského rozhrania.

Diskutovali sme ohl'adom vyberu vhodnej technologie. Vzhl'adom na ziskané informacie

sme spolu s vedicim projektu Michalom Kasanom vybrali nasledovni kombinaciu:

a) Prezenta¢na Cast’ (strana klienta): HTML + JAVASCRIPT + AJAX

b) Aplikacna Cast’ (strana servera): PHP + MYSQL

c) Hry: technolégia RIA — FLEX od Adobe.

Michal Kasan zhodnotil stav a pripomienky k dokumentom vypracovanym v ramci

analyzy rieSenia (analyza problémovej oblasti, analyza a vyber platformy, analyza

poziadaviek, analyza existujicich rieSeni). Pripomienky boli zapracované a schvaleng.

Vzhl'adom na informacie zo stretnutia predmetu Timovy projekt sme analyzovali

podporné prostriedky pre riadenie timu, manazovanie projektového planu a Gloh.

a) Zhodli sme sa na tom, Ze sucasny stav (manazovanie uloh v portali Sharepoint
a manazovanie projektového planu v programe MS Project) je postacujice
a zabehnuté.

b) Analyzovali sme moznost’ prepojenia programu MS Project s portalom Sharepoint.
Radovan Skulsky ako administrator kolabora¢ného portalu Sharepoint odporudil
pouzitie oboch nastrojov, €o spdja ich vyhody. Duplicitu idajov vyhodnotil ako
minimalnu.

G. Duchon v ramei Manazmentu rizik navrhol vytvorenie priestoru pre identifikaciu rizik

vSetkymi ¢lenmi timu. Bude vytvorend v portali Sharepoint. Budi tam moct’ prispievat’

¢lenovia timu v pripade identifikovanych rizik alebo problémov.

Diskutovali sme 0 dokumentacii, ktora sa bude odovzdavat’ v ramci projektu. Jej povinné

nalezitosti. Zhodnotili sme aktualny stav dokumentécie projektu ako dostatocny

a smerujuci dobrym smerom.

Diskutovali sme 0 web prezentacii projektu, presli sme pripomienky, ktorych rieSenim je

povereny Michal Beliansky.

Ukon¢ili sme fazu analyzy a predstavili si projektovy plan a najblizsie ¢innosti v ramci

fazy navrhu. Oboznamili sme veduceho s najbliz§imi ukonmi v ramci fazy navrhu.

V ramci zac¢atého navrhu sme diskutovali o:

a) moznostiach architektury,

b) rozdeleni aplikéacie na komponenty, rozhrania (interfaces),

c) hodnotenia hracov, bodovani,

d) moznostiach komunikacie hier s aplika¢nou ¢ast'ou aplikacie.

Presli sme si tlohy, ktoré je potrebné vypracovat’ do najblizSieho stretnutia.

Rozdelili sme si tlohy.



Timovy projekt: Tim ¢. 15, e-mental

Ulohy do d’al§ieho stretnutia

Akad. rok 2010/2011

ID Uloha Datum Termin Zodpovedna  |Priorita®
zadania ukonéenia |osoba

2.5 Webova prezentacia timu - 6.10.2010 | 43-206-2010 | Michal 3
pripomienky 20.10.2010

2.6 Hl'adanie novych napadov na | 6.10.2010 | 20.10.2010 | vSetci 3
hry

3.1 Zoznam mentalnych 13.10.2010 | 13.10.2010 | Radovan 1
schopnosti

3.2 Specifikacia hier — kategorie | 13.10.2010 | 16.10.2010 | Peter, Gabriel 2
hier, systém hodnotenia, vyber
hier

3.3 Specifikacia funkcionality, 13.10.2010 | 16.10.2010 {Ondrej 2
pripady pouzitia UML

3.4 Architektonicky navrh 13.10.2010 | 20.10.2010 | Michal, Andréas 2

3.5 Specifikacia GUI rozhrania 16.10.2010 [ 20.10.2010 [Peter, Gabriel 3
aplikacie — web

3.6 Specifikacia GUI rozhrania 16.10.2010 [ 20.10.2010 [Peter, Gabriel 3
hier — spolo¢né znaky, prvky

2 1=vysoka, 5=nizka

Prilohy

A) Vybrané technoldgie
a) Prezenta¢na Cast’ (strana klienta): HTML + JAVASCRIPT + AJAX
b) Aplika¢na Cast (strana servera): PHP + MYSQL
c) Hry: technoldgia RIA — FLEX od Adobe.



