Timovy projekt: Tim ¢. 15, e-mental Akad. rok 2010/2011

Zapis zo stretnutia ¢. 21

Datum: 02.05.11

Cas: 18:00 — 20:00
Miestnost’: softvérové studio
Vedici projektu: Ing. Michal Kasan

Zxicastneni ¢lenovia timu: Bc. Michal Beliansky, Bc. Peter Bugan, Be. Gabriel Duchon, Be. Andrés

Lendvay, Bc. Radovan Skulsky, Bc.Ondrej Urban

Chybajuci:

VWypracoval: Bc. Radovan Skulsky

Téma stretnutia: Pripomienky k hram, portalu a nové hry

Vyhodnotenie uloh z predchadzajuceho stretnutia

ID Uloha Datum Termin Zodpovedna Stav *
zadania ukondenia | osoba
20.1 Pripomienky k hre Bullseye 18.04.2011 | 23.04.2011 | Andrés 0
20.2 Pripomienky k hre Uhadni slovo | 18.04.2011 | 23.04.2011 |Gabo 0
20.3 Implementécia hry Lukostrel'ba 18.04.2011 | 23.04.2011 | Andras 0
20.4 Implementécia hry Zatalané ¢isla | 18.04.2011 | 23.04.2011 |Peto 0
20.5 | Graficka reprezentacia 18.04.2011 | 23.04.2011 |Michal 0
mentalneho profilu

1

o = dokoncena, ~ = rozpracovana, X = zru$ena




Timovy projekt: Tim ¢. 15, e-mental

Priebeh stretnutia:

ok w

Zahgjili sme stretnutie. VSetky tllohy boli splnené.

Prezentovali sme vypracované ulohy:
2.1. Peter predviedol navrh GUI portalu a hier a jeho
Diskutovali sme o premenovani hier s nevystiznym nazvom
Pridelili nové hry a pripomienkovali naposledy vytvorené hry
Zadali tlohu pre aktualizéciu hier na portaly.

Ulohy do d’alSieho stretnutia:

Akad. rok 2010/2011

ID Uloha Datum Termin Zodpovedna Priorita®
zadania ukoncenia |osoba
211 Pripomienky k hre Lukostrel'ba 02.05.2011 | 07.05.2011 | Andras 2
21.2 Pripomienky k hre Zatalané ¢isla | 02.05.2011 | 07.05.2011 |Peto 2
21.3 Aktualizovanie portalu o nové 02.05.2011 | 07.05.2011 |Michal 2
hry
21.4 Implementécia hry 3D kocka 02.05.2011 | 07.05.2011 |Ondrej 2
215 Implementécia hry Mriezka 02.05.2011 | 07.05.2011 |Gabo 2
21.6 Implementécia hry Nie je Cislo 02.05.2011 | 07.05.2011 |Ondrej 2

ako cislo

2 1=vysoka, 5=nizka

Prilohy




