Timovy projekt: Tim ¢. 15, e-mental

Akad. rok 2010/2011

Zapis zo stretnutia ¢. 20

Zucastneni ¢lenovia timu:

Datum: 18.04.11

Cas: 18:00 — 20:45
Miestnost’: softvérové studio
Vedici projektu: Ing. Michal Kasan

Bc. Michal Beliansky, Be. Peter Bugan, Be. Gabriel Duchon, Be. Andras
Lendvay, Bc. Radovan Skulsky, Bc.Ondrej Urban

Chybajuci:

VWypracoval:

Bc. Radovan Skulsky

Téma stretnutia: Pripomienky k hram, portalu a nové hry

Vyhodnotenie uloh z predchadzajuceho stretnutia

ID Uloha Datum Termin Zodpovedna Stav *
zadania ukondenia | osoba

19.1 Implementécia hry Bullseye 11.04.2010 | 15.04.2010 |Andras 0

19.2 Implementacia hry Uhadni slovo | 11.04.2010 | 15.04.2010 |Gabo 0

19.3 Uprava profilového prehladuna | 11.04.2010 | 15.04.2010 |Michal 0
portali

194 Pripomienky k vyvojarske;j 11.04.2010 | 15.04.2010 |Rado 0
prirucke, dopracovanie
vzorového projektu

19.5 Doplnenie komentarov k hram 11.04.2010 | 15.04.2010 |[vsetci 0

1 “ s . s
0= dokoncena, ~ = rozpracovana, X = zZrusena




Timovy projekt: Tim ¢. 15, e-mental

Priebeh stretnutia:

w

Zahgjili sme stretnutie. VSetky tllohy boli splnené.

Prezentovali sme vypracované ulohy:
2.1. Diskutovali sme o pripomienkach ku hre Bullseye a Uhadni slovo
2.2. Prezreli sme Gpravy zobrazenia profilu

Diskutovali 0 moznostiach vylepsit’ portal a hry
Zadali sme ilohu na dopracovanie grafického prehl'adu v mentalnom profile

Ulohy do d’alSieho stretnutia:

Akad. rok 2010/2011

ID Uloha Datum Termin Zodpovedna Priorita®
zadania ukoncenia |osoba

20.1 Pripomienky k hre Bullseye 18.04.2011 | 23.04.2011 |Andras 2

20.2 Pripomienky k hre Uhadni slovo | 18.04.2011 | 23.04.2011 |Gabo 2

20.3 Implementécia hry Lukostrel'ba 18.04.2011 | 23.04.2011 | Andrés 2

20.4 Implementécia hry Zatalané ¢isla | 18.04.2011 | 23.04.2011 |Peto 2

20.5 Graficka reprezentacia 18.04.2011 | 23.04.2011 |Michal 2

mentalneho profilu

2 1=vysoka, 5=nizka

Prilohy




