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Zapis zo stretnutia ¢. 2

Datum: 6.10.2010

Cas: 8:00 — 10:00

Miestnost’: softvérové studio

\VedUci projektu: Ing. Michal Kasan

Zucastneni ¢lenovia timu: [Bc. Michal Beliansky, Bc. Peter Bugan, Be. Gabriel Duchon, Be.
/Andras Lendvay, Bc. Radovan Skulsky, Bc.Ondrej Urban

\/ypracoval:

Bc. Ondrej Urban

Téma stretnutia: Problémova oblast’, existujice rieSenia, poziadavky a funkcie

Vyhodnotenie uloh
ID Uloha Datum Termin  |Zodpovedna |Stav'
zadania ukonc¢enia |0soba

1.1 Zhodnotenie moznych platforiem | 29.9.2010 | 6.10.2010 |Gabriel 0
realizacie systéemu

12 Porovnanie pouziteI'nych 29.9.2010 |13.10.2010 |Andréas ~
technologii

1.3 Vyber vhodnej metddy vyvoja 29.9.2010 | 1.10.2010 |Michal 0

14 Stadium problémovej oblasti 29.9.2010 | 6.10.2010 |vsetci 0

1.5 Analyza existujacich rieSeni 29.9.2010 | 6.10.2010 |Ondrej ~

1.6 Vytvorenie planu na zimny 29.9.2010 | 6.10.2010 |Radovan 0
semester

1.7 Urcenie uloh jednotlivych roli 29.9.2010 | 6.10.2010 |vsetci 0
v time

1 v s _ , _ v s

o = dokoncend, ~ = rozpracovand, X = zruSena

Opis stretnutia
1. Prezentovali sme ziskané poznatky zo §tidia problémovej oblasti.

a) najst’ vyskumy, ktoré potvrdzujt, Ze hranie hier zlepSuje konkrétne schopnosti

2. Prezentovali sme najdené existujuce rieSenia a diskutovali o ich vlastnostiach.
a) vicsina portalov pouzivala Flash hry a statické HTML stranky

b) hry boli rozdelené do kategorii podl'a schopnosti, ktorti zlepSuji (navrh: aby vyssie
boli také hry, ktoré najviac zlepSuju dant schopnost’, niZSie tie, ktoré menej)
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4.

c)
d)

€)

f) odporacanie podobnych hier, hodnotenie hier, nazory a rady od inych hracov

Diskutovali sme o Specifikacii hier.
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jednoduchy, T'ahko pochopitel'ny koncept hry a animovany navod na hranie
jednotné a pritazlivé GUI, rovnaké umiestnenie ovladacich prvkov, vhodné farby
problém, ¢o vyjadruje skdre hry? aby pouzivatel’ hned’ vedel, ¢i ma dobry/zly

vysledok

i) slovné hodnotenie — ak je vysledok z intervalu <x,y>, potom ste ,,vyborny*
ii) tabul’ka najvyssich skore ostatnych pouzivatel'ov (moznost’ skrytia vlastnych

vysledkov, ak nechce)

iii) posun 0 x miest v rebricku hore/dole zobrazeny

a) rozhodnut’ sa, akt zvolit’ taxondmiu rozdelenia hier (% prispevok do schopnosti)
b) existuje vel'mi malo hier zameranych na kreativitu, lebo sa da tazko zmerat’ vysledok
c) veduci ziskal databazu slovenskych slov, ktoré sa pouzije v Uloh&ch na slovnu zésobu

Navrhli sme vylepSenia funkcionality.

a) upozornenie pouzivatela, ze nehral dlhsi ¢as (napr. mailom alebo po prihlaseni)
b) dotaznik po odohrani hry (nepovinny) : ako sa mu pacila hra, ...
Oboznamili sme veduceho s postupom prace na analyze technologii.

a) porovnanie technoldgii z roznych pohl'adov (architektdra, poziadavky, gui)

Ulohy do d’al§ieho stretnutia

ID Uloha Datum Termin Zodpovedna  |Priorita®
zadania ukonc¢enia |o0soba

2.1 Dokoncenie analyzy 29.9.2010 | 9.10.2010 |Ondrej
existujicich rieseni

2.2 Vypracovanie a dokoncenie 29.9.2010 | 13.10.2010 | Andras, Peter,
analyzy technoldgii Gabriel, Michal

2.3 Dokoncenie poziadaviek na 6.10.2010 | 9.10.2010 |Peter
produkt

2.4 Vypracovanie dokumentacie k | 6.10.2010 | 13.10.2010 |Ondrej
analyze

2.5 Vytvorenie webovej 6.10.2010 | 13.10.2010 | Michal
prezentacie timu

2.6 Hrladanie novych ndpadov na | 6.10.2010 |20.10.2010 | vSetci
hry

2.7 Upravit’ plan na semester 6.10.2010 | 13.10.2010 |Radovan

a vytvorit’ plan k ¢asti navrh

2 1=vysoka, 5=nizka
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Prilohy

A. Vybrana mnozina potencialnych technolégii
a. klasicky pristup:
i. HTML 4.01/HTML 5.0
ii. ASP
iii. PHP
iv. Javascript
v. AJAX
b. RIA (Rich Internet Aplication):
i. Flash
ii. Flex
iii. Silverlight
iv. JavaFX
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