
Tímový projekt: Tím č. 15, e-mental Akad. rok 2010/2011 

 

 

Zápis zo stretnutia č. 14 

Dátum: 07.03.11  

Čas: 18:00 – 20:30  

Miestnosť: softvérové studio  

Vedúci projektu: Ing. Michal Kasan  

Zúčastnení členovia tímu: Bc. Michal Belianský, Bc. Peter Bugáň, Bc. Gabriel Duchoň, Bc. András 

Lendvay, Bc. Radovan Skulský, Bc.Ondrej Urban 
 

Chýbajúci:   

Vypracoval: Bc. Ondrej Urban  

 

 

Téma stretnutia:  Implementácia nových hier, slovník pre hry, funkcionalita portálu 

Vyhodnotenie úloh z predchádzajúceho stretnutia 

ID Úloha Dátum 

zadania 

Termín 

ukončenia 

Zodpovedná 

osoba 

Stav 
1
 

13.1 Zapracovanie pripomienok k hre 

Klobúky 

28.02.2011 05.05.2011 András o 

13.2 Zapracovanie pripomienok k hre 

Matematixa 

28.02.2011 05.05.2011 Gabo o 

13.3 Zapracovanie pripomienok k hre 

Pexeso 

28.02.2011 05.05.2011 Gabo o 

13.4 Implementácia nového dizajnu 28.02.2011 05.05.2011 Peťo o 

13.5 Aktualizácia emental knižnice 

pre hry 

28.02.2011 05.05.2011 Ondrej, Michal o 

 
1 

 o = dokončená, ~ = rozpracovaná, x = zrušená 

 

 

 

 

 

 

 



Tímový projekt: Tím č. 15, e-mental Akad. rok 2010/2011 

 

Priebeh stretnutia: 

 
1. Úlohy z minulého stretnutia boli splnené. 

2. Predviedli sme splnené úlohy: 

2.1.  Ondrej povedal o aktualizovanej knižnici pre hry a zmenách, ktoré sú potrebné vykonať 

v hrách 

2.2. Peťo odprezentoval upravený dizajn.  

3. Diskutovali sme o možnosti využitia slovníka 

3.1. Ondrej zisťuje možnosti získania slovníka 

3.2. Preveriť treba aj možnosť získania synonymického slovníka 

4. Rozdelili sme implementáciu nových hier 

5. Rozdelili sme hru Matematixa na dve časti, dopĺňanie operátorov a dopĺňanie operandov 

6. Diskutovali sme o funkcionalite portálu a chýbajúcich častiach 

 

Úlohy do ďalšieho stretnutia: 

 

ID Úloha Dátum 

zadania 

Termín 

ukončenia 

Zodpovedná 

osoba 

Priorita
2
 

14.1 Úprava a dokončenie 

komponentového modelu 

7.03.2011 12.03.2011 András 2 

14.2 Implementácia hry 

Frazeologizmy 

7.03.2011 12.03.2011 Rado 2 

14.3 Implementácia hry Futbal 7.03.2011 12.03.2011 Peťo 2 

14.4 Rozdelenie hry Matematixa na 

dve časti: operátory a operandy 

7.03.2011 12.03.2011 Gabo 2 

14.5 Možnosti získania slovníka pre 

hry 

7.03.2011 12.03.2011 Ondrej 3 

14.6 Dopracovanie funkcionality na 

portály 

7.03.2011 12.03.2011 Michal 3 

 
2 

 1=vysoká, 5=nízka 

 

 

Prílohy  


