Timovy projekt: Tim ¢. 15, e-mental

Akad. rok 2010/2011

Zapis zo stretnutia ¢. 12

Datum: 21.02.11

Cas: 18:00 — 20:30
Miestnost’: softvérové studio
Vedici projektu: Ing. Michal Kasan

Zxicastneni ¢lenovia timu: Bc. Michal Beliansky, Bc. Peter Bugan, Be. Gabriel Duchon, Be. Andrés
Lendvay, Bc. Radovan Skulsky, Bc.Ondrej Urban

Chybajuci:

VWypracoval: Bc. Michal Beliansky

Téma stretnutia: GUI portalu a hier

Vyhodnotenie uloh z predchadzajuceho stretnutia

1D Uloha Datum Termin
zadania ukonéenia

Zodpovedna
osoba

Stav ?

1 ‘. , "
o = dokonc¢ena, ~ = rozpracovand, X = zruSena

Priebeh stretnutia:

1. Zahjjili sme prvé semestralne stretnutie.

2. Diskutovali 0 plane na letny semester
2.1.Preberali sme aktualny stav portalu a poctu tloh
2.2.Rozdelili sme si vypracovanie novych hier

2.3.Presli sme si staré hry a dohodli sa na potrebnych zmenach

3. Diskutovali sme o dizajne portalu a dohodli sa na jeho prepracovani.

3.1.Dohodli sme sa na farbach a zakladnych zmenéach
3.2.Rozdelili si ulohy ohl'adom zmene dizajnu.
4. Prebrali sme pripomienky k hram
4.1. Ciselné rady
4.2. Bystré oko
4.3.Matica vedomosti
4.4.Obesenec




Timovy projekt: Tim ¢. 15, e-mental

Ulohy do d’alSieho stretnutia:

Akad. rok 2010/2011

ID Uloha Datum Termin Zodpovedna Priorita’
zadania ukoncenia |osoba

12.1 Navrhnut novy dizajn portalu 21.02.2011 | 26.02.2011 |Peto 2

12.2 Zapracovanie pripomienok k hre | 21.02.2011 | 26.02.2011 |Rado 2
Ciselné rady

12.3 Zapracovanie pripomienok k hre | 21.02.2011 | 26.02.2011 |Michal 2
Bystré oko

12.4 Zapracovanie pripomienok k hre | 21.02.2011 | 26.02.2011 |Gabo 2
Matica vedomosti

12,5 Zapracovanie pripomienok k hre | 21.02.2011 | 26.02.2011 |Ondrej 2

Obesenec

2 1=vysoka, 5=nizka

Prilohy




