Timovy projekt: Tim ¢. 15, e-mental Akad. rok 2010/2011

Zapis zo stretnutia ¢. 11

Zucastneni ¢lenovia timu:

Datum: 8.12.10

Cas: 8:00 — 11:00
Miestnost’: Softvérové stadio
Vedici projektu: Ing. Michal Kasan

Bc. Michal Beliansky, Be. Peter Bugan, Be. Gabriel Duchon, Be. Andras
Lendvay, Bc. Radovan Skulsky, Bc.Ondrej Urban

Chybajuci:

Vypracoval:

Bc. Andras Lendvay

Téma stretnutia: Aktualny stav implementacie, komunikicia s externym Studentom,
dokoncenie projektu a dokumentacie na tento semester.

Vyhodnotenie aloh z predchadzajuceho stretnutia

ID Uloha Datum Termin Zodpovedna Stav’
zadania ukondenia |osoba

10.1 Pouzitim JavaScript (JQuery) 1.12.2010 8.12.2010 |Peter 0
vytvorit’ interaktivne menu

10.2 Do vlastnych hier pridat’ meranie | 1.12.2010 8.12.2010 |Peter 0
Casu a skore

10.3 Do vlastnych hier pridat’ meranie | 1.12.2010 8.12.2010 |Gabiriel 0
Casu a skore

10.4 | Upravit hru Ciselné rady 1.12.2010 | 8.12.2010 |Gabriel 0
(Michal)

10.5 Prezriet’ hry, opravit, vizudlne 1.12.2010 8.12.2010 |Gabiriel 0
zjednotit’, pridat’ chybajucu
funkcionalitu

10.6 Revizia komponentov 1.12.2010 8.12.2010 |Ondrej 0

10.7 Pokrac¢ovat’ implementovanim 1.12.2010 8.12.2010 |Andras 0
WebService
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10.8 Zistit', ¢i je mozné staticky 1.12.2010 8.12.2010 |Andras 0
zlinkovat swf "kniznice" Flex
projektu

10.9 Pridanie novej verzie databazy 1.12.2010 8.12.2010 |Michal 0

10.10 |Pokracovat’ v implementacii 1.12.2010 8.12.2010 |Michal 0
portalu

10.11 |Pokracovat implementaciu roli 1.12.2010 8.12.2010 |Radovan 0
do portalu

10.12 |Implementovat JS script, ktory 1.12.2010 8.12.2010 |Radovan 0
by sptstal Flex hru na portali

10.13 |Precitat navod na pracu s DB 1.12.2010 8.12.2010 | Vsetci 0
v ramci frameworku Yii

1 o e,

0= dokoncena, ~ = rozpracovana, X = zZrusena

Priebeh stretnutia:

N

o &

Pripomienky Michala Kasana na hry a na portal
Revizia obsahu implementovanej funkcionality portéalu.
Moznosti stretnutia s Studentom, ktory implementuje hry na bakalarsky projekt.

a. Moznosti spojenia tych dvoch projektov.
b. Diskusia k pristupu studenta na SVN.

hD o0 o

a. Kontrola funkcionality

Moznosti sledovania poziadaviek, a stav hier. (Pridelena dlhodoba tloha pre PB)
Hodnotenie hier a nutné opravy:
Anagram — rieSenie databdzu slov, automatizovat’ pravidla
Bleskova mysel’ — vytvorit’ viac utvarom/symbolov
Bystré oko — vytvorenie réznych variantov

Ciselné rady —definovanie pravidiel
Click — viac objektov, otazka, ¢i dovolit’ pouzivatel'ovi fokusovanie
Matica vedomosti — riesit’ poradie, vel’kost’

Kontrola ¢asti portalu

b. Diskusia o tom, ¢o je nutné eSte implementovat’ do prototypu

Riesenie konfliktov pri pridani hier

a. Identifikacia problému s javascriptami
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8. Stanovenie uloh a potrebnych zmien.
Rozdelenie uloh do budiceho stretnutia.

9.

b. konzultovanie mozného rieSenia

Ulohy do d’alSieho stretnutia:

Akad. rok 2010/2011

ID Uloha Datum Termin Zodpovedna Priorita’
zadania ukoncenia | osoba

11.1 Dokongit’ obsah tlacitka: Ability 8.12.2010 | 12.12.2010 |Peter 3

11.2 Riesit’ konflikty s javascriptom 8.12.2010 | 12.12.2010 |[Peter 4

11.3 Kontrola hier a testovanie 8.12.2010 | 15122010 |Gabriel 2

11.4 Opis hier, do dokumentacie Gabriel 4
prototypu 8.12.2010 | 12.12.2010

11.5 Dokon¢it’ managerov a widgetov | 8.12.2010 | 12.12.2010 |Ondrej 4

11.6 Dokoncit’ implementovaniu Andras 3
WebService 8.12.2010 | 12.12.2010

10.8 Napisat’ dokumentaciu Andrés 3
Kk WebService 8.12.2010 | 12.12.2010

10.9  |Finalizacia prototypu portalu 8.12.2010 | 12.12.2010 |Michal 5

10.11 |Spravit reviziu dokumentacie 8.12.2010 | 12.12.2010 [Radovan 4

10.12 |Finalizovat’ dokumentéaciu 8122010 | 12.12.2010 Radovan 5

Kk riadeniu

2 1=vysoka, 5=nizka

Prilohy




