Timovy projekt: Tim ¢. 15, e-mental Akad. rok 2010/2011

Zapis zo stretnutia ¢. 10

Datum: 1.12.10

Cas: 8:00 — 11:00
Miestnost’: Softvérové stadio
Vedici projektu: Ing. Michal Kasan

Zxicastneni ¢lenovia timu: Bc. Michal Beliansky, Bc. Peter Bugan, Be. Gabriel Duchon, Be. Andras
Lendvay, Bc. Radovan Skulsky, Bc.Ondrej Urban

Chybajuci:

VWypracoval: Bc. Gabriel Duchoni

Téma stretnutia: Aktudlny stav implementacie,

Vyhodnotenie uloh z predchadzajuceho stretnutia

ID Uloha Datum Termin Zodpovedna Stav!
zadania ukoncenia |osoba

9.1 Doplnenie $ablony webstranky 24.11.2010 | 1.12.2010 |Peter 0

9.2 \VWytvorenie interakcie medzi 24.11.2010 | 1.12.2010 |Andras 0

technologiami Flex a PHP

9.3 Navrh struktiry kontrolerov 24.11.2010 | 1.12.2010 |Michal 0
9.4 Implementécia business logiky 24.11.2010 | 1.12.2010 |Ondrej 0
9.5 Nastudovat’ princip prav vo 24.11.2010 | 1.12.2010 |Radovan 0

frameworku Yii

9.6 Doplnit’ do databazy portalu 24.11.2010 | 1.12.2010 |Gabriel 0
vzorové udaje

9.7 Nastudovanie principu testovania | 24.11.2010 | 1.12.2010 |Gabriel 0
kontrolerov vo frameworku Yii

1 . , .
o = dokoncena, ~ = rozpracovana, X = zru$ena
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Priebeh stretnutia:

el N =

o

9.

Zahjjenie stretnutia a kontrola splnenia tloh.

Prehl'ad struktary kontrolerov.

Revizia obsahu implementovanej funkcionality portalu.
Revizia naposledy vykonanych commitov na SVN server:
4.1. Zmazanie nepotrebnych views (MB)

4.2.  Doplnenie vzorovych udajov do DB (GD)

4.3.  Pridany prototyp hry Matica vedomosti (GD)

4.4. Doplneny controller Test a modifikacia inych zakladnych controllerov (MB)

4.5.  Pridany prototyp hry Bystré oko (PB)

4.6. Uprava modelov (MB)

4.7.  Pridany prototyp hry Puzzle (GD)
4.8. Pridana kostra komponentov a widgetov (OU)

4.9. Implementacia WebService pre Flex (LA)
Modifikacia layoutu a vzhl'adu komponentov portalu (PB)

4.10.

Identifik4cia chyb a nedostatkov pri revizii.
5.1. Chyba tykajuca sa Stylovaniu jednotlivych Casti portalu.
5.2. Nefunguje podstranka portalu ,,Profil“ — pravdepodobne z dovodu neaktualnej databazy.
Diskusia ohl'adne pouzivania widgetu FlexWidget, na prepojenie technologii Flex a PHP.

Diskusia ohl'adne prav pouzivatel'ov a doteraz implementovanej funkcionality ohl'adne riadenia

prav.

Prezentacia veducemu implementovany portal.
8.1. Wsvetlenie pojmov widget, portlet, view, layout
8.2.Vizualna prezentacia prototypov hier veducemu.
Stanovenie tloh a potrebnych zmien.

10. Rozdelenie uloh do buduceho stretnutia.

Ulohy do d’alSieho stretnutia:

Akad. rok 2010/2011

ID Uloha Datum Termin Zodpovedna Priorita’
zadania ukondenia |osoba
10.1 Pouzitim JavaScript (JQuery) 1.12.2010 8.12.2010 |Peter 3
vytvorit’ interaktivne menu
10.2 Do vlastnych hier pridat’ meranie | 1.12.2010 8.12.2010 |Peter 2
Casu a skore
10.3 Do vlastnych hier pridat’ meranie | 1.12.2010 8.12.2010 |Gabriel 2

¢asu a skore
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10.4 | Upravit hru Ciselné rady 1.12.2010 | 8.12.2010 |Gabriel 3
(Michal)
10.5 Prezriet’ hry, opravit, vizualne 1.12.2010 8.12.2010 |Gabriel 2

zjednotit’, pridat’ chybajucu
funkcionalitu

10.6 Revizia komponentov 1.12.2010 8.12.2010 |Ondrej 1

10.7 Pokrac¢ovat’ implementovanim 1.12.2010 8.12.2010 |Andras 3
WebService

10.8 Zistit', ¢i je mozné staticky 1.12.2010 8.12.2010 |Andras 2
zlinkovat swf "kniznice" Flex
projektu

10.9  |Pridanie novej verzie databazy 1.12.2010 | 8.12.2010 |Michal 3

10.10 |Pokracovat’ v implementacii 1.12.2010 8.12.2010 |Miichal 2
portalu

10.11 |Pokracovat implementaciu roli 1.12.2010 8.12.2010 |Radovan 2
do portalu

10.12 |Implementovat JS script, ktory 1.12.2010 | 8.12.2010 |Radovan 2

by sptstal Flex hru na portali

10.13 |Precitat’ navod na pracu s DB 1.12.2010 8.12.2010 | Vsetci 2
v ramci frameworku Yii

2 1=vysoka, 5=nizka

Prilohy




