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Zápisnica z 3. stretnutia 

Miesto: Reštaurácia Koliba pri FIIT 

Dátum a čas: 28.9.2010 14:00 

Trvanie: 60 minút 

 

Vedúci projektu: Ing. Michal Barla 

 
Zápisnicu vyhotovil: Bc. Pavol Sokol 

 

 

Účastníci: 

• Bc. Ján Hudek 

• Bc. Ivan Pleško 

• Bc. Michal Valluš 

• Bc. Michal Mrázik 

• Bc. Juraj Spusta  

• Bc. Pavol Sokol 

 

 
 
Agenda: 

• pridelenie úloh a pozícií v tíme napr.: líder tímu, hlavný analytik, hlavný programátor, hlavný návrhár, 

dokumentarista, správa webu, hovorca a ďalšie 

• dohodnutie tém na esej na predmet MSI – predbežné zadelenie do pozícií: 

1. Podporné prostriedky pre riadenie softvérového projektu so zameraním sa na sledovanie úloh 

a využitie ľudských zdrojov 

2. Tvorba plánov v softvérovom projekte, odhady v softvérových projektoch, rozdelenie úloh, 

plnenie a aktualizácia plánov projektu 

3. Zabezpečenie kvality v softvérovom projekte, príprava testov, plán testovania a overovania 

vlastností produktu 

4. Analýza a plánovanie rizík v softvérovom projekte 

5. Monitorovanie softvérového projektu s dôrazom na charakteristiky softvérového produktu a 

vplyv na plánovanie a riadenie, manažment zmien a manažment verzií pri práci v tíme 

6. Analýza osobností v softvérovom projekte a vplyv na rozdelenie úloh a aj celkovo na 

manažment projektu 

• dohodnutie metodiky (iteračne a inkrementálne alebo SCRUM) 

• návrhy na logo a plagát 

 

Zhodnotenie plánu z predchádzajúceho stretnutia: 

• Ponuka na realizáciu projektov, na ktorej pracovali všetci členovia tímu, bola vypracovaná v súlade 

s očakávaním a odoslaná v niekoľko hodinovom predstihu.  

 

Záznam priebehu stretnutia:  

• tím spoločne identifikoval manažérske roly z názvov tém na esej  z predmetu MSI, 

• pre jednotlivé roly tím identifikoval kľúčové úlohy alebo ich doplnil podľa potreby, 

• každý z tímu si vybral jednu z tém a predbežne na seba prevzal zodpovednosť za priradené úlohy (roly 

v tíme a pridelené úlohy nie sú definitívne), 

• témy, role, úlohy a priradený členovia sú v nasledujúcej tabuľke: 
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• nápady na logo: v strede „old school“ veci (baretka, telefón, bicykel, rádio) a okolo do kruhu názov tímu 

• nápad na oživenie web stránky od M. Valluša je pridanie fotografií s členmi tímu v bizarnom prostredí  

 

Plán do ďalšieho stretnutia: 

• premyslieť nápady na vylepšenie projektu 

• premyslieť nápady na logo, plagát a web stránku 

 

 

 

 

Téma Rola Úlohy Člen tímu 

1 Manažér podporných prostriedkov Správa webu, CMS, a pod. I.Pleško 

2 Manažér plánovania Plánovanie, prideľovanie úloh J.Spusta 

3 Manažér kvality Testovanie M.Mrázik 

4 Manažér rizík Integrácia dokumentácie M.Valluš 

5 Manažér vývoja Konzultant z oblasti implementácie J.Hudek 

6 Manažér ľudských zdrojov Líder tímu P.Sokol 


