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Uloha #813 - Zobrazovanie stran zmlav

Stanislav Valachovic¢

Popis ulohy

Ulohou bolo zrychlit nagitavanie stranky zmluvy - nebudu sa naditavat véetky obrazky,
ale aZ po prechode na ne sa nacitaju. Pri scrollovani sa bude menit’ url - anchor, ale aby
to nespbsobovalo vkladanie novych stavov stranky (Cize ked péjdem spat aby som sa
nepohyboval po anchoroch).

Analyza problému

Pri analyze som sa zameral na url, Studoval som spdsoby ako by sa dal vkladat anchor do url
bez vytvorenia nového stavu stranky. Pre neskorSie zobrazovanie obrazkov som si len pozrel
niekolko moznych variant rieSenia.

Navrh rieSenia

Pre nacitavanie obrazkov budem musiet zistovat, &i je obrazok viditelny (¢i som na fiom), ak
ano tak sa nacita. V pripade url bude potrebné pouZzit’ vlastnosti html5 a tato vlastnost zmeny
linky budu podporovat iba browseri s podporou html5.

Opis implementacie

Pri obrazku sa jeho cesta nastavi na obrazok o rozmere 1x1px a skutoéna cesta sa ulozi

do atributu data-original. Po prechode na obrazok sa skuto¢na cesta zameni a dojde tak k
nacitaniu obrazku. Zistovanie €i som na obrazku a samotna vymena atributov sa robi pomocou
js. Pre url, ak browser podporuje html5, tak sa pouziva funkcia replaceState pri vkladani anchor
aktualneho obrazku, ¢im sa nevytvori novy stav, ale nahradi sa existujuci.

Testovanie

Testovanie bolo vykonavané vizualne - teda €i sa obrazok po prechode narn nacita, v pripade
url, i sa zmeni anchor po prechode na obrazok.

Uloha #778 - Nova branch pre webstranku samotnu
Filip Lorinc

Popis ulohy

Podstatou tejto ulohy bolo, aby bolo mozné sledovat jednotlivé aktualizacie na timovu
webstranku tak, ze bude pre fiu existovat separatny depozirtar v gitbuse. Jednotlivé dpravy
na webstranky sa budu pridavat vo forme commitov. Su€astou ulohy bude aj vymysliet skript,
ktory po commite nasledne skopiruje obsah repozitara (webstranky) na Skolsky server, kde je
nominalne timova webstranka umiestnena.



Analyza problému

Bolo nutné vymysliet spbsob, ako po commite aktualnej verzie webstranky v repozitari ju
mozno skopirovat na Skolsky server. Existuje moznost spustenia skriptu po commite z gitbusu
avSak tento skript by musel byt umiestneny na serveri, kde bezi priamo gitbus. KedZze nam
toto nebolo umoznené, museli sme vymysliet iny spdsob. Ten spocival v klasickom klonovani
obsahu repozitara a nasledné skopirovanie na vzdialeny stroj, kde je ulozena webstranka v
periodickych intervaloch.

Navrh rieSenia

RieSenie spocivalo v pouzitii Skolského serveru relax, kde kazdu hodinu bude bezat skript, ktory
bude klonovat obsah repozitara (stahovat webstranku) a nasledne ju celu kopirovat na server
labs2 kde je uloZzena verejna prezentacia nasho timu. Hodinovy interval bol pouzity preto, aby
server zbyto€ne nestahoval a neposielal vela dat, kedze je to zdielany stroj. Hodina a menej je
aj dostatoCny €as na to aby, tento update webstranky bol povaZzovany za okamzity, samozrejme
v ramci kompromisu.

Opis implementacie

Kedze sme potrebovali, aby spojenie prebiehalo z jedného serveru na dva dalsie, ako prvé sme
si skopirovali privatne a verejné kluCe na dané zariadenia. Nasledne sme vytvorili na serveri
relax skript, ktory vytvoril do€asny adresar kam sa pomocou prikazu ‘git clone’ stiahol obsah
repozitara. Nasledne sa ten obsah skopiroval pocou prikazu rsync na server labs2. Nasledne
sa obsah doCasného adresara a adresar samotny vymazal. Periodické opakovanie tohto skriptu
bolo zabezpefené pomocou prikazu crontab.

Testovanie
Testovanie prebehlo pokusnym commitom, ktory sa nasledne prejavil na aktualnostou
zavesenej webstranky.

Uloha #819 - Aktualizacia zmlav

Martin Molnar

Popis ulohy
Zistit moZnosti aktualizacie zmluv na crz.gov. Zistit' ako sa pridavaju dodatky, ako sa vznika
doplnena zmluva. Navrhnat moznu implementaciu parovania zmlav na dodatky.

Analyza problému

Na stranke Crz.gov sa zmluvy pridavaju v pravidelnych intervaloch(cca kazdych 20 min).
Najskér sa pridavaju dokumenty(zmluvy a dodatky) sekvenéne. Nasledke sa v nepravidelnych a
nedeterministickych intervaloch prida doplnena zmluva, ktora naparuje zmluvy na dodatky. Tato
doplnena zmluva ma rovnakeé id ako pévodna naparovana zmluva. Dodatok ma tiez rovnakeé id



ako pbévodny dodatok.
Je potrebné rozliSovat medzi normalnym dokumentom a doplnenou zmluvou.

Navrh rieSenia

Pri parsovani centralneho registra sa normalne dokumenty budu ukladat sekvenc¢ne. V pripade
ak pride doplnena zmluva, tak sa pozru jej prilohy a pre kazdu prilohu sa najde dokument s
prisluénym id. Tento dokument sa nasledne vymaze z db a tym sa zabezpecCi konzistencia.

Opis implementacie

Algoritmus aktualizacie je doplneny do metddy create_from_metadata. Pre rozliSenie doplnenej
zmluvy je nutné dorobit a dopinat atribut doplnena. Na zaklade tohto atributu sa vykona akcia
pre aktualizaciu zmluvy.

Testovanie

Testovanie bolo vykonané empiricky. Na$la sa stranka na centralnom registri, kde je zmluva v
stave doplnena. Nasledne sa spusti stahovanie. Po stahovani by sa mali naparovat dodatky na
zmluvy a predoslé samostatné dokumenty by sa mali vymazat.

Uloha #818 - Novy parser na centralny register zmlav

Michal Kundrat

Popis ulohy
Ulohou bolo vytvorit parser, ktory bude vediet ziskat potrebné tudaje o zmluvach zo stranok
nového centralneho registra zmluv, na ktorom sa maju uskladriovat vSetky nové zmluvy.

Analyza problému

Bolo potrebné preskumat’ stranku centralneho registra zmliv a navrhnuat vhodny spdsob, akym
sa bude tato stranka parsovat, kedze stranka ma pomerne zlozitu Strukturu. Hlavna stranka
je rozdelena strankovanim, na kazdej stranke je zoznam zmlav, z ktorych kazda ma vlastnu
podstranku, pricom aj jednotlivé dodatky k zmluvam maiju tiez vlastnu podstranku.

Navrh rieSenia
Pre kazdu uroven stranky centralneho registra zmluv bude vytvorena samostatna metdda, ktora
ju dokaze zpasrovat a nasledné vrati objekt s potrebnymi udajmi.

Opis implementacie

Ako kniznicu pre pracu s xml dokumentom som si zvolil kniznicu Nokogiri. Parser obsahuje
metddy pre parsovanie kazdej jednej z jednotlivych Urovni stranky Crz.sk a su to: parsePage,
parseSubpage, parseDodatokSubpage. Kazda z nich vrati objekt naplneny prisluSnymi datami.

Testovanie

Testy boli robené pomocou unit testu RSpec. Test porovnava, &i vrateny objekt naozaj obsahuje
také isté udaje, ako sa nachadzaju na vstupnom dokumente.



Uloha #815 - Server: vypytat’, dostat, nainstalovat’ + rozbehat'
aplikaciu
Matej Marus

Popis ulohy

Uloha obsahuje cely proces ziskania respektive vybavenia virtudlneho stroja , inStalécia
operaéného systému, ktory by spifal nase poziadavky a spojazdnit timovy projekt so v&etkymi
potrebnymi aplikaciami ktoré vyuziva.

Analyza problému

Na zaklade analyzy timového projektu sme sa rozhodli o vyuZiti nasledujucich hardvérovych
prostriedkov. Konkrétne aplikacia vyZzaduje velky vypoctovy vykon pre vytvaranie obrazkov z pdf
suborov. No najvacsia zataz predstavuje OCR, ktory vytvara Cisty text z pdf suborov. Preto je
potrebné poziadat o aspof 3 CPU jadra, ktoré by mali dostatoéne spifiat nase potreby. Timovy
projekt vyuziva asynchronne spracovanie, ktoré je potrebné na vyuzitie vSetkych jadier. Pevny
disk je najlepSie rozdelit na 2 fyzické particie, na ktorych sa nachadzaju stahované data, ten
by mal obsahovat dostatoénu kapacitu. Dalej je potrebne na dalSom fyzickom disku vytvorit
logické disky pre usporiadanie jednotlivych adresarov do Struktury. Na zaklade internetovych
odporucani sme sa rozhodli pre Ext4 file system. Je dostato¢ne vyladeny a bezproblémovy.
Velkost RAM palete sme zvolili na 2 GB.

Operacny systém bol vybrany Debian v najvysSej verzii. Jeho repozitare obsahuju vsetky
potrebné externé aplikacie, ktoré vyuzivame.

Webovy server je najlepSie zvolit apache. Kedze je Siroko pouzivany a bezproblémovo funguje
s Ruby On Rails aplikaciami.

Navrh rieSenia

Na zaklade analyzy splnenia ulohy je potrebne vykonat’ nasledujiuce kroky:
Spisat poZiadavky, ktoré sme zanalyzovali a poslat kompetentnym osobam
Ziskat pristup k virtualnemu stroju.
Prejst’ celkovou inStalaciu s konfiguraciou, ktord sme zanalyzovali.
Nainstalovat’ nevyhnutné externé aplikacie pre spravny chod timového projektu
Zabezpedit zakladnu bezpeénost proti prienikom cudzich oséb.
Deploynut’ aplikaciu na server a spristupnit ho verejnosti.

Opis implementacie

Komunikacia s kompetentnymi osobami bola dost’ problémova a preto sa realizacia ulohy
presunula do ¢asti dalSieho Sprintu. InStalacia OS Debian prebehla bez problémov, verzia bola
Zvolena Debian 6. Niektoré aplikacie ale neboli v najvyssej verziu, ktoré potrebujeme pre nasu
aplikacie preto boli vyuZite aj dalSie repozitare, nie len oficialne.



Pre bezpecnost’ sme nastavili Firewall, ktory je otvoreny len pre port 80 a 22. Nasledne
bezpec€nost bola instalacia Ruby on Rails instalovana pod beznym pouzivatelom, ktory bol
inStalovany cez RVM systém.

Webovy server bol nakoniec zvoleny Apache a nakonfigurovany pre Ruby On Rails.

Uloha #814 - Registracia pouzivatelov + Facebook login
Matej Marus

Popis ulohy

Registracia pouzivatefov, ktori budu chciet komentovat alebo pridavat tagy na nasu stranku.
Umoznenie prihlasenie za pomoci Facebook Loginu bez vypifiania informacii o pouzivatelovi.

Analyza problému

Pre cely proces prihlasovania a spravovania pouzivateflov sme na zaklade informacii z priruciek
k Ruby On Rails sme zvolili gem Devise (https:/github.com/plataformatec/devise). Ten v
najvyssej verzii podporuje aj modul pre prihlasovanie sa s facebook. Pre potreby prihlasovanie
sa s facebook loginom je potrebné si vytvorit aplikacie na developers.facebook.com. Velké
mnozstvo informacii o pouzivateloch nepotrebuje uchovavat a preto sa snazime o minimum
udajov.

Je potrebné ziskat aj smtp server pre korektne posielanie emailovej autentifikacie pouzivatela.
To je spojené s ulohou #822.

Navrh rieSenia
e Na zaklade analyzy navrhujeme vykonat nasledujuce kroky pre splnenie poziadaviek

ulohy:
Pridat gem Devise do projektu a nasledne pomocou bundle ho nainstalovat.
Vygenerovat subory podla navodu ktoré sa nachadza na https://github.com/
plataformatec/devise

Vytvorit aplikaciu na https://developers.facebook.com/

Nastavit SMTP pre posielanie potvrdzovacich emailov, pre korektne prihlasenie sa do
nasej webovej aplikacie.

Ukladat’ len email a pouzivatelské meno a priezvisko. Pre potreby identifikacie
pridaného komentaru.

Opis implementacie

Podla navrhu sme instalovali gem Devise a premigrovali databazu, kedZe boli vytvorené dalSie
tabulky pre ukladanie informacii o pouzivateloch.
Taktiez konfiguracia triedy User, ktora je jednoducha. Pridava sa len symboly, ktoré

funkcionality chceme pridat. To mozete vidiet na nasledujucej Casti kédu
class User < ActiveRecord: :Base
devise :database authenticatable, :confirmable, :recoverable, :rememberable, :tr
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ackable, :validatable
end

TaktieZz konfiguracia pre pouZitie s facebook loginom si vyZadovala vyplnenie tajného kédu a
mena z facebook aplikacie, ktort sme vlozili do /config/initializers/devise.rb
config.omniauth :facebook, "163636693691511R", "16ae8707b23f2270c8013f9%e0eabf23d"

Uloha #820 - Vymysliet nazov domény

Tomas Haber

Popis ulohy
Vymysliet nazov domény.
Analyza problému

Navrh rieSenia

Opis implementacie

Na z&klade volnych domén a atraktivnych som vybral niekolko kandidatov. Hlasovanim bola
zvolena doména nasedane.sk. Vhodnost mdjho navrhu potvrdzuje aj vznik projektu Aliancie
Fair Play s velmi podobnym nazvom a to “Z nasich dani”.

Testovanie

Uloha #817 - Uvodna tabulka so zoznamom zmluv
Tomas Haber

Popis ulohy
Zlepsit Citatelnost hlavnej stranky.

Analyza problému
Rozhodol som sa in3pirovat’ centralnym registrom zmluv a napodobnil usporadianie tabulky so
zmluvami.

Navrh rieSenia
Opis implementacie

Upravil som HTML kéd tak, aby bola stranka lepsie Citatelna.

Testovanie

Uloha #823 - Upravit’ widget



Miroslav Polgar

Popis ulohy
Upravit widget tak, aby bol vytvoreny fork na repozitar original widgetu v githube. Potom
aplikovat zmeny, ktoré su v naSom widgete a vytvorit submodule.

Analyza problému
Pri analyze som zistil, Ze bude potrebné tiez zmenit' view page, kde sa widget nachadza,
pretoze boli zmenené cesty (k submodulu).

Opis implementacie

Vytvoril som fork, aplikoval som zmeny, push do nového repozitara. Vymazal som stary adresar
s widgetom z nasho gitu. Potom som vytvoril submodule a inicializoval ho. Upravil som stranku
s widgetom a tiez json, ktory je pouzivany widgetom.

Testovanie
Zobrazenie widgetu so zmluvou.
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Uloha #825 - Statistika / aktivita pouzivatelov

Stanislav Valachovic¢

Popis ulohy

Pre pouzivatelov sa vytvori stranka, kde sa bude zobrazovat' ich Statistika (datum registracie,
posledné prihlasenie, najviac komentované zmluvy, 3 najlepSie a najhorsie komentare a vSetky
jeho komentare).

Analyza problému
Pri analyze som sa zameral na najdenie/nastudovanie spésobu ako strankovat komentare, aby
sa nezobrazovali vSetky, ale napr. po 10 na stranku.

Navrh rieSenia

Statické udaje o pouzivatelovi ako datum registracie a ¢as posledného prihlasenia sa
jednoducho budu iba vypisovat' z db, pri ostatnych ako najviac komentované zmluvy a pod budu
potrebné jednoduché selecty. Pre zobrazovanie tychto informacii bude potrebné vytvorit novy
kontroller.

Opis implementacie
Pre pouzivatefov bol vytvoreny UsersController a metdda show, pomocou ktorej sa



zobrazuju potrebné informacie o pouzivatelovi. Pre strankovanie sa pouzil uz pouzivany v
projekte ‘paginate’.

Testovanie

Testovanie bolo vykonavané pomocou kontroly, €i sa skuto€ne zobrazuju korektné informacie o
danom pouzivatelovi.

Uloha #827 - Upravit model databazy

Martin Molnar

Popis ulohy
Je potrebné zmenit model databazy a refaktoring celého projektu, nakolko sa zmenil zanikol
model Contract a model Document. Namiesto toho sa vytvoril model

Analyza problému

Na stranke Crz.gov sa zmluvy pridavaju v pravidelnych intervaloch(cca kazdych 20 min).
Najskér sa pridavaju dokumenty(zmluvy a dodatky) sekvenéne. Nasledke sa v nepravidelnych a
nedeterministickych intervaloch prida doplnena zmluva, ktora naparuje zmluvy na dodatky. Tato
doplnena zmluva ma rovnakeé id ako pévodna naparovana zmluva. Dodatok ma tiez rovnake id
ako pévodny dodatok.

Je potrebné rozliSovat medzi normalnym dokumentom a doplnenou zmluvou.

Navrh rieSenia
Pri parsovani centralneho registra sa normalne dokumenty budu ukladat’ sekvencéne. V pripade

ak pride doplnena zmluva, tak sa pozru jej prilohy a pre kazdu prilohu sa najde dokument s
prisluénym id. Tento dokument sa nasledne vymaze z db a tym sa zabezpedéi konzistencia.

Opis implementacie

Algoritmus aktualizacie je doplneny do metddy create_from_metadata. Pre rozliSenie doplnenej
zmluvy je nutné dorobit' a dopinat atribut doplnena. Na zaklade tohto atribtu sa vykona akcia
pre aktualizaciu zmluvy.

Testovanie

Testovanie bolo vykonané empiricky. Nasla sa stranka na centralnom registri, kde je zmluva v
stave doplnena. Nasledne sa spusti stahovanie. Po stahovani by sa mali naparovat dodatky na
zmluvy a predoslé samostatné dokumenty by sa mali vymazat.

Uloha #856 -Testy pre jednotlivé parsre

Michal Kundrat

Popis ulohy
Ulohou bolo pokryt testami vytvorené parsre.



Analyza problému
Navrh rieSenia

Opis implementacie

Pre kazdy z parserov bol vytvoreny samostatny RSpec test, v ktorom sa kontroluje, i parsre
naozaj vracaju zo vstupného html dokumentu prislusné udaje, pri€om tieto testy funguju aj
offline kedZe vstupné dokumenty su lokalne képie.

Testovanie

Uloha #826 - Spravit’ API pre externistov

Tomas Haber

Popis ulohy
Navhrnut rozhranie pre externych pouzivatelov, ktory by chceli pouzivat nas projekt a udaje z
neho.

Analyza problému
Hrfadal som vhodné rieSenie APl a to konkrétne REST a SOAP, pripadne vlastné na HTTP
zalozené rozhranie.

Navrh rieSenia
Navrhol som API vyuZivajuce format JSON a dodrzujuce Standardy REST architektury.

Opis implementacie
Vysledné API vyzera nasledovne :
JSON API vyzera takto :

/zmluvy/
/zmluvy/:id
/zmluvy/search/:q

/supplier/
/supplier/:id

/ministry/
/ministry/:id

Testovanie
Testoval som pomocou webového prehliada¢a a aplikacnych testov.



Uloha #829 - Uprava hlavnej stranky

Tomas Haber

Popis ulohy
Upravit hlavnu stranku do peknej podoby.

Analyza problému
Hradal som vhodné rieSenie APl a to konkrétne REST a SOAP, pripadne vlastné na HTTP
zalozené rozhranie.

Navrh rieSenia
Navrhol som API vyuzivajuce format JSON a dodrzujiuce Standardy REST architektury.

Opis implementacie
Vysledné API vyzera nasledovne :
JSON API vyzera takto :

[zmluvy/
/zmluvy/:id
[zmluvy/search/:q

/supplier/
/supplier/:id

/ministry/
/ministry/:id

Testovanie
Testoval som pomocou webového prehliada¢a a aplikaénych testov.

Uloha #828 - Synchronizacia Redmine a nového uloziska
Filip Lorinc

Popis ulohy

Pbvodné ulozisko bolo uloZzené na severi relax na ktory bol aj napojeny redmine, ktory tam bezi
tiez. Ulohou bolo synchronizovat obsah starého a nového uloZiska tak, aby boli vietky zmeny
viditelné aj priamo v systéme redmine.

Analyza problému
Bolo treba zistit ako skopirovat obsah nového uloZiska do starého. RieSenim je periodické
spustanie skriptu, ktory tento obsah bude medzi strojmi kopirovat.

Opis implementacie



Vytvorili sme skript na severi relax, ktory zresetuje pomocou prikazu git (s danymi prepinaémi
reset --hard HEAD a clean -f) lokalny repozitar a nasledne stiahne repozitar z gitbusu.
Periodické vykonavanie skptu kazdu hodinu sa zabezpedilo prikazom crontab.

Testovanie
Testovanie sa robilo kontrolou, &i skript naozaj priebezne &isti stary depozitar a napifia obsah
novym. Vysledok sa prejavil videnim commitov v systéme redmine.

Uloha #830 - Zaregistrovat doménu
Filip Lorinc

Popis ulohy
Vymyslenu doménu bolo nutné zaregistrovat' u registratora domén za poplatok.

Opis implementacie
Doména bola zaregistrovana u registratora websupport a bol nastaveny dns zaznam smerujuci
na IP adresu nam prideleného Skolského servera.

Uloha #822- Rozbehat' SMTP na serveri

Matej Marus
Popis ulohy
Na serveri ktoré sme ziskali v tulohe #815 nainStalovat smtp server pre posielanie vlastnych
emailov z naSej domény. Napr. no-reply@nasedane.sk

Analyza problému

Debian obsahuje v seba pomocny virtualny balik pre nainstalovanie SMTP servera. PO
konzultacii s veducim timového projektu a taktieZz externou osobou ktora nam pridelovala
kapacity na virtualnej stroji mi navrhli pouzit interny Skolsky SMTP server, ktory sa nachadza na
adrese http://dcs.fiit.stuba.sk

KedZe tento server je mozné vyuZzivat iba interne z pocitaCov, ktoré sa nachadzaju v rovnake;j
lokalnej sieti. Tak na zaklade toho sme vytvorili aj dalSie konto na gmail.com, ktory obsahuje
SMTP server pre posielanie emailov. Tento vyuzivame na development.

Navrh rieSenia
Ziskat od kompetentnej osoby konfiguraéné parametre na vyuzitie Skolského SMTP servera.
Registracia na Gmail.com a ziskanie parametrov pre pouzitie ich SMTP servera.

Opis implementacie
Spociatku sme nevedeli spravne nakonfigurovat server, kedZe sme nemali vietky potrebné
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udaje a komunikacie bola trochu problémova nakoniec za pomoci veduceho projektu sme
dostali spravne udaje, ktoré sme pridali do /config/enviroments/production.rb pre produkéné
nasadenie. Taktiez sme nastavili aj development verziu pre interné potreby vyvoja a testovania.

Uloha #824 - Umoziiit komentovanie len registrovanym pouzivatefom

Matej Marus

Popis ulohy

Navstevnici stranky, ktori nebudu prihlaseni budd mat obmedzené moZznosti pracovania so
strankou. Nebudu méct pridavat komentare a taktiez budu mat obmedzené moznosti tagovania
zmluv. Pozeranie komentarov a taktiez sledovanie a Citanie zmlav bude bez prihlasovania.

Analyza problému

Pre splnenie tejto ulohy je potrebné naviazat sa na ulohu #814, ktora vyrieSila pridavanie
pouzivatelov a ich registraciu. Z Devise navodu sme ziskali konfiguraéné premenne pre
obmedzenie pouzivatelovho konania na stranke bez prihlasenia.

Pre naSe pohreby vyuZivame

user_signed_in?
before_filter :authenticate user!
Tieto metddy resp. filtre nam dostatoéné postacuju pre spinenie ulohy.

Navrh rieSenia

Do kédu webovej aplikacie na zaklade analyzy pridame premenné a obmedzime moznosti
neprihlasenych pouzivateflov.

Opis implementacie

Implementacia spoc€iva v pridani before_filter :authenticate_user do Comments Controleru a
taktiez v o8etreni View Comment pri pridavani komentuj , kde sa vyplni pouZivatelove meno a
neumozni pridat komentar a vyzve pouzivatela ku prihlasenia.

Sprint éislo 8

Uloha #840 - Rebriéek najaktivnejSich pouzivatelov

Stanislav Valachovic¢

Popis ulohy
Nazov ulohy je nepresny, ulohou bolo vytvorit hlavnu triedu pre ocenenia, ktora bude pridavat



pouzivatelom ocenenia podla kritérii Specifikovanych pre dané ocenenie. Pre vznik nového
ocenenia ma byt potrebné len vytvorenie prisludnej triedy.

Analyza problému
Pri analyze som sa najma zameriaval na naStudovanie ako dynamicky vytvorit novu inStanciu
triedy len podfa jej string nazvu, a ako sa zapisuju rake tasky.

Navrh rieSenia
V hlavnej triede pre ocenenia bude nejaka property, kam sa budu zapisovat nazvy oceneni,
ktoré sa maju spustat. Vypis ziskanych oceneni sa bude zobrazovat pri prehlade pouzivatela.

Opis implementacie

Vytvorila sa hlavna trieda badges, ktora obsahuje metddu run, v ktorej sa spustaju vsetky
ocenenia, ktoré sa nachadzaju v property get_badges_to_run. V jednotlivych oceneniach su
nasledne metddy, ¢i sa ma dané ocenenie spustit' a metdda, ktora vrati id pouzivatelov, ktory
ziskavaju dané ocenenie. Bola vytvorena rake task badges, ktora spusta hlavnu triedu pre
ocenenia, v ktorej sa potom postupne spustia jednotlivé ocenenia.

Testovanie

Bolo vykonavané formou spustania rake tasky badge a kontrolou, i sa spustili ocenenia, ktoré
sa mali spustit’ a Ci vratili spravne id pouzivatelov.

Uloha #838 - Pri komentovani pridat komentar aj na facebook

Martin Molnar

Popis ulohy

Vytvorit facebook ucet pre projekt nasedane.sk. Zmenit prihlasovanie cez facebook pomocou
novej aplikacie. Vytvorit novu aplikaciu, ktora sa zaintegruje do ruby on rails a umozni pridat
komentar na facebook stenu aktualne prihlaseného pouzivatela. Komentar na fb stene bude
obsahovat: kto pridal skuto&ny komentar, uryvok z komentara a link na skutoény komentar.

Analyza problému

Facebook poskytuje API, ktoré umoznje pridavanie prispevkov na stenu. Je mozné vlozit
vlastny text a taktieZ aj linku na externu URL. V naSom pripade URL predstavuje link na
komentovany komentar. Pri testovani je dblezité neprekrocit limit pridanych prispevkov, pretoze
facebook zablokuje pridavanie prispevkov pre daného facebook uzZivatela pre danu aplikaciu.
Facebook api funguje na zaklade spatnych volani, to znamena, ze po kliknuti URL nasej
aplikacie, facebook overi uzivatela (uzivatel si musi pridat prava na aplikaciu) a presmeruje
volanie na naSu spatnu stranku, kde sa vykona pridanie komentara na facebook s naSim
textom.

Navrh rieSenia



Do controllera priddme callback funkciu, kde sa vykona pridanie prispevku na facebook.

Ak pouzivatel nebol eSte prihlaseny na facebook, tak sa presmeruje na stranku s nasim
prihlasenim, kde sa uzivatefl prihlasi pomocou svojho facebook uctu. Uzivatel mdze pridavat
komentare na facebook pre komentara pod zmluvou aj pre “inline” komentare.

Opis implementacie

Do pohlfadov comment_inline a comment_unattached pridame dynamicku linku na

metodu write_to_wall, ktora je implementovana v controlleri. Tato metéda zavola facebook
API, kde ako parametre pdjdu autorizaéna URL aplikacie, ktora sa nachadza v triede
FacebookOauthCredentials. Nasledne sa na strane facebooku (ak overienie dopadlo uspesne)
zavola nasa callback metdda facebook_callback, ktora je tiez implementovana v controlleri.

V tejto metdde sa vygeneruje novy facebook komentar a nastavia sa atributy prispevku(autor
komentara, uryvok komentara a link na komentar).

Testovanie

Testovanie bolo vykonané empiricky. Z localhost-u sa pridal komentar na zmluvu. Nasledne sa
klikla akcia pridanie na facebook. Nasledne nas facebook poziadal o povolenie nasej aplikacie.
Po odsuhlaseni je na$ prispevok pridany na facebook. Overime to prihlasenim sa na facebook
a skontrolujeme nastenku. Pre ostru prevadzku je potrebné zmenit v nastaveniach facebook
doménu localhost na doménu nasedane.sk

Uloha #839 - Emailova notifikacia vietkych zmien na dokumente

Michal Kundrat

Popis ulohy
Ulohou bolo navrhnat a implementovat funkcionalitu sledovania zmien na konkrétnej zmluve
zvolenej pouzivatelom a doru€ovat informacie o tychto zmenach prostrednictvom emailu.

Analyza problému

Mailovy server uz nebolo potrebné konfigurovat, kedZe sa uz dlhSie vyuziva na odosielanie
vzniknutych chyb. Aby sa pouZivatel nezahlcoval mnozstvom mailov pri kazdej zmene, mailovu
notifikaciu dostane iba v pripade pridaného komentara k zmluve.

Navrh rieSenia

Na stranke, kde sa nachadza aj zmluva bude existovat moznost’ Prihlasit sa pre odber
notifikacii pri pridani komentarov. Od tejto chvile bude pouzivatel dostavat maily o udalosti
pridania komentaru k zmluve, ktory bude obsahovat meno komentatora, text komentu a
informaciu, ku ktorej zmluve bol komentar pridany.

Opis implementacie

Pri kliknuti na odber notifikacii sa vytvori v tabulke vztah zmluva - pouzivatel. Nasledne pri
vytvoreni komentu sa prezrie , ktori pouzivatelia su k danej zmluve prihlaseny pre odber
notifikacii a tymto sa nasledne odoslu maily asynchréonne, aby sa skratila odozva pri pridani
komentaru.



Testovanie

Testovanie prebiehalo pokusom. Pri prihlaseni na odber, som zkontroloval v databaze, &i sa
vytvoril potrebny vztah zmluva - pouzivatel a nasledne pri pridani komentaru, i sa odosielal
mail.

Uloha #833 - Fazety cez autocomplete
Tomas Haber

Popis ulohy
Prepracovat existujuce fazetové prehladavanie tak aby bolo lepSie pouzitelné, jednoduchsie pre
pouZitie a zobrazovalo informéacie v atraktivnej forme.

Analyza problému

Analyzoval som existujuce vyuzivané fazetové prehladavania na komercnych webovych
strankach. Precital som si niekolko clankov tykajucich sa tejto problematiky a ziskal som
prehlad v tejto oblasti.

Navrh rieSenia

Navrhol som prepracovat rozhranie prehladavania tak aby hlavhym vizualnym prvkom bol
zoznam kritérii pre prehladavanie ( fazety ) a aplikované kritéria. Vhodné by bolo obohatit' a
zlepsit pouzitelnost rozhrania doplnenim animacii a zobrazovania iba relevatnych informacii s
€¢o najmensim poctom nutnych kliknuti.

Opis implementacie

Vytvoril som dva UL zoznamy, v prvom sa zobrazuju aplikované kritéria v druhom fazety. Po
kliknuti na fazetu sa prida do zoznamu aplikovanych kritérii a aplikaju sa nastavené kritéria na
zaklade ktorych, sa aktualizuju vysledky.

Uloha #842 - APl ma pridavanie dat

Matej Marus

Popis ulohy

Exkluzivny pouZzivatelia budd mat moznost posielat viastné udaje na zaklade vopred
dohodnutom rozhrani , dokumenty pre ich zverejnenie v nasej aplikacii.

Analyza problému

Po konzultaciach a ziskavani informacii na internete sme zvolili format JSON pre posielanie
udajov k nam. Je to rozSireny spdsob prenosu informacii pomocou requestov a taktiez je to
jednoduchy spésob.

Pre obmedzenie posielania dat od kazdého bez jeho overenia je potrebné pozZivatela
autentifikovat. Po analyze databazy je optimalne vyuzit token, ktory sa nachadza v tabulke



user. Z tohto tokenu nie je mozné ziskat pouzivatelove heslo. Bez vlozenia tokenu sa data
nesmu nahrat’ do systému.

Navrh rieSenia

Format JSON poziadavky musi vyzerat nasledovne. Obsahuje hlavicku dokument: {} ktory
obsahuje zakladne a taktiez volitelné parametre. Medzi zakladné esencialne patri: doc_name,
doc_id, subject, ministry, taktiez supplier, pass, resort, customer, link. Pass obsahuje token

pre autentifikaciu. Ostatné Udaje su spracovane a pridane do DB. Navrh pocita s tym, Ze link
na konkrétne PDF bude verejne dostupné na internete. DalSia moznost je pouzit Base64 pre
posielanie dat v poziadavke. Data su posielané pomocou POST requestu a v hlavicke musi byt
nastavené Content-type: application/json

Opis implementacie

Pre posielanie dat za pomoci Base64 je aplikacia nedostato¢né naimplementovana ale spésob
verejného posielania dat pomocou linku dostatoéné funguje a vSetky Udaje su spracované a
zobrazené v aplikacii.

Uloha #834 - Spravit’ wireframe

Miroslav Polgar

Popis ulohy
Nakreslit dizajn stranky. Navrhnut rozmiestnenie funkcionalit.

Analyza problému
Zistit €o je zaujimavé a to zvyraznit. Menej zaujimavé veci umoznit prehliadat’ rozkliknutim.
Uputat pozornost’ navstevnika.

Testovanie

Clenovia timu sthlasili s danym navrhom a navrh bol posunuty do dal$ej tlohy - navrh a
vytvorenie dizajnu.

Uloha #843 - Please donate!

Filip Lérinc

Popis ulohy
Spravit konto na Paypal a vlozit odkaz nah na stranku.

Analyza problému



Bolo treba zalozit konto na Paypal a nasledne vlozit vygenerovany embed kdd do aplikacie

Opis implementacie
Vygenerovany kod bol vioZeny na spodok stranky do stredu, ktory sa zobrazoval ako ikonka s
linkom priamo na dotac¢ny formular na Paypal.

Testovanie
Ikonku bolo mozne ihned vidiet na spodku stranky s tym, Ze naozaj presmerovala pouzivatela
na dotacny formular na Paypal.

Uloha #841 - Vymysliet rdzne badge
Filip Lérinc
Popis ulohy

Podstatou motivacie pouzivatelov je aj pridelovanie im réznych badgeov za ich aktivitu alebo iny
prinos pre webstranku. Ulohou bolo vymysliet rézne takéto badge (hodnotenia)..

Analyza problému
Boli vymyslené tieto badge, ktoré nasledne boli schvalené:

- pouzivatel s najvacsim poctom komentarov za mesiac
- pouzivatel s najvacsim poctom odporucani zmluv za mesiac
- pouzivatel s najvacsim poctom pridanych tagov za mesiac

Sprint éislo 9

Uloha #846 - Vlozit' do API info, ze kto uploadol dokument

Matej Marus

Popis ulohy

Trivialna Uloha za 1 bod, kde je potrebné pridat do tabulky Documents stlpec User_id ktory
bude obsahovat primarny kl'u€ pouzivatela, ktory pridal za pomoci APl zmluvu na server.

Analyza problému

Pridanie stipca si vyzaduje vytvorit' migraciu nad tabulkou Documents. KedZe je tato tabulka
verzionovana dalej je potrebné pridat stipec user_id taktiez do documents_versions tabulky pre
korektné fungovanie aplikacie.

Navrh rieSenia



Migracia nad Dokument
Migracia nad Dokument_version
v controleri Dokument api pridat’ zapisovanie id usera do databazy.

Opis implementacie
Implementacia si vyZzadovala taktiez pozmenenie Dokument_metadata.rb, ktory sa nachadza

v lib a pridania hodnoty User, ktory obsahuje id usera. Migracie boli vykonané pomocou rake
generate migration.

Uloha #849 - Aktualizacia zmlav

Martin Molnar

Popis ulohy

Tato uloha je pokragovanim ulohy #819. Po refaktorovani modelu a parsovanim centralneho
registra je potrebné zaistit’ aktualizovanie novych zmluv, ktoré zahffia aj parovanie dodatkov na
zmluvy.

Analyza problému

Na stranke Crz.gov sa zmluvy pridavaju v pravidelnych intervaloch(cca kazdych 20 min).
Najskér sa pridavaju dokumenty(zmluvy a dodatky) sekvenéne. Nasledke sa v nepravidelnych a
nedeterministickych intervaloch prida doplnena zmluva, ktora naparuje zmluvy na dodatky. Tato
doplnena zmluva ma rovnaké id ako pévodna naparovana zmluva. Dodatok ma tiez rovnaké id
ako pbévodny dodatok.

Je potrebneé rozliSovat pri parsovani medzi normalnym dokumentom a doplnenou zmluvou.
Centralny register obsahuje relativne vela dat a nie je vhodné zakazdym parsovat cely register
ale len nové zmluvy.

Navrh rieSenia

Parsovanie centralneho registra sa bude realizovat asynchrénne a paralelne. Z toho plynie
problém pri uréeni poradia pri spracovani. Je nevyhnutné navrhnut stahovanie tak aby bolo
nezavislé na poradi prichadzajucich zmluv(dodatok-zmluva/zmluva-dodatok). Na demonstraciu
rieSenia je nutné vytvorit testy. Rovnako je treba implementovat do parsera centralneho registra
moznost stahovat iba nové zmluvy. T.j pri opatovnom spusteni stahovania sa stiahnu iba
najnovsie zmluvy.

Opis implementacie

Do metddy create_from_metadata sa urobi dotaz na databazu s id dokumentu. Ak sa najde
taky dokument, tak sa zisti podfa atributu(doplena) ¢i sa jedna doplnenu zmluvu, ak ano tak sa
naparuju dodatky na zmluvu. Ak nie tak sa tento dokument dalej nespracuje, vtedy sa jedna o
aktualizaciu novych zmluv - stiahnu sa len tie zmluvy, ktoré niesu eSte v databaze.

Testovanie



Testovanie bolo vykonané v prostredi Rspec. Test je vytvoreny nad modelom Document. V
teste sa testuje, Ci plati, Ze sa nestiahne uz existujuca zmluva ak pridu dve rovnaké zmluvy za
sebou. Nasledne sa testuje Ci spravanie pri doplnenych zmluvach je podla oakavani, a sice sa
testuje sekvencia prichadzajucich zmluv a porovnanie voci databaze.

Uloha #850 - Stahovanie starych zmlav

Matej Marus

Popis ulohy

Kolegovia v time vytvorili parser pre ministerstva, ktoré neboli spustene nasadene na server.
Ulohou je tieto parsre zaregistrovat' a spustit stahovanie a kompletnt proceduru spracovania
dokumentu(vytvorenie obrazkov a textu za pomoci OCR)

Analyza problému

KedZe od vytvorenia parsrov pre jednotlivé ministerstva preslo dostatok ¢asu. Polovica z nich
uz nebola funkéna. Po analyze problému sme sa zhodli, ze vSetky zmluvy, resp. ich linky

boli presunuté na server zmluvy.gov.sk. Tam sa nachadzaju v8etky staré zmluvy, ktoré boli v
minulosti zverejnene na kazdom ministerstve zvlast.

Navrh rieSenia

Vytvorit’ parter pre zmluvy.gov.sk ( Uloha #855)
Spustit stahovanie tychto zmlav zo stranky na serveri nasedane.sk
Overit korektne stahovanie zmluv

Opis implementaci

V spolupraci s Michalom Kundratom sme vytvorili parser na stranku zmluvy.gov.sk a nasledne
sme dali stahovat tieto zmluvy na produkény ( testovaci ) server nasedane.sk

Uloha #851 - Stahovanie novych zmlav
Michal Kundrat

Popis ulohy
Ulohou bolo prerobit existujuci parser pre centralny register zmluv tak, aby stahoval nové
zmluvy.

Analyza problému

Zmluvy na centralny register prichadzaju v nepravidelnych intervaloch. Je potrebné, aby pri
spusteni parsera neprechadzal opatovne cez velké mnozstvo zmluv, avSak aby iba zparsoval
tie zmluvy, ktoré este nepresiel.

Navrh rieSenia
Pri postupnom prechadzani zmllv sa trieda, ktora sa prezrie, €i uz sa dana zmluva



nespracovala.

Opis implementacie

Pri postupnom parsovani sa trieda, ktora sa stara o logiku parsovania pozrie do databazy, €i
sa uz dana zmluva tam nenachadza, ak sa nachadza, nasledujuce zmluvy sa uz nepridaju do
delay jobu a parsovanie sa ukondéi.

Testovanie

Testovanie bolo vykonané empiricky. Nechalo sa zparsovat’ niekolko zmluv, a po pridani
novych sa zistovalo, €i sa naozaj zparsovali iba zmluvy, ktoré eSte neboliv databaze.

Uloha #852 - Zoznam badgeov a ako ich ziskat’
Stanislav Valachové

Popis ulohy
Ulohou bolo vytvorit samostatnu stranku, kde budu vysvetlena ocenenia s popisom ako ich
ziskat.

Opis rieSenia

Do jednotlivych tried oceneni bola vioZena property explain, ktora obsahuje text, ktory popisuje
dany badge. Bola vytvorna samostatna stranka, kde sa iba prechadzaju jednotlivé triedy
oceneni a ku kazdému sa vypiSe obrazok, jeho nazov a popis.

Uloha #855 - Novy parser pre stranku zmluvy.gov.sk

Michal Kundrat

Popis ulohy
Je potrebné vytvorit parser, ktory bude extrahovat data zo stranky zmluvy.gov.sk.

Analyza problému

Na stranke zmluvy.gov.sk sa nachadza velké mnozstvo zmllv, a aj v poslednej dobe mnohé
ministerstva presunuli zmluvy zo svojich stranok prave sem. Stranka obsahuje strankovanie, a
kazda zmluva je na samostatnej podstranke.

Navrh rieSenia
Parser bude obsahovat metody pre parsovanie kazdej urovne stranky. Nad tytmo parserom
bude operovat trieda, ktora sa bude starat o logiku parsovania.

Opis implementacie
Pre pracu s xml dokumentom je vyuZzita kniznica Nokogiri. Kazdé volanie parsovanie jednotlivej
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zmluvy bude vykonavané asynchrénne.

Testovanie

Testy boli robené pomocou unit testu RSpec. Test porovnava, &i vrateny objekt naozaj obsahuje
také isté udaje, ako sa nachadzaju na vstupnom dokumente.

Uloha #848 - Implementacia badgeov

Tomas Haber
Popis ulohy

Implementovat’ nasledovné “badges”.

e najaktivnejsi pouzivatel (pocet prihlaseni za mesiac)
e najviac tagov
e ten kto dostane najviac likes za mesiac

Analyza problému

PreStudoval som implementaciu existujiceno badge a na zaklade toho sa inSpiroval pri
implementécii ostatnych.

Navrh rieSenia

Skopirovat' a upravit’ existujucu implementaciu a zmenit SQL prikaz pre kazdy badge tak aby
zodpovedal nazvu.

Opis implementacie

Napisal som SQL prikazy pre kazdy badge a upravil €asy ich spustania.

Uloha #847 - Otestovat widget

Miroslav Polgar

Popis ulohy
Otestovat widget pri mnozZstve su€asnych poziadaviek a zdokumentovat.

Navrh rieSenia

VyuZitie apache ab pre otestovanie zvladnutia zataze widgetu. Bolo potrebné ako root nastavit
vySSi limit pre “open files”. Nasledne som spustal prikaz ab s réznymi parametrami pre adresu /



documents/1/widget na serveri nasedane.sk.
Vysledky pre priemerné &asy na poziadavku som spracoval v grafe.

Uloha #844 - Spravit’ novu grafiku a dizajn

Filip Lérinc

Popis ulohy
Spravit novu grafiku a dizajn na uz produkénu verziu, ktora by bola zverejnitelna.

Navrh rieSenia

Bolo treba zobrat uz nakresleny wireframe a pretransformovat nakresleny obsah na staticku
webstranku, ktora uz bude obsahovat vSetky relevantné grafické komponenty a rozlozenie
prvkov. Nasledny vysledny produkt bol posunuty na schvalenie a pripomienky boli zapracované
do vysledného produktu, ktory bol posunuty dalej programatorovi, ktory do dizajn a jednotlivé
prvky zakomponoval do dynamickej aplikacie.



