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4 Zhodnotenie



1 Uvod

Dokument vznikol v rdmci predmetu Timovy projekt a obsahuje posudok na prototyp vytvoreny timom
¢. 2 v zimnom semestri pocas prace na projekte s nazvom ,,Prostredie pre navrh digitalnych systémov* .

Posudok bol vypracovany timom ¢. 10.

2 Prezentacia

Tim ¢. 2 prezentoval vysledky svojej prace na projekte. Oboznamil nas s dosiahnutymi vysledkami
navrhu systému a implementacie prototypu. Prezentacia bola zamerana najma na ukéazku funkcionality
prototypu. Boli sme obozndmeni s vlastnost’ami a funkciami, ktoré prototyp poskytuje a tieto vlastnosti
nam boli dostatocne vysvetlené. Kolegovia z timu €. 2 ndm vysvetlili akym spésobom mdze pouzivatel
prototyp pouzit. Tak isto sme sa dozvedeli, o vietko prototyp neobsahuje a nepodporuje. Dalej nam
kolegovia priblizili funkcionalitu, ktora bude implementovana pocas nasledujuceho semestra. V zavere
prebehla diskusia, v ktorej sme dostali odpovede na naSe otdzky ohladom prace na projekte a

samotnom prototype.

3 Prototyp

Tim ¢. 2 si zvolil implementaciu Casti systému, ktora mé& za ulohu vykrelit' logicky obvod zo
zdrojového suboru. V tomto pripade sa jednalo o zdrojovy subor blif. Program nacital stibor a vykreslil
obvod, ktory v nom bol zapisany. Program mal urcité obmedzenia pri Citani vstupného suboru v
podobe neoSetrovania neStandardnych vstupov. DalSia implementovand funkcionalita je kreslenie
logickych obvodov. Program ponuka na vyber niekol’ko logickych ¢lenov, ktoré sa daji vykreslit’ na
zvolené miesto a prepajat’ medzi sebou. Umiestneniu logického Clena do chémy napoméha voliteI'na
mriezka, podl'a ktorej sa objekty daju lepSie zarovnat. Logické €leny sa daji v schéme prestivat’ a tak
isto aj zo schémy odstranit’. Program ma vytvoreny zéklad pre nacitanie pluginov pridavajicich nova

funkcionalitu. Program obsahuje pouzivatel'sku prirucku.



4 Zhodnotenie

Prototyp odrazal navrh, ktory tim ¢. 2 prezentoval v dokumentécii k projektu. Vytvorenim tohto
prototypu zaroven tim €. 2 potvrdil spravnost’ a realizovatel'nost’ svojho navrhu. Rozsah implementacie
je primerany podielu ¢asu medzi analyzou, ndvrhom a implementaciou systému. Prototypu nie je na
zéaklade jeho funk¢énych vlastnosti mozné nieco vytknut'. Jedingm odporucanim pre tim €. 2 je nie len
pokracovat’ v dobrom vyvoji funkénych vlastnosti systému, ale aj zameranie sa na moduldrnost’

systému a podporu ¢o najviacsieho mnozstva existujiicich metodik navrhu.

Zaverom prototyp timu ¢. 2 hodnotime pozitivne a teSime sa na d’alSie vystupy ich prace.
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