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1 Zadanie Projektu

Analyzujte moznosti poCitatov HP Tablet PC ako aj existujuce komeréné a nekomercné
aplikacie, ktoré podporuju ich Specifické vlastnosti. Analyzujte mozZnosti ich vyuZitia v oblasti
navrhu a modelovania digitalnych systémov (napr. v predmetoch Logické obvody, Opis a
navrh digitalnych systémov a pod.).

Na zaklade analyzy navrhnite a implementujte programovy systém vyuZivajuci Specifické
vlastnosti pocitacov HP Tablet PC, ktory bude podporovat inovaciu vyu€ovania Ci uz vo
vSeobecnosti alebo bude zamerany na vyuZitie v konkrétnom predmete Studijného programu
PKSS.

Kazdy tim dostane k dispozicii HP Tablet PC na testovanie prototypu aj vyslednej aplikacie.



2 Clenovia timu

Bc. Pavol Bris$

Pocas svojho Studia ziskal skusenosti so spravou réznych operacnych systémov vratane OS
Windows. Ovlada programovacie jazyky C++, Shell a zaklady jazyka Python. Pomerne slusne
ovlada tvorbu dynamickych webovych aplikacii, presnejSie XHTML, CSS, PHP, MySQL a
JavaScript.

Bc. Marian Bednar

Programovanie zru¢nosti: C/C++, HTML, Flash, PHP, MySQL, CSS.

Absolvované predmety: Logické obvody, Interakcia Cloveka s pocitaCom, Proceduralne

programovanie, Objektovo - orientované programovanie.

Ciel bakalarskej prace bolo vytvorit multimedialny programovy systém na podporu vyuky
syntézy synchrénnych sekvenénych obvodov pod vedenim Ing. Eleny Tomalovej. Pri tvorbe
prace ziskané skusenosti s tvorbou webu a vizualizaciou kone¢nych automatov pri syntéze

sekvencnych logickych obvodov. Praca bola hodnotena stupfiom A.

email: majo.bednar@gmail.sk



Bc. Jan Janickovié

e prvy roCnik inZinierskeho Studia na FIIT, Studijny program Pocitaové a komunikacné

systémy a siete
e nadobudnuté vedomosti:
o skusenosti s vyvojom a udrzbou rozsiahlejSich aplikacii
o oboznameny s aplikaciou podporujucou Tablet PC
o znalost objektovo-orientovaného programovania

o skusenosti s navrhom a implementaciou webovych aplikacii, aplikacii typu klient-

server

Bc. Peter Jurik

Absolvent bakalarskeho Studia na FIIT STU v Bratislave v Studijnom programe Informatika.
Bakalarsku pracu vypracoval pod vedenim Ing. Jana Matého. Témou prace bola
“‘Optimalizacia vyuZzitia kapacity datového uloziska pri e-mailovej komunikacii’. PoCas Studia
ziskal vedomosti z programovacich jazykov C, C#, Java, HTML, UML a Perl, z databazovych
technologii ako PostgreSQL a z pocitacovych sieti v rbznom rozsahu. Ma skusenosti v oblasti
administracie OS Unix/Linux a MS Windows, administracie sieti a tvorby softvéru pre
platformy Linux/Windows. V su€astnosti svoje vedomosti a skusenosti vyuziva vo firme, ktora

pdsobi v oblasti spravy pocitaCovych systémov a sieti.



Bc. Jozef Vicen

Absolvent Studijného programu PocitaCové systémy a siete bakalarskeho Studia na FIIT STU
Bratislava. Ma skusenosti v oblasti navrhu a tvorby webovych stranok s pouZitim jazyka
HTML, Flash a CSS. Pocas Studia ziskal skusenosti s programovanim v jazyku C, C++, C#,
Delphi a Java. Témou jeho bakalarskej prace bola "Podpora vyucby problematiky Petriho sieti
— HTML aplikacia" v ktorej ziskal skusenosti s tvorbou aplikacii pre podporu vyucby, ktoré

bude mozné vyuzit pri rieSeni konkrétneho projektu.



3 Motivacia

Vzhladom na mnoZstvo oblasti, v ktorych by bolo mozné vylepSit alebo zeefektivnit
vyucCovaci proces je zvolena téma projektu vyzvou pre nas tim ako navrhnut a implementovat
rieSenie, ktoré by za pomoci pokrocilych technoldgii ako Tablet PC prispelo k zvySeniu
interaktivity pri vzdelavani sa vSeobecne alebo konkrétne v niektorom predmete Studijného

programu pocitaCové a komunikacné systémy a siete.

Dana téma je vhodna pre vyuZitie znalosti, vzdelavacich prostriedkov a kreativity vSetkych
Clenov timu z réznych oblasti informacnych technoldgii. Téma zahffia oboznamenie sa s
najnovs8imi hardvérovymi rieSeniami az po implementcaciu rieSenia pomocou réznorodych

programovacich prostriedkov.

Po zohladneni vedomosti a skusenosti kazdého jednotlivca z timu je zrejmé, Ze nas tim je
vhodnym kandidatom na rieSenie zvolenej témy a mdzZe do oblasti vzdelavania priniest

kvalitné a inovativne postupy a rieSenia.



4 Navrh rieSenia

Navrhovany systém bude poskytovat podporu vo vSetkych fazach vyuc€ovacieho procesu.
Zjednodusi proces vykladu nového uciva, poskytne nastroje, pomocou ktorych sa bude dat
ucivo precviCit na konkrétnych prikladoch a systém sa bude samozrejme vyuZivat aj na

testovanie a hodnotenie Studentov.

Pri prednaskach bude mat prednasajuci k dispozicii moznost interaktivneho dopifiania
poznamok do vyu¢bového materialu. Tieto poznamky bude moznost vkladat pomocou tabletu
do fubovolného obsahu, teda napriklad do prezentacii, obrazkov alebo do videa. Takato
moznost zabezpeci Casto potrebné upravenie vykladu prednasajuceho podla momentalnych
potrieb.



5 Predpokladané zdroje

Zakladnou a nevyhnutnou potrebou pri implementacii navrhnutého systému je mozZnost
overenia funkcionality systému na HP Tablet PC. Pri takomto testovani je potrebné zistit
Specifické odozvy dotykového rozhrania tohto zariadenia a implementovany systém podla

potreby prispésobovat.

DalSou poziadavkou je Gasové obdobie, potas ktorého bude projekt realizovany. Toto
obdobie zahffia ¢as na samotné vypracovanie projektu, teda na analyzu problémovej oblasti,
navrh rieSenia, implementaciu a dokumentaciu ale aj na organizaéné €innosti v ramci timu

kde Cas bude ur€eny s ohladom na rozvrh kazdého jednotlivca v time.

Z pohladu implementacie budu potrebné pocitaCe s prisluSnym implementacnym prostredim

na zabezpecenie samotného programovania softvérového produktu.



6 Témy projektov podla priorit

1. Vyuzitie vlastnosti HP Tablet PC na inovaciu vyucovania

2. Vyuzitie vlastnosti HP Tablet PC na inovaciu vyuCovania predmetu Testovatelnost
digitalnych systémov

3. Programova podpora pre sietovy simulator

4. Vyvoj vzorovych aplikacii pre IPTV v prostredi Microsoft Mediaroom
5. Simulator komunikacie v poCitacovej sieti

6. Distribuovany odkladaci priestor virtualnej pamate

7. Diagnostika poruch diskrétnych udalostnych systémov zalozena na modeloch aplikacie

v informatike
8. Prostredie pre navrh digitalnych systémov

9. Navrh vnoreného systému (Embedded Development)
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7 Rozvrh ¢lenov timu

Marian Bednar

7:00 8:00 9:00 10:00 11:00 12:00 13:00 14:00 15:00 16:00 17:00 18:00 19:00 20:00
7:50 8:50 9:50 10:50 11:50 12:50 13:50 14:50 15:50 16:50 17:50 18:50 19:50 20:50

Pavol Bris

7:00 8:00 9:00 10:00 11:00 12:00 13:00 14:00 15:00 16:00 17:00 18:00 19:00 20:00
7:50 8:50 9:50 10:50 11:50 12:50 13:50 14:50 15:50 16:50 17:50 18:50 19:50 20:50
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Jan Janickovic

9:00 10:00 11:00 12:00 13:00 14:00 15:00 16:00 17:00 18:00 19:00 20:00
9:50 10:50 11:50 12:50 13:50 14:50 15:50 16:50 17:50 18:50 19:50 20:50

1



Peter Jurik

7:00 8:00 9:00 10:00 11:00 12:00 13:00 14:00 15:00 16:00 17:00 18:00 19:00 20:00
7:50 8:50 9:50 10:50 11:50 12:50 13:50 14:50 15:50 16:50 17:50 18:50 19:50 20:50

0:

Ut:

b t:

b t:

Pi:

Jozef Vicen

7:00 8:00 9:00 10:00 11:00 12:00 13:00 14:00 15:00 16:00 17:00 18:00 19:00 20:00
7:50 8:50 9:50 10:50 11:50 12:50 13:50 14:50 15:50 16:50 17:50 18:50 19:50 20:50

Navrhovany termin stretnuti timového projektu

7:00 8:00 9:00 10:00 11:00 12:00 13:00 14:00 15:00 16:00 17:00 18:00 19:00 20:00
7:50 8:50 9:50 10:50 11:50 12:50 13:50 14:50 15:50 16:50 17:50 18:50 19:50 20:50

Legenda:
B - orednéska
B - cvicenie

- preferované terminy stretnuti k TP 1
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