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Z coho vychadzame

* Funkcna aplikacia, ktora je schopna zobrazit
graf v 3D priestore a interagovat s nim
* \Vykonane zmeny:

- Jednoducha komunikacia s 2D klientom
prostrednictvom HTTP protokolu

- PrispOsobenie popisu hran nasim potrebam



Priestor pre pokracovanie

* \/Seobecne potrebné zmeny:

- Implementovat zobrazovanie sily vazieb
prostrednictvom hrubky hran

- Zobrazovanie dodatocnych infromacii o
jednotlivych dokumentoch a vazbach



Prepojenie 3D klienta so
serverom

* Vynechanie 2D klienta a presunutie jeho
funkcionality na 3D klienta

- Upravit komunikaciu so serverom z XML na
GraphML

- Implementacia zobrazenia v 2D

- Implementacia algoritmov collapse, expand
delete
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